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WPROWADZENIE

Produkty Fractal Audio Systems objete tym przewodnikiem majg wspoélne zastosowanie presetéw ztozonych

z blokéw. Kazdy blok reprezentuje jakis element tradycyjnego sprzetu, takiego jak wzmacniacz, kolumna gitarowa,
pedat wah , pogtosu, lub efekt taki jak kompresor, Plex daley czy Tone mach. Bloki umieszczane sg na matrycy

i taczone wirtualnymi kablami w celu budowania presetow. £gczac rézne bloki, mozesz zbudowacé caty wirtualny
gitarowy pedalboard.

Bloki sg w petni programowalne. Na przyktad wirtualny pedat drive ma te same ,pokretta” i elementy sterujace, ktore
mozna znalez¢ w oryginale — i wiecej, poniewaz produkty Fractal Audio nie sg limitowane tymi samymi
ograniczeniami co uktady analogowe. Edit menu dla kazdego bloku zawiera jeden lub wiecej stron parametrow
stuzacych do sterowania réznymi funkcjami dzwieku. W tym obszernym przewodniku wymieniono i wyjasniono
parametry dla kazdego z réznych rodzajow blokow, a takze podano przeglad kazdego z nich.

Rdznice miedzy Axe-Fx a FM3 sg wyszczegdlnione w tabeli na nastepnej stronie. Flagowy Axe-Fx Il ma wiecej
rodzajow i instancji blokéw - te przypadki zaznaczone zostaty na zielono. Niektdre bloki sg catkowicie niedostepne
w FM3 - je zaznaczyliSmy na . Jesli gdzie$ pojawiajq sie inne roznice to podajemy je w opisie poszczeg6lnych
parametrow prezentowanej w tym przewodniku.
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POROWNANIE PRODUKTOW

BLOK  NAZWA OPIS TYPY  KANALY Axe-Fx Il FM3
AMP  Amp To jest to! 260+ modeli wzmacniaczy w jednym bloku! 269+ 4 2 1
CAB Cab Symulacja kolumny gtosnikowej z opatentowang technologig Ultra-Res. 2237 4 2 1
CHO Chorus Tworz klasyczne efekty modulacyjne w mono i stereo, w tym vibrato. 14 4 2 2
CMP  Compressor Kontroluj dynamike i dodaj sustain. 7 4 2 2
XVR  Crossover Podziel sygnat na sktadowe o wysokiej i niskiej czestotliwosci. 1 2 2 0
DLY  Delay Delay do 8000 ms, w réznych wariantach: analogowym, cyfrowym itp. 18 4 4 2
DRV  Drive 25+ rodzajow, w tym boost, overdrive, przester, fuzz i wiele innych. 43+ 4 4 2
ENH  Enhancer Klasyczne i nowoczesne tryby kontrolowania przestrzennosci dZzwieku. 3 4 2 2
FLT  Filter Filtry dolnoprzepustowe, gérnoprzepustowe, pasmowe i wiele innych. 14 4 4 4
FLG  Flanger Rézne rodzaje flangeréw od subtelnych po ekstremalne ,odrzutowce”. 15 4 2 2
FOR  Formant Tworz dynamiczne wokalizy z samogtosek. 1 4 2 2
GTE  Gate/Expander Przydatny we wszystkim, od subtelnej kontroli po ekstremalne efekty. 1 4 4 2
GEQ  Graphic EQ Réznorodnosé trybéw pozwala na elastyczne ksztattowanie brzmienia. 15 4 4 2
IN Input Podaje sygnat z wejs¢ fizycznych na matryce. 1 4 5 2
IRP IR Player Prosty blok do tadowania odpowiedzi impulsowych (IR-6w) 1 4 2 0
LPR  Looper Potezny looper z bogatymi opcjami zdalnego sterowania. 1 1 1 1
MGT  Megatap 40-tapowy delay, tworzacy fantastyczne patterny dZzwiekowe. 1 2 2 1
MIX  Mixer Umozliwia miksowanie do szesciu sygnatéw stereo. 1 4 4 4
MTD  Multi-Delay Rézne specjalne wersje delaya, w tym dyfuzor, quad-tap i inne. 6 4 2 1
MBC  Multiband Comp Trzypasmowy kompresor, ktory doskonale nadaje sie do masteringu i EQ. 1 4 2 1
MUX  Multiplexer Selektor wejscia, kierujacy jedno z wielu wej$¢ na wyjscie. 1 6 2 2
OUT  Output Przesyta sygnat do odpowiednich fizycznych gniazd wyjsciowych. 1 4 4 2
PEQ  Parametric EQ 5-pasmowy korektor parametryczny umozliwia precyzyjna kontrole. 1 4 4 2
PHA  Phaser Rdznorodne stare i nowe phazery w tym vibe. 16 4 2 2
PIT  Pitch Shift Zawiera detune, harmonizer (inteligentny/uzytkownika), whammy itp. 15 4 2 1
PLX  Plex Delay Do os$miu linii opéZniajacych wchodzacych w interakcje na matrycy. 5 4 2 1
RES  Resonator Réwnolegle rezonansowe filtry grzebieniowe. Tworz akordy i nie tylko. 1 2 2 2
RTN  Return Odbiera sygnat z bloku Feedback SND. 1 1 2 2
REV  Reverb Swiatowej klasy reverby sprezynowe, pogtosy pomieszczen, hal itp. 51 4 2 1
RNG  Ring Mod Elastyczny modulator pierscieniowy (ring modulator). 1 2 1 1
ROT  Rotary Symuluje klasyczny obracajacy sie gtosnik z wieloma mikrofonami. 1 4 2 2
RTA  Realtime Analyzer  Wizualizacja widma czestotliwosci sygnatu wejsciowego. 1 1 1 0
MIDI  Scene MIDI Blok wysyta komunikaty MIDI kiedy tylko zostanie zatadowana Scena. 1 1 1 1
SND  Send Wysyta sygnat do bloku Feedback RTN. 1 1 2 2
SYN  Synth Tréjgtosowy, monofoniczny syntezator, ktéry sledzi to, co grasz. 1 4 2 1
TID  Ten-Tap Delay Ustaw czas, panorame i odstepy dla 1-10 oddzielnych delay'éw. 2 4 2 1
TMA  Tone Match Dopasowuje Axe-Fx Il do brzmienia wzmacniacza, nagrania lub urzadzenia. 1 1 1 0
TRM  Tremolo Tworzy klasyczne tremolo, plus auto-pan lub psychodeliczne efekty. 2 4 2 2
VOC  Vocoder Cyfrowe odtworzenie analogowego klasyka. 1 1 1 0
VOL  Volume/Pan Prosty blok gtosnosci, ktory zarzadza tez wejsciem/wyjsciem kanatu. 1 4 4 2
WAH  Wah Kaczka, z wieloma typami wah opartymi na znanych oryginatach. 8 4 2 2

1 Multiplexer w FM3 ma 4 kanaly.
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BLOKI INPUT TPUT (N ]
BLOK WEJSC: INPUT 1-4 ouT

Bloki wejSciowe umieszczajg sygnaty na matrycy. Aby przetworzyé dowolny sygnat wejSciowy, preset musi mie¢ co
najmniej jeden blok wejsciowy.

Podobnie jak wszystkie mierniki wejsciowe, bloki wejSciowe sg NIEBIESKIE. Kazdy z czterech ponumerowanych
blokéw wejsciowych wprowadza sygnat na siatke z odpowiedniego wejscia:

Blok Input 1 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 1.
Blok Input 2 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 2.
Blok Input 3 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 3. (Tylko Axe-Fx 1)
Blok Input 3 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 4. (Tylko Axe-Fx 1)

1 W odrdznieniu od innych wejs¢, Input 1 nie jest poditagczone na state do fizycznego gniazda i moze by¢ ustawione tak, aby mozna byto korzysta¢ na nim
z trzech réznych sygnatéw: 1) ANALOG (gniazdo Input 1/Instrument); 2) USB na podtaczonym komputerze: 3) Sygnat cyfrowy na wejsciach SPDIF lub
AES w Axe-Fx lII. Aby wybra¢ Zrodto dla wejscia 1, uzyj Input 1 Select na stronie Audio w menu 1/0 sekcji SETUP.

INPUT USB (Wejscie USB; Tylko Axe-Fx Il)

Do blok Input USB trafia sygnat z USB OQutputs 7+8st-podtgczonego komputera. Istnieje wiele kreatywnych
zastosowan dla wykorzystania wejSciowego bloku Input USB, takich jak tworzenie tancuchéw ,wtyczek sprzetowych”
podtaczonych przez USB lub przetwarzania sciezki podktadu i gitary na Zzywo, po mastering. Dowiedz sie wiecej

o USB Audio ze swojej Instrukcji obstugi.

Parametry bramki szumow (Noise Gate)

Kazdy blok wejsciowy zawiera bramke szumoéw. Wszystkie sygnaty pojawiajace sie w bloku sg przetwarzane przez
bramke, zaréwno analogowe, cyfrowe, jak i te pochodzace z USB. Do dyspozycji s nastepujace parametry:

Gate Type (Typ bramki) — Bramka szuméw posiada typ ,CLASSIC:, ktéry po prostu otwiera sie i zamyka jak klasyczna
bramka w stompboksie, typ ,INTELLIGENT" i ,NOISE REDUCER", ktéry wykorzystuje tez filtr zamiast tylko regulowac
poziomy. Inteligentna bramka daje réwniez inteligentne filtrowanie EMI, ktore redukuje szum i przydzwiek sieciowy.
Aby uzyskac¢ najlepsze rezultaty, nalezy ustawi¢ AC Line Frequency w menu Global w pozycji Settings tak, aby
odpowiadata rzeczywistej czestotliwosci pradu zmiennego w Twoim regionie (np. ,50 Hz" dla
Europy/Australii/wiekszosci Azji lub ,60 Hz" dla USA/Kanada/wiekszos¢ Ameryki Potudniowej” itp.)

Threshold (Prog) — Okresla, jak cichy musi by¢ sygnat, aby bramka mogta sie zamkna¢. Prog moze byé réwniez
regulowany (lub wytaczony) globalnie za pomocg globalnego parametru offsetu Noisegate Offset (Sprawdz w swojej
instrukcji obstugi).

Ratio (Proporcja) — Okresla, o ile cichszy bedzie sygnat przy zamknietej bramce. Pomysl o parametrze Ratio, jako
nizszej liczbie we frakcji wyrazajacej wynik w dB. Proporcja ustawiona na ,4" oznacza, ze musisz pomnozy¢ wartosc¢
wejsciowg wyrazong w dB przez 1/4 w celu znalezienia sygnatu wyjsciowego w dB. Przy nizszych ustawieniach
proporcji, szumy sg nieznacznie redukowane. Przy wyzszych ustawieniach Ratio szum jest skutecznie wyciszany.
Wspotczynnik ,1.00" powoduje, ze bramka nie daje zadnego efektu.

Attack (Atak) — Okresla, jak dtugo bramka bedzie sie otwierata po przekroczeniu progu sygnatu. Zazwyczaj chcesz,
aby ten parametr byt niski, by atak pierwszych zagranych przez Ciebie nut mogt sie naturalnie przebi¢ przez bramke.

Release (Zanikanie) — Okresla, jak dtugo trwa zamykanie bramki. Uzyj powolnego ustawienia dla stopniowego
zanikania dzwieku, aby zapobiec nagtemu obcinaniu granych nut lub szybkiego ustawienia do grania ,djentow".

Output Level (Poziom wyjSciowy) — Kontroluje poziom sygnatu na wyjs$ciu bramki. Mozna go uzyé do podbicia
og6lnego poziomu wejsciowego presetu, co jest przydatne na przyktad wtedy, gdy naprawde chcesz ,uderzy¢"
w kompresor lub przester.
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OMIJANIE BLOKOW WEJSCIOWYCH

Bloki wejsciowe posiadajg przetacznik Bypass. Kiedy sa pomijane, zachowuja sie doktadnie tak, jak w przypadku
Shunta. Ich parametr Bypass Mode jest ustawiony na state na ,THRU". Gdy blok Input NIE jest pomijany, bramka
blokuje sygnat na wejsciu matrycy.

BLOKI WYJSCIOWE OUTPUT 1-4

Bloki wyjSciowe przenoszg sygnat z matrycy na rozne fizyczne wyjscia. Aby wysta¢ dowolny sygnat wejsciowy,
preset musi mie¢ co najmniej jeden blok wyjSciowy.

Podobnie jak wszystkie mierniki wyjsciowe, bloki wyjsciowe sg ZIELONE.

Blok Output 1 przesyta sygnat do fizycznych gniazd Output 1' oraz do wej$¢ USB Input 1+2 na komputerze.
Blok Output 2 przesyta sygnat do fizycznych gniazd Output 22 oraz do wej$¢ USB Input 3+4 na komputerze.
Blok Output 3 przesyta sygnat do fizycznego gniazd Output 33.
Blok Output 4 przesyta sygnat do fizycznego gniazd Output 43.

1 Sygnat z bloku Output 1 moze byc réwniez przesytany przez wyjscia cyfrowe, jesli Zzrodto wyjsciowe st SPDIF/AES Out Source jest ustawione na Output 1,

2 Sygnat z bloku Output 2 moze byé réwniez przesytany przez wyjscia cyfrowe, jesli Zrédto wyjsciowe SPDIF/AES Out Source jest ustawione na Output 2.

3 Gniazda Output 3 lub 4 w Axe-FX Ill i Output 2 w FM3 mozna ustawic globalnie na przesytanie sygnatu z wejscia Input 1, chociaz umieszczenie
odpowiednich blokow Output na matrycy nadpisze te ustawienia.

Parametry miksera wyjsciowego

Kazdy blok wyjsciowy zawiera szeSciokanatowy mikser. Szes¢ kanatow odpowiada szesciu rzedom matrycy.
Main kontroluje ogélny poziom miksu. Kazdy kanat i Main posiadajg rowniez ustawienia balansu (Balance).
Ponizszy przyktad pokazuje, jak to dziata (na przyktadzie Axe-Fx Ill). Sze$é rzedoéw wchodzi do bloku Output .
Szes¢ kontrolerow Level i szes¢ kontrolerow Balance okresla, jak sygnat bedzie wychodzit z kazdego z rzedow.

Matryca Parametry miksera bloku Output 1
Output 1 Mixer Output

Channel: A

LEVEL BALANCE
-2.2dB
-6.00 dB
6.00 dB
3.00dB

-2.00dB
0.00 dB
2.00dB 34.0

Value Value Value
BYPASS MODIFIER - MORE 1 of 2

Szes¢ blokow jest pokazanych w szesciu rzedach. Blok wyjsciowy Output 1 umieszczony jest w nastepnej kolumnie.
Nie ma znaczenia, w ktorym wierszu znajduje sie blok wyjsciowy; szes¢ kanatow jego miksera zawsze odpowiada
szesciu rzedom kolumny po lewej stronie. Te rzedy mogg zawierac bloki, taczniki lub by¢ puste.

= Wyjscie gtéwne (Main) ist»i bloku ustawione jest na -2,2 dB. Jego balans jest ustawiony na srodek (0,0).

* Rzad 1 (Filter) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie -6,00 dB i balansem wysrodkowanym balansem (0,0).

* Rzad 2 (PEQ) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +6,00 dB i wysrodkowanym balansem (0,0).

* Rzad 3 (Compressor) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +3,00 dB i balansem ustawionym catkowicie na lewa
strone (-100,0).

* Rzad 4 (Synth) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie -2,00 dB i balansem ustawionym catkowicie na prawg strone
(+100,0).
* Rzad 5 (Delay) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +0,00 dB i balansem ustawionym na 50% w lewo (-50,0%).

5
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* Rzad 6 (Reverb) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +2,00 dB i balansem ustawionym na 34% w prawo (+34,0).

WYEACZANIE BLOKOW WYJSCIOWYCH

Bloki Output posiadaja przetacznik Bypass. Gdy blok wyjsciowy jest wytaczony, wycisza sygnat na odpowiadajacym
mu wyjsciu i na matrycy. Oznacza to, ze Bypass Mode jest na state ustawiony na ,MUTE".

KANALY BLOKU WEJSCIOWEGO | WYJSCIOWEGO

Bloki wejsciowe i wyjSciowe maja po cztery kanaly. Oznacza to, ze zawierajg zestawy parametrow, ktore mozna
wykorzystac do réznicowania dziatania tych blokéw w zaleznosci od wybranej sceny.

POZIOMY SCENY W BLOKACH WYJSCIOWYCH (SCENE LEVELS:)

Kazdy blok wyjSciowy wyposazony jest w osiem parametrow Scene Level. Stuza one do obnizania lub zwiekszania
poziomu wyjsciowego bloku dla kazdej z wybranych Scen. Dowiedz sie wiecej o scenach ze swojej Instrukcji obstugi.

BLOKI WEJSCIA | WYJSCIA JAKO WYSYEKA | POWROT PETLI FX

Blok ,FX Loop" wystepujacy w poprzednich produktach juz nie istnieje. Zamiast tego poszczegolne bloki wejsciowe

i wyjSciowe muszg by¢ umieszczone oddzielnie na matrycy. W ponizszym przyktadzie sygnat (w kolorze czerwonym)
ptynie z bloku wyjsciowego (Output) do zewnetrznego sprzetu i powraca przez blok wejsciowy (Input). Blok
wejsciowy stuzy jako ,master bypass"” dla petli send/return. Na matrycy blok Output jest potgczony kablem z
blokiem Input, jak pokazano ponizej, ale blok wejSciowy ignoruje sygnaty wejsciowe z matrycy, gdy jest wigczony
(obrazek po lewej stronie) i ignoruje zewnetrzne sygnaty wejsciowe, gdy jest wytaczony (obraz po prawej stronie).

Petla aktywna. Petla nieaktywna, wytaczony blok Input 3.

| OUTBOARD | | OUTBOARD )

IMPEDANCJA WEJSCIA INPUT 1/INSTRUMENT (tylko Axe-Fx IlI)

Parametr Input Instrument Impedance (impedancja wejscia) pojawia sie tylko na bloku Input 1. Ten parametr zmienia
ustawienia analogowego uktadu gniazda wejsciowego INSTR, aby inaczej oddziatywac na przetworniki gitarowe.
Odwzorowuje ,obcigzenie" przetwornikow gitarowych, jakie wprowadzaja klasyczne efekty (np. Vibe), co przektada
sie na zmiane charakterystyki pasma przenoszenia. W trybie ,AUTO" impedancja jest ustawiana automatycznie,

w oparciu o pierwszy aktywny efekt znajdujacy sie za wejSciem. Zazwyczaj ustawienie ,Auto” jest najlepsze, ale jesli
chcesz mozesz wybrac jedng z ponizszych wartosci samodzielnie. Te ustawienia zostang zapisane z innymi
parametrami w ustawieniach kanatu.

™Q

1MQ+ Capacitor (kondensator)
230kQ

230 kQ + Capacitor
90 kQ

90 kQ + Capacitor
70kQ

70 kQ + Capacitor
32kQ

32 kQ + Capacitor
22 kQ

22 kQ + Capacitor
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WSPOLNE PARAMETRY DLA STRONY MIX/LEVEL

Prawie kazdy blok ma strone Mix z parametrami, okreslajagcymi w jaki sposob ten blok bedzie wspotgrat

z brzmieniem catego presetu. Wszystkie strony Mix w menu bloku wykorzystujq jeden lub wiecej z ponizszych
standardowych parametréw. Jednak rézne bloki na tej stronie majg rézne parametry, poniewaz wymagajq innego
podejsScia. Czasami moze zaj$¢ potrzeba zmiany wiecej niz jednego parametru w celu osiggniecia pozagdanego
rezultatu.

Mix - Okresla balans pomiedzy sygnatem czystym (dry) i przepuszczonym przez

dany blok (wet). W wiekszosci przypadkéw najlepiej jest ustawi¢ miks, korzystajac T

z wtasnego ucha. E 3dB

Z wyjatkiem kilku blokéw, ktdre wykorzystujg algorytm o proporcjonalnej V 5d8

zaleznosci, Mix kontroluje poziom dB sygnatéw wet i dry w zaleznosci odwrotnie E

proporcjonalnej. Ustawienie miksu na poziomie 50% powoduje, ze zaréwno sygnat L1248

przetworzony jak i czysty majg po -6 dB w porownaniu z maksymalnymi poziomami 1|
wyjsciowymi. Wykres (po prawej) ilustruje to ,prawo miksowania". o zhsfl.,x SEET | 'zsén 100%

Uwaga: Zobacz blok Delay'a, aby uzyskac szczegotowe informacje o tym, jak moze
inaczej dziata¢ miksowanie.

Level (Poziom) — Jak mozna sie domysla¢, kontroluje on ogélny poziom wyjsciowy bloku.

Balance - Kazdy blok wysyta zaréwno sygnaty lewy jak i prawy. W miare jak zmieniasz balans w lewo lub w prawo,
przeciwlegty kanat staje sie cichszy. Dotyczy to zaréwno sygnatu czystego jak i przetworzonego.

Bypass - Bloki maja dedykowany parametr, ktéry umozliwia sterowania stanem Bypass przy uzyciu modyfikatora.

Bypass Mode - To ustawienie okresla, co dzieje sie z sygnatem po ominieciu (wytaczeniu) bloku. Poszczegdlne opcje
opisane zostaty ponizej. Uwaga: Nie kazda opcja jest dostepna w kazdym bloku.

MUTE - Kiedy blok jest wytagczony (bypassed), zarowno sygnaty dry i wet sg catkowicie wyciszone.

THRU - Kiedy blok jest wytaczony, jest catkowicie ominiety. Zaden z jego parametréw nie ma jakikolwiek wptywu
na dzwiek; zachowuje sie doktadnie tak, jakby byt zastgpiony kablem.

(LSO

MUTE IN - Kiedy blok jest wytgczony, jest catkowicie ominiety. Zaden z jego
parametrow nie ma jakikolwiek wptywu na dzwiek; zachowuje sie doktadnie tak,
jakby byt zastapiony kablem.

Mix

Q
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MUTE OUT - Kiedy blok jest wytaczany, caty dzwiek jest catkowicie wyciszony na
wyjsciach. Ogony efektow sg natychmiast wyciszane, ale wejscie nadal
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.hastuchuje”, wiec ogony moga by¢ styszalne po wtgczeniu efektu.

MUTE FX IN - Gdy blok jest wytgczany, wejscia efektu sa wyciszane, a poziom
sygnatu czystego pozostaje nie naruszony. Pozwala to na wybrzmienie ,0ogona”
efektu. LEVEL i BALANCE (a nawet MIX) wptywaja na sygnat czysty nawet wtedy,
gdy blok jest pomijany. Skorzystaj z tego w przypadku uzywania efektow
bazujacych na czasie, umieszczonych szeregowo, gdy chcesz, aby dzwiek
wybrzmiewat po jego wytaczeniu.

MUTE FX OUT - Kiedy blok jest wytgczany, wyjscia efektu sg wyciszane,

a poziom sygnatu czystego nie jest naruszony. Efekt zawsze ,nastuchuje”, wiec
ogony sg styszalne juz od razu po jego wigczeniu, ale sg wyciszane po
wytaczeniu. LEVEL i BALANCE wptywajq na sygnat dry nawet wtedy, gdy blok jest
wytaczony.
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Input Gain - Okresla ilos¢ sygnatu podawanego do procesora efektéw w obrebie bloku. W ten sposob symulowane
jest dziatanie wysytki AUX Send, ktéra normalnie zasilataby efekt umieszczony réwnolegle. Nie ma to wptywu na
sygnat dry. Pojawia sie on w nastepujacych blokach: Delay, Megatap Delay, Multitap Delay, Ten-Tap Delay, Pitch,
Plex Delay, Resonator, Reverb.

Global Mix — Przetacznik ten okresla, czy ustawienie Mix wybranego efektu bedzie podlegato przesunieciu (+50%)
przy uzyciu parametru Global Effects Mix z menu SETUP: Global.

Dzieki tej funkcji mozna projektowac presety z wbudowang mozliwoscig szybkiego miksowania w roznych
srodowiskach scenicznych, ktére wymagajg mniejszej lub wiekszej ilosci przetworzonego (wet) sygnatu. Funkcja jest
dostepna w nastepujacych blokach efektow: Chorus, Delay, Flanger, Megatap Delay, Multitap Delay, Phaser, Pitch,
Plex Delay, Resonator, Reverb, Synth, Ten-Tap Delay, Vocoder.
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AMP: BLOK WZMACNIACZA

Blok wzmacniacza odpowiada za odtworzenie brzmienia imponujacej kolekcji klasycznych i nowoczesnych
wzmacniaczy gitarowych i basowych. Ponad 260 r6znych ,typow" wzmacniaczy bazuje na standardowych,
customowych i hybrydowych rozwigzaniach. Block AMP wykorzystuje naszg najnowszg technologie modelowania
wzmacniaczy ,Ares", sprowadzajgcej modelowanie do poziomu fizycznych komponentéw. Pozwala to uzyskac
brzmienia o gtebi i jakosci, ktorej nie da sie osiggnaé przy uzyciu innych metod. Nasze modele wzmacniaczy sq
wynikiem tysiecy godzin niezwykle szczegdtowej analizy rzeczywistych wzmacniaczy, ktore je zainspirowaty.
Podobnie jak ,Quantum” Amp Modeling przed nim, Ares modeluje: lampy przedwzmacniacza, tonestack, wtornik
katodowy (cathode follower), zasilacz, wzmacniacz mocy, inwerter fazy (phase inverter), oddaje interakcje
wzmacniacz/gtosnik i wiele innych.

Blok wzmacniacza wspotpracuje ramie w ramie z rownie waznym blokiem jakim jest CAB — blok kolumny
gtosnikowej. Aby dowiedzie¢ sie, jak wzmacniacz i kolumna wspoétpracujg ze sobg, sprobuj puscié rézne
wzmacniacze przez te samg paczke lub potacz z tym samym wzmacniaczem rézne kolumny. W innych projektach,
blok wzmacniacza jest uzywany z prawdziwg kolumna gitarowa i wzmacniaczem mocy. W kazdej konfiguracji, wyniki
sq niesamowite: zwarty bas, potezny srodek, jedwabista gora i bardzo ekspresyjna reakcja na kostkowanie.

Mozesz uzyskaé swietne brzmienie z tych modeli, korzystajac tylko z podstawowych elementow sterujgcych jakie
znalazty sie na stronach Typ i Tone. Jesli chcesz wejs¢ gtebiej to znajdziesz wiele parametréw, ktdre pozwolg Ci
dostosowac najbardziej skomplikowane aspekty wptywajace na dzwiek wzmacniacza. Nie daj sie sparalizowac przez
opcje. DomysIne ustawienia sg bardzo precyzyjne i bardziej niz wystarczajace do osiggniecia doskonatych
rezultatow. Latwym sposobem, aby rozpocza¢ zgtebianie sie w ustawienia moze by¢ wejscie w sekcje Post EQ i Pre
EQ. Jesli chodzi o dynamike, wyprébuj zmiany ustawienia kompresji gto$nika (Speaker Compression) i kompresji na
wyjsciu (Output Compression). Aby dowiedziec¢ sie wiecej obejrzyj ,Tech Notes" na forum Fractal Audio, aby uzyska¢
wskazowki. Przede wszystkim, uzywaj swoich uszu: zasady sg po to, by je tamac; masz tu narzedzia do tworzenia
przysztosci brzmienia.

BLOK AMP

Tone
(L) Master
Volume

Presence Depth

| |
POWER AMP GEQ
SIM T
| | I Mozliwe
o Tube Sag Neg. pozycje:
Type FB przed/za

wzmacniaczem
mocy

TYPE PAGE (Strona modelu)

Amp Type (Model wzmacniacza) — Modele dostepnych wzmacniaczy sq przedstawione w postaci listy alfabetycznej.
Wyboru jednego z nich dokonuje sie za pomocg pokretta VALUE lub przyciskow NAV. Nie trzeba naciskac przycisku
ENTER. Istnieje ponad 260 réznych ,typow" opartych gtéwnie na realnie istniejgcych wzmacniaczach. Jesli nie jestes
zaznajomiony z poszczego6lnymi modelami, zarzadzane przez spoteczno$¢ wiki Fractal Audio zawiera wiele stron

z przydatnymi informacjami, zwtaszcza przewodnik ,Yek's Guide to the Fractal Audio Amp Models" bedzie Ci bardzo
pomocny.

w zaleznosci od wybranego typu. Jest to catkowicie normalne i gwarantuje, Ze wybrany model bedzie brzmiat
poprawnie. Na przyktad, jesli oryginalny wzmacniacz nie posiada requlacji Master Volume, co oznacza, Ze jego
wzmacniacz mocy jest , otwarty szeroko", model ustawi Master na ,10.0", aby go wiernie odtworzy¢. (Oczywiscie,
mimo zalecanych ustawien poczatkowych, nadal mozna requlowac kazdy parametr.

o Zauwaz, Ze kiedy tylko zmieniasz wzmacniacz, rézne parametry ustawiaja sie na rézne ,wartosci poczatkowe"

Po nacisnieciu przycisku RESET (pokretto A) w celu zainicjowania biezgcego kanatu, typ wzmacniacza nie jest
zmieniany, ale wszystkie inne parametry powracajg do wartosci domysinych. Mozna rowniez przeprowadzic
.miekki reset” wzmacniacza poprzez zmiane typu na inny model, a nastepnie powrdcié¢ do pierwotnego.
Pozostawia to nietkniete niektdre niestandardowe ustawienia, takie jak potozZenie pokretet requlacji barwy


https://forum.fractalaudio.com/forums/tech-notes.77/
https://wiki.fractalaudio.com/wiki/index.php?title=Yeks_Guide_to_the_Fractal_Audio_Amp_Models
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dzwieku.

] TONE PAGE (Strona barwy dZwieku)

Uwaga: Tone Page moze wyswietlac niektore lub wszystkie z nastepujacych parametrow, w zaleznosci
od ustawienia Tone Control Displayst: na stronie Config w menu Global w Setup. Dowiedz sie wiecej ze
swojej Instrukcji obstugi.

Input Drive - (aka ,Drive") Ustawia ilo§¢ wzmocnienia/znieksztatcenia przedwzmacniacza. Uzywany w potgczeniu
z Master Volume, Input Drive okresla, czy dzwiek bedzie czysty, delikatnie przetamujacy sie, umiarkowanie
przesterowany czy w petni znieksztatcony.

Modelowany jest rowniez obwod ,treble peakera” jaki mozna znalez¢ w wielu uktadach regulujacych Drive lub
Volume we wzmacniaczach. Jego dziatanie mozna ustysze¢, poniewaz niskie czestotliwosci sg ttumione bardziej niz
wysokie, gdy Drive jest skrecony (i odwrotnie). W przypadku wzmacniaczy bez Master Volume, Input Drive dziata jako
regulator gtosnosci wzmacniacza.

Bass, Mid, Treble (Basy, Srednie, Wysokie tony) — Nalezy je wyregulowac tak, jak w przypadku kazdego wzmacniacza.

Podczas gdy inne modelery uzywaja prostych filtrow do uzyskania przyblizonej kontroli nad sterowaniem barwa
dZwieku wzmacniacza, nasze produkty oddaja doktadna charakterystyke czestotliwosciowq i fazowa klasycznego
pasywnego tonestacka. W wiekszosci przypadkéw, mozna nawet zgra¢ pozycje w jakiej znajduja sie pokretta

z ustawieniami stosowanymi w oryginalnych wzmacniaczach. (Trzeba jednak pamietac, ze wiele wzmacniaczy byto
budowanych niekonsekwentnie, np. z wykorzystywaniem réznych typéw potencjometréw z serii na serie.)

Niektore modele moga zapewniac kontrole barwy dzwieku, ktdra NIE jest oferowana w oryginalnym wzmacniaczu.
Na przyktad, wiele wzmacniaczy nie ma kontroli Mid. Jesli chcecie wiernie symulowac takie wzmacniacze, nalezy
zawsze ustawic brakujace elementy sterujgce na ,godzine 12" (lub ,0" jesli jako Tonestack Type uzywamy
+ACTIVE"). Oczywiscie, nic nie stoi na przeszkodzie w regulowaniu ,bonusowych" elementow sterujacych, aby
uzyskac¢ dzwieki, ktorych nie ma oryginalny wzmacniacz.

Nalezy pamietac, ze ekstremalne ustawienia barwy i wysokiego wzmocnienia mogg powodowac niepozadane piski
lub nadmierny szum. Takie ,objawy" moga szczegdlnie wystepowac w przypadku korzystania z Tonestack Type
ustawionego na ,ACTIVE".

Bright Switch — Wiele wzmacniaczy zawiera obwadd ,treble peaker” zatgczany przetgcznikiem, a nawet wystepujacy
jako stale dziatajacy obwdd. Kazdy typ wzmacniacza w Axe —Fx Ill zawiera takie rozwigzanie (nawet jesli nie
wystepowato ono w oryginale). Efekt jego dziatania moze by¢ subtelny lub do$¢ wyrazny w zaleznosci od typu
wzmacniacza. Ma na niego réwniez wptyw ustawienie Bright Cap. Jesli oryginalny wzmacniacz nie miat ,bright
circuit”, przetacznik Bright jest domysinie wytgczony, ale nadal moze by¢ wtgczony, aby wprowadzi¢ odpowiednie dla
danego typu wzmacniacza wartosci takiego obwodu. Jesli wzmacniacz w oryginale ma na state wlutowany uktad
podbijajacy wysokie czestotliwosci to tutaj jego stan domysiny bedzie ustawiony na ON.

Input Trim — Wzmacniacze bez kontroli przesterowania (Overdrive, ponizej) bedg zamiast niego wyswietlaé
parametr Input Trim. Pozwala on na regulacje wzmocnienia przedwzmacniacza w wiekszym lub mniejszym stopniu
niz w rzeczywistym uktadzie, ktory jest modelowany. To rozwigzanie rézni sie to od Input Drive tym, ze NIE wchodzi
w interakcje z otaczajgcymi go obwodami w celu zmiany charakterystyki czestotliwosciowej, kiedy zmienia sie
wzmochnienie. W skrdcie, uzywaj Input Trim, aby wyregulowa¢ wzmocnienie bez zmieniania barwy dZzwieku.

Overdrive - Wzmacniacze z Overdrive nie wy$wietlaja parametru Input Trim (powyzej). Overdrive reguluje jak
wskazuje sama nazwa przesterowanie. Nalezy pamietaé, ze Input Drive i Overdrive sg stosowane w odpowiednich
punktach obwodu modelowanego wzmacniacza, tj. przed ostatnim stopniem lub przed trzecig trioda.

Presence/Hi-Cut - Zwieksza (lub odcina) wysokie czestotliwosci w wirtualnym wzmacniaczu mocy poprzez zmiane
odpowiedzi ujemnego sprzezenia zwrotnego. Zwiekszenie poziomu Presence moze pomdc w przebiciu sie przez
miks. Nalezy pamietaé, ze ustawienia Presence niekoniecznie odpowiadajg pozycjom pokretta jakie znajdziecie na
oryginalnym wzmacniaczu, ktory zostat odtworzony.

Wzmacniacze, nie posiadajgce w swojej konstrukcji obwodu ujemnego sprzezenia zwrotnego nie mogq skorzystac
z realistycznej kontroli Presence. Dlatego tez, jesli Negative Feedback jest ustawiony (recznie lub automatycznie) na
,0", Presence staje sie korekcjq (high-shelf EQ) na wyjsciu wzmacniacza mocy, a jego nazwa zmienia sie na Hi-Cut.
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Pozwala to na kontrolowanie wysokich tondw wzmacniacza mocy nawet w przypadku wzmacniaczy, ktére normalnie
nie miatyby takiej mozliwosci. Kiedy zmieniamy wzmacniacz na model bez obwodu ujemnego sprzezenia zwrotnego
(np. Class A itp.), nalezy sprawdzi¢ ustawienia Hi-Cut, poniewaz warto$ci wyzsze od zera bedg przyciemniaé dZwiek.

Depth — Zwieksza poziom niskich czestotliwosci w wirtualnym wzmacniacza mocy poprzez zmiane poziomu
ujemnego sprzezenia zwrotnego. Domyslinie ustawiona jest na odpowiednig wartos¢, dla wybranego typu
wzmacniacza, ale ustawienie to moze zosta¢ zmienione.

Presence i Depth sg wytaczone, gdy wytaczone jest modelowanie koricowki mocy (Power Amp Modeling).
Aby uzyskac wiecej informacji na temat wytgczania wzmacniacza mocy, zobacz sekcje Supply Sag (str. 14)
i swojej Instrukcji obstugi.

Master Volume — To bardzo wazny parametr, okreslajacy charakterystyke przesterowania i dynamike symulacji
koricowki mocy. Poziom jego ustawienia moze radykalnie zmieni¢ brzmienie wzmacniacza. Kiedy bedzie rozkrecony,
ewentualne zmiany barwy beda miaty mniejszy wptyw na brzmienie, a dZzwiek bedzie miat wiecej miejsca do
~rozkwitniecia" i bedzie czuty na kostkowanie. Ustawienia Master niekoniecznie odpowiadajg pozycji pokretta na
modelowanym wzmacniaczu. Przy odrobinie wprawy, nauczysz sie wybierac¢ rozne kombinacje Input Drive i Master,
by wyczarowac wspaniate brzmienia.

Kiedy wybierzesz konkretny model wzmacniacza, Master zmieni swoje ustawienia na odpowiednie/typowe dla tego
wzmacniacza. Jesli prawdziwy wzmacniacz nie ma regulacji Master to zastosowane zostanie ,poprawne” ustawienie
- np.,10" lub ,szeroko otwarte".

»  Przy wysokich ustawieniach zwykle wymagany jest mniejszy poziom Input Drive , szczegdlnie w przypadku
wzmacniaczy hi-gain.

= Wzmacniacze skonstruowane z myslg o przesterowaniu przedwzmacniacza bedg zazwyczaj Swietnie brzmiaty
przy niskich ustawieniach Master, co powinno zapobiega¢ zamuleniu dZzwieku i szumom. Dotyczy to, np. modelu
+USA Lead" i innych.

= Wzmacniacze z negatywnym sprzezeniem zwrotnym majg tendencje do bardziej ,skranczowanego”
przesterowania wzmacniacza mocy, ktéry moze stac sie ,chrapliwy” gdy sygnat bedzie zbyt mocny. By tego
uniknag, eksperymentuj, obserwujac jak na przesterowanie wptywa interakcja Negative Feedback/Master.

*  Przy wytaczonym modelowaniu wzmacniaczy mocy (Power Amp Modeling), globalnie lub w jednym konkretnym
bloku, Master Volume staje sie prostg regulacja poziomu gtosnos$ci o zakresie 40 dB. Wiecej informacji na temat
wytaczania modelowania wzmacniacza mocy mozna znalez¢ w sekcjach Power Supply Sag (str. 14)

i w swojej Instrukgcji obstugi.

= Jesli pozadane jest wieksze wzmocnienie wzmacniacza mocy, mozna wykorzystac regulacje Master Volume

Trim w menu Advanced (Zaawansowane) w celu zwiekszenia zakresu jego dziatania.

Level — Reguluje gtosnos¢ BEZ WPLYWU na brzmienie, dzieki czemu idealnie nadaje sie do ustawiania ogdlnego
poziomu gtosnosci presetu.

) PREAMP PAGE (Strona przedwzmacniacza)

Input Boost, Boost Type, Boost Level st~ Podbicie poziomu dzwieku na wejsciu dziata jako ,czyste wzmocnienie”
(clean boost), ktore powiela znang metode, polegajaca na ustawianiu na kostce parametru Drive na 0 i uzywanie jego
kontroli poziomu, aby mocniejszy sygnat trafit na wejscie wzmacniacza. Wigcz booster, wybierz jaki chcesz typ,
bazujacy na realnym stompboxie, ustaw poziom i wyslij mocny sygnat do wzmacniacza bez koniecznosci korzystania
z oddzielnego bloku.

Fat Switch — Podkresla srednice i dodaje ,body" poprzez przesuniecie centrum czestotliwosci w tonestacku.

Cut Switch — Redukuje ilos¢ niskich czestotliwosci wzmacniacza. Mozna go uzy¢ by uzyskaé bardziej ,zwartg" barwe
lub zredukowacé ,dudnienie” w niskim pasmie.

Saturation Switch ist-— Przetacznik nasycenia wtgcza popularny mod pomiedzy przedwzmacniaczem a tonestackiem
dla uzyskania masywniejszego, bardziej agresywnego charakteru przesterowania. Ustawienia ,ON (AUTH)" i ,ON
(IDEAL)" réznig sie tylko gtosnoscia. ,IDEAL" daje bardziej ,goracy” sygnat na wyjsciu, jaki chciatbys mieé

w prawdziwym wzmacniacz z wtgczonym przetacznikiem Saturation ;-)

11
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Saturation Drive — Kontroluje stopien nasycenia (patrz wyzej). Wartos¢ domysIna rézni sie dla kazdego modelu.

Preamp Tube Type — Zmienia charakterystyke wirtualnych lamp przedwzmacniacza w oparciu o rzeczywiste lampy
z catego Swiata.

Cathode Follower Compression — Ustawia stopien kompresji w wirtualnym wtérniku katodowym (Cathode Follower).
Ten parametr wspétpracuje z innymi wymienionymi w sekcji Cathode Follower na stronie Advanced (Time, Ratio itp.).

Preamp Bias - Ustawia punkt bias (po polsku ujemna polaryzacja - przedpiecie siatki — czyli spoczynkowe ujemne
napiecie siatki sterujgcej wzgledem katody) ostatniej triody (nie liczac wtdrnika katodowego). W zaleznosci od
punktow biasu poprzednich stopni, zwiekszenie lub zmniejszenie tej wartosci moze zmieni¢ zarowno zawartos¢
harmonicznych, jak i charakterystyke ataku. Zazwyczaj, jesli wczesniejszy stopier ma ujemny bias, to zwiekszenie
jego wartosci bedzie bardziej zauwazalne (i odwrotnie).

Bright Cap — Ustawia warto$¢ wirtualnego kondensatora w celu zdefiniowania efektu brzmieniowego przetacznika
Bright. Zwiekszenie jego wartosci spowoduje, ze przedwzmacniacz bedzie jasniejszy i odwrotnie.

High Treble it~ Pomysl o tym jako o dodatkowej kontroli barwy dzwieku, przydatnej do dodania ,kopa" albo
okietznania nieco ostrych, wysokich tonow.

] POWER AMP PAGE (Strona koricowki mocy)

Power Tube Type — Zmienia charakterystyke lamp mocy pracujacych w wirtualnym wzmacniaczu. Wirtualna
koricdwka mocy obejmuje modelowanie rezystancji wewnetrznej lamp mocy (plate impednace). Charakterystyka
anodowa jest ustawiana za pomocg parametru Dynamic Damping z sekcji Advanced. Parametr Tube Type pozwala
na wybor jednej z popularnych lamp mocy: 6AQ5, 6L6/5881, 6V6, 300B (trioda), 6550, 6973, EL34/6CA7,
EL84/6BQ5, KT66, KT88, 5881 i 6L6GB.

Power Tube Grid Bias — Ustawia punkt bias dla wirtualnego wzmacniacza mocy. Nizsze wartosci zblizajg koncowke
mocy do pracy w czystej klasie B. Wyzsze wartosci zblizajg sie do pracy w czystej klasie A.

Negative Feedback — Kontroluje ilo$¢ ujemnego sprzezenia zwrotnego w symulacji wzmacniacza mocy. Wyzsze
wartosci dajg mocniejszy, bardziej zwarty i jasniejszy dzwiek, ale mogg brzmiec¢ zbyt ostro przy bardzo wysokim
poziomie gtosnosci. Nizsze wartosci dajg bardziej rozlane i ,ziarniste" brzmienie. Podobnie jak w przypadku wielu
innych parametréow wzmacniacza mocy, negatywne sprzezenie zwrotne jest ustawiane na odpowiednig wartos¢ przy
kazdej zmianie typu wzmacniacza, ale moze by¢ zmieniane w zaleznosci od potrzeb. Na przyktad, mozna ustawic
nieco negatywnego sprzezenie zwrotnego we wzmacniaczu typu , Top Boost", by nada¢ mu mocy bardziej
.amerykanski" charakter przy jednoczesnym zachowaniu brzmienia przedwzmacniacza.

Transformer Matching - Jest niezwykle poteznym parametrem. Nizsze wartosci powodujg, ze lampy mocy
przesterowuja sie pézniej i dlatego znieksztatcenia dzwieku powodowane przez falownik i siatke (phase inverter

i grid clipping) stajq sie bardziej dominujace. Przy wyzszych ustawieniach, lampy mocy szybciej sie przesterowu;ja,
a ustawienia rezonansu (Resonance) na stronie gtosnika (Speaker) stajg sie bardziej zauwazalne. W celu uzyskania
optymalnych rezultatow korzystajmy z requlacji Master, az do uzyskania pozadanej ilosci przesterowania
pochodzacego z wzmacniacza mocy, a nastepnie dopasowujemy Matching, az do osiggniecia pozadanego
charakteru przesterowania dZzwieku. R6zne parametry, takie jak LF i HF Resonance silnie oddziatujg z tym
parametrem, wiec upewnij sie, ze podczas tworzenia brzmienia rowniez eksperymentujesz z tymi parametrami.

Bias Excursion — Im wyzsza wartos¢, tym wieksze przesuniecie biasu, gdy wirtualne lampy mocy sg przesterowane.
Bias excursion zmienia charakter pracy wzmacniacza mocy z pracy w klasie AB w kierunku klasy B, co moze
skutkowac tzw. crossover distortion. Zbyt duza wartos¢ moze doprowadzi¢ do powstawiania ,blocking distortion”,
co moze spowodowac, ze wzmachniacz zabrzmi nieprzyjemnie (Anglosasi okreslaja to ,farting out”).

Power Tube Hardness - Kontroluje ,ksztatt" funkcji przenoszenia wirtualnej lampy mocy. Wyzsze wartosci majg
bardziej gwattowne przejscie do nasycenia. Napiecie to mozna requlowaé w gore lub w dét za pomoca Power Tube
Hardness. Wyzsze wartosci dajg nizsze napiecie ,kolana" i bardziej gwattowne przesterowywanie i odwrotnie.

Power Tube Mismatch - Stuzy do symulacji niedopasowania wzmocnienia pomiedzy wirtualnymi lampami push-pull.
Wartos¢ zero oznacza idealne dopasowane lampy.

12



13

PRZEWODNIK PO BLOKACH



PRZEWODNIK PO BLOKACH

Bias Trem Frequency, Bias Trem Depth - (tylko Axe-Fx Ill) Tworza prawdziwy efekt bias tremolo poprzez
roznicowanie biaséw wirtualnych lamp mocy. Bias Tremolo jest bardzo organiczny i zmienia sie w zaleznosci od
wielu czynnikow, w tym ustawien wzmacniacza mocy, ttumienia, parametrow biasu itp. Jest rowniez samo-
wylaczajacy (self-ducking) i zmniejsza sie, kiedy mocniej gramy. W niektérych wzmacniaczach, ekstremalna
gtebokosc¢ biasu moze skutkowaé nadmiernym przesterowaniem typu crossover distortion. W przypadku innych
.l0$¢" tremolo moze sie znacznie r6zni¢ w zaleznosci od tego czy gramy gtosno czy cicho. Wszystko to jednak
sktada sie na swoisty urok bias tremolo. Brzmienie Bias Trem jest rowniez dostepne w FM3 poprzez blok
Tremolo/Pan (str. 110).

_"JPOWER SUPPLY PAGE (Strona zasilacza)

Supply Sag — Kontroluje dynamike wirtualnego wzmacniacza mocy. Wyzsze ustawienia symulujg wyzsza
impedancje zasilacza, a tym samym wiekszy spadek (przysiadanie) napiecia na anodzie lampy, co przektada sie na
bardziej skompresowane brzmienie. To ustawienie wchodzi w interakcje z Masterem i bedzie miato niewielki wptyw,
jesli wzmacniacz mocy nie bedzie zmuszany do mocnej pracy. Wraz ze zwiekszeniem poziomu Master, wzmacniacz
pobiera wiecej pradu z zasilacza i zmiana Supply Sag bedzie miata wiekszy efekt.

j WAZNE: Przekrecajac pokretto Supply Sag w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara

eliminuje sie dziatanie symulacji koncowki mocy w pojedynczym bloku wzmacniacza! Pozwala to na

potaczenie z prawdziwym wzmacniaczem lampowym bez globalnego wytaczenia modelowania

koncowki mocy (Power Amp Modeling) w SETUP : Global : Config. Z Supply Sag ustawionym na 0,
Master dziata jak prosta regulacja gtosnosci, Depth jest nieaktywne, a Presence zamienia sie w prosty filtr potkowy.

B+ Time Constant — Dziatanie tego parametru jest Scisle zwigzane z Supply Sag, poniewaz spowalnia lub
przyspiesza reakcje wirtualnego zasilacza. Gdy zasilacz jest szybki, wzmacniacz szybko przysiada (sag), akcentujac
atak kostkg i pozniejszg kompresje dzwieku. Wiekszosc gitarzystow lubi wiasnie takg prace wzmacniacza, ale
ustawienie zbyt wysokiej statej B+ Time powoduje nadmierne falowanie AC i pojawianie sie ,ghost notes". Dla
wygody wirtualne napiecie zasilania (B+) jest pokazane na mierniku, ktéry pojawia sie na tej stronie, gdy zostanie
wybrana opcja Supply Sag Control. (Miernik pokazuje dB w stosunku do napiecia jatowego).

Supply Type, AC Line Frequency (Rodzaj zasilacza, czestotliwosé linii pradu przemiennego) — Te parametry
pozwalajg na wirtualny wybor pomiedzy zasilaczem pradu statego i przemiennego. Modelowany jest zarowno uktad
prostownika AC, jak i wynikajace z jego pracy tetnienia napiecia. Mozna réwniez wybrac czestotliwos¢ sieci
zasilania. Nalezy pamieta¢, ze podobnie jak w przypadku prawdziwego wzmacniacza lampowego, zasilanie pragdem
zmiennym moze powodowac pojawianie sie ,ghost notes", gdy Supply Sag jest niski, a stata B+ Time Constant jest
wysoka. Nizsze wartosci wspotczynnika B+ Time Constant sprawiajg, ze odbieramy wzmacniacz jako ,szybszy", ale
zbyt niska warto$¢ moze rowniez powodowac powstawanie ,duchow”.

Variac - Ustawia wzgledne napiecie sieci AC w symulacji wzmacniacza. Gtosnos¢ znacznie sie rozni, gdy Variac jest
uzywany z prawdziwym wzmacniaczem, ale wirtualny Variac potrafi to skompensowac.

Screen Frequency, Screen Q - Parametry ustawiajg czestotliwos¢ rezonansowa obwodu filtrujgcego napiecie
zasilania wirtualnych lamp mocy i dobro¢ (Q) tego filtra.

Level - Duplikat requlacji poziomu przeniesiony ze strony Tone.
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) SPEAKER PAGE (Strona glosnika)

Parametry te ksztattujg krzywa impedancji wirtualng gtosnika i wynikajace z tego rezonanse w wirtualnym
wzmacniaczu mocy. Interakcja wzmacniacza i gtosnika wptywa na brzmienie, powodujac wzrost odpowiedzi
wzmacniacza mocy w niektorych zakresach czestotliwosci. Nalezy pamietaé, ze ustawienie ujemnego sprzezenia
zwrotnego (Negative Feedback) wiekszego niz ,0" sptaszcza efekt dziatania krzywej odpowiedzi.

LF Resonance Frequency, LF Resonance Q, LF Resonance - Gto$niki gitarowe maja silny rezonans w zakresie niskich
czestotliwosci. Przesuwa sie on nieznacznie w gore, gdy gtosnik jest zamontowany w obudowie. Rezonans ten
powoduje wzrost odpowiedzi wzmacniacza mocy z powodu jego skoficzonej impedancji wyjsciowe).

HF Resonance Frequency, HF Resonance - Przy wysokich czestotliwosciach cewka gtosnikowa stanowi indukcyjne
obciazenie dla wzmacniacza mocy. To obcigzenie w potaczeniu z pojemnoscia transformatora wyjsciowego
wytwarza rezonans HF przy okreslonej czestotliwosci.

HF Slope — Parametr, umozliwiajacy precyzyjna regulacje impedancji wysokiej czestotliwosci wirtualnej cewki
gtosnikowej (co wptywa na nachylenie krzywej impedancji). Cewka gtosnikowa jest ,semi-indukcyjna” z powodu
strat wiropragdowych w catym napedzie gtosnika. Stanowi ona impedancje dla wzmacniacza mocy, ktdra nie jest ani
w petni indukcyjna, ani w petni rezystancyjna. llo$¢ strat rezystancyjnych rozni sie w zaleznosci od marki i typu.
Zredukowanie nachylenia (Slope) symuluje gtosnik, ktéry jest mniej indukcyjny, a zwiekszenie go symuluje gtosnik,
ktdry jest bardziej indukcyjny. Typowe gtosniki majg zakres od 3.0 do 4.5, a mediana wynosi okoto 3.7. Nizsze
wartosci lepiej uwypuklajg srednice, podczas gdy wyzsze wartosci dajg bardziej skupione i ,skwierczace" brzmienie.

Cabinet Resonance (Rezonans obudowy) — Ten parametr wspétdziata z krzywa impedancji gtosnika (Speaker
Impedance Curve, patrz: Advanced Page str. 19). Zmiana Cabinet Resonance zmienia ,ilo$¢" rezonansu obudowy na
krzywej impedanciji.

Speaker Drive — Symuluje przesterowanie i delikatng kompresje spowodowang zbyt duzym obcigzeniem gtosnika.
Ten parametr wspotdziata z Master, ktory decyduje o tym, jak mocno bedzie pracowat wzmacniacz mocy. Nie
mozesz przeoczy¢ tego parametru, gdy dazysz do uzyskania ,vintage'owego”, brzmienia poniewaz pomaga on
sprawi¢, by gitara grajgca dZzwiekiem na krawedzi przetamania (edge-of-breakup) zabrzmiata tak, jak podtaczona do
starego, rozegranego wzmacniacza.

Speaker Compression — Nawet jesli nigdy nie zamierzasz dotykac najbardziej zaawansowanych parametrow w bloku
wzmacniacza, nie powinienes przeoczy¢ kompresji gtosnika, czyli tzw. parametru ,chunka chunka”. Modeluje on
interakcje wzmacniacza mocy z kompresja mocy wirtualnego gtosnika. Typowe gtosniki gitarowe kompresuja dzwiek
gtosnika o 3 do 6 dB w zaleznosci od jego konstrukcji, wieku, poziomu gtosnosci itp. Wartosé¢ domysina jest
zachowana i ustawia poziom kompresji na okoto 3 dB. Ustawienia Master, Presence i Depth bedq znaczaco
oddziatywac z ustawieniem Speaker Compression, im wyzej bedg ustawione tym wieksza beda powodowac
kompresje. Wskaznik redukcji wzmocnienia pokazuje poziom kompresji gtosnika, gdy tylko zostanie wybrany ten
wiersz parametrow. Nalezy pamietac, ze ten parametr NIE powraca do warto$ci domysinej po zmianie typu
wzmacniacza.

Wskazowka: Speaker Compression jest symulacjg tego, co dzieje sie w prawdziwym gtosniku gitarowym, wiec nalezy
ustawic¢ go na zero, gdy uzywamy prawdziwego wzmacniacza lampowego i gtosnika.

Speaker Compliance — Ten parametr kontroluje nieliniowe zachowanie wirtualnego gtosnika. Wybranie nowego
modelu wzmacniacza lub zresetowanie bloku ustawi te warto$¢ na 50%, co jest typowg wartoscig dla gtosnikow
gitarowych.

Transformer LF, Transformer HF — Ustawiajq pasmo pracy transformatora wyjsciowego.

Transformer Drive — Modeluje nasycenie rdzenia w wirtualnym transformatorze wyjsciowym. Wyzsze wartosci
symulujg mniejszy, fatwiej nasycajacy sie transformator. Znieksztatcenia distortion wytwarzane przez przesterowany
transformator wyjsciowy nie sg zbyt piekne, ale odgrywajg pewna role w brzmieniu i bez nich finalne przesterowanie
nie bylyby autentyczne.
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7 INPUT EQ PAGE (Strona korekcji na wejsciu)

Parametry korektora wejsciowego Input EQ to potezny zestaw filtrow umieszczonych na wejsciu bloku wzmacniacza,
ktorych efekt dziatania jest styszalny zanim sygnat trafi do preampu czy tonestacka.

Type, Frequency, Q, Gain (Typ, Czestotliwosé¢, Q, Wzmocnienie) — Te parametry wspétdziataja razem by stworzy¢
filtr, ktory moze przybiera¢ rozne tryby pracy i byé uzywany do wszystkiego, od subtelnego podbicia do dodania
ekstremalnego ,piku"; od delikatnego po ekstremalne filtrowanie sygnatu.

Low Cut - Ustawia czestotliwos¢ odciecia filtra goérnoprzepustowego. Ten parametr usuwa niskie czestotliwosci
i moze by¢ przydatny do okietznania ,dotu” wzmacniacza.

High Cut - Reguluje czestotliwos¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego. Ten filtr znajduje sie pomiedzy
przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy, co daje bardziej dramatyczny efekt niz korzystanie z korektora, ktéry
mozna umiesci¢ przed preampem.

Definition — Ten parametr to prosty , Tilt EQ", ktory dodaje wysokich/redukuje niskie czestotliwosci lub odwrotnie.

) QUTPUT EQ PAGE (Strona korekcji na wyjsciu)

Blok wzmacniacza ma wbudowany korektor graficzny, eliminujacy potrzebe korzystania z oddzielnego bloku do
ksztattowania brzmienia. R6zne rezultaty mozna osiggnaé, zmieniajac lokalizacje korektora (EQ Location) w menu
Advanced. Aby zresetowac korektor do ptaskiej charakterystyki, nalezy wcisng¢ przycisku ENTER.

Aby regulowac pasma korektora, nalezy skorzystac z przyciskow NAV oraz VALUE lub A, B, C, D i E. Aby zmieni¢
liczbe dostepnych pasm EQ, nalezy uzy¢ przyciskow NAV UP/DOWN.

Typy EQ (strona Advanced) obejmuja: 3-Band Console, 3-Band Passive, 4-Band Passive, 5-Band Passive, 5-Band
Constant Q, 7-Band Constant Q, and 8-Band Constant Q, 5-Band "Mark", 7-Band Variable Q, and 8-Band Variable Q.

"I DYNAMICS PAGE (Strona dynamiki)

Input Dynamics — Ustawia site dziatania procesora dynamiki na wejsciu. Przy ustawieniach ponizej zera, model
wzmacniacza kompresuje sie, co skutkuje ptynniejszym, mniej dynamicznym dzwiekiem. Gdy ustawiony jest na
wartos¢ wiekszg od zera, dzwiek ptynacy ze wzmacniacza ,rozszerza sie", dajac mocniejsze, ,skranczowane"

i bardziej dynamiczne brzmienie. Nalezy pamietac, ze ekstremalne wartosci moga dawac niepozgdane skutki
uboczne, takie jak ,pompowanie” lub przycinanie dzwieku.

Output Compression (Kompresja na wyjsciu) — Reguluje stopiert kompresji by zmniejszy¢ dynamike sygnatu
wychodzacego z bloku wzmacniacza. Miernik redukcji wzmocnienia pokaze stopien kompresji, gdy tylko wybierzemy
ten wiersz parametrow.

Compressor Type (Typ kompresora) — Ustawia rodzaj kompresji na wyjsciu. Typ ,OUTPUT" po prostu kompresuje
wychodzacy sygnat. Typ ,FEEDBACK" rowniez kompresuje wychodzacy sygnat z bloku amp, ale rowniez dodaje
dynamiki na wejsciu bloku, w rezultacie czego dostajemy bardziej przesterowany sygnat podczas dynamicznej gry
i mniej przesterowany, gdy grasz delikatniej albo gdy skrecimy Volume na gitarze.

Compressor Threshold (Prég kompresora) — Ustala prég zadziatania Output Compression. Nizsza warto$¢ powoduje
kompresowanie cichszego sygnatu.

Compressor Clarity (Klarownos$¢ kompresora) — W potaczeniu z innymi parametrami Output Compression,
dostosowuje basowg charakterystyke kompresora i moze by¢ uzyte do zwiekszenia klarownos$ci w zakresie niskich
tonow.

Speaker Compression (Kompresja glosnika) — Regulacja powielona ze strony Speaker.

Speaker Time Constant (Stata czasu pracy gtosnika) — Dostosowuje termiczng statg czasowg wirtualnej cewki
gtosowej, ktéra wptywa na atak i czas wybrzmiewania (release) wirtualnej Speaker Compression. Nizsze wartosci
powoduja, ze cewka gtosnika nagrzewa sie / chtodzi szybciej i odwrotnie.
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Dynamic Presence — Ten parametr modeluje indukcyjno$¢ rozproszenia transformatora wyjsciowego, ktéra
powoduje rozjasnienie barwy dzwieku, gdy wirtualny wzmacniacz mocy jest zmuszany do ciezkiej pracy. Gdy gra sie
cicho lub na niskim poziomie wzmocnienia, wptyw tej regulacji jest mniejszy. Nalezy pamietac, ze wptywa ona
jedynie na modelowanie koricowki mocy i zalezy od stopnia jej przesterowania. Dynamic Presence moze by¢ rowniez
ustawiony negatywnie, aby powodowac ,przyciemnienie” barwy podczas ciezszej gry. Moze pomoc w odnalezieniu
sweet spota danego modelu wzmacniacza. Jesli Master zostanie bardziej odkrecony, wzmacniacz daje bardziej
lejace sie, bardziej skompresowane i tatwiejsze do grania brzmienie. Jednak, wysokie tony mogg by¢ nadmiernie
skompresowane, powodujac, ze wzmacniacz zabrzmi zbyt ciemno. Dynamic Presence pozwala uzyskac oczekiwany
poziom przesterowania na koricowce mocy bez utraty wysokich czestotliwosci.

Dynamic Depth - Analogicznie do parametru Dynamic Presence opisanego powyzej, Dynamic Depth zwieksza
poziom niskich czestotliwosci, gdy wirtualny wzmacniacz zaczyna ,mocno” gra¢. Podczas gdy prawdziwe
wzmacniacze nie wykazuja takiego zachowania, jest to jest to przydatne narzedzie do ksztattowania brzmienia.

Level - Duplikat regulacji poziomu przeniesiony ze strony Tone.

() ADVANCED PAGE (Strona zawansowanych parametrow)

Input Select (Wybdr wejscia) — Blok wzmacniacza przetwarza dzwiek monofoniczny. Ten parametr okresla w jaki
sposdb bedzie przetwarzany przychodzacy sygnat stereofoniczny. Mozesz wybra¢ tylko kanat lewy lub prawy albo
ustawi¢ na ,SUM L + R" (domyslIne).

Input Trim — Parametr powielony ze strony Tone.

EQ Type, EQ Location, EQ Off/On - Definiuje liczbe pasm, pozycje i status on/off korektora graficznego
wbudowanego w blok wzmacniacza. EQ Type definiuje liczbe pasm w korektorze graficznym wbudowanym w blok
wzmacniacza czy zachowanie parametru dobroci Q (Te parametry mozna réwniez zmieni¢ na stronie Output EQ za
pomoca przyciskow NAV UP/DOWN. Lokalizacja EQ pozwala wybra¢ miejsce, gdzie ma by¢ umieszczony korektor
kontrolowany na stronie Post EQ. DomysIna wartos¢, ,OUTPUT" umieszcza EQ na wyjsciu wirtualnego wzmacniacza
mocy. ,PRE PA" umieszcza korektor miedzy przedwzmacniaczem, a wzmacniaczem mocy.

Ustawienie ,Input” przenosi Post EQ w miejsce gdzie umieszczony jest Pre EQ, czyli przed preampem. Przetacznik
EQ On/Off moze by¢ uzywany do wytaczania EQ i moze by¢ kontrolowany przez modyfikator.

Output Mode (Tryb wyjscia) — Domyslny tryb pracy, czyli ,FRFR" zostat zaprojektowany z myslg o korzystaniu

z monitorow ,Full Range/Flat Response" lub podczas nagrywania. Tryb ,Solid State Power Amp + Cab" (,SS PWR
AMP + CAB") jest przeznaczony do stosowania gdy uzywamy potprzewodnikowego wzmacniacza mocy i tradycyjnej
kolumny gitarowej. W tym trybie modelowanie kompresji gtosnika zachowuje sie inaczej. Korzysta z gtosnika jako
elementu kompresujgcego dzwiek, jednoczesnie symulujgc interakcje ze wzmacniaczem mocy.

UWAGA: Tryb SS PA + Cab Mode nie jest przeznaczony do stosowania ze wzmacniaczami mocy, w ktorych gtosnik
napedza natezenie, a nie napiecie pradu tj. lampowymi koricowkami mocy, wzmacniaczami klasy D

z pradowym sprzezeniem zwrotnym itp. Ten tryb MOZE jednak by¢ stosowany z monitorami FRFR przy duzym
poziomie gtosnosci, kiedy gtosniki monitora kompresuja dZzwiek, zapewniajac bardziej dynamiczng prace.

ADVANCED PAGE: SEKCJA TONE | GAIN (BARWA | WZMOCNIENIE)

Tutaj dla wygody zostaty ponownie przedstawione wszystkie podstawowe elementy sterujgce wzmacniacza, do
ktérych mozna sie dostac bez koniecznosci opuszczania tej strony.

ADVANCED PAGE: SEKCJA PREAMPU

Definition — Ten parametr to prosty , Tilt EQ", ktory dodaje wysokich/redukuje niskie czestotliwosci lub odwrotnie.
Znajduje sie na wejsciu wzmacniacza, wiec efekt jego dziatania jest styszalny przed znieksztatceniem
przedwzmacniacza i tone stacka.

Low Cut Freq - Kontroluje niskie czestotliwosé na wejsciu wzmacniacza.

Hi Cut Freq - Filtruje wysokie tony na samym koricu preampu. Poeksperymentuj z tym ustawieniem, aby dopracowac
swoje brzmienie. Na przyktad, niektore typy wzmacniaczy hi-gain charakteryzujg sie do$¢ mocng filtracja za stopniem
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przedwzmacniacza. Zwieksz te wartos¢, by uzyskac jasniejsze brzmienie lub zmniejsz, jesli chcesz by byto ciemniejsze.

Tonestack Type — Domyslnie Bass, Mid i Treble dziataja jako ,pasywny" tonestack: symulujg wiernie odpowiedz
czestotliwosciowg i fazowg klasycznych pasywnych tonestackéw, na ktorych bazuje wiele typow wzmacniaczy.
Dzieki temu parametrowi mozna zmienic tryb pracy z ,PASSIVE" na ,ACTIVE" lub zastgpi¢ pasywnym tonestackiem
Z innego wzmachniacza.

Mozliwos¢ wyboru przez uzytkownika pozwala na miksowanie wzmacniaczy i tonestackow, a co za tym idzie
tworzenia wtasnych hybryd. Pozwala to na uzycie, np. tonestacka z Plexi w modelu wzmacniacza Blackface.

Wybor aktywnego tonestacka daje kazdemu potencjometrowi kontroli barwy dzwieku mozliwosé regulacji poziomu
w zakresie +/-12 dB. Jest to mnie wiecej dwa razy wiekszy zakres niz oferowany przez typowy wzmacniacz.
Poniewaz aktywne regulatory barwy sg bardziej czute, niewielkie ruchy dajg lepsze efekty. Na przyktad, w petni
pasywna regulacja wysokich tonéw w hi-gainowym brytyjskim wzmacniaczu w uktadzie aktywnym odpowiadataby
tylko +5.0 dB, co oznacza pozostawienie, az 7 dB dodatkowego headroomu! Aktywna kontrola barwy dzwieku nie
oddziatuje jednak tak, jak ta z typowego wzmacniacza, wiec gdy regulujesz wysokie tony, nie bedzie to miato wptywu
na Srednice i bas. Dzieki temu poszukiwanie pewnego typu brzmien moze by¢ tatwiejsze i szybsze niz w przypadku
korzystania z pasywnego tonestacku, w ktorym poszczegolne nastawy wchodzg miedzy sobg w interakcje

Tonestack Freq — Ustawia centralng czestotliwo$¢ dla poszczegélnych potencjometrow tonestacka w celu
okreslenia ich wptywu na dZzwiek. Ta regulacja dziata niezaleznie od tego, czy uzywasz aktywnego lub pasywnego
EQ. Za kazdym razem, gdy zmieniasz typ (TYPE) wzmacniacza, Tonestack Frequency ustawia sig na warto$¢
domysling, ale zawsze mozesz jg samodzielnie zmieni¢. Musisz tylko pamietac, ze jesli pozniej zmienisz Tonestack
Type to czestotliwosé centralna niekoniecznie bedzie juz poprawna.

Tonestack Location — Umozliwia zmiane lokalizacji tonestacka. ,PRE" umieszcza go na wejsciu do wirtualnego
przedwzmacniacza, ,POST" pomiedzy przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy. ,MID" wstawia tonestack
pomiedzy dwa ostatnie stopnie (triody), a ,END" umieszcza go po wzmacniaczu mocy (co w prawdziwym
wzmacniaczu jest fizycznie niemozliwe).

Preamp Sag — Wiaczenie tej opcji powoduje, ze blok wzmacniacza zachowuje sie jak zintegrowany head lub combo.
Wytaczenie tej opcji symuluje niezaleznie od siebie przedwzmacniacz i wzmacniacz mocy.

Triode 1 Plate Freq, Triode 2 Plate Freq — Parametry te ustawiajg czestotliwos¢ odciecia dwdch ostatnich triod
w tancuchu. Wiele wzmacniaczy ma umieszczony kondensator rownolegle do rezystora anodowego triody. Taki
kondensator stuzy do wygtadzania i redukcji szumow. Uzywajac tych parametrow mozna dostosowac ilosé
pojemnosci i wynikajacg z tego czestotliwos¢.

Bias Excursion — Nie nalezy myli¢ z Bias Excursion na stronie Power Amp. Jest to oddzielny parametr dla
przedwzmacniacza. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze przesuniecie biasu, gdy wirtualne lampy sg przesterowane.

ADVANCED PAGE: SEKCJA CATHODE FOLLOWER (WTORNIKA KATODOWEGO)

Cathode Follower Compression — Okresla stopien kompresji w wirtualnym wtdrniku katodowym. Ten parametr
wspotdziata z innymi parametrami wymienionymi ponizej.

Cathode Follower Harmonics — Symulujg harmoniczne, pojawiajace sie naturalnie wewngtrz wzmacniacza podczas
interakcji lamp. Wyzsze wartosci zwiekszajg interakcje miedzy wirtualnymi lampami, powodujac powstawanie
.bardziej miekkiego" przesterowania.

Cathode Follower Type — Umozliwia ustawienie typu wtornika katodowego na ,autentyczny” i ,idealny".

Cathode Follower Time, Cathode Follower Ratio — Te parametry okreslajq czas i proporcje ataku uzywanego
w Cathode Follower Compressioniss.

Cathode Follower Hardness (,Twardos$¢") — W modelach, ktére uzywajg wtornika katodowego ten parametr
dostosowuje forme, ,ciepto”, ,gtadko$¢" i zanikanie przesterowania bedacego efektem dziatania wtérnika.
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ADVANCED PAGE: SEKCJA POWER AMP

Master Vol Trim — Umozliwia regulacje sposobu dziatania Master Volume. Zwiekszenie wartosci powyzej 1.0
spowoduje wieksze wzmocnienie wirtualnego wzmacniacza mocy i odwrotnie.

Master Vol Cap - Ustawia wartos¢ kondensatora (birght cap) podtaczonego do Master Volume.

Master Vol Location — Ten parametr pozwala wybrac¢ gdzie bedzie umieszczony regulator gtosnosci Master.
Wiekszo$¢ wzmacniaczy posiada Master Volume przed falownikiem (,Pre PI" od Phase Inverter). W przypadku
niektorych wzmacniaczy (np. typu Class A) Master Volume pojawia sie za falownikiem (,P1"). Trzecia opcja,
.pre-triode”, jest domyslng opcjg dla wzmacniaczy typu ,Hipower".

Presence Freq — Zmienia srodkowa czestotliwos¢ dla Presence i Dynamic Presence.
Depth Freq — Zmienia Srodkowa czestotliwos¢ dla regulacji Depth i Dynamic Depth.

P.A. Cathode Resonance (Rezonans na katodzie koricéwki mocy) — Istniejg dwa rodzaje biasu lampy mocy:
polaryzacja stata (fixed bias) i polaryzacja automatyczna (cathode bias). We wzmacniaczu z ,cathode bias”
pomiedzy katodq lampy mocy a masg umieszczony jest rezystor, przez co lampa pracuje z automatyczng
polaryzacja (biasem). P.A. Cathode Resonance okresla wartos¢ rezystora podtaczonego do wirtualnej katody.
Wyzsze wartosci skutkujg bardziej ulemnym biasem i przesunieciem pracy wzmacniacza w kierunku klasy B,
co skutkuje powstawaniem wiekszej ilosci przesterowania typu ,crossover distortion".

P.A. Cathode Time Const - Ustawia statg czasowgq dla wirtualnego obwodu RC katody dla wzmacniaczy, ktore
pracuja z automatyczna polaryzacja.

Pl Bias Excursion — Kontroluje w jakim stopniu bias wirtualnego falownika zmienia sie podczas przesterowania.

Pwr Tube Bias Excursion — Kontroluje w jakim stopniu bias siatki zmienia sie podczas przesterowania wirtualnych
lamp mocy.

Excursion Time, Recovery Time — Te parametry sg zwigzane z Pwr Tube Bias Excursion. Kontrolujg jak szybko
kondensator sprzegajacy taduje sie lub roztadowuje, gdy wirtualne siatki lamp mocy przewodzg lub nie.

Speaker Impedance Curve (Krzywa impedancji gtosnika) — Ten niezwykly, maty parametr schowany jest na korcu
menu zaawansowanego. Pozwala na wybranie sposrdd ponad 50 krzywych modelujacych impedancje gtosnika.
Zmiana typu wzmacniacza automatycznie zataduje odpowiednig krzywa. Mozna uzy¢ parametru Cabinet Resonance
(str. 15) do dostosowania ,ilosci" rezonansu obudowy w krzywej impedanciji, efekt jest lepiej widoczny na wykresie
pokazanym na stronie ,Speaker” w menu edycji bloku wzmacniacza oraz w Axe-Edit lub FM3 Edit.

ADVANCED PAGE: SEKCJA OUTPUT

Blok wzmacniacza ma parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz ,Wspolne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK CAB: Wirtualna kolumna CAB

Symulacja kolumny gtos$nikowej (Speaker Cabinet ) lub inaczej blok CAB odwzorowuje charakterystyke tonalng
dowolnej liczby paczek gitarowych. Blok odtwarza réwniez brzmienie réznych przedwzmacniaczy mikrofonowych,
pogtos pomieszczenia, ,powietrze” (air), ,bliskosé" (proximity) i symuluje z milimetrowg rozdzielczoscia odlegtosci
mikrofonéw (mic dystans) dla bardzo doktadnego oddania réznicy faz pomiedzy nimi.

Symulacja gtosnikow jest realizowana poprzez wykorzystanie odpowiedzi impulsowych (IR-6w) stworzonych

w warunkach studyjnych na bazie prawdziwych gtosnikéw zamontowanych w rzeczywistych kolumnach. Mozecie
wybierac sposrod 2048 fabrycznych gtosnikéw oraz banku ,Legacy”, w ktorym znalazto sie 189 fabrycznych
impulsow z Axe-Fx 1I/AX8. Fabryczne IR-y sg zbiorem najlepszych odpowiedzi impulsowych przygotowanych przez
producentow i artystow

.User Cab" pozwala na zatadowanie naszych Cab Pack-ow (w tym wszystkich tych, ktére sa kompatybilne z naszymi
wczesniejszymi produktami) lub IR-6w innych producentéw. Axe-Fx Ill ma 2048 slotow uzytkownika, a FM3 oferuje
miejsce na 1024 odpowiedzi impulsowe.

Blok CAB wyposazony jest w czterokanatowy mikser (dwu w FM3) oparty na naszym popularnym oprogramowaniu
Cab-Lab. Daje mozliwos¢é miksowania i remiksowania IR-6w w locie, tak jak to jest mozliwe w przypadku korzystania
z prawdziwych mikrofondw postawionych przy prawdziwej kolumnie gitarowej.

W Axe-Fx lll wbudowane jest narzedzie, pozwalajace na przechwytywanie i zapisywanie wtasnych odpowiedzi
impulsowych gtosnikéw z 16 tymczasowymi lokalizacjami ,Scratchpad”!

BLOK CAB
R SR ) — — —
e _M=re> o «_M=rer
gl (2] | @ Ui (2] @
I RERE = RHEE
3| || |2 ARERE
ANEIRE ANEIRE
AREEE AR EE
Mono Input Modes Stereo Input Mode

(Pamietaj, ze FM3 jest ograniczone tylko do Cab 1i2.)

CABS PAGE (Strona glosnikow)

Strona Cabs pozwala wybranie do czterech réznych IR-6w, z kolumng petng parametréw dla kazdego z nich. Nazwy
wybranych IR-0w pokazane sg na gorze strony. Kazdy z ponizszych parametrow jest dostepny dla kazdego impulsu.

Bank — Stuzy do wyboru jednego z r6znych Bankoéw, w ktérych zgromadzone sg odpowiedzi impulsowe. Dostepne
banki to:

» Factory 1, Factory 2: Dwa banki, zawierajace po 1024 impulsy wybrane z oferty najlepszych producentow
i artystow, w tym wiele z pakietow Fractal Audio Cab wyprodukowanych przed marcem 2018 .

= User 1 (Axe-Fx i FM3), User 2 (Tylko Axe-Fx): Kazdy bank ma miejsce w pamieci na 1024 impulsy uzytkownika.
Dowiedz sie wiecej o wgrywaniu kolumn uzytkownika ze swojej Instrukcji uzytkownika (FM3 ma tylko jeden bank
uzytkownika).

= Legacy: ten bank zawiera wszystkie (189) fabryczne odpowiedzi impulsowe z Axe-Fx Il XL+.

= Scratchpad: 16 lokalizacji tymczasowych zaprojektowano tak, aby umozliwi¢ ,odstuch” impulséw zanim
zapiszemy je jako nowy User Cab. Ta funkcja jest szczegdlnie przydatna podczas przechwytywania IR-6w lub
korzystania z Cab-Lab (https://www.fractalaudio.com/cab-lab-3). Pamietaj, ze zawarto$¢ Scratchpadow jest
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usuwana, za kazdym razem kiedy wytaczysz zasilanie.
Cab Number — Ten parametr pozwala wybrac z banku konkretnego IR-a na podstawie jego numeru.

Cab Picker — Po wybraniu numeru IR-a nacisnij ENTER, aby wyswietli¢c Cab Picker. To polecenie
wyswietla wszystkie impulsy w biezacym banku i utatwia przewijanie listy w celu znalezienia tego,
czego szukasz. W Axe-Fx lll odpowiedzi impulsowe w rozdzielczosci UltraRes sg pokazane w kolorze
fioletowym. IR-y, ktore nie majq ultrawysokiej jakosci pokazane sg na zielono'. ,Gtosniki"
wyswietlane sa w kolejnosci odpowiadajacej numeracji, ale przycisk Sort A-Z (pokretto A) moze
IDDEN utozy¢ liste alflabgtycznie. Przycisk Filtgr ogranicza Ii:st_e wyswietlanych impulsow do wielkosci
EEATURE! kolumny, w ktorej zamontowany byt probkowany g’rosr!lk: 1)_(4, 1x6, _1 x8, 1)§1’0_,_1x1 2, _1x1 5, 2x10,
2x12, 4x10, 4x12 lub pokazuje FILTER:OFF, gdy nie dziata filtrowanie. Nacisnij przycisk EXIT, aby
opuscic Cab Picker aby powrdci¢ do strony CABS.

Cab 1, 2, 3, 4 Level (dwa w FM3) — Ten parametr na pozor nie wymaga ttumaczenia, jednak w rzeczywistosci moze
by¢ nieco trudny w obstudze, do momentu gdy nie zrozumie sie zasady jego dziatania. Zamiast, jak mozna sie
spodziewac, kontrolowaé¢ ogdlny poziom gtosnosci danego impulsu w kolumnie, ustawia on wzgledne poziomy
pomiedzy impulsami, gdy zatadowany zostat wiecej niz jeden IR. Koricowy miks jest nastepnie normalizowany’

i kontrolowany przez Level na stronie Mix — nadrzedny parametr dla wszystkich czterech impulséw. Na przyktad:

=  Gdy uzywany jest tylko JEDEN Cab IR, a pozostate trzy sa wyciszone, ten parametr nie bedzie miat zadnego
wplywu, poniewaz ustawianie wzglednego poziom nie jest mozliwe bez punktu odniesienia, czyli dwoch lub
wiecej dodatkowych IR-6w.

= Gdy zatadowane sg DWA (lub wiecej) IR-y, wystarczy wyregulowacé tylko te, ktore maja by¢ cichsze. Pomysl
o tym w ten sposob: zredukowanie poziomu CAB 1 0 -2dB i CAB 2 o -4 dB da taki sam rezultat jak pozostawienie
CAB 1 bez zmian i zmniejszenie gtosnosci CAB 2 o -2 dB. Liczy sie tylko roznica!

»  Przy uzywaniu wiecej niz jednej odpowiedzi impulsowej, ustyszysz zmiane brzmienia miksu, ale catkowita
gtosnos¢ pozostanie relatywnie taka sama, poniewaz gtosnosé jest normalizowana kiedy sie jg requluje. Nalezy
jednak pamietaé, ze ze wzgledu na charakterystyke czestotliwosciowa, niektére impulsy (,gtosniki") moga by¢
postrzegane jako gtosniejsze lub cichsze od innych.

1 FM3 taduje skrocone wersje impulséw UltraRes. Interfejs uzytkownika nie rozréznia formatow

2 W tym przypadku normalizacja powoduje, Ze sygnat wyjsciowy bedzie tak gtosny, jak to tylko moze by¢ bez pojawienia sie przesterowania.

Mute/Solo — Mute witacza lub wytacza dowolny z czterech IR-6w. Gdy impuls jest wyciszony to nie wykorzystuje
procesora, dzieki czemu jest to jeden ze sposobdw, z ktdrego mozna skorzystac w celu zmniejszenia obciagzenia
CPU. Z powodow oméwionych powyzej w czesci Level ogélny poziom nie ulega zmianie, gdy wyciszysz jeden impuls
lub wiecej. Solo wycisza wszystkie IR-y z wyjatkiem wybranego.

Pan - Ustawia, gdzie dany IR ma by¢ styszany w panoramie stereo.

Mic Distance (Odlegto$¢ mikrofonu) — Ustawia odlegtos¢ wirtualnego mikrofonu w milimetrach, co powoduje
powstawanie minimalnych opdznien (ponizej milisekundy) i moze by¢ uzyte do stworzenia efektow fazowych jakie
beda wystepowa¢ miedzy mikrofonami.

Low-Cut/Low Slope, Hi-Cut/High Slope — Ustawia punkty odciecia filtréw gérnoprzepustowych i dolno-
przepustowych po przedwzmacniaczu. Zwieksz Low Cut w celu zredukowania dudnienia. Zmniejsz Hi Cut, zeby nieco
przyciemni¢ brzmienie. Slope, czyli nachylenie (stromos¢) krzywej filtra umozliwia wybdr stromosci filtra pomiedzy
6 dB/oktawe, dajgcego tagodne odcinanie i bardziej ekstremalnym ustawieniem 24dB/oktawe.

Proximity (Blisko$¢) — Symuluje klasyczny efekt ,bliskosci” mikrofonéw przytozonych do paczki, powodujac wzrost
poziomu niskich czestotliwosci wraz ze wzrostem Proximity.

Smoothing (tylko Axe-Fx Ill) - Wygtadza IR-y, redukujgc wystepowanie ,pikow" (w graficznym obrazie impulsu)
charakterystycznych dla omikrofonowanego gtosnika. Niektorzy moga uznaé, ze ten efekt zbliza brzmienie bloku
CAB do dzwieku znanego jako ,amp in the room".

IR Length (Dtugos¢ IR, tylko Axe-Fx Ill) — Ustawia dtugos¢ IR. Nizsze wartosci moga skutkowaé zmniejszeniem
szczegotowosci w zakresie niskich tonéw i mniejszym rezonansie, ale takze zmniejszajq zapotrzebowanie na moc
procesora i potencjalnie zwiekszg przejrzystos¢ poprzez wyeliminowanie jakichkolwiek odbi¢ w samym impulsie.
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() PREAMP PAGE (Strona preampu mikrofonowego)

DZwiek zbierany przez mikrofon przystawiony do gtosnika gitarowego podlega przesterowaniu generowanemu przez
przedwzmacniacz mikrofonowy. Jego efekt moze wahaé sie od dodania subtelnego ,ciepetka” po zupetne
,Spaskudzenie” brzmienia. Realne przedwzmacniacze mikrofonowe oferuja rowniez regulacje barwy dzwieku, ktére
moga zmieni¢ brzmienie omikrofonowanego gtosnika. Blok CAB ma wbudowane regulacje do symulacji tych efektow.

Drive — Ustawia og6lne wzmocnienie symulowanego przedwzmacniacza. Zwieksz, aby uzyskac wiecej ,drive'u”.
Miernik VU pod gatkg pokazuje poziom w wirtualnym przedwzmacniaczu. Gdy go podkrecisz, a miernik VU zblizy sie
do znacznika 0 dB lub go przekroczy, zaczniesz przesterowywac przedwzmacniacz.

Saturation (Nasycenie) — Kontroluje proporcje parzystych i nieparzystych harmonicznych w przesterowanym sygnale
generowanym przez przedwzmacniacz mikrofonowy.

Bass, Mid, Treble — Ustawiajg brzmienie wirtualnego przedwzmacniacza.

Preamp Mode (Tryb przedwzmacniacza) — Wybierz pomiedzy trybami ,HIGH QUALITY" (wysokiej jakosci)
i .ECONOMY" (ekonomicznym), ktére potrzebuja wiecej lub mniej mocy procesora.

Preamp Type (Typ przedwzmacniacza) — Umozliwia wybér jednego sposrod wielu typow przedwzmacniaczy,

z ktorych kazdy ma wiasne charakterystyczne brzmienie przesteru. Masz mozliwos¢ wyboru pomiedzy: Tube,
Bipolar, FET 1, FET 2, Transformer, Tape 70us, Tape 50us, Tape 35us, Vintage, Modern, Exciter. Ustaw na ,NONE",
aby catkowicie oming¢ wirtualny przedwzmacniacz i zaoszczedzi¢ troche mocy procesora.

_JROOM PAGE (Strona ustawier pomieszczenia)

Room Level, Room Size (Poziom, wielko$¢ pomieszczenia) — Te parametry ustawiajg poziom symulacji pogtosu
pomieszczenia i jego wielko$é, jakie sa wbudowane w blok CAB. Zwieksz te wartos¢, aby w brzmieniu bardziej byto
stychac¢ ,pomieszczenie”.

Room Shape (Ksztatt pomieszczenia) — Ustawia wirtualne pomieszczenie na ROOM lub HALL. Kazde z nich ma swoja
specyficzng charakterystyke brzmieniowa.

LF Damping, HF Damping — Mozna ich uzywac do ttumienia niskich lub wysokich czestotliwosci w wirtualnym
pomieszczeniu.

Mic Spacing (Rozstaw mikrofonéw) — Zwieksza czas opdzZnienia w symulacji pogtosu pomieszczenia poprzez
oddanie odlegtosci mikrofonu ,ambientowego"” od Zrddta dzwieku.

Floor Reflections (Odbicia od podtogi) — Ustawia poziom odbi¢ od wirtualnej podtogi pokoju lub hallu. Odbicia od
podtogi mogq odgrywac role w kreowaniu brzmienia ,wzmacniacza w pomieszczeniu”, a r6zne materialy podtogowe
w rozny sposob wptywaé na dzwiek.

Room Diffusion it} Dyskretnie rozprasza echo w wirtualnym pokoju, zapewniajac ptynniejszy dzwiek.

Proximity Freq — Dostraja zakres czestotliwosci, w ktorym wystepuje efekt ,bliskosci”. llos¢ efektu Proximity jest
ustawiana dla kazdego IR-a na stronie Cabs.
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71 ALGIN PAGE (Strona dopasowania fazy mikrofonu)

Podczas nagrywania nierzadko uzywa sie wiecej niz jednego mikrofonu do zebrania dZzwieku z paczki gitarowej.
Umozliwia to kreatywne mieszanie réznych ,dzwiekow". Dostosowanie potozenia/fazy réznych mikrofonow to
kolejne narzedzie do kreowania brzmienia. Czasami mikrofony sg starannie dopasowane. W innych sytuacjach
niewielkie przesuniecie powoduje pozadany efekt.

W nowoczesnym studiu rézne narzedzia utatwiajg ponowne ustawienie mikrofonu w zgdanej fazie; strona Align bloku
Cab jest podobnym narzedziem, stuzacym do regulacji fazy IR. Moze to by¢ szczegodlnie przydatne w przypadku
wykorzystania IR-0w, ktdre nie zostaty odpowiednio przetworzone.

Strona Align pokazuje maksymalnie cztery naktadajace sie na siebie wykresy aktualnie wybranych IR-6w, wraz

z wirtualnymi pokrettami umozliwiajgcymi wizualne wyréwnanie faz. Aby wyréwnac IR-y, przekre¢ pokretta B, C, D
| E. Ustawia to takze parametr Mic Distance, ktory mozna rowniez znalez¢ na stronie Cabs. Zacznij od wyrdwnania
pierwszego widocznego piku po lewej, a nastepnie dostosuj uzywajac ucha.

_JMIX PAGE (Strona miksera)

Input Mode (Tryb wejscia) — Pozwala na wybranie trybu pracy wejscia bloku CAB. DO dyspozycji mamy trzy tryby
monofoniczne: LEFT, RIFGT, SUM L+R . Po wybraniu STEREO lewy i prawy kanat przetwarzane s niezaleznie.
(Poréwnaj schematy na str. 20).

Air, Air Frequency - Pozwala na dodanie ,powietrza” (wysokich czestotliwosci) z mozliwoscia ustawienia
czestotliwosci odciecia w celu kontroli ,jasnosci” (brightness).

BRZMIENIE IR-OW

Modele wzmacniaczy przygotowane przez Fractal Audio Systems i technologia stojgca za symulacjg gtosnikow sg
niewiarygodnie doktadne, jednak dla czesci gitarzystow brzmienie IR-6w na poczatku wydaje sie obce. Dzieje sie tak
dlatego, ze odpowiedzi impulsowe zazwyczaj odtwarzajg dZzwiek omikrofonowanej paczki gitarowej. Kiedy
nagtasniasz gtosnik gitarowy, mikrofon ,styszy" zupetnie cos$ innego niz to, co gitarzysta. Nasze uszy sg z definicji
.heutralne”, podczas gdy kazdy mikrofon ma swéj wyrazny ,kolor". Zazwyczaj styszymy kolumne z pewnej odlegtosci
(a dodatkowo dZwiek gto$nika zmienia sie, gdy sie poruszamy), podczas gdy mikrofon jest oddalony o kilka
centymetrow i caty czas pozostaje nieruchomy, wycelowany w konkretne miejsce gtosnika.

Jako gitarzysci jestesmy przyzwyczajeni do brzmienia gtosnika ,w pokoju”, a to nie jest przeciez to co styszg nasi
stuchacze. Przy nagrywaniu i wystepowaniu na scenie, dZzwiek pochodzacy z mikrofonu postawionego tuz przed
kolumna jest uniwersalnym standardem. To wtasnie TEN dzwiek, odtwarza blok CAB i to jest wyjasnienie, dlaczego
nie tylko gitarzysci, ale realizatorzy nagran i akustycy nagtasniajacy koncerty z niego korzystaja. Oczywiscie nasze
modele wzmacniaczy mogg by¢ réwniez uzywane z tradycyjng kolumng gitarowa, co zostato pokazane w wielu
schematach rigéw gitarowych w Twojej Instrukcji obstugi.

Jesli korzystanie z mikrofonéw do nagtasniania wzmacniacza gitarowego jest dla Ciebie nowoscig, poznanie bloku
Cab jest Swietnym sposobem, aby dowiedzie¢ sie wiecej. Aby rozpoczaé, postuchaj najpierw pojedynczego IR-a lub
odkrywaj ustawienia fabryczne, ktore taczg ich kilka na raz. Przez prawie sto lat arty$ci, producenci i inzynierowie
doskonalili sztuke umieszczania lub miksowania mikrofonéw w celu uzyskania pozadanego brzmienia. Wiele
klasycznych technik jest tatwych do odtworzenia. Sprébuj wyprobowanego i prawdziwego ,patentu”, takiego jak
chociazby zmiksowanie dwoch mikrofonéw: jednego ustawionego w pozycji ,bottomy” a drugiego wycelowanego
w krawedz gtosnika, lub sprobuj czegos catkowicie oryginalnego.

Fabryczne impulsy to brzmienie dziesiagtek gtosnikow nagranych réznymi mikrofonami ustawionymi w réznych
pozycjach. Mozesz réwniez uzywac juz zmiksowanych (Mix) odpowiedzi impulsowych przygotowanych przez Fractal
Audio lub inne firmy, ktore dostarczg Ci zawodowe brzmienie w postaci jednego IR-a bez potrzeby samodzielnego
miksowania. Bez wzgledu na to pamietaj, ze brzmienie IR-6w odpowiada dZzwiekowi gtosnikéw nagtasnianych przez
ustawione przy nich mikrofony.

User CAB, czyli impulsy uzytkownika dodajg zupetnie nowe mozliwosci do bloku CAB. Wiecej na ten temat znajdziesz
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w swojej Instrukgji obstugi.
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BLOK CHORUS CHO

Efekt chorus tworzy jedng lub wiecej opéznionych kopii sygnatu wejsciowego i moduluje kazda z nich, tak by oddaé
efekt warstwowo naktadajacych sie réznych gtoséw. Uzywany subtelnie, chorus moze by¢ przestrzenny i ,lejacy sie",
podczas gdy bardziej ekstremalne ustawienia mogg powodowac powstawanie vibrata lub efektu ,Leslie". Blok
chorusa oferuje wysokiej jakosci, wielogtosowy chorus stereofoniczny, ktéry moze oddac wszechstronng palete
dzwiekow, od wyjatkowo przyjemnego naktadajacych sie gloséw po mocno odstrojone trele. Chorus oferuje caty
arsenat rzadkich efektéw vintage, takich jak Tape Chorus, Dimension Chorus i Tri-Chorus.

Charakterystyczne brzmienie chorusa mozna ustysze¢ w wielu nagraniach z lat 80. ubiegtego wieku. Klasyczne
przyktady LA Session Steve'a Lukather'a i Mike'a Landaua. Inni gitarzysci, w ktorych brzmieniu chorus odegrat
istotna role to Tom Scholz, Alex Lifeson, Mike Stern, Eric Johnson.

BLOK CHORUS .
(L] ~ O
>_\’—‘ Delay(s) ]—[Drive m >§<
LFO(s) J==Z, 2 CHORUS
»_/—( Delay(s) HDrive ﬂ o
Low/Hi Cut 7
G e ——

Podstawowy model chorusa. Inne typy uzywajg zmodyfikowanych algorytmow.

_JTYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Wyboru algorytmu dokonujemy za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznos$ci naciskania
przycisku ENTER. Zmiana Type natychmiast ustawia parametry odpowiednie dla danego rodzaju chorusa. Do wyboru
mamy nastepujace rodzaje efektu: Digital Mono, Digital Stereo, Analog Mono, Analog Stereo, Japan CE-2, Warm
Stereo, 80's Style, Triangle Chorus, 8-Voice Stereo, Vintage Tape, Dimension (1/2/3), 4-Voice Analog, 8-Voice
Analog, Stereo Tri-Chorus i Dual Chorus.

Wszystkie analogowe chorusy wykorzystujg algorytm, ktéry modeluje klasyczny uktad kondensatoréw ,bucket
brigade” (BBD). Vintage Tape wykorzystuje unikalny algorytm modelujacy zachowanie chorusa tasmowego. Chorus
Tri-Stereo opiera sie na rzadkim oryginale.

[1BASIC PAGE (Strona podstawowych parametrow)

Number Of Voices — Ustawia liczbe gtosow lub linii opdzZniajacych. Im wieksza bedzie liczha gtosow tym bardziej
petny efekt. Uzyj dwoch gtoséw dla chorusa w stylu vintage lub uzyj do o$miu gtoséw dla stworzenia gtebokiego
wielowarstwowego chrousa.

Rate - Kontroluje szybkos¢, z jaka oscyluje chorus. Uzyj niskich ustawien z wieksza wartoscia Depth by uzyskac wolno
poruszajace sie dZwieki. Zwieksz szybkos¢ i gtebokos$¢ dziatania chrousa dla uzyskania efektu vibrato. Ustaw ten
parametr w skrajnym potozeniu w stosunku do ruchu wskazowek zegara, aby zsynchronizowac Rate

z kontrolerem LFO1 Controller (Dowiedz sie o Zrodtach LFO1 z Twojej Instrukeji obstugi). Jezeli wartos¢ Rate
pokazywana jest na wyswietlaczu w nawiasach oznacza to, ze jest ona ustawiona automatycznie za pomoca parametru
Tempo. W przypadku wybrania algorytmu Dual Delay, lewy i prawy kanat maja niezalezne od siebie wartosci Rate.

Tempo - Ustawia Rate w stosunku rytmicznym do tempa. Na przyktad, jesli Tempo jest ustawione na 1/4, a Tempo
ustawione jest na 120 BPM, Rate zostanie automatycznie ustawiona na 2 Hz (BPM/60 = Hz). Aby zignorowac tempo,
nalezy ustawic na ,NONE".

Depth (Gtebokos¢) — Ustawia gteboko$¢ modulacji, ktora decyduje o tym jak bardzo odstrojony bedzie kazdy gtos.

Wskazowka: Rate i Depth sg zazwyczaj ustawiane w przeciwny sposob (wysoka szybkosc /mata gtebokos¢ lub mata
szybkosc/duza gtebokosc), ale inne ustawienia moze rowniez dawac ciekawe efekty. Aby uzyskac wieksza
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gtebokos¢, nalezy na stronie Expert ustawic¢ opcje Auto Depth na ,OFF".
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W przypadku wybrania algorytmu Dual Delay, lewy i prawy kanat majg niezalezne od siebie wartosci Depth.

Delay Time (Czas opdznienia) — Reguluje minimalny czas op6znienia od 0,01 do 50,0 ms. Nizsze wartosci powoduja,
ze dzwiek jest bardziej jednolity.

Mix — Ustawianie proporcji miedzy dZzwiekiem przetworzonym a czystym (dry/wet). Ustawienie na 50% daje
klasyczny efekt. Ustaw Mix na 100% by uzyska¢ efekt vibrato.

_JEXPERT PAGE (Strona ustawien eksperckich)

Low Cut - Ustawia punkt odciecia filtra gérnoprzepustowego i tym samym pozwala na usuwanie niskich tonéw. Ten
parametr moze by¢ przydatny przy wykorzystywaniu chorusa do gitary basowe;.

High Cut — Reguluje czestotliwos¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego na wyjsciu przetwarzanego sygnatu.
Zmniejszenie tej wartosci tworzy ciemniejszy brzmienie chorusa przypominajacy czasy, kiedy typowe efekty nie byty
w stanie odtworzy¢ petnego spektrum czestotliwosci. Zmniejszaj te wartos¢, aby osiagna¢ brzmienia, ktére niektorzy
moga nazwac ,cieptymi".

LFO Phase (faza LFO) — Reguluje réznice w fazie pomiedzy lewymi a prawym gtosami chorusa, przesuwajac efekty
odstrajania (detune) w celu uzyskania mniej lub bardziej oczywistej roznicy—miedzy przeciwstawnymi gtosami.

Typ LFO - Ustawia ,ksztatt" modulacji LFO. Przebiegi Sine i Traingle s najczesciej uzywanymi formami fal.

Uwaga: Jesli liczba gtosow jest ustawiona na wiecej niz dwa, typ LFO zmieni sie automatycznie na ,SINE". Jesli
liczba gtosow jest wieksza niz dwa i typ LFO zostanie zmieniony na cos$ innego niz ,SINE", liczba glosow zostanie
zresetowana do dwach.

Auto Depth (Gtebokos¢ automatyczna) — Skaluje Depth tak, aby stworzy¢ spéjne brzmienie dla kazdej wartosci Rate.
Ten parametr upraszcza kreowanie ,muzykalnego" efektu. Jesli zalezy nam na precyzyjnej kontroli lub szalonych
brzmieniach mozecie wytaczy¢ ten automat.

Phase Reverse — Umozliwia odwrdcenie fazy dla lewego, prawego lub obu kanatéw.

Drive — Pozwala symulowac¢ delikatne znieksztatcenia powstate w wyniku przesterowania analogowego taincucha
kondensatordw (,bucket brigade”) uktadu opdzniajacego wykorzystywanego w wielu vintagowych chorusach.
Ustawiony na zero da nieskazitelnie czysty dzwiek.

Width - Poszerza dzwiek, tworzac réznice miedzy czasem opoznienia lewego i prawego kanatu, skalujgc w dot czas
opdznienia prawego kanatu w relacji do ustawionej warto$ci (patrz Delay Time, powyzej) w kierunku 1 ms, kiedy
parametr Width rosnie od 0-100%.

LFO2 Rate - Ustawia szybko$¢ drugiego LFO. Ten LFO moduluje pierwszy LFO i moze by¢ uzywany do tworzenia
bardzo interesujgcych efektow.

LFO2 Depth - Requlacja gtebokosci dziatania drugiego LFO.

Stereo Spread - Kontroluje szerokosé stereo poprzez ustawienie panoramy od petnego efektu (100%) po martwe
mono (0%) — i dalej, z efektami psychoakustycznymi zwiekszajgcymi pozorng szeroko$¢ w od —200% do +200%.

Dimension Mode — Umozliwia symulacje studyjnych efektow ,Dimension” i podobnych rozwigzan w formie stompboxow:

= OFF: Tryb Dimension nie jest aktywny.

= LOW: Wersja neutralna bez podkolorowywania barwy.

= MED: Przyciski 1-3 z klasycznego Dimension. Ustaw Rate na 0,25 - 0,50 Hz i Depth dobierz do smaku.
» HIGH: Przycisk 4 z klasycznego Dimension. Rate i Depth jak wyzej.

Right Time Ratio — Gdy wybrany jest Dual Delay, skaluje on czas dla prawego chorusa.

[ MIX PAGE (Strona miksera)

Blok chorus posiada parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode i Global Mix. Zobacz ,Wsp6lne parametry
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Mix / Level" na str. 7.
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BLOK COMPRESSOR cMP

Kompresor minimalizuje réznice miedzy gtosnymi i cichymi dzwiekami, redukujac gtosniejsze fragmenty sygnatu.
Ustalona redukcja gtosnosSci nastepuje, gdy sygnat wejsciowy przekroczy wybrany prég. Podczas gdy kompresor
zmniejsza poziom gtosnych sekcji, moze rownoczesnie podniesé ogolny poziom gtosnosci w celu podtrzymania
dzwieku (sustain).

W pedalboardach, kompresor zazwyczaj jest umieszczany na samym poczatku tancucha efektow, mimo ze ten efekt
moze zwiekszy¢ poziom szumodw, a nawet powodowacé piski. W studio nagraniowym, kompresor jest zazwyczaj
umieszczany pod koniec tancucha efektow, aby wygtadzi¢ nieregularnosci w poziomie gtosnosci lub aby stworzy¢
efekty specjalne. Blok zawiera algorytmy oddajgce zaréwno kompresory w kostkach jak i urzadzenia studyjne
(szczegoty ponizej). Pozwala rowniez na zastosowanie techniki side-chaining i wyrafinowane filtrowanie sygnatu
detektorem.

BLOK KOMPRESORA

Look-Ahead W,—-b (L]
]

Ext.
Input [>= == Filters]-[ Detector

Sidechain :
Look-Ahead L 0Q

Source
Kompresor typu Studio.

0
TYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Blok kompresora zawiera algorytmy odpowiadajace Studio Compressor (kompresor studyjny), Pedal
Compressor 1, Pedal Compressor 2 (kompresory stompbox), Dynamics Processor (kompresor dynamiczny), Optical
Compressor (kompresor optyczny), Tube Compressor (lampowy), Analog Compressor, DynamiComp i JFET.

MIXER

Algorytm Studio symuluje popularne, wysokiej klasy kompresory stereofoniczne ,Feed Forward". Dla poréwnania,
modele Pedal i Optical symulujg klasyczne kompresory dziatajgce ze sprzezeniem zwrotnym, w ktérych detektor stucha
sygnatu wyjsciowego, a nie wejsciowego. Pedal 2 wykorzystuje ptynniejszy detektor, ktéry mniej ,pompuje”, podczas
gdy kompresor Optical oferuje rézne rodzaje elementow optoelektronicznych, o réznych charakterystykach sterowania.
Typ Dynamics umozliwia kompresje lub wzmacnianie (ekspander) za pomocg jednego pokretta. Analog Compressor ma
tzw. ,miekkie kolano" i oddaje klimat klasycznych kompresoréw z lat 70/80. Tube Compressor jest oparty na
klasycznych lampowych modelach, takich jak Altec Lansing 436C i moze dodaé pozadang, subtelnie przesterowang
charakterystyke oryginatu. DynamiComp bazuje na MXR Dynacomp, a JFET luzno nawigzuje do Urei 1176.

Wyboru Type dokonuje sie za pomocg przyciskdw VALUE lub NAV bez koniecznos$ci naciskania przycisku ENTER.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Pedal/Optical i parametry wspolne

Threshold (Prég) - Ustawia poziom, powyzej ktérego nastapi automatyczna redukcja gtosnosci. Gdy sygnat na
wejsciu przekroczy prog, kompresor zredukuje poziom wyjsciowy. Ratio (ponizej) okresla o ile.

Compression (Kompresja) — Okresla, jak bardzo bedzie skompresowany sygnat, o ile zmniejszy sie dynamika
i zwiekszy sustain. Ustaw na niski poziom dla lekkiej kompresji lub wysoki dla catkowitego ,zduszenia" dzwieku.
Miernik widoczny na ekranie pokazuje redukcje wzmocnienia.

Attack Time (Czas ataku) — Okresla, jak szybko kompresor zmniejsza gtosnosé po przekroczeniu progu. Wyzsze
wartosci mogg powodowac powstawanie ,strzatéw” (popping), poniewaz wiecej nieskompresowanego sygnatu ma
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czas aby przej$¢ przez efekt.

Look Ahead Time — Pomimo ustawienia krétkiego czasow ataku, kompresor moze nie ztapa¢ bardzo szybkich
transjentow. To ustawienie wprowadza minimalne opdznienie audio, dzieki czemu stopien kontroli wzmocnienia
moze otrzymacé z wyprzedzeniem informacje z detektora, ktory jest podtgczony na zasadzie side-chained bez
opoznienia. Wyzsze wartosci Look-ahead Time pomagajg zredukowaé ,popping”, zwtaszcza gdy mocna kompresja
jest zastosowana na zrodtach perkusyjnych.

Release Time — Okresla, jak szybko poziom gtosnosci na wyjsciu wraca do normy, gdy tylko poziom sygnatu na
wejsciu spadnie ponizej ustawionego progu zadziatania kompresora. Krétki czas uwalniania pozwala kompresorowi
btyskawicznie wrdci¢ z powrotem do bazowego stanu i dziata¢ z szybkim atakiem. Jednak zbyt ,szybkie" ustawienie
moze spowodowac powstawanie przesterowania, jesli zostanie potgczone z bardzo krétkimi czasami ataku

i wysokim stopniem kompresji lub ustawieniem duzego stosunku (ratio). Dtugie czasy dla parametru Release moga
utrzymywac caly sygnat w ciszy, zmniejszajac wzmocnienie pasazy, nawet jesli beda one ponizej ustawionego progu.

Ogolnie rzecz biorac, Release Time powinien by¢ ustawiony nieco szybciej niz naturalna szybkos¢ wybrzmiewania
materiatu. tatwym sposobem na ustawienie stopnia uwalniania jest uderzenie akordu i obserwowanie wskaznika
redukcji wzmocnienia (na Page 2 w menu Edit) i ustawienie Release Time tak, aby obserwowany zanik byt nieco
szybszy niz naturalne zanikanie dzwieku.

Level (Poziom) - Ustawia poziom wyjsciowy kompresora.

Auto Attack/Release — Wigcza lub wytgcza dynamiczng kontrole kompresora. Wigczenie tego przetgcznika
automatycznie zmienia szybkos¢ ataku i uwalniania w zaleznosci od sygnatu wejSciowego; kompresor zareaguje na
szybsze transjenty szybszym atakiem.

Light Type (Zrodto $wiatta, tylko typ kompresora optycznego) — Trzy typy elementéw optoelektronicznych, z ktérych
kazdy powoduje, ze kompresor reaguje inaczej. Wybierz typ znajdujacy sie w Twoim ulubionym kompresorze
sprzetowym lub ten, ktory brzmi dla Ciebie najlepiej.

Parametry kompresora Studio

Kompresor typu Studio ma takie same parametry jak Pedal/Optical, z tymi wyjatkami:

Ratio — Ustawia stosunek sygnatu wejsciowego do wyjsciowego powyzej Threshold. Stosunek ,2.00" (kompresja
2:1) oznacza, ze skompresowana czes$¢ sygnatu bedzie o 1/2 gtosniejsza niz sygnat na wejsciu. Stosunek ,10.00".
(kompresja 10:1) oznacza, ze skompresowana czes¢ sygnatu bedzie o 1/10 gtosniejsza niz sygnat na wejsciu.

Ustawienie wspoétczynnika na ,INFINITE" zamienia kompresor w ,limiter”, dziatajacy jak bezwzgledny ,sufit", ktérego
nic nie moze przekroczyg.

Auto Makeup (ta nazwa nie znaczy tego co myslisz ©) - Kiedy ten parametr bedzie ustawiony na ON, zostanie
podwyzszony poziom wyjsciowy tak aby utrzymaé postrzegang gtosnos¢ przy obecnym progu i Ratio. Nadal mozesz
uzywac pokretta Level.

Detector Type — Wybierz, czy kompresor bedzie korzystat z funkcji RMS (,Root Mean Square" ...wczesniej znanej

w naszych produktach jako ,Fast RMS"), wykrywania PEAK czy detekcji RMS+PEAK. RMS jest bardziej ,gtadki"

i zazwyczaj uzywany do wyrownywania poziomu dtuzszego materiatu. Detekcja PEAK, powszechnie stosowana jest
z gitarg i przydaje sie do szybkiego ograniczania gtosnosci. RMS+ PEAK faczy w sobie atrybuty zaréwno szybkosci
dziatania PEAK jak i ptynnosci RMS.

Knee Type — Regulacja tzw. kolana "zmiekcza" dziatanie parametréw Threshold i Ratio, wprowadzajac stopniowo
redukcje wzmocnienia w miare zblizania sie sygnatu do poziomu wyznaczonego przez prog. Przy wysokich
wspotczynnikach kompresji, tzw. twarde kolano moze powodowac nagte zmiany wzmochnienia. ,Miekkie kolano" daje
bardziej "przezroczysty” efekt brzmieniowy, poniewaz powoduje stopniowe wigczanie sie kompresora.

Mix — Ustawia proporcje pomiedzy dzwiekiem przetworzonym, a czystym (dry/wet). Zazwyczaj ustawia sie jg na
100%, ale nizsze wartosci pozwalaja na kompresje rownolegta, znang réwniez jako ,kompresja nowojorska”.
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Parametry Dynamics Processora

Gdy typ efektu jest ustawiony na Dynamics Processor, pojawia sie nastepujacy parametr:

Dynamics — Przy ustawieniu ponizej zera nastepuje kompresja, a dynamika nie zostaje zwiekszona. Przy ustawieniu
powyzej zera nastepuje rozszerzenie (ekspansja), dynamika podkreslona. Ekspander jest zasadniczo odwrotnoscia
kompresora. Zamiast wyciszania gtosnych sygnatéw, sprawia, ze ciche sygnaly sa jeszcze cichsze, poniewaz
gtosnosc¢ kazdego sygnatu ponizej progu jest redukowana. Inne parametry dla tego typu kompresora sg takie same
jak ich odpowiedniki opisane w wersji Pedal.

SIDECHAIN PAGE (Strona ustawien Sidechain)

Ta strona ustawien jest uzywana nie tylko do side-chainingu, ale réwniez do filtrowania sygnatéw zanim dotra one do
detektora kompresora. Schemat pokazuje umiejscowienie side-chainingu.

Sidechain Source — Okresla, ktory sygnat dociera do detektora kompresora. ,BLOCK L+R" jest normalnym
ustawieniem, ktére wybiera wejscie kompresora (suma kanatow trafiajgcych do bloku). Mozna réwniez uzy¢ wejscia
z innego wiersza matrycy albo dowolnego gniazda wejsciowego. Opcje ,BLOCK L" i ,BLOCK R" sg przydatne, gdy
kompresor jest umieszczony za efektem, w ktorym jeden z kanatéw nie ma fazy zgodnej z drugim (Delay, Chorus,
Enhancer). Pamietaj, ze kompresory Pedal/Optical wykorzystujq architekture sprzezenia zwrotnego, w ktorej sygnat
wyjsciowy jest rowniez podawany do detektora.

Low Cut, High Cut - Ustawiaja czestotliwosci odciecia filtrow gérnoprzepustowych i dolnoprzepustowych majacych
wptyw na sygnat docierajacych do detektora.

Emphasis - Poprzez podkreslenie wysokich czestotliwosci, filtr gérnoprzepustowy moze pomadc w eliminowaniu
zjawiska ,pompowania” kompresora.

Filter Type, Frequency, Q, i Gain - Uzyj filtra do selektywnego wzmocnienia lub obnizenia poziomu sygnatu
detektora.

MIX PAGE (Strona miksera)

Blok kompresora posiada parametry Mix, Level, Bypass, Bypass Mode.
Patrz ,Wspdlne parametry Mix / Level" na str. 7.

@ Kktory pojawia sie, gdy nagty, krétki i mocny pik powoduje, ze kompresor musi
zredukowac poziom gtosnosci, a nastepnie jg podnies¢. W rezultacie prowadzi to do
pojawiania sie styszalnych, rownomiernych wahan poziomu sygnatu wyjSciowego.

FAQ ° CO TO JEST ,,POMPOWANIE” KOMPRESORA? Pompowanie to efekt,

Zdarzenie wywotujgce zjawisko pompowania moze by¢ krotkotrwate i moze mie¢ Zzrédto w dowolnej czesSci
widma czestotliwosci. Aby zredukowaé¢ pompowanie powodowane przez ,piki" wystepujace w zakresie
niskich lub wysokich czestotliwosci, mozna uzy¢ filtrowania side-chain, aby kompresor byt mniej czuty na
tego typu skoki. Rowniez bardzo szybki i bardzo wolny czas uwalniania sprawiajq, ze kompresor jest
bardziej odporny na zjawisko pompowania, ale moze prowadzi¢ do powstawania innych probleméw. Inng
mozliwoscia jest zmiana zwyktego kompresora na kompresor wielopasmowy (multiband compressor),
ktdra dziata niezaleznie dla z niskich, srednich i wysokich tonéw. Trzeba wspomnie¢, ze zjawisko
pompowania moze by¢é rowniez wykorzystywane jako efekt sam w sobie, np. kiedy stopa zostaje ustawiona

jako zrddto dla side-chainingu, aby w momencie uderzenia w beben dzwiek gitary elektrycznej ,odbijat sie”
w charaktervstveznv snnsoh (e7estv 7ahiea w aatunkach takich iak FDM e7v industrial)
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BLOK CROSSOVER (Zwrotnica)

Tylko Axe-FX IlI

Zwrotnica rozdziela sygnat audio na sktadowe o wysokiej i niskiej
czestotliwosci, dzieki czemu moga one by¢ obstugiwane oddzielnie.
Ten dwukierunkowy blok zwrotnicy stereofonicznej zawiera filtry
4-rzedu Linkwitz-Reilly'ego, ktore zapewniaja doskonatg separacje.
Mozna uzy¢ dwoch blokow zwrotnic, aby utworzy¢ zwrotnice
trojstronng, wyprowadzajac sygnat z jednej w druga.

Zastosowania, gdzie przydaje sie zwrotnica to np. rozdzielenie
sygnatu na dwa wzmacniacze, kreowanie efektow ,multi-band",
takich jak polifuzz lub hi-lo chorus.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

BLOK CROSSOVER

HPF

LPF

e,

MIXER

Frequency (Czestotliwos¢) — Ustawia czestotliwos¢ zwrotnicy filtrow.

Frequency Multiplier - Po ustawieniu na ,x10" czestotliwos¢ zwrotnicy mnozona jest przez dziesiec.

Lo Level Left, Lo Level Right — Ustawia poziom niskich czestotliwosci na lewym i prawym kanale.

Hi Level Left, Hi Level Right — Ustawia poziom wysokich czestotliwosci na lewym i prawym kanale.

Low Pan Left, Hi Pan Left - Umozliwia ustawienia w dowolnym miejscu panoramy na wyjsciu dla sygnatéw

wchodzacych w lewy kanat bloku.

Low Pan Right, Hi Pan Right — Umozliwia ustawienia w dowolnym miejscu panoramy na wyjsciu dla sygnatéw

wchodzacych w prawy kanat bloku.

MIX PAGE (Strona miksera)

Blok kompresora posiada parametry Level, Bypass i Bypass Mode.
Patrz ,Wspdlne parametry Mix / Level" na str. 7.
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Blok Delay tworzy klasyczne, nowoczesne i innowacyjne efekty echa. Kazdy delay rejestruje sygnat na wejsciu,

a nastepnie odtwarza go przesunieciu czasowym, tworzac efekt echa...echa...echa. Kiedys do tego celu byly uzywane
zmodyfikowane magnetofony, ale miaty one problemy z jakoscia dZzwieku, szumem i niezawodnoscia. Delay'e
potprzewodnikowe (,analogowe:) stanowity alternatywe dla tasm, ale miaty réwniez swoje wady. Pojawienie sie
technologii cyfrowej utorowato droge dla efektow z nieskazitelnym dzwiekiem, dtuzszymi czasami zapisu dzwieku
i doskonatg elastycznoscig oraz mozliwoscig wykorzystania cyfrowych algorytmoéw do symulacji klasycznych
efektéw (Tape, Analog, lo-fi) wraz z ich charakterystycznymi cechami.

Oprocz tego bloku Delay, w Axe FX Il znajdziecie dodatkowe bloki takie jak Multitap, Plex, Megatap i Ten-Tap delay.

TYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Wyboru algorytmu dokonujemy za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania
przycisku ENTER. Zmiana Typu natychmiast ustawia odpowiednie dla danego rodzaju delay'a parametry. Zobacz
ponizszg tabele, aby zapoznac sie z listg dostepnych rodzajow.

TYPE

OPIS

Digital Mono
Digital Stereo

Analog Mono

Analog Stereo
Mono Tape

Stereo Tape
Ping-Pong Delay

Dual Delay

Reverse Delay
Sweep Delay
Ducking Delay

Vintage Digital
2290 w/ Modulation
Ambient Stereo
Deluxe Mind Guy
Mono BBD

Stereo BBD

Lo-Fi Tape

Stereo Mind Guy

Petnozakresowy, nieskazitelny, nowoczesny delay cyfrowy w mono.

Jak wyzej, ale z wejsciem i wyjSciem stereo.

Delay charakteryzujacy sie pasmem przenoszenia czestotliwosci i charakterem
analogowego pierwowzoru.

Jak wyzej, ale z wejsciem i wyjSciem stereo.

Specjalny rodzaj z dedykowanym algorytmem zawierajgcym sterowanie predkoscia

obrotowa silnika (Motor Speed) i innymi ustawieniami charakterystycznymi dla
tasmowego delay'a.

Stereofoniczny delay tasmowy.
Echo odbijajace sie automatycznie od lewej do prawej strony.

Dwa delay’'e w jednym, kazdy z petnym zestawem kontroli parametréw plus opcja
krosowego sprzezenia zwrotnego!

Ten delay nagrywa dzwiek w sposob ciggty i powtarza go odtwarza odtwarzajac
od korica.

LFO kontroluje stereofoniczne filtry pasmowe na wyjsciu stereo delay'a.
Stereofoniczny delay, ktory dynamicznie wycisza sie, kiedy zagramy gtosniej
(mocniej).

Redukcji rozdzielczos¢ bitowg algorytmu w celu uzyskania efekty lo-fi.
Delay zbudowany w oparciu o legendarny oryginat z Danii

Ultraszerokie echo z rozchodzeniem sie dzwieku przypominajacym pogtos.
Odtwarza dzwiek klasycznego delay'a w ,kostce".

Monofoniczny delay z klasycznym brzmieniem ,bucket brigade delay"”.

Jak wyzej, ale w stereo.

Jak delay tasmowy, ale bardzo kiepskiej jakosci by wiernie odda¢ efekt zuzytej tasmy.
Wersja stereo deluxe memory guy.

StOWO NA TEMAT ,SPILLOVER"

Podobnie jak w przypadku reverbu, blok delay jest zdolny do ,przelewania sie" co oznacza, ze wybrzmiewajacy
,ogon” efektu pojawia sie, gdy wytaczymy delay lub kiedy zmienimy scene/preset. Wiecej informacji znajdziesz
w swojej Instrukcji obstugi.
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CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

CONFIG PAGE: KONFIGURACJA

Delay Mono i parametry wspolne

Algorytm Mono Delay posiada bogaty zestaw funkcji, w tym przesterowanie, rozpraszanie dzwieku zblizone do
pogtosu, modulacje podwdéjnym LFO, EQ w Sciezce sprzezenia zwrotnego, redukcja bitow, wyciszanie (ducking)

i wiele wiece.

Time - Ustawia czas op6znienia w milisekundach. Jezeli warto$¢ pokazywana jest w nawiasach oznacza to, ze jest

ona ustawiona automatycznie za pomocg parametru Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na ,NONE", aby odzyskaé
kontrole manualna.

Tempo - Synchronizacja parametru Time (patrz wyzej) w stosunku rytmicznym do tempa. Na przyktad, jesli tempo
ustawione jest na 120 BPM, a parametr Tempo ustawione na % (jedno echo na kazda ¢wierénute) czas zostanie
automatycznie ustawiony na 500 ms. Aby zignorowac tempo, nalezy ustawi¢ wartos¢ na ,NONE".

Master Feedback (Sprzezenie zwrotne) — Skaluje wszystkie parametry sprzezenia zwrotnego. Zwrd¢ uwage,
ze zakres tej kontroli wynosi 0-200%, co umozliwia (w rzeczywistosci dos¢ tatwe) przecigzenie petli sprzezenia
zwrotnego.

Feedback — Ustawia poziom sprzezenia zwrotnego w celu okreslenia liczby powtdrzen. Wartosci ujemne odwracajg
w fazie sygnat w petli sprzezenia zwrotnego.

Echo Pan — Ustawia echo w panoramie na wyjsciu stereo bloku Delay. Nalezy zauwazy¢, ze ta regulacja dziata
inaczej niz Balance, ktory wptywa zaréwno na sygnat czysty jak i przetworzony.

Repeat Stack/Hold — Korzystaj z tego jak z Looper. Ustawienie na HOLD zamraza sygnat, ktéry wchodzi na wejscie
delay'ai ,przechwytuje” zawarto$¢ petli. Opcja STACK rowniez ,przechwytuje” petle, ale pozostawia otwarte wejscie,
dzieki czemu mozna naktada¢ dodatkowy materiat podczas gdy powtorzenia wciaz trwaja.

Drive — Okresla poziom przesterowania w Sciezce delay'a. Wykorzystaj ten parametr do symulacji sposobu, w jaki
zbyt duze sprzezenie zwrotne przesterowuje sygnat w tasSmowym lub analogowym delay'u.

Bit Reduction (Redukcja bitéw) — Umozliwia uzyskanie brzmienia lo-fi, jakie charakteryzowato pierwsze delay'e
cyfrowe. Wyswietlona liczba jest liczbg bitéw do odjecia od petnych 24-bitow. Aby utworzy¢ np. 16-bitowy delay,
nalezy wartos¢ Bit Reduction na ,8" (24 - 8 = 16). Redukcja bitéw jest czesto uzywana wraz z obnizeniem poziomu
wysokich czestotliwosci.

Right Post Delay - Poszerza dzwiek monofonicznego delay'a poprzez dodanie opdznienia na poziomie 0-100 ms
na prawym (wet) wyjsciu.

MONO DELAY

\)/] Feedback
N\

L e e e e e —— a1
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Parametry Delay Stereo

STEREO DELAY

'3/| Feedback L

<\
Delay HDiffusion Bit Reduce

Drive

Delay HDiffusion Bit Reduce
M i

N Feedback R

MIXER

LR g

Wiekszos¢ parametrow Stereo Delay'a dziata tak samo jak w wersji mono z wyjgtkiem tego, ze sygnat przetwarzany
jest na zasadzie stereo-in/stereo out i dostepnych jest kilka dodatkowych parametrow.

L/R Time Ratio — Ustawia czas dla prawego kanatu jako procent czasu wybranego dla lewego. 100% powoduje,

ze oba kanaty majg taki sam czas opdznienia. Ustawienia nieco ponizej 100% poszerzg brzmienie echa, natomiast
wartosci odpowiadajace stosunkom liczb catkowitych, takie jak 7:8 (87,5%), 3:4 (75%) lub 1:2 (50%) tworza rytm
synkopowany.

Spread (Width) — Kontroluje 0g6lng szeroko$¢ obrazu stereo, ustawiajac potozenie obu delay’'éw w panoramie. Moze
przybiera¢ wartosci od szerokiej panoramy (100%) poprzez martwe centrum (0%) po odwrécong petng panorame
(-100%).

Feedback L, Feedback R (Sprzezenie zwrotne L, Sprzezenie zwrotne R) — Delay stereofoniczny ma niezalezng
kontrole sprzezenia zwrotnego dla kazdego z kanatow. Aby zachowa¢ rownowage dla ,ogonéw", Feedback R bedzie
regulowane automatycznie w miare ustawiania wspétczynnika L/R Time Ratio. Ustawienia automatyczne mozna
zignorowac poprzez reczne ustawienie nowej wartosci. Negatywne wartosci sprzezenia zwrotnego odwracajg faze
sygnatu w petli sprzezenia zwrotnego.

Parametry Dual Delay

Dual Delay jest wiasciwie takie samo jak Stereo Delay, z wyjatkiem tego, FB R->L

ze opdznienia dla lewego i prawego kanatu sg w petni niezalezne, z oddzielnymi FB L->L

ustawieniami czasu, tempa, poziomu, panoramy i sprzezenia zwrotnego. Dual H
(+H{Delay Lro-9—>

Delay posiada rowniez sie¢ sprzezenia zwrotnego z czterema odrebnymi

(L (L
ustawieniami. Feedback L->L i Feedback R->R sa normalnymi kontrolerami
sterujgcymi sprzezeniem zwrotnym dla kazdej z dwoch linii opéZniajacych. R 1 Delay R. (R
Feedback L->R i Feedback R->L ustawiajg poziom skrzyzowanego sprzezenia FB R>R

zwrotnego (cross-feedback). Struktura sieci sprzezenia zwrotnego zostata
zilustrowana na schemacie po prawej stronie.

Parametry Sweep Delay

Sweep Delay wykorzystuje ten sam algorytm co Stereo Delay, ale za linig op6Zniajacg dodaje stereofoniczny filtr
pasmowy sterowany przez LFO.

Start Freq, Stop Freq — Ustawiajg zakres przemiatania filtra.

Resonans (Rezonans) — Ustawia rezonans filtra. Niektérzy moga opisac ten parametr jako kontrole ,intensywnosci".
Sweep Type - Ustawia ksztatt fali dla LFO, ktory steruje przemiataniem.

Sweep Rate - Ustawia przemiatania.

Sweep Tempo — Blokuje parametr Sweep Rate w stosunku rytmicznym do Tempa.

Sweep Phase - Reguluje faze prawego wyjscia LFO. Ustaw na warto$¢ powyzej zera dla uzyskania efektow stereo.
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Parametry Mono Tape Delay

Algorytm Mono Tape rozni sie od innych linii op6zniajgcych. Posiada dwie gtowice i unikalng regulacje predkosé
silnika wraz z odwzorowaniem bardzo fajnych ,analogowych” zachowan.

Motor Speed (Predkosé silnika) — Ustawia predko$é obrotowa silnika przesuwajacego tasme w zakresie od 50% do
200%. Parametr ten moze by¢ modyfikowany w czasie rzeczywistym, umozliwiajac uzyskanie efektu ,time-warp”
podczas odtwarzania nagrania opdznionego sygnatu.

Head 1 Time — Ustawia odlegtos¢ pomiedzy wirtualng gtowica nagrywajaca i odtwarzajaca w milisekundach. Zwr6é
uwage, ze koricowy czas bedzie krotszy, jesli Motor Speed zostanie zwiekszona powyzej 1.0, lub dtuzszy jesli
znajdzie sie ponizej wartosci 1.0.

Head 1 Tempo - Blokuje parametr Head 1 Time w stosunku rytmicznym do Tempa. Wiecej informacji o tempie

i czasie mozna znalez¢ w sekcji Tempo w sekcji Konfiguracja Mono Delay.

Head 1 Ratio — Monofoniczny Tape Delay ma dwie gtowice lub inaczej ,tapy" (przytozenia) do tasmy. Ten parametr
ustawia wzgledna pozycje drugiej glowicy odtwarzajacej od zera do maksymalnie 100% wartosci zadanej w Head 1
Time. Ustawienia zblizone do 100% (np. 98%) poszerzg dzwiek echa, podczas gdy wartosci wyrazajace relacje liczb
catkowitych, jak 7:8 (87,5%), 3:4 (75%), 2:3 (66%) lub 1:2 (50%) utworzg znane wzorce rytmiczne.

Level 1, Level 2 - Ustawiajg poziom na wyjsciu dla kazdej z dwdch gtowic.

Feedback 1, Feedback 2 — Ustawienie poziomu sygnatu wychodzacego z kazdej gtowicy odtwarzajacej, ktéry ma
by¢ przekierowana z powrotem do glowicy nagrywajacej w celu utworzenia sprzezenia zwrotnego lub ,regeneracji”.
Wyzsze wartosci powodujg powstawanie wiekszej ilosci odbi¢ echa w jednostce czasu. Poniewaz kazda gtowica
ponownie odtwarza wtasne sygnaly sprzezenia zwrotnego oraz sygnaty z drugiej glowicy, dzwiek bardzo szybko
moze stac sie gesty lub nawet wymykajacy sie spod kontroli — i dos$¢ gtosny. Dlatego powoli zwiekszaj poziom
sprzezenia zwrotnego i obserwuj diode LED na przednim panelu, ktora petni role wskaznika ostrzegawczego

przed przesterowaniem. Pomocne moze rowniez okazac sie obnizenie gtdwnego poziomu sprzezenia glownego
(Master Feedback). Ujemne wartosci odwracajg sygnat w fazie.

Pan 1, Pan 2 - Te regulacje ustawiajg pozycje w panoramie stereo dla kazdej z gtowic.
TAPE DELAY

L

Feedback 1
Feedback 2

? Level/Pan1&2

Drive
Diffusion Motor
EQ

d3IXIN

'\ (Length of Tape Loop)
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Parametry Reverse Delay

Ten efekt bazuje na Mono Delay'u z uwzglednieniem ponizszych réznic. Reverse Delay symuluje to co w normalnych
warunkach jest niemozliwe do zrealizowania: odtwarza od tytu to co wczesniej zostato zagrane. Czyni to poprzez
uzycie linii opozniajacej, ktora najpierw przez okreslony czas zapisuje dzwiek, a nastepnie odtwarza nagranie wstecz.
Podczas gdy pierwsze nagranie jest odtwarzane, nastepny fragment jest zapisywany tak, ze odtwarzanie

w wstecz jest ptynnie kontynuowane. Jesli pomyslatbys o swoim nagraniu jako pociggu to Revers Delay dziata, tak
jakbys odwracat kazdy wagon z osobna, a nie obracat catego pociggu na raz.

Aby ustysze¢ tylko ,odwrdocony” dzwiek upewnij sie, ze Mix jest ustawiony na , 100%".

Time (Czas) - Ustawia przez jaki delay bedzie ,nagrywac" dzwiek zanim rozpocznie odtwarzanie w tyt.
Ten parametr moze by¢ réwniez zsynchronizowany przy uzyciu parametru Tempo.

Run (Uruchom) - Po wiaczeniu tej opcji odtwarzanie wsteczne jest uruchamiane i odtwarzane jest nagranie od tytu.
Wytaczenie tej opcji wyciszenia odtwarzanie, ale nagrywanie jest nadal kontynuowane w tle. Ten parametr moze by¢
zdalnie sterowany za pomoca modyfikatora (takiego jak przetacznik nozny lub kontroler Envelope) by automatycznie
zatrzymywac i startowac odtwarzanie.

Trigger Restart — Reverse Delay nagrywa dzwiek przez czas okreslony parametrem Time. Podczas nagrywania
jednego fragmentu, poprzedni jest odtwarzany w odwrotnym kierunku. Caty proces dzieje sie w tle i przebiega

w sposob ciagly co, oznacza, ze poczatek i koniec odwrdconych fraz nie zawsze musi sie pokryé z momentem
rozpoczecia odtwarzania, nawet jesli Time jest zsynchronizowany przez tempo. Trigger Restart pomaga uzyskac
kontrole nad tym procesem. Ustawiony na ON wymusza ponowne uruchomienie procesu nagrywania w tym samym
momencie, w ktorym wiaczany jest przetacznik Run. Teraz przycisk nozny (lub Envelope, MIDI lub inne Zrédto
modyfikatora) nie tylko rozpoczyna odtwarzanie wsteczne, ale réwniez synchronizuje rozpoczecie nagrywania.

Crossfade Time — Wydtuza czas nagrywania poza ustalone ramy czasowe, dzieki czemu odtwarzane od tytu
fragmenty moga sie na siebie na bardzo krétko naktadac i wybrzmiewadé, aby uzyskac bardziej ptynny efekt koricowy.

_JEQ PAGE

Parametry na tej stronie zmieniaja brzmienie op6znionego dZzwieku (a nie czysty sygnat). Skorzystaj z nich do
tworzenia powtorzen dzwieku o podkolorowanym brzmieniu, np. by nada¢ mu vintage'owy charakter lub w kreatywny
sposob skorzystac z EQ. Wyswietlacz pokazuje EQ, ktére modyfikujemy.

Low Cut, High Cut, Slope Filter, Q - Definiujg ustawienia filtra gérnoprzepustowego i dolnoprzepustowego dla
szerszej korekty EQ. Low Cut i High Cut ustawiaja czestotliwosci odciecia. Filter Slope okresla czy odciecie bedzie
bardziej tagodne (mniejsza stromizna) czy gwattowne. Q ustawia rezonans dla obu filtrow, jakie pokazano na
wyswietlaczu.

Freq 1, Q1, Gain 1. Freq 2, 02, Gain 2 — Para 2-pasmowych korektorow parametrycznych pozwala na podbicie lub
zredukowanie poziomu dZwieku dla wybranych czestotliwosci. EQ 1 pracuje w dolnym zakresie (20 Hz - 2 kHz), aEQ
2 w wyzszym zakresie (100 Hz — 10 kHz).

Value Ratio
1/4 100.0%
Aby wypetni¢ to puste miejsce, 15/16  93.8%

zamieszczamy tu matq tabele

poréwnujaca typowe czasy 7132 87.5%

op6znienia w formie tempa 1/8dot  75.0%
i wartosci procentowej. Uzyj 1/4trip  66.7%
ustawien procentowych dla "Golden" 61.8%

parametrow takich jak L/R Ratio : §
w delay'ach stereo lub Head 2 /8 50.0%

Ratio w M gtowicy 2 w Mono 1/16 dot 37.5%
Tape. 1/81trip  33.3%

1/16 25.0%
1/16 trip 16.7%
37 1/32 12.5%
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["JMODULATION PAGE (Strona ustawier modulacji delay’a)

Ta strona zawiera parametry modulacji czasu op6znienia, a takze kontrolke ttumika (ducker), dyfuzora oraz fazy
sygnatu na wyjsciu.

LFO Depth Range — Ustawia 0golng gtebokos¢ modulacji czasu delay'a na ,LOW" lub ,HIGH".

Phase Reverse — Umozliwia odwrdcenie fazy na wyjsciu delay'a dla lewego ,LEFT", prawego ,RIGHT" lub obu
kanatéw ,BOTH".

MODULATION PAGE: SEKCJA LFO1/LFO2

LFO1 Type, LFO2 Type — Ustawia ,ksztatt" modulacji Pamietaj, ze zmiana wysokosci dzwieku bedzie zaleze¢ od
nachylenia LFO, stad fala tréjkatna , Triangle" da dZzwiek, ktérego mozna sie spodziewa¢ po ksztatcie fali
prostokatnej ,Square”.

LFO1 Target, LFO2 Target — Ustawia, czy prawy, lewy czy oba kanaly deley'a bedg modulowane. Delay'e
monofoniczne (w tym Revers, Tape itp.) uzywaja tylko lewego kanatu.

LFO1 Rate, LFO2 Rate — Ustawia szybko$¢ modulacji czasu op6znienia deley'a. Kiedy ta wartos¢ pokazywana jest
w nawiasach oznacza to, ze Rate jest ustawiany automatycznie przez Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na
.None" w celu kontroli manualnej.

LFO1 Tempo, LFO2 Tempo - Ustawia czestotliwos¢ dziatania LFO w rytmicznej relacji do tempa. Na przyktad, jesli
tempo jest ustawione na ,1/4", a Tempo wynosi 120 BPM, czestotliwosé LFO zostanie automatycznie ustawiona na
2 Hz (BPM/60 = Hz). Aby zignorowa¢ Tempo, ustaw te elementy sterujace na ,None".

LFO1 Depth, LFO2 Depth — Ustawia gtebokos¢ wptywu modulacji czasu opdznienia delay'a. To ustawienie jest
skalowane w zaleznosci od LFO Depth Range (powyzej).

Phase LFO1, Phase LFO2 - Ustawia przesuniecie fazy LFO dla prawego kanatu deley'a. Nie ma to wptywu na delay
dziatajacy w trybie mono (w tym Revers, Tape itp.).

MODULATION PAGE: SEKCJA DUCKING

Strona Modulation zawiera rowniez elementy sterujace wyciszaniem efektu (ducking). Ttumienie powoduje
automatyczne obnizanie poziomu ,mokrego” sygnatu, gdy poziom twojej gry przekroczy ustalony prog. Nastepnie,
gdy zaczniesz grac ciszej lub przestaniesz, poziom gtosnosci efektu wzroscie, a echo wypetni przestrzen.

Ducker Atten — Ttumienie ustawia wartosé, o ktorg bedzie sie zmniejszaé gtosnos¢ efektu. Na przyktad ustawienie
20 dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci deley'a o 20 dB, gdy poziom wejsciowy przekroczy ustawiony prog. Ustaw
na 0, aby wylaczy¢ ducker.

Ducker Threshold - Ustawia prog aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te wartos¢, gtosnosé
op6znionego sygnat zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg requlatora Attenuation.

Ducker Release — Ustawia, jak dtugo bedzie trwat powr6t poziomu sygnatu deley'a do normalnego poziomu
gtosnosci, gdy sygnat wejsciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska wartos¢ powoduje, ze wyciszany delay
bardzo szybko wraca do petnej gtosnosci. Dtuzsze czasy powodujg bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu
gtosnosci.

MODULATION PAGE: SEKCJA DIFFUSOR

Diffusion — Ustawia wielko$¢ dyfuzji, ktora dodaje do sygnatu deley'a efekt podobny do pogtosu.

Diffusion Time - Ustawia czas opdznienia dla wybrzmiewania dzwieku.

() MIX PAGE

Ten blok ma parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix. Dla wygody, parametry
Mix pojawiaja sie rowniez na stronie Config. Zobacz: ,Wspolne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK DRIVE

DRV

Blok Drive zawiera 44 rozne klasyczne modele stompboxdw, od clean boosterow po szalone distortiony. Przestery
,0D" lub ,Drive” bazujg na modelu wykorzystujacym lampe z zimna katoda i zapewniaja ciepty, tagodny przester.
Booster nie znieksztatca zbytnio dzwieku, chyba Ze Drive zostanie ustawiony dos¢ wysoko i $wietnie nadaje sie do
podbicia sygnatu, ktéry ma trafi¢ do wzmacniacza i zmieniania jego barwy. Distortiony bazuja na r6znych modelach
przesterow lampowych i potprzewodnikowych. Fuzz oparty jest na mocno przesterowujgcym distortionie

i daje ten piekny, nieprzyjemny ton.

Efekty Drive zawierajg podstawowe elementy sterujgce, ktore mozna znalez¢ na ich rzeczywistych odpowiednikach:
Tone, Drive, Level i EQ, ktore umozliwia wyjsScie poza oryginalne brzmienie. Rozbudowane parametry pozwalaja na
wprowadzanie zaawansowanych modyfikacji i tworzenie zupetnie nowych rodzajéw przesterow.

L

Qo

BLOK DRIVE

ALdd

25—\ HEaH Bit Reduce |-

High
Cut

MIXER

A\R4d

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wybor pomiedzy roznymi modelami za pomoca przyciskow VALUE lub NAV bez konieczno$ci naciskania

ENTER.

MODEL OPIS

BB Pre Bazuje na Xotic® Pedals BB preamp®.

Bender Fuzz Bazuje na klasycznym obwodzie Tone Bender.

Bit Crusher Bazuje na czarnej skrzynce, ktdrg znalezliSmy w koszu obok Studio Harshclip.
Blackglass 7K Bazuje na preampie i przesterze basowym Darkglass™ Microtubes B7K.
Blues OD Bazuje na Marshall™ Bluesbreaker® st

Esoteric ACB Bazuje na Xotic® AC Booster®.

Esoteric RCB Bazuje na Xotic® RC Booster®.

Eternal Love Bazuje na Lovepedal® Eternity.

Face Fuzz Bazuje na Dallas Arbiter Fuzz Face®.

FAS LED-Drive Stworzony przez Fractal Audio Systems i bazujacy na przesterowywaniu LED.
FAS Boost Nasza wtasna interpretacja pedatu boost.

Fat Rat Zmodyfikowana wersja Rat Dist. Nieco petniejsza i okraglejsza w brzmieniu.
FET Boost Delikatny, gtadko przesterowujacy sie booster z kontrolg barwy.

FET Preamp Bazuje na... zgadliscie: preampie FET.

Full OD Bazuje na Fulltone™ Fulldrive OD Pedal.

Hard Fuzz Mocno przesterowujacy sie fuzz w stylu lat 60.

Heartpedal 11
Jam Ray
M-Zone Distortion

Bazuje na Lovepedal™ 0OD11
Bazuje na Vemuram™ Jan Ray.
Symuluje Boss™ Metal Zone™, szczegélnie znany z jego ekstremalnych ustawien.
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Bazuje na Maestro Fuzztone, aka ,Satisfaction” fuzz.

Bazuje na MXR™ Micro Amp, czysty booster w kostce oparty na wzmacniaczach

Micro Boost
operacyjnych.
Mid Boost Customowy mid-boost overdrive.
Octave Dist Distortion bazujacy na Tycobrahe® Octavia®.
0D250 Bazuje na DOD Overdrive 250 (szara wersja)
Pi Fuzz Bazuje na Big Muff® Pi fuzz
Plus Dist Bazuje na MXR™ Distortion Plus.
Rat Dist Bazuje na Pro Co™ Rat Distortion.
Ruckus Ge Bazuje na Suhr™ Riot — ,wszechstronny high-gainowy distortion".
Ruckus LED Bazuje na Suhr™ Riot (wersja LED).
Ruckus LED/Si Bazuje na Suhr™ Riot (wersja LED/dioda krzemowa).
SDD Preamp Bazuje na sekcji przedwzmacniacza stynnego cyfrowego delay'a SDD.

Shimmer Drive

Oryginalna kreacja pomyslana przede wszystkim jako booster do wzmacniaczy bez
regulacji Master Volume.

Shred Dist Bazuje na Marshall™ Shred Master®.

Super OD Bazuje na Boss™ Super Overdrive.

T808 MOD Oddaje najbardziej popularnego moda TS-a.

T808 OD Bazuje na przesterze IbanezTM TS-9® Tube Screamer.

Tape Dist Symuluje przesterowywanie magnetofonu szpulowego.

Timothy 1 Bazuje na pedale Paul Cochrane'a , Timmy".

Timothy 2 Bazuje na , Timmy" z przetagcznikiem ustawionym na asymetryczny clipping.
Tone of King Bazuje na King of Tone firmy Analog Man™:, doceniana wersja Bluesbreakera

Treble Boost
Tube Drv 3-knob
Tube Drv 4-knob
Zen Master

Bazuje na klasycznym treble boosterze.

Bazuje na kostce Tube Driver, ktéra ma w srodku 12AX7 (wersja 3-gatkowa).
Bazuje na kostce Tube Driver, wersji z 4-gatkami.

Bazuje na Hermida® Zen Drive.

BASIC PAGE (Strona ustawien podstawowych)

Ta strona zawiera podstawowe parametry, ktére mozesz znalez¢é w formie gatek lub przetacznikéw na rzeczywistych

kostkach. Zasadniczo mozesz uzywac tylko ustawien Drive, Tone, Level i osigga¢ doskonate rezultaty, ale
eksperymentowanie z EQ i innymi odblokowuje potezne mozliwosci ksztattowania brzmienia.

Drive — Ustawia poziom: gain/overdrive/distortion/fuzz/boost.

Uwaga: Podobnie jak w przypadku analogowych kostek, przester o wysokim poziomie wzmocnienia wpiety przed
high-gainowym wzmacniaczem moze zakoriczy¢ sie szumem i piskiem.

Tone - Okresla charakter przesteru w zakresie wysokich/niskich tonéw, podobnie jak w przypadku pokretta Tone
na prawdziwym pedale.

Mix — Kontroluje stosunek czystego sygnat do przetworzonego. Zazwyczaj powinien by¢ ustawiony na ,100%".

Level — Ustawia poziom sygnatu na wyjsciu. Nawet czysto brzmigca kostka moze by¢ uzyta do zmuszenia
wzmacniacza, zeby jeszcze bardziej przesterowywat dzwiek.

Low Cut - Kontroluje czestotliwos¢ filtra gérnoprzepustowego znajdujgcego sie na wejsciu. Zwieksz czestotliwos¢,
aby zapobiec niezbyt mitemu dla ucha przesterowaniu.

High Cut - Kontroluje czestotliwos¢ filtra dolnoprzepustowego umieszczonego na wyjsciu. Obniz czestotliwosé,
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aby uzyskac ciemniejszy dzwiek.
Bass/Treble - Ustawiaja niskie i wysokie tony w zakresie + 12 dB.
Mid - Ustawia poziom $rednich tonéw ( 12 dB). Ustaw Mid Frequency na stronie Expert.

_JEQ PAGE

Ten blok ma whudowany 10-pasmowy, 2/3-oktawowy korektor graficzny dobrze nadajacy sie do precyzyjnego
ksztattowania brzmienia gitary. Korektor mozna wigczy¢/wytaczy¢ za pomocg Graphic EQ ON/OFF na stronie Expert.

) ADVANCED PAGE (Strona ustawieri zaawansowanych)

Clip Type (Widoczny tylko dla cze$ci modeli) — Stuzy do wyboru uktadu przesterowujacego, dziatajacego w oparciu
o doktadne modele komponentéw analogowych takich jak: 4558/Dioda, FET, Full Wave Rectifier, Germanium, Hard,
HV Tube, LED, LV Tube, Op-Amp, Silicon, Soft Variable, brak (Null).

Clip Hardness - Zmienny (Variable) rodzaj przesterowania (Clip Type), umozliwia wybranie niestandardowego
ksztattu “przycinania” szczytow przebiegu falowego dZzwieku. Niskie wartosci daja gtadka, skupiong barwe,
a wysokie wartosci — mocniejszy, twardszy dzwiek.

Bias — Ustawia punkt BIAS dla obwodu przesterowujgcego. Zmiana tego ustawienia kontroluje wzgledng ilosé
harmonicznych parzystych i nieparzystych. Ustaw go bardzo wysoko lub bardzo nisko, aby uzyskaé unikalny efekt
rozptywania sie dzwieku. Zachowaj ostroznos¢, poniewaz ustawienie tej wartosci na zbyt wysokim lub na zbyt niskim
poziome w przypadku niektdrych typow przesteréw moze sprawic, ze ten blok nie bedzie styszalny.

Slew Limit — Ogranicza pasmo przenoszenia sygnatu. Rozkrecenie Slew Limit symuluje ograniczong odpowiedz
wysokich czestotliwosci charakterystyczng dla przesteréw budowanych z wykorzystaniem pierwszych wzmacniaczy
operacyjnych. Ten parametr domysInie przyjmuje warto$¢ odpowiednig po wybraniu typu przesteru.

Mid Frequency - Ustawia czestotliwosé dla srodkowego pasma EQ regulowanego na stronie Basic.

Bit Reduce — Tworzy przesterowanie cyfrowe poprzez zmniejszenie rozdzielczosci sygnatu audio. Bit Reduce to
liczbha bitow, ktdra zostanie odjeta od 24-bitowej petnej skali. Na przyktad, aby utworzy¢ 4-bitowy dzwiek, ustaw Bit
Reduce na,20". Tak, to zabrzmi naprawde szorstko i nieprzyjemnie!

Sample Rate - Kolejna paskudna kontrola znieksztatcen lo-fi, Sample Rate tworzy celowe efekty aliasingu.

Dry Gain - Podczas gdy blok Drive ma kontrole miksowania, wiele efektow drive zawiera réwniez pewng czes¢
surowego (dry) sygnatu w przepuszczonej przez efektu czesci brzmienia (wet). Ten parametr kontroluje ilos¢
.suchego” sygnatu. W przypadku modeli opartych na Tube Screamerze, ze wzgledu na topologie domysinie bedzie to
100%. W przypadku innych modelu warto$¢ domysina to 0. Dozwolone sg warto$ci do 200%. Zauwaz, ze ,suchy”
sygnat dodawany jest przed wszelkimi requlacjami barwy tonu i dlatego nie jest doktadnie rownowazny z miksem,
ale raczej oddaje zachowanie realnych obwodéw analogowych.

Diode + Type, Diode Quantity, Diode — Type, Diode — Quantity (Widoczny tylko dla czesci modeli; Dioda + typ, ilo$¢
diod, dioda —typ, dioda - ilo$¢) — modele przesteréw oparte na wzmacniaczach operacyjnych i diodowych obwodach
obcinajacych umozliwiajg kontrole nad rodzajem i ilosci diod o polaryzacji dodatniej i ujemnej. Na przyktad, mozesz
wybraé (2) diody TN34A dla dodatniej polaryzacji sygnatu i (1) czerwong diode LED dla ujemnej. Eksperymentu;j

z roznymi typami i ilosciami diod, aby uzyskac nowe i niepowtarzalne dZzwieki.

W momencie pisanie tego przewodnika dostepne sg nastepujace typy diod: TN34A, TN270A, TN914, TN916, TN4001,
1N4148, 151588, 1SS133, BAT41, Blue LED, D9E, D18, FET, FO215, Green LED, MA150, Red LED i White LED.

[ MIX PAGE

Ten blok ma parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 7.
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Input Select - Blok Drive przetwarza sygnat mono. Ten parametr okresla jak przetwarzany jest przychodzacy sygnat
stereo. Opcje obejmuja wprowadzanie do bloku tylko kanatéw ,LEFT", ,RIGHT" lub sumy ,SUM L+R" (domyslnie).
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BLOK ENHANCER (EnH)

Blok Enhancer jest wykorzystywany do poszerzania sceny stereo i moze byc¢ tez wykorzystywany do konwertowania
sygnatu mono do stereo.

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wyhor pomiedzy modelami za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

= Modern Enhancer do poszerzania efektu stereo wykorzystuje czestotliwosciowa separacje lewego i prawego
kanatu. W poréwnaniu do Classic Enhancer nie wprowadza ryzyka wystapienia problemow z faza, ktére mogg sie
pojawi¢ kiedy sygnat bedzie p6zniej sumowany do mono. Z tego wzgledu w presetach lepiej korzystac z tego
modelu.

= Classic Enhancer opdznia prawy kanat o bardzo matg wartosc, aby zwiekszy¢ pozorng separacje stereo miedzy
lewym i prawym kanatem. Zapewnia rowniez indywidualne sterowanie fazg dla lewej i prawej strony oraz
regulacje panoramy. Tych regulacji mozna uzywac z ustawieniem Witdth (lub bez niego) jako ,konwerter kanatu"
w celu zmniejszenia szerokosci, scalania do mono, przetgczania kanatow L/R lub wykonywania innych rodzajow
manipulacji.

=  Stereoizer wykorzystuje wiele filtrow wyzszego rzedu, aby stworzy¢ ulepszony obraz stereo.

CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Parametry Modern Enhancer

Width - Okresla charakter efektu, ksztattujagc poziom separacji.

Depth — Okresla, jak daleko w lewo i w prawo zostang roztozone przeciwne pasma czestotliwosci.

Low Cut, Hi Cut — Ustaw czestotliwosci podziatu, aby okresli¢, ktore czesci sygnatu zostang rozszerzone, a ktore
przejda przez efekt niezmodyfikowane. Zwiekszenie Low Cut powoduje, Ze nizsze czestotliwosci przechodzg bez
zmian. Zmniejszenie Hi Cut pozwala na przejscie wysokich czestotliwosci bez zmian.

Parametry Classic Enhancer

Width — Ustawia opdznienie dla prawego kanatu od 0-20 ms. Ustawiaj te MT
wartos¢ az do uzyskania pozadanego efektu. Przy réznych ustawieniach o n % o>
niektore czestotliwosci mogq sie wzajemnie kasowac, a efekty moga sie réznic¢ =

w zaleznosci od pozycji stuchacza. Aby ustawi¢ pozadang liczbe milisekund, 3
nalezy te warto$¢ podzieli¢ przez 20. Na przyktad, 7/20 = 35%, aby opdznic¢ %
wihasciwy kanat o 7 ms, ustaw szeroko$¢ na 35%. Q i,'o"
Invert - Umozliwia odwrdcenie fazy kanatu lewego lub prawego (lub obydwu). Classic Enhancer

Uzywane w potaczeniu z requlacjg Width pozwala na pozorne poszerzenie

sceny.

Pan L, Pan R - Te parametry stuzg do ustawiania w panoramie lewego i prawego sygnatu wyjsciowego.

Balance - Zmienia to wzgledng gtosnos¢ lewego lub prawego wyjscia. Czasami Classic Enhancer powoduje
powstawanie efektu Haasa, ktory powoduje odczuwalne przesuniecie w panoramie w kierunku od opdznionej strony.
Tego parametru mozna uzy¢, aby to zniwelowac.

Parametry Stereoizera
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Stereoizer ma kontrole parametréw Width i Depth, ktére definiujg jak bardzo odseparowany bedzie sygnat wyjsciowy.
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BLOK FILTER FIL

Stereofoniczny blok Filtréw moze by¢ uzywany do prostego lub bardzo spektakularnego ksztattowania dzwieku.
Pozwala on na uzyskanie wielu réznych efektow z mozliwoscia kontroli przydatnych parametréw w czasie
rzeczywistym. Moze byc¢ réwniez uzywany jako ,boost" poprzez ustawienie jego typu na ,NULL" lub z duzg
elastycznoscig jako booster wysokich tonéw (lub srednich... lub baséw). Filtry rezonansowe (wysokie ,Q") oddaja
charakterystyczne ,syntezatorowe" brzmienie, jesli zostang umieszczone po przesterze.

Blok Filtra jest wyposazony w indywidualne ustawienia panoramy dla lewego i prawego kanatu. Umozliwiajg one na
ustawianie pozycjonowania stereo lewego i prawego sygnatu wyjsciowego. Za pomocg tych regulacji mozna
zamieni¢ sygnat stereofoniczny na dwa wyjscia monofoniczne (oba ustawione na ,0"), aby zmniejszy¢ separacje
stereo, lub w celach dalszej modyfikacji kazdego z kanatéw z osobna.

_JEDIT PAGE (Strona edycji parametrow)

Type — Wyhor pomiedzy modelami za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

Null (Pusty)

Lowpass (Filtr doInoprzepustowy)

Bandpass (Filtr pasmowy)

Highpass (Filtr gérnoprzepustowy)

Low Shelf (Dolnozakresowy filtr potkowy)

High Shelf (Gornozakresowy filtr pétkowy)

Peaking

Notch (Filtr wycinajacy, pasmowo-zaporowy)

Tilt EQ

Feed-forward comb (Filtr grzebieniowy bez sprzezenia)
Feedback combis( Filtr grzebieniowy ze sprzezeniem zwrotnym)
Allpass (Wszystkoprzepustowy)

Low Shelf 2 (Pasywny)

High Shelf 2 (Pasywny)

Peaking 2 (Zmienne Q)

Uwagi:

= Null nie ma wptywu na pasmo przenoszenia, ale umozliwia regulacje wzmocnienia, fazy, panoramy i innych
parametrow.

=  Filtry Low Shelf 2 i High Shelf 2 odtwarzajg wszelkie dziwaczne zachowania analogowych filtréw pétkowych
(overshoot) wystepujacych na klasycznych konsolach miksujacych. Ustaw Q pomiedzy 0,5 a 0,707,
aby odtworzy¢ klasyczne brzmienie lub poeksperymentu;j z innymi ustawieniami dla réznych efektow.

* Na ekranie mozna tatwo zobaczy¢ efekty dziatania réznych typow filtréw.
Frequency — Ustawia czestotliwos¢ srodkowa filtra.

Order (Kolejnos¢) — Wybdr réznych nachylen filtra. 2 = 12 dB na oktawe, 4 = 24 dB na oktawe. Filtr 4. rzedu jest
bardziej stromy, bardziej ekstremalny i, piskliwy".

Q - Ustawia dobroc filtra. Wyzsze wartosci dajq ostrzejsze odpowiedzi.
Gain - Ustawia wzmocnienie na czestotliwosci Srodkowej dla filtrow potkowych i typu peak.

Lowcut, Hicut - Te filtry pierwszego rzedu dajg dodatkowe mozliwosci ksztattowania brzmienia.

Pan L, Pan R - Te parametry umozliwiajg regulacje potozenia w panoramie lewego i prawego sygnatu wyjsciowego
i reqgulujg szerokos¢ stereo lub konwersje stereo-na-mono.

Phase Invert — Kontroluje faze sygnatu wyjSciowego za pomocg opcji ,NONE", ,LEFT", ,RIGHT", ,BOTH".
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Delay Time, Depth - Dla typow FB Comb i FF Comb, Delay Time kontroluje kolejnos¢ filtrow grzebieniowych. Wyzsze
CONFIG PAGE: SEKCJA LFO

Wbudowany LFO (Low Frequency Oscillator, oscylator niskiej czestotliwosci) moze byé wykorzystywany do
dynamicznej modulacji czestotliwosci filtra. Pozwala to tworzy¢ klasyczne efekty automatycznego filtrowania
(,No Quarter", ,Ship Ahoy") lub wej$¢ na terytorium eksperymentow.

LFO Enable wiacza lub wytacza LFO. Type okresla jego ksztatt. Ma typowe usatwienia Rate i Duty (symetria).
Parametr Frequency ist(Czestotliwosc) filtra gtéwnego ustawia jeden koniec zakresu, a Mod Frequency ist-ustawia
drugi koniec. LFO Quantize pozwala na uzyskanie ,schodkowego" efektu podobnego do tego jako stycha¢, gdy
stosowana jest technika ,probkuj i przytrzymaj" (sample & hold).

Blok Filter ma rowniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. Dla wygody, parametry Mix pojawiaja sie
rowniez na stronie Config. Zobacz: ,Wspélne parametry Mix / Level” na str. 7.
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BLOK FLANGER FLG

Brzmienie flangera moze przybieraé r6zne formy, od subtelnego chéru, przez dzwieki wydawane przez samolot
odrzutowy, po zrobotyzowane dzwieki wydawane przez petne deszczu rynny. Efekt powstat z myslg o zduplikowaniu
przemiatajgcego dzwieku filtra grzebieniowego, powstajgcego w momencie gdy jeden z dwoch magnetofonow
studyjnych odtwarzajacych zsynchronizowany materiat zostaje przesuniety w czasie przez przycisniecie palca do
.kotnierza" (flange) szpuli z tasmg — stad pochodzi nazwa efektu (chyba, ze zapytasz producenta Beatlesow,
George'a Martina...). Klasyczne przyktady zastosowania tego tasmowego flangingu mozna ustysze¢ w Itchycoo Park
zespotu Small Face czy w utworze Listen to the Music formacji The Doobie Brothers.

W miare postepu technologicznego pojawity sie kostki i urzadzenia rackowe symulujace efekt flangingu tasmowego,
ktére dzis same w sobie tworzg historie. Unchained Van Halena, The Spirit of Radio Rusha czy Barracuda grana
przez Heart — wszystkie te utwory sg wybitnymi przyktadami uzycia flangerow.

Flanger ma wiele wariantéw, ale prawie wszystkie maja sterowanie sprzezeniem zwrotnym (czasami nazywanym
.regeneracjg" lub ,intensywnoscia"), ktére zwraca cze$¢ sygnatu wyjsciowego na wejscie i intensyfikuje
charakterystyczne przemiatanie flangera, tworzac przykuwajacy uwage efekt brzmieniowy. Przy zredukowanym
sprzezeniu zwrotnym, flanger wchodzi na terytorium chorusa, czego przyktadem jest wykorzystanie w takim

BLOK FLANGER

Dry Delay MO

m Feedback
(+H Delay H Drivem

- -

LFO [ "\ |-Z::
oo Hu{Dh e
Low/Hi Cut
G m Feedback @7“_‘0*

ustawieniu flangera Mistress przez Andy'ego Summersa.

L

MIXER

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wybdr pomiedzy modelami za pomoca przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.
Wersje whudowanych Flangeréw obejmuja takie modele jak Digital Mono, Digital Stereo, Analog Mono, Analog
Stereo, Thru-Zero, Stereo Jet, Zero Flanger, Pop Flanger. MXF-117, BBF-2 Electric Mystery, Deluxe Mystery, D/AD
185, Manual Thru-Zero Flanger i Step Flanger.

BASIC PAGE (Strona ustawien podstawowych)

Rate (Szybkos$¢) — Kontroluje czestotliwos¢ pracy oscylatora LFO, ktéry moduluje czas delay'a w celu wywotania
efektu przemiatania. Uzyj niskich ustawien czestotliwosci w potgczeniu z duzg gtebokoscia dziatania efektu dla
wolno ,poruszajacych sie" dzwiekéw. Zwieksz szybkos¢ LFO dla wykreowania efektu vibrato. Przekreé¢ catkowicie
w lewo, aby zsynchronizowa¢ szybkosé z LFO1 Controller (dowiedz sie wiecej o kontrolerach ze swojej Instrukcji
obstugi).

Tempo - Ustawia Rate Flangera w relacji rytmicznej do tempa. Na przyktad, jesli tempo jest ustawione na ,1/4",
a tempo wynosi 120 BPM, Tempo zostanie automatycznie ustawione na 2 Hz (BPM / 60 = Hz). Aby zignorowa¢
tempo, ustaw Tempo na ,None".

Depth (Gtebokos¢) — Ustawia gtebokosé modulacji Delay'a. Wyzsze wartosci Depth zwiekszajg zakres przemiatania. Gdy
Depth jest ustawione na minimum, Flanger jest w catosci kontrolowany przez Manual. Kiedy Depth jest ustawione na
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maksimum czas opo6znienia kontrolowany jest w catosci przez LFO. Podczas poszukiwan pomaga zwiekszenie poziomu
sprzezenia zwrotnego, ktore pozwala skupic sie na wysokosci dzwieku Flangera.

Feedback (Sprzezenie zwrotne) — To jest ta stynna kontrola ,regeneracji”, ktéra zostata wspomniana powyze;.
Sprzezenie zwrotne ustawia ilo$¢ przetworzonego (wet) sygnatu, ktory powraca na wejscie Flangera. Ekstremalne
wartos$ci Feedbacku nadaja flangerowi bardziej intensywny charakter, poniewaz zaczyna on generowac ostry,
Spiewny rezonans lub metaliczne tony.

Nalezy pamietac, ze zakres ustawien tego parametru wynosi od -100 do +100. Wartos$ci ujemne odwracajg faze
sygnatu w petli sprzezenia zwrotnego, tworzac dZzwieki o innym charakterze — bardziej gluche i wokalne (prawie jak
dzwiek synchronizowanego oscylatora w syntezatorze (np. jak Why Can't this be Love VH lub w Let's Go zespotu The
Cars). Ekstremalne warto$ci sprzezenia zwrotnego (w obu kierunkach) moga powodowac powstawanie oscylacji
przypominajacych dzwiek syreny.

Manual - Flanging jest kreowany przy wykorzystaniu bardzo krétkiego op6znienia sygnatu. To pokretto ustawia czas
(od 0,01 do 10,00 ms), dzieki czemu mozesz przemiataé Flangera recznie. Aby manualnie sterowaé flangingiem,
ustaw Depth na zero. Czuto$¢ sterowania recznego jest odwrotnie proporcjonalna do gtebokosci, a sterowanie
Manual jest wytgczone, gdy Depth jest ustawione na maksimum.

Low Cut, High Cut - Te parametry filtruja przetworzong czes¢ sygnatu, tagodnie (nachylenie filtra wynosi 6db)
redukujac poziom niskich i wysokich tonéw dla ustawionej czestotliwosci.

Bass Focus - Przycina basy na przetworzonej (wet) Sciezce, ale kompensuje to na surowej (dry), wiec ogélny dzwiek
jest bardziej ptaski.

Drive (Przesterowanie) — Ten parametr odpowiada za symulowanie delikatnego znieksztatcenia sygnatu
powstajagcego w wyniku przesterowania sie analogowego uktadu op6zniajacego typu ,bucket brigade” stosowanego
w wielu vintagowych efektach Flanger. Ustawiony na zero da ,nieskazitelnie czysty" dzwiek.

Monitor - ten animowany wykres pokazuje ksztatt i pozycjea czasu opéznienia flanger, niezaleznie od tego, czy jest
on kontrolowany przez LFO, czy pokretto MANUAL.

) EXPERT PAGE (Strona ustawien eksperckich)

Minimum Time, Maximum Time - Ustawia zakres czasowy dla modulacji lub sterowania recznego, od bardzo
krétkiego jak 0,340 ms po az 20 ms. Krotsze czasy dajg wyzszy rezonans. Czasy sg ustawiane automatycznie po
zmianie Type flangera.

Thru Zero — Thru Zero przetgcznik w bloku Flangera ma trzy tryby. Wybierz ,0ff" dla normalnej pracy flangera.
Wybierz ,Auto”, aby przesuwac¢ flanger do przodu i do tytu przez punkt zerowy, z Depth i Manual ustawionymi
zgodnie z potrzebami (dostosuj Dry Delay, aby dostroi¢ pozycje punktu srodkowego). Wybierz ,Manual”, jesli chcesz
uzy¢ sterowania recznego, aby zasymulowac proces recznego przytrzymywania tasmy, przy pozycji Minimum dla
Manual ustawionej na zero. Aby uzyskac¢ najbardziej dramatyczne efekty znoszenia sie pasm, ustaw Phase Reverse
na ,Both" i utrzymuj niski poziom sprzezenia zwrotnego lub 0.

Info: Thru-Zero Flanging to szczegdlny rodzaj efektu Flanger. Jak powiedziano we wstepie do tego opisu, efekt zostat
najpierw stworzony przy uzyciu pary analogowych magnetofonow odtwarzajgcych te samg tasme dokfadnie w tym
samym czasie. Kiedy zmienia sie wzgledna pozycja odtwarzania jednego z magnetofondéw, zaczyna by¢ styszalny
efekt znany dzis jak Flanger. , Thru-Zero" flanging zaczyna mie¢ miejsce, gdy jedna tasma przechodzi od bycia przed
do bycia za drugg tasma (lub odwrotnie) — ,Zero" jest punktem, w ktorym dwie tasmy sg idealnie zsynchronizowane.

Dry Delay - Kiedy Through Zero (powyzej) jest wtaczone, ten parametr pozwala to na przesuniecie punktu wycinania
ze srodka fali na jej krawedz lub gdziekolwiek pomiedzy nimi.

Phase Reverse (Odwrdcenie fazy) — kontroluje faze przetworzonego (wet) sygnatu wyjsciowego. Jeden lub oba
(both) kanaty mozna odwrdci¢. Skorzystaj z tego ustawienia, gdy chcesz zwiekszy¢ efekt ,przejscia przez punkt
zero".

LFO Type — Ustawia ksztatt fali modulujacej oscylatora.

LFO Phase (Faza) - Reguluje réznice faz miedzy lewym i prawym ksztattem fali LFO. Aby uzyska¢ maksymalny
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rozktad stereo, ustaw to na 180°. W przypadku mono flangingu ustaw wartos¢ zero.

LFO Bypass Reset — To pozwala wymusic¢ na flangerze rozpoczecie pracy od ustalonego punktu w jego cyklu
przemiatania. Przy domyslnej wartosci ,OFF", LFO bedzie sie caty czas dziata¢, nawet gdy efekt jest wytagczony.

LFO Hicut - Obnizenie tego parametru filtruje przebieg LFO, zaokraglajac krawedzie ostrych zmian przebiegu
falowego. Najwyzsze ustawienie rowne 100 Hz w zasadzie oznacza brak filtrowania. Przy niektérych rodzajach
przebiegow falowych (pitoksztattne, prostokatne, losowe) moze powodowaé pojawianie sie klikow lub trzaskéw, gdy
ich wartosci bedg skakac od jednej skrajnosci do drugiej. Kiedy zmienicie wartos¢ Rate, najprawdopodobniej
konieczne bedzie ponowne dobranie czestotliwosci dla LFO Hicut. Wolniej pracujace LFO wymaga nizszej wartosci
Hicut, aby zachowac wczesniej ustawione finalne brzmienie.

Auto Depth — Automatycznie dobiera gtebokos¢ wybrzmiewania (skaluje) Depth, aby kreowac¢ spéjny dZzwiek bez
wzgledu na wybrang wartos¢ Rate. Upraszcza znalezienie optymalnego brzmienia, ale dla precyzyjnej kontroli lub
gdy chcemy uzyskac¢ dziko brzmigce dzwieki mozna jg wytaczyc.

VCO Response, Exponent (Odpowiedz VCO, Wyktadnik) — Nie wszystkie flangery s sobie réwne! R6zne krzywe
reakcji VCO sa wymagane do odtworzenia r6znych typéw analogowych i cyfrowych flangeréw. To ustawienie zmienia
ksztatt i charakter przemiatania. Aby eksperymentowaé, sprobuj wprowadzi¢ w blok flangera biaty szum. Podkreé
feedback i postuchaj réznych ustawien odpowiedzi. Line daje prawdziwg odpowiedz liniowa. Exponential
(Wyktadnicza) moze brzmie¢ bardziej ,muzycznie”. Parametr Exponent dziata tylko po wybraniu tego typu. Warto$¢
1.0 jest ,idealna” i powoduje liniowe przemiatanie ,grzebienia". Wyzsze wartosci Exponent powoduja, ze
przemiatanie skupia sie na krotszych czasach (wyzsza wysokos¢), a nastepnie gwattownie rosnie w kierunku
dtuzszych czaséw. Nizsze wartosci powoduja skupienie (zatrzymanie) na dtuzszych czasach (nizsza wysokosg).

() MIX PAGE

Blok ma parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode i Global Mix.
Zobacz: ,Wspo6lne parametry Mix / Level" na str. 7.

Stereo Spread (Szerokosé stereo) — Kontroluje szeroko$¢ stereo poprzez ustawienie panoramy od petnego efektu
(100%) po martwe mono (0%) — i dalej, z efektami psychoakustycznymi zwiekszajgcymi pozorng szeroko$¢ w od -
200% do +200%.
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BLOK FORMANT

Cho¢ mozna powiedzie¢, ze efekt wah nasladuje dZzwiek ludzkiego gtosu, to na dtuzszg mete jest to naduzycie.
Talk-box, urzadzanie ktore przez rurke ,wprowadza" dzwieki gitary do ludzkich ust, znacznie zbliza sie do brzmienia
prawdziwej mowy, ale jest nieporeczne, wymaga specjalnego gtosnika, rury i mikrofonu. Filtr Formant umozliwia
kreowanie takich efektow jak ,Talk-box" i inne efekty wokalne bez potrzeby siegania po az tak ztozone rozwigzania
techniczne.

Formant to pasmo czestotliwosci zawierajace sie w zakresie gtosu ludzkiego, w granicach ktorego wszystkie tony
sktadowe ulegaja szczegdlnemu wzmocnieniu (rezonans). Ludzki uktad gtosowy jest w stanie wytwarzac rézne
formanty, ktore rozpoznajemy jako rézne brzmienie samogtosek. Do ich odtworzenia mozna uzy¢ filtrow.

Na przyktad samogtoska ,eee” moze by¢ odtwarzana za pomocg zestawu waskich filtrow pasmowych o réznych
czestotliwosciach i amplitudach.

Blok Formant moze nawet dynamicznie miesza¢ miedzy trzema réznymi dzwiekami samogtosek, zwanymi Start, Mid
i End. Ten efekt zwykle najlepiej brzmi po umieszczeniu go po przesterze, chociaz nie musi to by¢ sztywna zasada.
Blok ma wejScie stereo / wyjscie stereo i niezaleznie przetwarza lewy i prawy kanat.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Start Vowel (Samogtoska poczatkowa) — Ustawia dZzwiek poczatkowej samogtoski
sposrdd opcji pokazanych w tabeli. (WeZcie pod uwage, ze jest to wymowa angielska
i moze powodowac roznice zdan co do tego, ktore stowa najlepiej reprezentuja kazdy AAA jak w ang. bat
dzwiek. Uzyj swoich uszu.)

Tabela samogtosek

EEE jak w ang. bait
Mid Vowel (Samogtoska srodkowa) — Ustawia dZwiek Srodkowej samogtoski.
. e . : . Il jak w ang. beet
End Vowel (Samogtoska koricowa) — Ustawia dZzwiek koricowej samogtoski.
Resonance (Rezonans) — Ustawia rezonans filtréw. WyZzsza wartos¢ daje bardziej OHH jak w ang. boat

dramatyczny efekt. 000 jak w ang. boot
Control (Kontrola) — Ustawia tagodne przejscie miedzy trzema dZzwiekami samogtosek. .

Poczatkowa samogtoska jest inicjowana za pomoca obrotu pokretta w kierunku EHH jak w ang. bet
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, srodkowa samogtoska wypada na godzinie AHH jak w ang. bot

12, a koicowa w momencie obrotu w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek. '
Wyzwalanie samogtosek mozesz przypisac rowniez do LFO, pedatu ekspresji lub innych - AWW jak w ang. bought

modyfikatorow. Dowiedz sie wiecej o modyfikatorach ze swojej Instrukcji obstugi.

- . . UHH jak w ang. but
Blok Formant ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. J 9

Zobacz: ,Wspolne parametry Mix / Level" na str. 7. ERR jak w ang. bert

52



PRZEWODNIK PO BLOKACH

BLOK GATE/EXPANDER (Bramka) GTE

Gate/Expander to swego rodzaju ,kompresor wsteczny", ktory zwieksza roznice miedzy gtosniejszymi i cichszymi
dzwiekami, jeszcze bardziej obnizajac gtosnos¢ cichych dzwiekow. Ekspander ustawiony ponizej pewnego progu,
tak aby catkowicie wyciszat przychodzace sygnaty, nazywany jest bramka.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Type (Model) — Wybiera pomiedzy Downward Expander a Classic Gate. Szczeg6towe informacje mozna znalez¢
w opisie Ratio i Attenuation (ponizej).

Threshold (Prog) - Okresla, jak cichy musi by¢ sygnat, aby ekspander lub bramka mogty zacza¢ dziataé.
Gdy poziom wejsciowy jest nizszy niz prog, ekspander zmniejsza gtosnos¢ wyjsciowa na podstawie parametru
Ratio | Attenuation.

Ratio (Proporcja; Downward Expander) — Okresla, o ile cichszy bedzie sygnat kiedy poziom spadnie ponizej progu.
Pomysl o parametrze Ratio, jako nizszej liczbie we frakcji wyrazajacej wynik w dB. Proporcja ustawiona na ,4"
0znacza, ze musisz pomnozy¢ wartos¢ wejsciowg wyrazong w dB przez 1/4 w celu znalezienia sygnatu wyjsciowego
w dB. Wspétczynnik ,1.00" powoduje, ze Gate/Expander nie daje zadnego efektu.

Attenuation (Ttumienie, Classic Gate) - okresla, o ile cichszy bedzie sygnat w dB, gdy bramka bedzie zamknieta.
Classic Gate oferuje mocniejsze wyciszanie i jest przydatna przy agresywnych stylach.

Attack (Atak) — Okresla, jak dtugo bramka bedzie sie otwierata po przekroczeniu progu sygnatu. Zazwyczaj chcesz,
aby ten parametr byt niski, aby atak pierwszych zagranych przez Ciebie nut mogt sie naturalnie przebi¢ przez
bramke. Ustaw ten parametr bardzo wysoko, zeby uzyskac efekt ,slow gear".

Release (Zwalnianie) — Okre$la, jak dtugo trwa zamykanie bramki po przekroczeniu progu sygnatu. Skorzystaj
z wolnego zwalniania dla stopniowego zanikania dzwieku, aby zapobiec nagtemu obcinaniu granych nut lub ustaw ten
parametr tak by bramka zamykata sie szybko i blokowata szum nawet pomiedzy pojedynczymi nutami lub frazami.

Hold - Ustawia, jak dtugo Gate/Expander utrzymuje otwartg bramke po przekroczeniu progu.

Sidechain Select — Wybiera zrodto wejsciowe dla sidechain. ,BLOK L + R" jest podstawowym ustawieniem i wybiera
wejscie bloku (sume wszystkich wierszy trafiajacych do bloku). Pozostate ustawienia pozwalajg wyizolowa¢
pojedynczy wiersz matrycy lub wejscie jako Zrodto sidechain. Korzystajgc z wiersza lub wejscia jako sygnatu
sidechain, mozna uzy¢ bramki/ekspandera jako ducker lub desser.

Low Cut/High Cut - Ustawiaja czestotliwos¢ filtrow dolnoprzepustowych i gérnoprzepustowych na wejsciu
sidechain. Filtry ksztattujg jedynie sygnat trafiajacy do detektora. Nie wptywajg na ton sygnatu na wyjsciach.

MIX PAGE

Blok Gate/Expander ma rowniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz ,Wsp6lne parametry Mix / Level" na str. 7.

BLOK GATE/EXPANDER
o> < o
: [
p---- FiIters]—[ Detector ]—[ Control] ><
Sidechain | =
Select Attack, Release |
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BLOK GRAPHIC EQ

Graphic EQ to stereofoniczny korektor wielopasmowy sktadajacy sie z wielu filtrow roztozonych w spektrum
czestotliwosci. To potezne i precyzyjne narzedzie do ,rzezbienia" brzmienia, ktore jest niezwykle tatwe w obstudze
i zrozumieniu zasady jego dziatania. Kazdy filtr ma tylko jedna regulacje, ktora zwieksza lub obniza poziom przy
danej czestotliwosci.

Parametr Type okresla liczbe pasm i ich zachowanie. Kazde pasmo mozna podbi¢ (boost) lub obnizy¢ (cut) o 12 dB.
Najbardziej zewnetrzne pasma kontroluja filtry potkowe. 10-, 8-, 7- i 5-pasmowy korektor moze pracowaé w wersji
ze statym wspétczynnikiem dobroci (Constant Q) lub zmiennym (Variable Q). W korektorze z Variable Q szerokos¢
kazdego z pasma zmienia sie w zaleznosci ustawionego poziomu boost/cut, w efekcie nizsze poziomy boost/cut
przektadaja sie na nizszy wspotczynniki Q i szerszy zakres dziatania pojedynczego punktu korekcji.

Band1 Band2 Band3 Band4 Band5 Band6 Band7 Band8 Band9 Band10

10-Band 31 63 125 250 500 1000 2000 4000 8000 16k
8-Band 80 160 320 640 1250 2.5K 5K 10K

7-Band 100 200 400 800 1.6K 3.2K 6.4K

5-Band 80 240 750 2.2K 6.6K

10-pasmowy korektor o szerokosci ,2/3 oktawy" dla kazdej z regulacji ustawia czestotliwosci filtrow w najwezszym
zakresie, odpowiednim dla precyzyjnego kreowania brzmienia.

Oferowanych jest rowniez kilka typow korektorow pasywnych: 5-band Mark: (bazuje na EQ wystepujacym w
niektorych wzmacniaczach MESA/Boogie®), 5-band : (Low, Low Mid, Mid, High Mid i Hight), 4-band (Low, Low Mid,
High Mid i Hi) oraz 3-band (Low, Mid, High) oraz 3-pasmowy znany z konsol mikserskich (3-band Console).
Wszystkie modele oddajg wszelkie dziwne ,rozregulowania” filtréw analogowych jakie sa spotykane w klasycznych
konsolach.

Master Q (na stronie Mix) dostosowuje Q lub szerokos¢ wszystkich pasm. Wartos¢ 1.0 ustawia Q na wartos¢
domysing (zwykle jest to jedna oktawa). Nizsze warto$ci zwiekszajg szeroko$¢ pasma, sprawiajac, Ze sasiednie
pasma bardziej naktadaja sie na siebie, a wyzsze wartosci sprawiaja, ze kazde pasmo jest waskie i skupione.

Blok Graphic EQ r ma rowniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level" na str. 7.

@ Podczas pracy na stronie EQ pokretta A - E znajdujace sie pod wyswietlaczem umozliwiajg sterowanie

piecioma pasmami jednoczesnie. Aby przejs$¢ z jednego zakresu pasm na nastepny, wcisnij NAV UP lub
NAV DOWN.

JAK UZYWAC EQ? OdpowiedZ na to pytanie jest oméwiona w rozdziale ,Blok
FAQ: Parametric EQ" na str. 71. Wiekszos$¢ podanych tam informacji, dotyczy rowniez
korektora graficznego. Zaletq korektora graficznego jest to, ze jest tatwiejszy
w uzyciu, ale nie oferuje mozliwosci ,przemiatania” czestotliwosci, jak to ma miejsce w korektorze
parametrycznym, ani nie pokazuje jak bedzie wygladata krzywa korektora. Nie martw sie: przechodz
z jednego pasma do drugiego, a bedziesz mogt sprawdzic, co Ci sie podoba, czego brakuje, a czego powinno
by¢ mniej.
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BLOK IR PLAYER Tylko Axe-Fx il [(RP

IR to skrot od ,Impulse Response” — swego rodzaju technika ,przechwytywania dzwieku” wykorzystywanego przez
produkty Fractal Audio do symulacji kolumn gtosnikowych i innych kreatywnych celéw. Blok odtwarzacza IR jest

w rzeczywistosci bardzo uproszczong wersjg bloku CAB (str. 20) i podobnie jak blok kolumny gtosnikowej mozna do
niego zatadowac fabryczne IR-y lub uzytkownika. Réznica polega na tym, ze dostajesz tylko jedno ,gniazdo” IR i nie
ma tutaj zadnych wodotryskow, takich jak preamp wirtualnego mikrofonu, symulacja ,przestrzeni” Air itp. Blok
odtwarzacza IR mozna réwniez uzy¢ do zatadowania brzmienia przechwyconego za pomocg bloku Tone Match

i zostawic tenze blok do innych celow.

Bank, Number - Uzyj tych parametréw, aby wybrac¢ zadany IR-a.

Mode — Wybor pomiedzy trybem przetwarzania odpowiedzi impulsowych: Ultra-Res lub standardowym.

Low Cut, High Cut, Filter Slope — Tych parametréw mozna uzy¢ do wprowadzenia podstawowej korekcji na wyjsciu
odtwarzacza IR.

Input mode — Wybiera tryb pracy wejscia dla bloku IR. Trzy tryby monofoniczne pozwalajg wybra¢ kanaty lewy (Left),
prawy (Right) lub sume L + R, podczas gdy tryb STEREO przetwarza wejsciowe kanaty L + R niezaleznie.

Blok IR Player ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspoélne parametry Mix / Level” na str. 7.
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BLOK LOOPER LPR

Blok Loopera pozwala na tworzenie wielowarstwowych, zapetlonych nagra¢ w czasie rzeczywistym. Pracuje w trybie
stereo i umozliwia cofanie (Undo) w celu usuniecia ostatniego nagrania lub naktadki. Mozna go obstugiwaé z panelu
przedniego procesora lub zdalnie za pomocg MIDI lub podtgczonego do procesora kontrolera FC.

W Axe-Fx Ill jego maksymalny czas nagrywania wynosi okoto 300 sekund (5 minut). W FM3 maksymalny czas to 120
sekund (2 minuty).

(] CONTROL::-PAGE PARAMETERS (Strona parametréw sterowania)

Niektére funkcje Loopera sg uruchamiane za pomoca pokretet A — E, stuzacych jako wirtualne ,przyciski”, sterownika
noznego lub MIDI.

Record (Nagrywaj) — Jesli looper zostanie zatrzymany i naci$niesz Record, rozpocznie sie nagrywanie. Jesli looper
odtwarza, przycisk Record zwykle wigcza lub wytgcza zapis naktadek OVERDUB, ale mozesz to zmieni¢ na PLAY lub
STOP, korzystajac z parametru Record 2nd Press na stronie CONFIG.

Play (Odtwarzaj) — Uruchamia i zatrzymuje odtwarzanie. Jesli looper nagrywa lub dogrywa naktadki po nacisnieciu
Play proces zapisu jest zatrzymywany | kontynuowane odtwarzanie.

Erase (Wyczys¢) — Kasuje pamie¢ loopera — ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy looper jest zatrzymany.

Undo (Cofnij) — Cofa ostatnia operacje nagrywania lub dogrywania. Nacisniecie Undo po zatrzymaniu Loopera usuwa
wszystkie dane. Naci$niecie Undo podczas odtwarzania powoduje cofniecie ostatnio nagranej warstwy. Ponowne
naci$niecie Undo podczas odtwarzania przywraca cofnietg warstwe.

Once (Raz) — Nacisniecie przycisku Once podczas odtwarzania powoduje, ze Looper zatrzymuje sie automatycznie,
gdy dojdzie do konica nagrania. Ponowne nacisniecie Once w trakcie odtwarzania ujecie ,na raz" natychmiast od
nowa rozpoczyna odtwarzania loopa, mozna by to opisa¢ w nastepujacy sposob: fra-fra-fra-fra fraza. Nacisniecie
Once podczas nagrywania zatrzymuje petle. Jesli odtwarzanie zostanie zatrzymane, Once rozpocznie odtwarzanie od
poczatku, odtworzy do koiica, a nastepnie zatrzyma sie.

Reverseist-(Wstecz) — Przetgcza kierunek odtwarzania.

Dodatkowe funkcje Loopera dostepne s na stronie Config i mozna z nich korzysta¢, obracajac pokretta A — E:

Trim Start, Trim End (Przytnij poczatek, Przytnij koniec) — Za pomoca tych parametréw mozna ustawi¢ punkty
poczatkowe i koricowe petli. Wykres na stronie Control wizualizuje petle i jej punkt poczatkowy/koncowy. Uzyj
pokretta A, aby ustawi¢ poczatek przycinania i/lub pokretta E, aby ustawic¢ punkt przyciecia konca.

Threshold (Prég) — Mozliwa jest taka konfiguracja, ze Looper automatycznie rozpocznie nagrywanie gdy wchodzacy
to tego bloku sygnat przekroczy pewien progu gtosnosci np. kiedy zaczniemy grac. Po ustawieniu wartosci wiekszej
niz -80 dB nagrywanie nie rozpocznie sie, dopoki sygnat wejsciowy nie przekroczy ustawionej wartosci. lkona
nagrywania miga, gdy Looper jest uzbrojony do nagrywania i Swieci na biato po rozpoczeciu nagrywania. Wskaznik
na dole strony powinien Wam pomac w ustawienia progu. Uzyj programowalnego pokretta lub gatki Value, aby
ustawi¢ warto$¢ progowa (lub wprowadz Record Threshold na stronie Config).
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"JCONFIG PAGE PARAMETERS (Strona parametréw konfiguracji)

Playback Level (Poziom odtwarzania) — Ustawia poziom gto$nosci dla odtwarzania.

Dry Level — Reguluje poziom nieprzetworzonego sygnatu przechodzacego przez blok Loopera.

Overdub Level (Poziom naktadek) — Dziata jak parametr ,Loop Decay", obnizajac poziom gtosnosci wczesniej
nagranego materiatu w poréwnaniu do gtosnosci naktadki. (Pomysl o tym jak o kontroli feedbacku w delay'u). Je$li
nie chcesz, aby za kazdym overdubem wczesniej nagrane warstwy co raz bardziej zanikaty ustaw wartosc¢ 0 dB.
Musisz jednak pamietac, ze warstwy moga sie sumowac, co moze w konsekwencji doprowadzac¢ do pojawienia sie
przesterowywan.

RE

Loop Quantize — Dopasowuje dtugos¢ nagrania do petnej liczby uderzen metronomu, zgodnie z ustawionym tempem.
Record Threshold — Powtorzenie parametru ze strony Control.

Record 2nd Press (Druga funkcja Record) - Istniejq trzy opcje tego, co moze sie staé po ponownym nacisnieciu
RECORD podczas nagrywania:

Overdub — Konczy sie nagrywania, rozpoczyna sie odtwarzanie ,podktadu” i rownoczesnie Looper jest gotowy
do nagrywania naktadki.

Play - Konczy sie nagrywanie, a rozpoczyna odtwarzanie.
Stop — Konczy sie nagrywanie, a odtwarzanie jest zatrzymywane.

Speed (Predko$¢) — powtdrzenie parametru ze strony Control.

Low Cut, High Cut - Umozliwiaja delikatne filtrowanie na wyjsciu Loopera. Te elementy sterujace wptywaja tylko na
odtwarzany dzwiek i nie maja wptywu na dzwiek nagrywanego materiatu.

Blok Looper ma réwniez parametry Bypass i Bypass Mode. Zobacz: ,Wspélne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK MEGATAP MGT

Delay Megatap to 4-sekundowa linia opdZniajaca o 64-odbiciach (powtdrzeniach echa) z parametryczng kontrolg
czasu, amplitudy i panoramowania. Ten efekt mozna wykorzystaé do tworzenia interesujacych wzoréw/tekstur
dzwiekowych lub do zageszczenia dzwieku przed innymi efektami.

BLOK MEGATAP

L

(1O

Diffusion ]—[ Predelay ]—[ Megatap ]—
]

Envelope
P G lon

Mixer

] CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Input Gain (Wzmocnienie na wejsciu) — Ustawia poziom wejsciowy dla bloku Megatap Delay, oddajgc w Wasze rece
bardzo ciekawe mozliwosci kontroli, gdy dotgczony bedzie do tego parametru modyfikator. Do uzyskania efektu
.swell" stuzy réwniez wbudowany w blok modut sledzenia obwiedni, ktory skaluje poziom wzmocnienie stopnia
wejsciowego niezaleznie od tego parametru.

Master Level — Kontroluje ogélny poziom gtosnosci delay'a.
Delay Time (Czas opdznienia) — Ustawia czas opdznienia dla ostatniej gtowicy.

Number Of Taps (Liczba odbi¢) — Ustawia liczbe powtdrzen od 1 do 64. Powtérzenia sg dystrybuowane miedzy
surowym sygnatem a ostatnim powtérzeniem, ktérego potozenie jest ustawiane parametrem Delay Time (powyzej).
Trzy ponizsze przyktady pokazujg czas opdznienia wynoszacy 1000 ms przy 2, 6 i 24 powtorzeniach.

Dry Tap 1 Tap 2

| | L ] T T T T T 1
0 1000ms 0 1000ms 0 1000ms

Parametr Time Alphaist(patrz ponizej) zmienia czas pomiedzy powtdrzeniami.

Predelay - Ten parametr moze op6zni¢ zadziatanie efektu Megatap nawet o 1 sekunde. Poniewaz Megatap moze
tworzyc geste echo, ktore graniczy brzmieniowo z pogtosem, Predelay wptywa na postrzeganie przestrzeni kreowane
przez ten efekt.

Time Alphait-(Czas alfa) — Ustawia szybko$¢ zmiany czasu pomiedzy powtérzeniami.
Alfa wynoszaca 1.00 daje powtdrzenia rOwnomiernie roztozone w czasie opdznienia, jak pokazano w powyzszych
przyktadach. Wartosci alfa mniejsze niz 1 zmniejszaja czas miedzy kazdym powtérzeniem a nastepnym:

11+
0 1000ms

Wartosci alfa wieksze niz 1 zwiekszajg czas miedzy kazdym powtdrzeniem a nastepnym:

-
0 1000ms

Time Randomize ist-((Randomizacja czasu) — Ten parametr rozrzuca miejsca poszczegdlnych powtorzen wzdtuz linii
czasu.

Amplitude Shape, Amplitude Alpha (Ksztatt amplitudy, Amplituda alfa) — Te elementy sterujace zmieniaja poziom
gtosnosci poszczegolnych powtdrzen w czasie. Ksztatt ustawia wzor zmian (narastanie, obnizanie itp.), a Alpha
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okresla jak zréznicowane sg te zmiany w linii czasu.

Pan Shape, Pan Alpha - Te parametry zmieniajg w funkcji czasu potozenie powtdrzen w panoramie. Shape ustawia
wzor zmian (narastanie, obnizanie itp.), a Alpha okresla jak zréznicowane sg te zmiany w linii czasu. Przy ustawieniu
Shape na ,CONSTANT", Pan Alpha staje sie prosta kontrolg panoramy (0% = lewy, 100% = prawy).

Diffusion Mix, Diffusion Time — Ustawiaja poziom i czas dla dyfuzji sygnatu wejsciowego, ktory dodaje efekt
o charakterze pogtosu przed Megatapem, pogrubia on ,ogony"” i rozmywa transjenty, zmniejszajac czestos¢
wystepowania poszczegodlnych ech.

CONFIG PAGE: SEKCJA ENVELOPE FOLLOWER (Sekcja modutu sledzenia obwiedni)

Delay czesto uzywany jest za pedatem gtosnosci lub obwiednig gtosnosci w celu kreowania ambientowych ,swelli".
Blok Megatap ma whudowany modut $ledzenia obwiedni wejSciowej, ktory kontroluje wzmocnienie na wejsciu
efektu.

Threshold, Attack, Release (Prdog, Atak, Zanikanie/opadanie) — Ustawiajq prdg i czasy dla parametréw obwiedni.
Wskazowka: Aby uzyskac¢ podstawowe ustawienie ,zwiekszania gtosnosci”, wprowadzcie takie wartosci: Threshold:
-70.0 dB; Attack: okoto 400 ms; Release: okoto 15 ms.

[ MIX PAGE

Blok Megatap ma rowniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspo6lne parametry Mix / Level” na str. 7.
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BLOK MIXER (hix )

Blok Mixer moze faczy¢ do szesciu sygnatéw stereo w jeden miks stereo lub mono. Ma szes¢ wejs¢ (4 w FM3) i szes¢
par kontrolerow wzmocnienia i balansu.

Sze$¢ kanatéw miksera jest ,podtgczonych na state” do szesciu rzedéw matrycy znajdujacej
sie bezposrednio po lewej stronie bloku Mixer. W pokazanym przyktadzie blok Filter znajduje | caer JN
sie w Wierszu 1, wiec parametry miksera: Row 1 Gain i Row 1 Balance okreslaja, w jaki sposob [l
sygnat z filtra jest przekazywany na wyjscie miksera. Blok PEQ znajduje sie w 2 Rzedzie, wiec
Row 2 Gain i Row 3 Balance okreslaja, w jaki sposob przekazywany jest sygnat z PEQ do
wyjscia miksera i tak dalej.

[l |
o
| PEQ ]‘ |

Puste wiersze sg rowniez brane pod uwage. Na przyktad, jesli do miksera bytby podtaczony
tylko blok kompresora to korzystalibysmy z ustawiert Row 3, poniewaz kompresor znajduje sie
w trzecim rzedzie.

Wszystkie szes¢ wejs¢ miksera pracuje w stereo. Balans dla danego wiersza kontroluje
rownowage wejsciowa (lewo/prawo) dla tego kanatu. Kiedy balans dla kanatu wejsciowego
jest ustawiony catkowicie w lewo, to na wyjsciu miksera styszalny bedzie tylko lewy kanat.
(Pamietaj, ze nawet bloki, ktore przetwarzaja dZzwiek mono, nadal maja lewe i prawe wyjscia,
a takze wiasne sterowanie balansem wyjsciowym).

Gain Rows 1-6 (Wzmocnienie dla rzedow 1-6) — Te elementy skalujg od 0 do 100% poziom
gtosnosci sygnatow na szesciu wejsciach miksera.

Balance Rows 1-6 (Balans rzedéw 1-6) — Te elementy ustawiajg rownowage (lewo-prawo) sygnatow na szesciu
wejsciach miksera.

Mono/Stereo — Okresla, czy wyjscie miksera pracuje w stereo, czy jest sumowane do mono.

Mikser ma takze gtowny kontroler poziomu wyjsciowego Output Level i balansu wyjsciowego Output Balance.
Blok miksera nie moze by¢ ominiety (bypassed).
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Multiband Compressor mozna wykorzystac do ksztattowania
dynamiki i brzmienia, zapewniajac niezalezne ustawienia
kompresora dla pasm niskich, srednich i wysokich.
Podstawowg zasadg dziatania kompresora wielopasmowego
jest to, ze sygnat wejsciowy jest dzielony na rézne
komponenty czestotliwosci za pomocg zwrotnicy. Kompresja
stosowana jest indywidualnie dla kazdego z pasm, po czym
nastepuje ich potacznie. Pozwala to zastosowac dla kazdego
z nich rézne rodzaje i/lub stopien kompresji. Kompresja
wielopasmowa jest standardowym narzedziem
masteringowym i moze znacznie poprawi¢ koncowy miks lub
ztozone brzmienie gitary. Dzieki temu rozwigzaniu niskie
czestotliwosci sg mniej podatne na ,pompowanie”
spowodowane kostkowaniem.

o>

P —

H
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2

T

Detector H Cont'rol ]
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Detector ]—[ Cont
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Stereo Crossover
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Mixer
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CONFIG PAGE PARAMETERS (Strona parametrow konfiguraciji)

Crossover Frequency, Frequency Range (Czestotliwos$¢ podziatu, Zakres czestotliwosci) — Te dwie pary parametréw
okreslajg zakresy i czestotliwosci podziatu (crossover), dzielace pasma niskie i srednie (od 50-500 Hz lub 500~
5000 Hz) oraz pasma $rednie i wysokie (od 100-1000 Hz lub 1000-10 000 Hz).

Threshold (Prég) — Ustawia prog, powyzej ktorego nastapi kompresja.

Ratio (Proporcja) — Ustawia stosunek wejscia do wyjscia dla sygnatéw powyzej progu. Proporcja 2.00 (2:1) oznacza,
ze na wejsciu musi nastgpic wzrost poziomu sygnatu o 2 dB, zeby na wyjSciu uzyska¢ wzrost poziomu o 1 dB.

Attack (Atak) — Ustawia szybko$¢ zadziatania kompresora po przekroczeniu progu. Wyzsze ustawienia moga
powodowac bardziej gwattowny atak, poniewaz wiecej nieskompresowanego sygnatu ma czas na przejscie przez

blok przed zastosowaniem kompresji.

Release Time (Czas zwalniania) — Okresla, jak szybko wyjscie wraca do normy, gdy poziom wejsciowy spadnie
ponizej zadanego progu kompresji. Krotki czas pozwala kompresorowi szybko sie powréci¢ do normalnego stanu.
Jesli jednak jest ustawiona na zbyt niskg wartos¢ moze powodowaé znieksztatcenia, kiedy zostanie uzyte
w potaczeniu z krétkim czasem ataku i mocng kompresjg. Wolne czasy uwalniania utrzymujg sygnat duzej
w kompresorze, na przyktad gdy pojawia sie ,pik" zmniejszajacy poziom gtosnosci, ktory nastepnie wymaga czasu

na powrot.

Ratio, Threshold, Attack i Release (Proporcja, Prog, Atak i Zwalnianie) — Wszystkie te parametry wspotpracuja ze
sobg w celu ustalenia stopnia i reaktywnos$ci kompresji dla kazdego pasma. Efekty dziatania tych ustawien mozna

zaobserwowac we wskaznikach prezentowanych na ekranie.

Level (Poziom) - Ustawia wyjSciowy poziom gtosnosci dla wybranego pasma.

Detector (Detektor) — Ustawia, czy kompresor do ustalania poziomu sygnatu uzywa RMS (,Root Mean Square”) czy
detekcji pikéw (Peak Detection). RMS jest ,gtadki” i dziata dobrze, aby wyréwnywac materiat w dtuzszych okresach
czasu. Wykrywanie pikow, powszechnie stosowane z gitarg, jest przydatne do szybkiego ograniczania gtosnosci.

Mute (Wycisz) — Wycisza sygnat wyjsciowy pasma. Wyciszajac dwa pasma, mozesz solo ustyszeé trzecie.
Wyciszajac jedno pasmo, mozesz skupic¢ sie na jego wktadzie w ogélny miks.

Crossover Slope (Nachylenie filtra) — Filtry dzielace pasmo mozna ustawi¢ na 12 lub 24 dB na oktawe.

MIX PAGE

Blok Multiband Compressor ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
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Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level"” na str. 7.
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Blok multipleksera, inaczej ,MUX" to potega przetaczania wejs¢. W jednym bloku
moze taczy¢ rozne zrodta wejSciowe — w tym dwa USB — i moze by¢ rowniez
uzywany do przetgczania miedzy rzedami matrycy. Podczas przetgczania zrodet
nie stychac zadnej przerwy.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Input Select (Wybor wejscia) — Wyswietla liste wszystkich mozliwych zrodet
wejSciowych i wybiera, ktore jest aktywne. Jednoczesnie moze by¢ aktywne tylko
jedno wejscie. (W przypadku gdy chcesz korzystac z wielu wejs¢ na raz uzyj bloku
Mixer.) Sygnaty z wejs¢ 1-4 (Inputs 1-4) oraz USB 5/6 i 7/8 sg obecne

w multiplekserze bez koniecznosci umieszczania odpowiednich blokéw na siatce.
Do przetacznika Input Select mozna podtgczyé modyfikator.

Ten blok ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspolne parametry Mix / Level" na str. 7.

PRZYKLAD

USB7/8

USB 5/6 I-()

Ponizszy przyktad pokazuje jedno z mozliwych uzy¢ multipleksera, zastosowanego tutaj do wyboru jednego

z czterech roznych przesterow.
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BLOK MULTITAP DELAY MTD

Delay Multitap wykorzystuje maksymalnie cztery powtdrzenia w linii opdzniajacej, aby kreowac echo

w skomplikowanych wzorach i rytmach. Aby zrozumie¢ koncepcje wielodbiciowego echa, wyobraz sobie jedng tasme
z wieloma gtowicami odtwarzajgcymi lub gramofon z wieloma ramionami z igtg. Materiat Zrodtowy pozostaje zawsze
taki sam, ale kazda gtowica odczytuje go w innym miejscu/czasie i moze by¢ niezaleznie przesuwany w panoramie,
filtrowany i modulowany. Rozne typy delay'a oddajg w Wasze rece bardzo kreatywne mozliwosci.

) TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wyhor pomiedzy modelami za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

Quad-Tap Delay - Oferuje cztery niezalezne powtérzenia delay'a z wieloma dodatkami. Jest to naprawde
kreatywny delay.

Quad Parallel Delay — Bardzo rozbudowane opcje delay'a z wbudowanym modulatorem pierscieniowym (ring
modulator), dyfuzorem, filtrem pasmowym i rezonatorem.

Quad-Series Delay — Wykorzystuje bardzo ciekawy i unikalny uktad sprzezenia zwrotnego oraz rezonator
i modulacje pierscieniowg

Diffusor — Tworzy cigg ztozonych sprzezen zwrotnych, oferujgc mozliwos$¢ dodania do brzmienia ,gestosci”,
a nawet tworzenia pogtosow.

Quad Tape Delay - Uzywa naszego zastrzezonego modelu delay'a taSmowego z czterema gtowicami,
pozwalajacego na uzyskanie efektu ,kosmicznegoist:} echa” (space echo).

Quad Tap Band Delay - Identyczny jak Quad Tap, z tym wyjatkiem, Ze filtry Bandpass znajduja sie poza petla
sprzezenia zwrotnego.

Kilka opisanych powyzej modeli zostato zilustrowanych ponizej i na nastepnej stronie.

THE QUAD-TAP DELAY
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Tap Pan/Level

Delay Line

Mixer
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Quad Parallel Delay Line Detail: All four delay lines feature all of these additional effects.
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QUAD-SERIES DELAY
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) CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Parametry podstawowe Quad-Tap

CONFIG PAGE: SEKCJA MASTER

Parametry gtowne sa wyszczegdlnione ponizej. Skalujg one wptyw innych parametrow i moga by¢ kontrolowane
za pomoca modyfikatora do interesujgcych zmian w czasie rzeczywistym. Jesli dany typ nie ma okreslonych
elementdw sterujacych, bedzie réwniez brakowaé odpowiedniego elementu nadrzednego dla tych elementow
sterujacych (np. Dyfuzor nie ma elementow sterujgcych Pan, wiec brakuje Master Pan).

Master Time - Skaluje czasy wszystkich odbic.
Master Feedback — Skaluje ustawienie sprzezenia zwrotnego dla wszystkich odbic.
Master Level — Skaluje wyjsciowy poziom sygnatu dla wszystkich odbic¢.

Master Pan — Skaluje wszystkie wielkosci panoramowania dla wszystkich odbi¢, dziatajgc zasadniczo jako
ustawienie ,szerokosc" efektu. Wartosci ujemne odwracajg pozycje panoramy w lewym i prawym kanale.

Master Frequency , Master Q - Skaluje czestotliwos¢ i nachylenie filtra dla wszystkich odbi¢. Uzywajac modyfikatora
do zmiany tego parametru w czasie rzeczywistym mozesz tworzy¢ dynamiczne efekty filtrowania, ale nie ustawiaj
zbyt wysokich lub zbyt niskich wartosci Q, bo filtr moze staé sie trudny do zauwazenia.

Master CombTime, Master Comb Feedback — W przypadku modeli delay'a z filtrami grzebieniowymi te ustawienia
skalujg ustawienia czasu i sprzezenia zwrotnego.

Master Ring Mod Frequency, Master Ring Mod Mix — W przypadku modeli delay'a z modulatorem pierscieniowym
(ring modulatorem, ten parametr skaluje modulacje.

Master Rate , Master Depth — Skalujg parametry Rate i Depth dla wszystkich LFOs.

Low Cut Frequency, High Cut Frequency - Te proste filtry wptywaja na caly przetworzony miks.

Drive — Uzyj Drive, aby przesterowac echa. Ten parametr mozna réwniez wykorzystac, zeby nasyci¢ efekt.

CONFIG PAGE: SEKCJA LINIl OPOZNIAJACYCH

Time 1,2,3,4 - Ustawia czas od 0-2000 ms, po jakim slyszalne bedzie wybrane odbicie. Kiedy czas wyswietlany jest
w nawiasach, oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez odpowiadajgcy mu parametr Tempo (patrz ponizej).
Ustaw Tempo na ,NONE" w celu sterowania recznego.

Tempo 1,2,3,4 - Ustawiajg odpowiedni parametr Time w relacji rytmicznej do tempa. Na przyktad, jesli Tempo 1 jest
ustawione na , 1/4" (jedno echo na uderzenie), czas dla Tap 1 zgodzi sie z tempem.

Feedback 1,2,3,4 — Ustawiajg og6lne poziomy wmiksowywania sprzezenia zwrotnego. Zobacz rézne diagramy,
aby lepiej zrozumiec, w jaki sposob tworzone jest sprzezenie zwrotne. Wartosci ujemne powoduja odwrocenie fazy
sygnatu.

CONFIG PAGE: SEKCJA POZIOMY/PANORAMA

Level 1,2,3,4 — Ustawiajg poziom wybranego odbicia w miksie stereo.

Pan 1,2,3,4 - Ustawiajg panorame dla wybranego odbicia w miksie stereo.

CONFIG PAGE: SEKCJA FILTERY

Cztery filtry pasmowoprzepustowe wewnatrz petli sprzezenia zwrotnego umozliwiajg delikatne lub ekstremalne
ksztattowanie brzmienia poszczegdlnych odbié¢ delay'a.

Frequency 1,2,3,4 (Czestotliwosci) i Q 1,2,3,4 ustawiajg czestotliwosé centralng i szeroko$¢ pasma dla kazdego

z filtrow. Filtry wykorzystujg algorytm statego wzmocnienia, wiec wyzsze warto$ci Q zwiekszajg wzmocnienie filtra
i mogq powodowacé ekstremalne efekty (uwazaj na niekontrolowane sprzezenie zwrotne!). Aby zrozumie¢ jak filtry
ksztattujg dzwiek mozesz przestudiowaé dziatanie bloku Filter, gdy jest ustawiony na pasmoprzepustowy drugiego
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rzedu. WSKAZOWKA: Aby wytaczyé filtry, ustaw Master Q na minimalng warto$¢.
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CONFIG PAGE: SEKCJA LFO
LFOT i LFO2 modulujg Delay Times. Kazdy LFO ma nastepujgce parametry:

Type - Ustawia ksztatt modulacji LFO.

Phase (Faza) - Przesuwa faze modulacji LFO poprzez cztery linie opdzZniajace.

W szczegdlnosci pokazana wartosé to faza dla Tap 2. Tap 3 ma zmieniang faze o 180°
poza w stosunku do Tap 1, a Tap 4 0 180° w stosunku do Tap 2. Tak wiec, na przyktad,
domysIne ustawienie 90° daje fazy / przesuniecia: 0°, 90°, 180°, 270°.

Rate (Stosunek) — Ustawia predko$é modulacji LFO. Kiedy wartos¢ Rate jest
wyswietlana w nawiasach, oznacza to, ze jest ona narzucana przez parametr Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na
,NONE" w celu sterowania recznego.

Tempo — Ustawia szybkos¢ LFO w stosunku rytmicznym do tempa. Aby zignorowac¢ Tempo, ustaw wartosc
na ,NONE".

Depth - Ustawia gtebokos¢ modulacji LFO.
PODSEKCJA CHORUSA

W przypadku modeli z chorusem cztery indywidualne LFO modulujg niezaleznie cztery gtosy delay’'ow.

Chorus LFO Rate, Chorus LFO Depth (1,2,3,4) - Ustawiajac krotkie czasy op6znienia (2-20 ms) mozesz stworzy¢
efekt chorusa jeszcze bardziej bogaty brzmieniowo niz legendarny Tri Chorus lub Quad Chorus znane z poprzedniej
generacji produktow Fractal Audio.

PODSEKCJA FILTROW LFO

Filtr LFO ma te same podstawowe elementy sterujace, co LFO1 lub 2 (szczegdly powyzej). Réznica polega na tym,
ze moduluje czestotliwosci czterech filtrow pasmowoprzepustowych (zobacz opis bloku FILTER na str. 86).

CONFIG PAGE: SEKCJA DYFUZORA

Diffusion Mix, Diffusion Time — Ustawia poziom miksu i czasu dla dyfuzora, ktéry wprowadza efekt podobny do
pogtosu.

CONFIG PAGE: SEKCJA DUCKERA

Ttumienie powoduje automatyczne obnizanie poziomu ,mokrego” sygnatu, gdy poziom Twojej gry przekroczy
ustalony prdg. Gdy zaczniesz gra¢ ciszej lub przestaniesz, poziom gtosnosci efektu wzroscie, a echo wypetni
przestrzen.

Threshold - Ustawia prog aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te wartos¢, glosnosé
opo6znionego sygnat zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg regulatora Attenuation.

Attenuation — Ttumienie ustawia wartos¢, o ktorg bedzie sie zmniejsza¢ gtosnosé efektu. Na przyktad ustawienie 20
dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci delay'a o 20 dB, gdy poziom wejSciowy przekroczy ustawiony prog. Ustaw na
0, aby wytgczy¢ ducker.

Release Time — Okresla jak dtugo bedzie trwat powr6t poziomu sygnatu deley'a do normalnego poziomu gtosnosci,
gdy sygnat wejSciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska wartos¢ powoduje, ze wyciszany delay bardzo
szybko wraca do petnej gtosnosci. Dtuzsze czasy powodujg bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu gtosnosci.

CONFIG PAGE: SEKCJA MODULU SLEDZENIA OBWIEDNI

Delay czesto uzywany jest za pedatem gtosnosci lub obwiednig gtosnosci w celu kreowania ambientowych ,swelli".
Blok Multitap ma wbudowany modut sledzenia obwiedni wejsciowej, ktory kontroluje wzmocnienie na wejsciu efektu.

Threshold, Attack, Release (Prog, Atak, Opadanie/zanikanie) — Ustawiajg prog i czasy dla parametrow obwiedni.
Wskazoéwka: Aby uzyskac¢ podstawowe ustawienie ,zwiekszania gtosnosci”, wprowadzcie takie wartosci: Threshold:
-70,0 dB; Attack: okoto 400 ms; Release: okoto 15 ms.
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Parametry Quad Parallel Delay

Quad Parallel Delay (pokazany na str. 56) zawiera cztery linie opdZniajace, z ktorych kazda wyposazona jest

w doskonatg kolekcje efektéw: modulator pierscieniowy, dyfuzor, filtr pasmowoprzepustowy, rezonator i chorus.
Wiekszos¢ parametrow jest podobnych do tych, ktére opisano w czesci Parametry podstawowe (str. 57). Wyjatki
wyszczegolniamy ponizej.

CONFIG PAGE: SEKCJA FILTRA GRZEBIENIOWEGO

Comb Filter Time (1,2,3,4) i Comb Filter Feedback (1,2,3,4) — Te ustawienie kontroluja cztery filtry grzebieniowe, po
jednym na linie op6Zniajaca. Mozna ich uzywaé do tworzenia rezonujacych, metalicznych, przypominajacych flanger
brzmien. Pamietaj o ustawieniu Master Comb Depth powyzej domysInej wartosci 0%, jesli chcesz ustysze¢ dziatanie
filtrow.

CONFIG PAGE: SEKCJA MODULATORA PIERSCIENIOWEGO (RING MODULATORA)

Ring Mod Frequency 1,2,3,4 (Czestotliwosci) i Ring Mod Mix (1,2,3,4) — Te parametry kontroluja prace czterech
modulatoréw pierscieniowych, po jednym na linie opdzniajaca. Jesli chcesz ustyszec ten efekt pamietaj, zeby
ustawi¢ Master Ring Mode Mix powyzej domysinej wartosci 0%.

Parametry Quad-Series Delay

Quad-Series Delay umieszcza cztery linie opéZniajace w szeregu z bardzo fajng i unikalng strukturg sprzezenia
zwrotnego. Linie opdzniajgce sg potgczone ze sobg jedna za drugg, tak ze ich czasy sg taczone, gdy sygnat
przemieszcza sie od jednego delay'a do drugiego. Kazda linia ma jednak wtasne powtorzenie wyjsciowe, dzieki
czemu mozna ustyszeé kazde echo, gdy przechodzi ono do nastepnej linii opozniajace). Sprzezenie zwrotne jest
kontrolowane przez cztery parametry:

Feedbackst:! (Sprzezenie zwrotne) — Ustawia catkowite sprzezenie zwrotne.
Feedback Send - Okresla, ktére wyjscie linii opdzniajacej (1-4) powinno zostaé skierowane do wejscia.

Feedback Return - Powrdt sprzezenia zwrotnego okresla, do ktérego wejscia (1-4) wraca sygnat sprzezenia
zwrotnego.
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Parametry Dyfuzora

Dyfuzor wykorzystuje opdZnienie sprzezenia zwrotnego w celu zwiekszenia gestosci i nadania warstwowosci
brzmieniu. ,Rozmazuje” transjenty, aby tworzy¢ ciekawe, podobne do pogtosu efekty. Przy niektorych ustawieniach
czasu i sprzezenia zwrotnego powtorzenia mozna ustysze¢ osobno, ale dyfuzja jest zwykle uzywana do stworzenia
,Sciany dzwieku". Model Diffusor w bloku Multitap Delay sktada sie z czterech dwusekundowych dyfuzorow
potaczonych szeregowo, ktdore wykorzystujg nastepujace parametry:

Master Feedback — Ustawia warto$¢ sprzezenia zwrotnego w celu zdefiniowania gestosci. Wraz z indywidualnymi
ustawieniami czasu op6znienia okresla to charakter efektu i wielko$¢ ,rozmywania” brzmienia.

LFO 1 Rate — Ustawia szybko$¢ modulacji, aby doda¢ do ogondéw efektu brzmienie podobne do chorusa.
LFO 1 Tempo — Synchronizuje modulacje z wartoscia rytmiczna w relacji do tempa.

LFO 1 Depth - Ustawia gtebokos¢ modulacji w celu okreslenia intensywnosci zmian czasowych
i chorusopodoobnych.

Time 1,2,3,4 (Czas) — Ustawia czas od 0-2000 ms, za jaki styszalne bedzie wybrane odbicie. Kiedy czas
wyswietlany jest w nawiasach oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez odpowiadajacy mu parametr
Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na ,NONE" w celu sterowania recznego.

Tempo 1,2,3,4 - Ustawiajg odpowiedni parametr Time w relacji rytmicznej do tempa. Na przyktad, jesli Tempo 1 jest
ustawione na ,1/4" (jedno echo na uderzenie), czas dla Tap 1 zgodzi sie z tempem.

PRZYKLAD USTAWIEN DYFUZORA

Poniewaz dyfuzor bierze wiele ustawien domyslnych z innych modeli Multitap Delay, moze okaza¢ sie, ze po jego
wybraniu nie uzyskacie od razu odpowiedniego brzmienia. Dlatego by uzyskac bogaty efekt podobny do pogtosu,
sprobujcie nastepujacych ustawien:

Rozpocznij od zresetowania kanatu, a nastepnie wybierz dla niego ,DIFFUSOR". Teraz wprowadz nastepujace
ustawienia:

Time 1: 400 ms, Time 2: 647 ms, Time 3: 1047 ms Time 4: 1694 ms
Zmien wszystkie cztery parametry Tempo na ,None".

Teraz mozemy postuchac brzmienia dyfuzora. Zagraj krotka, ostrg nute lub wprowadz szum, np. przesuwajac dton po
strunach i postuchaj, jak buduje sie coraz wieksza gestos¢ echa, gdy wzajemnie na siebie oddziatujg poprzez
sprzezenie zwrotne. Teraz obniz Master Time do 50% i powtorz test. Nastepnie zmniejsz Master Time o okoto 20%,

a zaczniesz rozumied, jak to, co po dtuzszej chwili brzmi jak kaskada naktadajacych sie ech, staje sie bogatym
brzmieniowo efektem przypominajacym pogtos efektem dyfuzji dzwieku przy krotszych czasach. Eksperymentu;

z innymi ustawieniami dla Time i Feedback, modulacji, a nawet Tempo, aby zmieni¢ teksture efektu

Parametry Quad-Tape Delay

Quad-Tape Delay jest prawie identyczny z modelem Quad-Tap, z tym wyjatkiem, ze wykorzystuje nasz zastrzezony
model tasSmowego Tape Delay'a z regulacjg Motor Speed, umozliwiajgcg zmiane predkosci silnika/ przesuwania
tasmy. Aby ustysze¢ klasyczny efekt ,time warp", ustaw odpowiednio wysoki poziom sprzezenia zwrotnego,

a nastepnie zmieniaj wartos¢ Motor Speed. Ten delay nie ma wbudowanego modutu sledzenia obwiedni wejSciowej.

) MIX PAGE

Blok Multitap Delay ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level" na str. 7
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BLOK PARAMETRIC EQ

Pieciopasmowy korektor parametryczny to precyzyjne i elastyczne narzedzie do ksztattowania brzmienia. Pozwala sie
skupi¢ na wybranych czestotliwosciach, dostosowaé dla nich poziom wzmocnienia lub $ciszenia (boost/cut) oraz

okreslic, w jaki sposob wprowadzana zmiana ma wptywac na sasiednie czestotliwosci. Podczas pracy na wyswietlaczu
widoczna jest wizualizacja wprowadzanych zmian, a wszystkie parametry sa pokazane dla wygody na jednym ekranie.

_JEQ PAGE

Type — Rozne rodzaje filtrow zapewniajg bardzo duzg elastycznosc¢:

= Shelving (Pétkowy) — Ten rodzaj korekcji w rownym stopniu podbija lub obniza wszystkie czestotliwosci
powyzej lub ponizej zadanej czestotliwosci, tworzac ,potke”. W wiekszosci equalizerow jest to typowe
rozwigzanie wykorzystywane do korekty niskich lub wysokich tonow.

= Shelving 2 -,Pasywny korektor" z ,przestrzeleniem" jakiego mozna oczekiwa¢ od klasycznego EQ.

-

= Peaking - Filtr szczytowy tnie lub zwieksza wokot ustawionej czestotliwosci. it

LR

= Peaking 2 - Dla poréwnania ten wariant reaguje inaczej przy niskich ustawieniach Q.

[l

= High-Blocking — Filtr blokujacy przepuszcza tylko czestotliwosci ponizej czestotliwosci odciecia.
Frequency (Czestotliwo$¢) — Ustawia czestotliwos¢ srodkowa lub czestotliwos¢ odciecia dla wybranego pasma.

Q - szerokos$¢ pasma wokot czestotliwosci sSrodkowej lub czestotliwosci odciecia filtra. Ustaw niskie Q, aby uzyskac
szerokie, fagodnie opadajace wzmocnienie/sciszenie lub ustaw na wysokie, aby uzyska¢ waskie wzmocnienie/Sciszenie.

Przyktady pokazuja rézne wartosci Q dla filtra ,szczytowego”. Zadne inne wartosci oprécz Q nie ulegly tutaj zmianie.

N

Q:0.3 Q:1.0 Q:3.0

Gain/Slope - Ustawia wzmocnienie dla pasma od ~12 do +12 dB. Jesli zewngtrzne pasma sg ustawionena
.Bloking", bedzie to kontrola nachylenia (Slope), z mozliwoscig ustawienia go w przedziale 6-36 dB na oktawe.skeists!

.......

Solo - Izoluje lub wytacza tryb ,solo" dla wybranego pasma czestotliwosci, dzieki czemu mozna skupi¢ sie na jego
roli w catosci miksu/brzmienia.

) MIX PAGE

Blok Parametric EQ ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass, Input Gain i Bypass Mode. Zobacz: ,WspdIne
parametry Mix / Level" na str. 7.
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sama muzyka. Inzynierowie, producenci i artySci uzywajg EQ do komplementowania,
poprawiania, a nawet tworzenia brzmienia. Ponizsze proste wskazowki pomoga w petni
wykorzystac bloki EQ.
1. EQ dziata zupetnie inaczej przed przesterem niz po nim. Sprobuj kazdej z tych mozliwosci lub obu na raz!
2 Jesli ustyszysz cos$, co ci sie nie podoba (np. ,dudnienie”, ,piski” lub ,syczenie"), uzyj EQ, aby to wycigé. Jesli
potrzebujesz pomocy w znalezieniu czestotliwosci, jaka trzeba obnizy¢, sprobuj najpierw podbié¢ niepozadany
dzwiek, a nastepnie przemiataj czestotliwosci, az znajdziesz obszar budzacy zastrzezenia. Zmien ,boost" na
narzedzie do wycinania i dostrajania brzmienia. Eksperymentu;j z filtrami pétkowymi, blokujgcymi i szczytowymi.
3. Jesli wydaje sie, ze w brzmieniu czego$ brakuje, sprobuj to doda¢ za pomocg wzmocnienia EQ. Mozesz uzy¢
opisanej techniki ,przemiatania”, ale pamietaj: ,nie mozesz dotozy¢ tego, czego nie ma", co oznacza, ze moze
byé konieczna zmiana innego aspektu (wzmacniacza? gtosnika?), aby osiggnac to czego szukasz.
4 Przeprowadzaj korekcje przy odpowiednich poziomach gtosnosci i majac na wzgledzie inne czynniki, np. inne
instrument. Dowiedz sie wiecej o ustawianiu poziomow ze swojej Instrukcji obstugi.

F AQ JAK POWINNO SIE UZYWAC EQ? Equalizacja moze byé tak skomplikowana sztuka, jak
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BLOK PHASER

Aby stworzy¢ charakterystyczny efekt brzmieniowy, Phaser lub Phase Shifter wykorzystuje szereg filtrow
wszystkoprzepustowych i obwdd sprzezenia zwrotnego. Znoszenie fazy i wzmocnienie spowodowane przez filtry
tworzg ,wyciecia" i ,piki", a gdy sg one przesuwane za pomocg LFO, powstaje charakterystyczny przemiatanie.
Brzmienie Phasera moze wydawac sie rozlane lub przestrzenne. W przeciwienstwie do chorusa lub flangera,

nie wystepuje tutaj modulacja czasu/wysokosci dzwieku.

Przyktady uzycia phasera to Eruption Van Halena, Hole in my Life The Police, Have a Cigar Pink Floyd, Machine Gun
Jimi Hendrixa, Pink Napkins Franka Zappy oraz wiele innych utworéw funk/disco/fusion z lat 70. (gdzie phaser byty
uzywany na gitarze, ale jeszcze czesciej na klawiszach, zwtaszcza pianinie elektrycznym i clavinecie).

Blok Phasera pozwala na kaskadowanie od 2 do 12 stopni, dajgcych efekt od subtelnego lub ekstremalnego
.fazowania", z dodatnim lub ujemnym sprzezeniem zwrotnym, ktore pozwalajg uzyskac wyraznie rozne dzwieki.
Elastyczny, stereofoniczny LFO moze nasladowaé klasyczne efekty lub dawac¢ zupetnie nowe mozliwosci modulacji,
jakie nie sa mozliwe w zadnym klasycznym phaserze. Phaser zawiera nawet specjalny tryb oparty na efekcie
Shin-ei™ Uni-vibe™. Phaser ma wejscie i wyjscie stereo.

THE PHASER

(L (1>
FBTap @_& FB
_______ Stage1 HIH 2 ]—0 . 0-.—0—

- —— -

MIXER

Q >

PARAMETRY PHASERA

Type - Ustawia parametry dla r6znych predefiniowanych modeli phaseréw. Obejmujq one: Digital Mono, Digital
Stereo, Script 45, Script 90, Block 90, Classic Vibe, Stereo 8-Stage, Barberpole, Stripe 90, Naughty Rock, FAS Vibe,
Treadle Phaser, Virtuoso Phaser, Borg Phaser, Ultra-Super-Mega Phaser i Mutated Twin-Phaser.

Tryb ,Vibe" (Phaser Mode) oparty jest na efekcie Uni-vibe™, natomiast ,Barberpole” tworzy dZwiek przypominajgcy
brzmienie ,Shepard".

Rate (Stosunek) — Ustawia czestotliwos$¢ pracy LFO, ktory odpowiada za przemiatanie. Jezeli wartos¢ Rate
pokazywana jest na wyswietlaczu w nawiasach oznacza to, ze jest ona ustawiona automatycznie za pomocg
parametru Tempo. Ustaw Tempo na ,NONE", zeby miec¢ reczng kontrole. Ustaw w skrajnym potozeniu w stosunku do
ruchu wskazowek zegara, aby zsynchronizowaé Rate z kontrolerem LFO (zobacz w swojej Instrukcji obstugi).

Tempo — Synchronizuje Rate w stosunku rytmicznym do tempa. Na przyktad, jesli Tempo jest ustawione na 1/4,
a Tempo ustawione jest na 120 BPM, Rate zostanie automatycznie ustawiona na 2 Hz (120 BPM/60 sec = 2).

Depth (Gtebokos$¢) — Ustawia gtebokos¢ z jakg LFO kontroluje przemiatanie. Ustaw wyzszg wartosé, aby uzyskac
bardziej dramatyczne efekty brzmieniowy. Ustaw na 0, zeby mie¢ reczng kontrole.

Feedback (Sprzezenie zwrotne) — nazywany na niektorych phaserach ,regeneration” lub ,resonance”, kontroluje jak
mocno majg by¢ styszalne ,wyciecia” i ,piki". Ten parametr jest w duzej mierze odpowiedzialny za kultowy dzwiek,
kojarzymy z Phaserem.
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Manual - Reczne przemiatanie Phasera od najnizszego do najwyzszego punktu cyklu. Kiedy Depth jest ustawione
na minimum, phaser w catosci kontrolowany jest reczne. Kiedy Depth jest ustawione ma maksimum, czestotliwos¢
w catosci kontrolowana jest przez LFO.

Tone - Prosta kontrola tonu (tylko sygnat przetworzony ,wet").

Order — Ustawia liczhbe obwodéw przesuniecia fazowego - lub ,stopni” — w krokach co dwa. R6zne ustawienia
brzmia wyraznie inaczej. Aby uzyskaé wyrazniejszy efekt, zwieksz Order.

Feedback Point — Podpiecie sprzezenia zwrotnego stuzy do wyboru stopnia, do ktérego ma by¢ ,zwracane”
sprzezenie. Wartos¢ ,0" wskazuje miejsce przed rozpoczeciem tancucha przesuwnika fazy. Wartosé , 1" oznacza
pierwszy stopien i tak dalej. Dozwolone sg zarowno dodatnie, jak | ujemne wartosci sprzezenia zwrotnego. Podczas
dodawania feedbacku eksperymentuj z wartoscia Mix. Zwiekszenie miksu pozwala uzyska¢ bogate, hybrydowe
dzwieki vibrato/phaser.

Minimum Frequency, Maximum Frequency (Min. czestotliwosé, Maks. czestotliwos$¢) — Ustawiajg potencjalny zakres
przemiatania phase shiftera, od jego najnizszej do najwyzszej czestotliwosci. Te ustawienia aktualizujg sie
automatycznie po zmianie typu.

LFO Type - Ustawia ksztatt fali modulujacej oscylatora, ktére maja wptyw na zmiany przemiatania w relacji do czasu.

LFO Phase (Faza LFO) - Reguluje réznice faz miedzy lewym i prawym ksztattem fali LFO. Wartosci wieksze niz 0°
produkuija stereofoniczny phazing. Ustawienie na 180 stopni odtwarza legendarng ,odwrotng synchronizacje”
klasycznego ,Bi-Phase'a" z lat 70. (ktory w tym trybie przy okazji byt phserem 6 rzedu).

LFO Quantize (Kwantyzacja LFO)- Pozwala na uzyskanie efektu ,schodkow", w ktérych gtadki ksztatt LFO
przeksztatca sie w szereg ptaskich stopni podobnych do tych styszanych przy zastosowaniu techniki ,smaple&hold”.

Astable Beta - Zmienia kontur ksztattu fali, gdy LFO jest ustawiony na Astable. Przy niskich ustawieniach ksztatt fali
podobny jest do trojkata. Przy wysokich przypomina wpét leniwy kwadrat.

LFO Hicut - Obnizenie tego parametru filtruje przebieg fali LFO, zaokraglajac ostre krawedzie przebiegow.
Najwyzsze ustawienie —100 Hz - jest w zasadzie niefiltrowane. Gdyby byto inaczej, niektdre typy przebiegow (pity,
kwadraty, losowe) mogtyby powodowac kliki lub trzaski, gdy ich wartosci skacza z jednej skrajnosci do drugiej.

Po dostosowaniu Rate moze byc¢ konieczne ponowne zweryfikowanie tego ustawienia. Wolniejszy LFO wymaga
nizszego ustawienia Hicut, aby zachowac zblizony efekt.

VCR Type - Nie, ten parametr nie bedzie symulowat nagrywania ulubionych programow telewizyjnych na
magnetowidzie. VCR w tym przypadku oznacza ,Rezystor sterowany napieciem” (Voltage Controlled Resistor),
element stosowany w obwodzie analogowego phasera. Rdzne rodzaje VCR sg uzywane do odtwarzania réznych
projektow uktadow phasera. ,LINEAR" jest prostym liniowym przetozenia napiecia LFO na czestotliwosc.
+EXPONENTIAL" moze by¢ bardziej ,muzyczny” ze wzgledu na sposob w jaki sg postrzegane czestotliwosci. Typy
~JFET" sg powszechnie stosowane w phaserach w formie stompboxow. ,PHOTOCELL" symuluje reakcje
komponentéw typu CdS lub Vactrol.

VCR Bias - Kontroluje punkt bias wirtualnego VCR-a. Wartos¢ zero optymalnie biasuje VCR. Wartosci ujemne
powoduja odciecinanie VCR-a (nieskoriczony opor).

Nastepujace parametry pozwalaja precyzyjnie dostroi¢ rézne typy VCR:

Exponent - steruje typem EXPONENTIAL. Wartos¢ 1,0 jest ,idealna” i powoduje, ze wyciecia (notches) przesuwaja
sie liniowo z log(czestotliwos¢). Wyzsze wartosci powoduja, ze czestotliwosé LFO zatrzymuje sie przy wyzszych
wartosciach czestotliwosci, a nastepnie gwattownie maleje w kierunku nizszych. Nizsze wartosci powodujg, ze
czestotliwos¢ maleje przy nizszych czestotliwosciach dzwieku.

Photocell Attack i Photocell Release - ksztattuja odpowiedz komponentu typu PHOTOCELL. Typowe fotokomorki
stosowane w phaserach maja czas ataku 5 ms i czas zwolnienia 35 ms, ale istnieje pewna réznica miedzy rodzajami
fotokomdrek. Krétsze czasy uwalniania skutkujg ,bardziej szorstka" odpowiedzia.

LFO Reset on Bypass — Zerowanie LFO sprawia, ze po wigczeniu efektu phaser zaczyna prace od ustalonego punktu
w cyklu przemiatania. Przy domysinej wartosci ustawionej na ,OFF", LFO bedzie caty czas pracowac, nawet gdy efekt
jest wytaczony.
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Sweep Direction — Parametr unikalny dla modelu Barberpole. Okresla, czy przemiatanie nastepuje w gore, czy w dot.

Filter Q - Parametr unikalny dla modelu Barberpole. Wraz z Feedback kontroluje intensywnos¢ efektu.

OSTRZEZENIE BARBERPOLE! Ekstremalne ustawienia Filter Q i Feedback moga powodowag, ze
phaser Barberpole stanie sie gtosny, a nawet niestabilny. Ostrzegamy rowniez, ze poziom wyjsciowy
bloku moze znacznie wzrosnaé, gdy zmniejszysz liczbe stopni (order).

() MIX PAGE

Blok Phaser ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode i Global Mix.
Zobacz: ,Wspo6lne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK PITCH PIT

Blok Pitch wykorzystuje nasze najnowsze szybkie wykrywanie wysokosci dzwieku i niesamowicie jej ptynng zmiane,
pozwalajacq uzyskaé szeroki zakres roznych efektow.

Octave Divider dodaje jeden lub dwa gtosy w dot. Tego typu rozwigzania byty na rynku jeszcze przed powstaniem
technologii cyfrowe;.

Detune wykorzystuje mikrozmiany wysokosci dZzwieku, aby stworzyé efekt chorusa lub uzyskaé tzw. brzmienie
double tracked.

Fixed pitch shifter, czyli stata zmiana wysokosci pozwalajg rownolegte dodawaé harmonie lub transponowac sygnat
bez uzycia kapodastra (zmiana polifoniczna).

Intelligent pitch shifter tworzy harmonie oparte na skali, w ktorych kazda nuta, ktérej wysokos$¢ jest zmieniana
pochodzi z danej skali / tonacji (z opcjg wyboru zaréwno z tradycyjnych skal jak i uzytkownika).

Efekty Whammy zostaty zaprojektowany by kontrolowac go za pomoca pedatu ekspresji. Tom Morello z Rage Against
the Machine pomdgt umiescic ten rodzaj efektu na scenicznej mapie, ktory z czasem stat sie podstawowym
elementem pedalboardow wielu artystéw od Davida Gilmoura po Steve'a Vai'a i Jacka White'a.

Pitch Crystals wykorzystuje ,rozcigganie” czasu w przod lub tyt, aby stworzy¢ swoje charakterystyczne brzmienie.
Virtual Capo to nic innego, jak wirtualny kapodaster. Moze stuzy¢ do podnoszenia lub obnizania stroju gitary.

W bloku Pitch powyzsze modele efektow sg wspierane przez r6zne dodatki, w tym funkcje obstugi wielu gtosow,
wbudowang modulacje LFO, panoramowanie stereo, EQ, delay'e, sprzezenie zwrotne, sterowanie poprzez
modyfikatory i inne. Oprocz wielu nowych parametrow i funkcji tego bloku wbudowany w Axe FX 11l detektor
wysokosci dzwieku jest szybszy i bardziej stabilny niz kiedykolwiek wczesniej i moze by¢ nawet przypisany do
dowolnego wejscia.

Poniewaz blok Pitch ma wiecej modeli i odmian niz wiekszos¢ innych blokéw, sekcja ta jest podzielona
W nastepujacy sposob:

.Modele bloku Pitch” na str. 79 znajduje sie przeglad modeli i omawia podobienistwa i rznice miedzy nimi.

.Wspdlne parametry bloku Pitch” na str. 79. pokazujemy wspdlne parametry r6znych modeli.

Na stronach str. 80 - str. 88 omawiamy poszczegolne modele.
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RODZAJE BLOKOW PITCH

Type — Dokonaj wyboru za pomoca przyciskow Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

Modele omdwione zostaty ponizej.

Dual Detune i Quad Detune sg uzywane do kreowania efektéw typu chorus w oparciu o precyzyjne strojenie
kazdego gtosu. Oba modele zawierajg LFO dla modulacji, a Quad oferuje réwniez sprzezenie zwrotne.

Dual Shift, Quad Shift i Quad Shift Delay oferujg szereg opcji, w tym mono- lub polifoniczne zmiany wysokosci
dzwieku.

Dual Harmony, Quad Harmony i Quad Harmony Delay tworzg diatoniczne lub ,inteligentne” zmiany wysokosci.

Classic Whammy i Advanced Whammy to jednogtosowe efekty typu pitch przeznaczone do sterowania za
pomocg pedaty ekspresji.

Octave Divider dodaje dwa gtosy dla tatwej zmiany o jedna/dwie oktawy w dot.

Crystal Echoes wykorzystuje zmiany wysokosci dzwieku oparte na rozcigganiu czasu, aby osiggna¢ efekt godny
SWojej nazwy.

Arpeggiator wykorzystuje diatoniczna lub ,inteligentng” zmiane wysokosci dzwieku w potgczeniu

z 16-stopniowym sekwencerem, stuzacym do wprowadzania tych zmian w formie melodycznych wzoréw.

Custom Shifter wspotpracuje ze skalami globalnymi, dzieki ktérym mozesz ustali¢ niestandardowa wartos¢
przesuniecia dla kazdego z 12 tonéw chromatycznych.

TABELA POROWNAWCZA BLOKOW PITCH

Typ Glosy Warto$¢ Detune Zmiana wysokosci Warto$é delay’a Feedback

Dual Detune 2 50 cents +LFO No 0-250 ms None

Quad Detune 4 150 cents +LFO No 0-250 ms Shift Inside

Dual Shift 2 +50cents +LFO +24 semitones 0-2000 ms Shift Inside

Quad Shift 4 150 cents +LFO +24 semitones 0-2000 ms None

Quad Shift Delay 4 150 cents +LFO +24 semitones 0-2000 ms After Shift

Dual Harmony 2 +50cents +LFQ +25 Scale Degrees  0-2000 ms None
(Intelligent)

Quad Harmony 4 50 cents +LFO +25 Scale Degrees  0-2000 ms None
(Intelligent)

Quad Harmony Delay 4 50 cents +LFOQ +25 Scale Degrees ~ 0-2000 ms After Shift
(Intelligent)

Custom Shift 2 50 cents, NOLFO +24 semitones 0-2000 ms None
(Intelligent)

Arpeggiator 1 None +24 Scale Degrees  None
(Intelligent)

Classic Whammy 1 None +1-2 octaves None

Advanced Whammy 1 None +24 semitones None

Octave Divider 2 None -1 and -2 octaves  None =

Crystal Echoes 2 t50cents, NOLFO 124 semitones 0-2000 ms Shift Inside

Uwaga: W tabeli znajduja sie informacje o wykorzystaniu przez blok Pitch dwdch réznych typéw sprzezenia
zwrotnego: Shift Inside Feedback (Zmiana wysokosci wewnatrz petli sprzezenia zwrotnego) i Feedback After Shift
(sprzezenie po zmianie wysokosci). W przypadku zmiany wysokosci dZwieku wewnatrz petli sprzezenia zwrotnego
deley'a, kazde powtorzenie (echo) za kazdym razem ma zmieniang wysokos¢, w rezultacie staje sie ona coraz
wyzsza lub z czasem coraz nizsza. W przypadku sprzezenie zwrotnego wystepujacego po zmianie wysokosci kazde
echo brzmi tak samo i jest identyczng kopig oryginalnego sygnatu o zmienionej uprzednio wysokosci dzwieku.
Roznice zilustrowano ponizej:

Shift Inside Feedback Feedback After Shift
ofFion){oela) ofoei)
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WSPOLNE PARAMETRY BLOKU PITCH

Ponizsze elementy sg wspdlne dla wielu modelu wystepujacych w bloku Pitch. Wszelkie istotne wyjatki podano
ponizej.

) CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Input Mode (Tryb wejscia) — przed przetworzeniem sygnatu blok Pitch zwykle sumuje sygnaty wejsciowe do mono.
Wszystkie modele Detune i Shift mogg zmienia¢ wysokos$¢ dZwieku w stereo:

= Dual Detune, Dual Shift: W modelu Dual, gdy Input Mode jest ustawiony na ,STEREQ", lewy sygnat wejSciowy jest
kierowany do gtosu 1, a prawy do gtosu 2 (Voice 11 2).

* Quad Detune, Quad Shift, Quad Shift Delay: W Quad, gdy Input Mode jest ustawiony na ,STEREQ", lewy sygnat
wejsciowy jest kierowany do gtosow 1+3, a prawy do glosu 2+4.

LFO Rate, LFO Tempo, LFO Depth — Wiekszos¢ wbudowanych efektéw Pitch, ktore s wyposazone w funkcje
odstrajania (detune) ma réwniez wbudowane LFO do modulowania stopnia odstrojenia. Ustaw te parametry, aby
dodaé efekt chorus lub vibrato. Szybkos$¢ LFO reguluje predko$¢ modulacji i moze by¢ ustawiana w relacji rytmicznej
do tempa za pomocg LFO Tempo (ustawiona na ,None" w przypadku sterowania recznego). Gtebokosé LFO (Depth)
ustawia zakres modulacji wysokosci dZzwieku. Faza modulacji pomiedzy kazdym gtosem zmienia sie 0 90° (0°, 90°,
180°, 270°).

MASTER PARAMETERS (Gtowne parametry)
Master Level — Skaluje poziomy wyjsciowe dla wszystkich gtosow.

Master Pan — Skaluje wszystkie wartosci ustawione dla panoramy, dziatajac zasadniczo jako kontrola ,szerokosci”
lub ,rozproszenia” dzwieku. Wartosci ujemne odwracaja pozycje w panoramie w lewym i prawym kanale.

Master Feedback — Skaluje ustawienia sprzezenia zwrotnego dla wszystkich linii op6zniajacych pojawiajacych sie
w poszczegdlnych gtosach.

Master Pitch — Skaluje wartos¢ zmiany wysokosci dla wszystkich gtoséw. NIE skaluje wartoSci odstrajajacych
(detune).

Master Delay — Skaluje warto$¢ Delay Time dla wszystkich gtosow.

DETECTOR PARAMETERS (Parametry detektora)

Detector Source (Zrodto detektora) - Umozliwia wybranie zrodta, z ktorego blok Pitch bedzie mogt korzystaé
podczas wykrywania wysokosci dZzwieku. Efekty Detune i Crystal nie uzywaja detektora.

» Block In - Informacje o wysokosci dZzwieku sg wykrywane i analizowane na wejsciu bloku Pitch. Ten tryb
pozwala detektorowi $ledzi¢ wysokosc¢ delay'a czy ,ogon” reverbu nawet po zaprzestaniu grania. Podczas
analizy wysokosci uwzglednia rowniez wewnetrzne sprzezenie zwrotne bloku Pitch.

= Input 1/2/3/4 - W tym trybie informacja o wysokosci dZzwieku pochodzi z sygnatu pojawiajacego sie na
wyznaczonym wejsciu. Nie wptywaja na nig inne efekty wystepujace w wybranym presecie, dzieki czemu moze
by¢ doskonatym wyborem do $ledzenia pojedynczych nut.

Tracking Mode (Tryb $ledzenia) — Kiedy uzywasz efektéw Shift lub Whammy skorzystaj z tego parametru aby
zoptymalizowa¢ $ledzenie zmiany wysokosci dzwieku dla pojedynczych nut (,MONQ") lub akordéw (,POLY").
Mozesz rowniez wytgczy¢ Sledzenie ,OFF", by uzyskac ,statg" zmiane wysokosci w stylu vintage; przy tym
ustawieniu efekt moze delikatnie zmienia¢ wysokosé dZzwieku czy wprowadzaé znieksztatcenia, co moze by¢
pozadane podczas symulacji okreslonego, klasycznego sprzetu.

Tracking (Sledzenie) — Ten parametr umozliwia precyzyjne ustawienie wielkosci $ledzenia. W przypadku duzych
zmian wysokosci, ta regulacja moze poprawi¢ jakos¢ transponowanej w gore lub w dot nuty.

Temperament - Przetacza pomiedzy strojeniami ,Equal” (rownomiernie temperowany) i ,Just” (nierwnomiernie
temperowany, strdj naturalny). ,Just", choé technicznie jego stréj odbiega delikatnie od wysokosci nut tapanych na
progach, to wykorzystuje ,czyste" proporcje zdefiniowane przez serie tonéw harmonicznych i moze by¢ uzyte do
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budowania przyjemniejszych dla ucha harmonii, zwtaszcza gdy po nich pojawia sie przester.

Dwa rézne efekty algorytméw odstrajania zapewniajg bogate efekty podwojenia i efektu refrenu i wiele wiecej.

QUAD DETUNE
L \, FBI o>

Na schemacie pokazany jest czterogtosowy Quad Detune.
Dla poréwnania, Dual Detune ma tylko dwa gtosy i brak
sprzezenia zwrotnego. Oba efekty mogq mie¢ wejscia
stereo (jak pokazano tutaj) lub moga przed przetwarzaniem
sygnatu zsumowac lewy i prawy sygnat wejsciowy do mono.
Petle sprzezenia zwrotnego w Quad Detune obejmujg

rowniez detunery.
:

In Gain :]

MIXER

Voice Pan/Level/EQ

~
(R >
Detune 1,2,3,4 — Poziom odstrojenia dla kazdego gtosu w zakresie + 50 centow.

Delay 1, 2, 3, 4 - Czas delay'a dla wybranego gtosu w zakresie 0-250 ms.

Feedback Mode - Ustawia tryb pracy sprzezenia zwrotnego: INDIVIDUAL dziata osobno dla kazdego gtosu (jak

pokazano powyzej), SUMMED wysyta zsumowany sygnat wyjSciowy z wszystkich czterech gtosow do wejscia
kazdego z gtosow.

Uwaga! Zsumowane sprzezenie zwrotne moze szybko wymkna¢ sie spod kontroli. Zmniejsz Feedback zanim
& zmienisz tryb!

Feedback 1, 2, 3, 4 - (tylko Quad Detune) Sprzezenie zwrotne dla kazdego gtosu. Sprzezenie moze byé
wykorzystane do uzyskania tadnie brzmigcych efektow flanger lub stworzenia kaskadowych spiral dZzwiekowych.

Level 1, 2, 3, 4 - Ustawia poziom gtosnosci kazdego gtosu

Pan 1, 2, 3, 4 - Ustawia panorame dla kazdego gtosu.

Master, LFO i Mix dla efektow typu Detune sa omoéwione we ,Wspolnych parametrach bloku Pitch” na str. 79.
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Dual Shift, Quad Shift, Quad Shift Delay

Trzy rézne efekty algorytmoéw zapewniajg
statg zmiane wysokosci dZzwieku.

IL DUAL SHIFT
o DUAL SHIFT DELAY — MO
N Pokazany obok efekt to dwugtosowy Dual
mDetune 1H_shift 1 JH Delay 1 Shift. Mozna wybra¢ w nim wejscie dla

Detector. Na schemacie pokazano
schemat dla wersji stereo. W wersji mono,
przed przetworzeniem, efekt sumuje lewy
| prawy sygnat wejsciowy.

]
[ ’

In Gain [ LEO ] [Detéctor)
: L

MIXER

Detune 2H Shift 2 | Delay 2
%

o e _lo» i

QUAD SHIFT DELAY .
(L =3 MO Tutaj pokazano czterogtosowe Quad Shift
m Delay. W poréwnaniu z Quad Shift ten
Detune 1 sift 1 Delay 1 | efekt nie ma petli sprzezenia zwrotnego.
i ; et Obydwa modele majg mozliwos¢ wyboru
Detune 3]—[ Shift 3 Delay 3 zrodta sygnatu dla detektora i moga

nean | = ) (etector) korzystac z wejscia stereo (jak pokazano
T tutaj) lub moga przed przetwarzaniem
sumowac lewy i prawy sygnat wejsciowy

Detune 2}—{ Shift 2 Delay 2
; i 60— do mono.
Detune 4)—{ Shift 4 Delay 4 j¢—_|
—{ Pitchw

Voice Pan/Level/E
MIXER

Detune 1,2,3,4 — Ustawia poziom detune dla kazdego gtosu od + 50 centéw

Shift 1,2,3,4 — Ustawia o ile péttonéw ma zostac przestrojony kazdy z gtosow. Dziata w zakresie dwoch oktaw, + 24
pottonow.

Delay 1,2,3,4 — Ustawia czas delay'a w zakresie 0-2000 ms. Kiedy czas wyswietlany jest w nawiasach, oznacza to,
Ze jest ustawiany automatycznie przez odpowiadajacy mu parametr Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na ,NONE"
w celu sterowania recznego.

Delay Tempo 1,2,3,4 — Ustawia czas Delay'a w rytmicznej relacji do tempa.

Feedback 1, 2, 3, 4 — Ustawia ilo$¢ sprzezenia zwrotnego dla kazdego gtosu. W Dual Shift nastepuje przed zmiang
wysokosci dzwieku, wiec kolejne powtorzenia stajg sie coraz wyzsze lub nizsze. Sprzezenie zwrotne réwniez jest
sumowane, wiec kazdy gtos przechodzi z jednego sprzezenia zwrotnego do drugiego. Quad Shift nie ma feedbacku.
W Quad Shift Delay powr6t sprzezenia zwrotnego nastepuje za sekcja Pitch Shift, wiec kolejne powtdrzenia nie
zmieniajg swojej wysokosci dZzwieku. Sprzezenie zwrotne dziata osobno dla kazdego gtosu, wiec nie wchodza one
W 0gon sprzezenia zwrotnego.

Level 1, 2, 3, 4 - Poziom gtosnosci dla kazdego gtosu.

Pan 1, 2, 3, 4 - Panorama dla kazdego gtosu.

Master, LFO i Mix dla efektow typu Detune sa omoéwione we_,Wspolnych parametrach bloku Pitch” na str. 79.
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Harmony (Dual, Quad, Quad Delay)

W poréwnaniu z efektami typu Shift, algorytmy Harmony uzywaja tonacji (Key) i skali (Scale) do okreslenia wartosci
transpozycji dzwieku. Trzy r6zne algorytmy zapewniajg trzy r6zne warianty tego efektu. Strukturalnie wszystkie sg
bardzo podobne do Quad Shift Delay (na schemacie na str. 81), poniewaz transponowane gtosy sa miksowane
réwnolegle do nieprzetworzonego sygnatu (dry), z osobnym dla kazdego odstrajaniem i delay'em dla kazdego gtosu.
Tylko Quad Shift Harmony ma parametry sprzezenia zwrotnego, z powrotem znajdujacym sie za blokiem zmianv

wysokosci dzwiekow, wiec kolejne powtdrzenia NIE sg transponowane raz za razem. >_[ Pitch ] %[Delay] )
Key (Klucz) - Ustawia tonacje.

Scale (Skala) — Ustawia skale lub tryb, zgodnie z ktorg dZzwieki zostang przetransponowane. Tabela opisujace
rodzaje dostepnych skal znajduje sie na str. 85.

Learn — Kiedy parametr uczenia sie jest wtaczony (,0ON"), Key automatycznie zmieni sie ha dowolng zagrang nute.
Przypisz go do przetacznika noznego, bys mdgt uzyska¢ zmiany tonacji w samym srodku frazy! Wytacz (,0FF"), aby
powrdci¢ do normalnej funkceji harmonizera.

Harmony 1, 2, 3, 4 — Ustawia stopien skali, o jaki ma by¢ transponowany kazdy z gtosow.

Wazne, aby pamietac, ze NIE jest to tozsame z ustawianiem ilosci ,pottonow” stosowanych w efektach typu Shift.
Nalezy poda¢, ktdra nuta ze skali ma by¢ uzyta. Aby ustyszed, jak to dziata, lub odstucha¢ dowolng skale, ustaw Key
na,G", uderz w pusta strune G i zmien wartos¢ Harmony.

Jesli wybrana skala zawiera wiecej lub mniej niz siedem nut, nie wliczajac toniki (skala zmniejszona, catotonowa,
niestandardowa itp.), moze by¢ konieczne uzycie uszu lub odrobina matematyki, aby ustali¢, w jaki sposéb stopnie
zachowuja sie na przestrzeni wielu oktaw.

Glide Time — Ustawia szybkos¢, z jakg harmonia przesuwa sie z jednego dzwieku na drugi, gdy odtwarzane sg rézne
nuty.

PARAMETRY DLA SKAL NIESTANDARDOWYCH

Kazdy z efektéw Harmony ma zestaw parametréw pozwalajacy na utworzenie podstawowej skali niestandardowej
sktadajacej sie z maksymalnie o$miu nut. Dla poréwnania, efekt Custom Shift (strona str. 87) jest znacznie bardziej
rozbudowany i pozwala na kreowania niestandardowych harmonii sktadajacy sie maksymalnie z 12 zdefiniowanych
nut. Aby uzy¢ niestandardowej skali, najpierw ustaw parametr Scale (powyzej) na ,CUSTOM".

Number of Notes (Liczba nut) — Ustawia liczbe nut (od 4 do 8) wystepujacych w skali niestandardowej.

Tonic (Tonika) — Ten parametr nie ma wptywu na to, jak bedzie brzmiata skala w rzeczywistym uzyciu, ale pozwala
zobaczy¢ jak Twoja niestandardowa skala transponowana jest na dowolng tonacje. Zmien to na cokolwiek, co bedzie
dla Ciebie wygodniejsze w poszukiwaniu niestandardowych nut. Pamietaj, ze przy tworzeniu skal wazne sg interwaty
pomiedzy nutami.

Note 1, 2 ,3... 8 - To sg nuty twojej wiasnej skali utozone w stosunku do toniki (TONIC). Ustaw je, aby zdefiniowa¢
stopnie skali. Kazdy stopien skali musi by¢ co najmniej 1/2 stopnia wyzszy niz poprzedni.
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Arpeggiator

Arpeggiator wykorzystuje 16-stopniowy sekwencer do kontrolowania wartosci transpozycji harmonizera, dzieki
czemu po uderzeniu jednej nuty mozna tworzy¢ ztozone wzory melodyczne. Jest to ,inteligentna” transpozycja, ktdra
podczas grania réznych nut dziata w ramach zadanej tonac;ji / skali. Tak wiec w tonacji C-Dur (skala joriska) nuta ,C"
zabrzmi jako arpeggio, sktadajace sie z dZwiekéw C-E-G (akord C-dur), ale nuta D wyzwoli dZwieki D-F-A
(gamowtasciwy akord d-moll)

Parametry Arpeggiatora sg identyczne z parametrami efektu Harmony (poprzednia strona), z wyjatkiem przypadkow
opisanych ponizej. Arpeggiator nie posiada petli sprzezenia zwrotnego.

Key — Ustawia tonacje dla arpeggiatora

Scale (Skala) — Ustawia skale lub tryb, zgodnie z ktorg dZwieki zostang przetransponowane. Tabela opisujaca
rodzaje dostepnych skal znajduje sie na str. 85.

Arpeggiator Run - Kiedy ten parametr zostanie ustawiony na ,ON" rozpocznie odtwarzanie sekwencji. Po ustawieniu
na ,OFF" sekwencja zatrzymuje sie i resetuje do poczatku. Dotgcz do tego parametru Envelope Follower (Wiecej
informacji znajdziesz w swojej Instrukeji obstugi), aby ponownie uruchamiaé¢ sekwencje dla kazdej nowo granej nuty.

Arpeggiator Steps — Ustawia liczbe krokéw w sekwencji sekwencera.
Arpeggiator Repeats — Ustawia liczbe powtorzen sekwencji po uruchomieniu. Ustaw na ,INFINITE", aby jg zapetlié.

Arpeggiator Tempo — Ustawia czas trwania kazdego kroku sekwencera jako wartos¢ rytmiczng w stosunku do
ustawien Tempo.

Amplitude Shape, Pan Shape — Okreslajg, jak zmienia sie gtosnosé lub panorama w trakcie cykli arpeggiatora.

Amplitude Alpha, Pan Alpha - Przyspieszenie zmian gtosnosci lub panoramy. Ustawienie 0% nie daje zadnego
efektu, a 100% skutkuje ekstremalnym efektem.

Stage 1, 2, 3... 16 Shift - Liczba stopni skali, o ktére kazda nuta arpeggiatora zostanie przetransponowana w gore
lub w dot.

Spojrzmy na przyktad czteroetapowego arpeggio z wartosciami 0,2, 4i 7.

Ustawimy Key na C, a Scale na Major (jofiska). Kiedy gramy w C, arpeggiator zagra w C-E-G-C', poniewaz:
= C+0stopniskali=C

= C+ 2 stopnie skali = E (C...D, E)

= C+ 4 stopnie skali=G (C..D,E, F, G)

= C+7stopniskali=C'(C..D,EF,G,AB,C")

Jezeli zagramy D, arpeggiator zagra D-F-A-D', poniewaz:

= D+0stopniskali=D

= D+ 2stopnieskali=F (D..E,F)

= D+ 4stopnieskali=A(D..E,F,G,A)

= D+ 7 stopniskali=D"(D..E,F,G,A,B,C',D

Pamietaj, ze nuty arpeggio i kroki wymagane do ich uzyskania w procesie transpozycji sg wytgcznie wynikiem
ustawienia parametrow Key i Scale. Tak wiec w powyzszym przyktadzie dzwiek C odgrywa arpeggio C-dur, a dzwiek
D, arpeggio d-moll: oba wystepujace naturalnie w tonacji C-dur.

Dla skal z wiecej lub mniej niz siedmioma nutami w jednej oktawie (zmniejszone, catotonowe, niestandardowe itp.)
moze by¢ konieczne uzycie uszu lub odrobina matematyki, aby ustali¢, w jaki sposob stopnie zachowujg sie na
przestrzeni wielu oktaw.

Wskazowka: Wybierajac skale CHROMATIC (chromatyczng), mozesz stworzy¢ wzor, ktory ignoruje grane dZzwieki i po
prostu transponuje je o okreslong liczbe pottonow.

84



PRZEWODNIK PO BLOKACH

RODZAJE SKALI | FORMULY

Oto formuty wszystkich skal uzywanych w efektach Harmony i Arpeggiator. Jesli nazwy skal lub formuty wygladaja
nieco inaczej niz notacje jakich sie nauczyltes, postuchaj tego czerstwego zartu:

P: llu muzykéw potrzeba, zeby opisac skale?

Odp.: Coz, zobaczmy: jest Bird, Yardbird, Zoizeau, Charlie, Satchmo, Pops, Satchel Mouth, Dipper Mouth, Louis...
wiec jest ich Dwoch..."

Nazwa skali 1 3 4 5 6 7 8
IONIAN (MAGGIORE) 1 3 4.5 6 7
DORIAN 1 b3 4 5 6 b7
PHRYGIAN T b2 : b3 4 5 b6 b7
LYDIAN 1 2 3 4.5 6 7
MIXOLYDIAN 1 3 4 ) 6 . b7
AEOLIAN (MINORE) 1 b3 4 5 b6 b7
LOCRIAN T b2 b3 4 b5 b6 b7
MELODIC MINORE 1 b3 04 15 16 7
HARMONIC MINORE 1 b3 4 b6 1 7
DIMINISHED (whole-half) 1 2 b3 4 b5 b6 56 7
WHOLE TONE 1 2 3 44 45 b7
DOMINANT 7 (aka dim. half-whole) 1 ' b2 = 42 3 ¢4 5 6 7
DIMINISHED/WHOLETONE 1 b2 - 42 3 #4 . £S5 b7
PENTATONIC MAGGIOREJOR 1 2 3 5 6

PENTATONIC MINORE 1T 3 4 5 47

BLUES 1T 3 4 51 5 )7
CHROMATIC All 12 tones

Octave Divider

Octave Divider symuluje klasyczny efekt analogowy, ktory przeksztatca sygnat wejsciowy w fale prostokatna,
a nastepnie obniza czestotliwos¢ za pomocg obwodu ,flip-flop". Podobnie jak w przypadku oryginatu, ten efekt
dziata poprawnie tylko z pojedynczymi nutami i zwykle byt umieszczany przed przesterem.

Voice 1 Voice 2 sg na sztywno ustawione na jedng i dwie oktawy w dot. Kazda z nich ma swoje wiasne regulacje
Pani Level.

OCTAVE DIVIDER

(L ALdd
1 Octave Shift |

MIXER

o 20ctave Shift |-

Gain
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Whammy (Classic + Advanced)

Efekt ,whammy", wprowadzony po raz pierwszy w 1991 roku, jest WHAMMY

wzgledng nowoscig w dziedzinie efektow gitarowych. Model Classic =
Whammy oddaje wszystkie klasyczne niuanse brzmieniowe tego L o>
pedatu. Parametr Whammy Control zostat zaprojektowany do obstugi

zdalnej za pomocg modyfikatora, zwykle przypisanego do jakiegos

zrodta kontrolowanego przez pedat ekspresji. Nie pozwal, aby ta

konwencja ograniczata twojq kreatywnos¢. Sekwencer i zmiana

wysokosci dzwieku przez LFO réwniez mogq by¢ bardzo interesujace, (R
jak moglismy to ustysze¢ chociazby w utworze Map of the

Problematique nagranym przez Muse.

Input

Whammy Mode - Classic Whammy uzywa pojedynczego parametru do wybrania jednej z nastepujacych opcji
transpozycji:

= Up 1 Octave (1 oktawa w gore) = Down 1 Octave sti(1 oktawa w dot)

= Up 2 Octaves (2 oktawy w gore) = Down 2 Octaves ist{(2 oktawy w dof)

= Up 1 Octave, Down 1 Octaveists = Up 2 Octaves, Down 2 Octaves it
(1 oktawa w gore i w dot) (2 oktawy w gore i w dot)

rFe=a

w pottonach. Pozwala to na dostosowanie zakresu pracy efektu, tak by np. transponowat
o caly ton; kwarte w dot/ kwinte w gore lub cokolwiek innego, co mozna sobie wyobrazi¢ w zakresie 24 péttondw.

Whammy Control (Kontrola whammy) — Zazwyczaj jest przypisana do pedatu ekspresji, przetacznika noznego
lub innego kontrolera za pomocg modyfikatora.

Tracking Mode (Tryb $ledzenia) — Skorzystaj z tego parametru aby zoptymalizowac $ledzenie zmiany wysokosci
dzwieku dla pojedynczych nut (,MONO") lub akordow (,POLY"). MoZesz réwniez wytgczyc¢ Sledzenie ,OFF",
by uzyskac ,statg" zmiane wysokosci w stylu vintage.

F AQ. A CO Z OBNIZONYMI STROJAMI? Gitarowe kostki typu ,drop tuning”

® wykorzystuja polifoniczng transpozycje, aby symulowaé dZwiek obnizonego stroju

Key | Shift git_ary._Advanced Whammyjes_t idgalny do tego typu efek_t(')w. U_mieéé_go na poczatku
EDs -1 Sciezki sygnatu, przed blokami Drive lub Amp. Aby utatwi¢ konfiguracje, po prostu
D 9 ZRESETUJ wybrany blok Pitch, a nastepnie ponownie wybierz Advanced Whammy.
D,/Ci -3 Ustaw obnizony stréj wprowadzajac tylko kilka prostych zmian. Najwazniejsze
c iy ustawienie znajduje sie na stronie Mix. Ustaw parametr Mix na 100%, aby stycha¢ byto
B 5 tylko przetworzone brzmienie efektu (wet). Sprawdz takze, czy tryb sledzenia jest
Bu/Ad -6 ustawiony na ,POLY", a Whammy Control na 100%. Dla ,dropow" ustaw Stop Shift na
A 7 zadang wartos¢. (Najlepiej by byto, gdybys$ miat modyfikator podtagczony do Whammy
Ab/Ge | -8 Control, np. do uzycia na innym kanale, wystarczy ustawic opcje Start Shift, aby
G 9 dopasowac wartosc dla Stop Shift).
Gh/Fz 10 Zakfadajac, Ze korzystasz ze standardowego stroju ,E", w pokazanej tutaj tabeli
F 11 znajdziesz wartosci potrzebne do obnizenia stroju. Oczywiscie tego efektu mozna
E_ | Srsly? réwniez uzyé do efektu podnoszenia wysokosci stroju. Jak w przypadku kazdego efektu

tego typu, im dalej przesuwasz sie w dowolnym kierunku, tym mniej to brzmi naturalnie.
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Crystal Echoes

Crystal Echoes lub ,Crystals Shifter” jest ciekawa wariacjg na temat tradycyjnych efektéw transponujacych. Sygnat
wejsciowy jest dzielony na probki, ktore moga by¢ naktadane na siebie (crossfaded), odwrdcone, transponowane,
odstrajane i przepuszczone przez delay ze sprzezeniem zwrotnym.

CRYSTAL ECHOES
o (10>
N\ FBI .
™~
Crystal Shifter 1 H Delay 1 g
S0 _
. - = |
Detune/Shift  Xfade/Splice Time = =<
cLI=
In Gain 8()—
Crystal Shifter 1 ]—[ Delay 1 ]—T o

[

N\ B2
<]

e
“Feedback Type” parameter allows summed, crossover or independent feedback.

Feedback Type — Wybiera rodzaj sprzezenia zwrotnego. ,DUAL" wysyta poszczegdlne gtosy z powrotem do
odpowiadajacych im delay'éw. ,BOTH" miesza gtosy i odsyta je z powrotem do obu linii opézniajgcych. ,PING-PONG"
wysyta kazdy gtos do przeciwnego delay'a.

Splice 1 Time, Splice 2 Time — Algorytm zmiany wysokosci dZzwieku rozbija sygnat na kawatki zwane ,granulkami”.
Sq one pojedynczo przetwarzane, a nastepnie ,splatane” razem ponownie. Ten parametr okresla w milisekundach
dtugos¢ sampli

Splice 1 Tempo, Splice 2 Tempo - ustawia czas ,splatania” w relacji rytmicznej do Tempo.

Direction (Kierunek) — Okresla, czy sample audio sg odtwarzane w przod czy w tyt. Aby zrozumie¢, jak dziata
odwracanie, wyobraz sobie stowo, ktérego poszczegodlne litery zostaty odwzorowane w lustrzanym odbiciu, ale nadal
znajduj sie we whasciwej kolejnosci od lewej do prawej ("Fractal” vs. "Healal"). W tym przypadku litery sg krotkimi
fragmentami audio. Sg one odwrécone (i ewentualnie przesuniete wzgledem siebie), ale sg odtwarzane w kolejnosci,
w jakiej zostaty nagrane. Dtugosc fragmentow dla danej linii op6Zniajacej zalezy od jej ustawienia Splice Time.

Crossfade — Ustawienie wielko$ci naktadania sie ,sampli". Niskie wartosci spowodujg, ze ich ,koncowki" stang sie
bardziej oddzielone, natomiast wyzsze potgczg sample w jedng catos¢.

Custom Shifter

Custom Shifter jest bardzo podobny do Dual Harmony (str. 83), z ta réznica, ze uzywa niestandardowych skal
globalnych.

Scale 1, Scale 2 — Wybierz niestandardowq skale dla kazdego gtosu. Skale niestandardowe sg tworzone na stronie
Scales w menu Global Setting w SETUP (zobacz w swojej Instrukcji obstugi). Kazda skala niestandardowa sktada sie
z 12 krokéw, po jednym dla kazdej nuty w skali chromatycznej, dzieki czemu algorytm transpozycji doktadnie wie, jak
zmieni¢ kazdg grang nute. Na przyktad, jesli ustawisz SHIFT ,C": +7 SEMITONES i zagrasz nute C, algorytm
przetransponuije jg do dzwieku G, poniewaz G jest o 7 péttondw powyzej C. Zakres wynosi dwie oktawy w gore lub

w dot.

Key - Ten parametr transponuje obie niestandardowe skale na pozadang tonacje. Wszystkie skale niestandardowe
zostaty zaprojektowane tak, aby ich dZwiekiem odniesienia byto A, dlatego wszelkie transpozycje tonacji sg
dokonywane w relacji do tej nuty. Na przyktad, jesli chcesz transponowac skale niestandardowg o jeden ton, musisz
zmieni¢ parametr Key, ustawiajac go na G, poniewaz G jest o jeden ton ponizej A.
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Virtual Capo

Wirtualny kapodaster to jednogtosowy harmonizer, ktory moze by¢ uzyty do przestrajania gitary. Jego sterowanie
jest bardzo proste. Po wybraniu tego efektu miks jest automatycznie ustawiany na 100% przetworzonego sygnatu.

Shift kontroluje wysokos¢ transpozycji, do 2 oktaw w gére lub w dét w péttonach (czyli ilos¢ progow).
Detune dodaje dodatkowe delikatne odstrojenie wyrazone w centach (kazdy cent to 1/100 péttonu.

() MIX PAGE

Blok Parametryc EQ ma rowniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level" na str. 7.

Low Cut, High Cut - Filtruja tylko przetworzony (wet) sygnat, delikatnie ograniczajac poziom niskich i wysokich
tonow z nachyleniem 6db.
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BLOK PLEX DELAY PIT

Blok Plex Delay wykorzystuje matryce sprzezenia zwrotnego, dzieki czemu sygnat z kazdej z wielu linii
opdzniajacych jest przekazywany z powrotem do siebie i wszystkich pozostatych delay'éw. Efekt moze wytwarzaé
bardzo gtadkie, przypominajace pogtos klimatyczne efekty tworzace tto. W potgczeniu z modulacjg lub detune'em,
rezultatem moze by¢ ogromna, rozlewajgca sie przestrzen, taczaca cechy echa, pogtosu i chorusa jednoczesnie.

W poréwnaniu z innymi efektami Plex, blok Plex Delay pozwala na wykorzystanie 4, 6 lub 8 linii op6zniajacych
jednoczesnie.

0 —»> 0
LFO

Delay 1 H{Detune/shift

Delay 1 H{Detune/shift

o
= HDetune/Shift]—ﬁ
I

Input
Diffusion

]

Delay Pan/Level

Mixer

@ Delay8 JHDetune/Shift

I'_I Feedback —:'I
Vo —_— 1]
L~ Matrix

RIS L >0

Diagram przedstawia Plex Shifter. Plex Detune nie posiada parametrow "Plex Shift". Plex Delay nie ma Zadnych modutéw transponujacych (pitch).

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type - Dokonaj wyboru za pomocg przyciskéw Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

» Plex Delay jest najbardziej podstawowym modelem tego algorytmu, z maksymalnie o$mioma liniami, modulacja
delay'a, dyfuzjg na wejsciu, wbudowanym duckingiem, kontrolg obwiedni wej$ciowej i innymi.

= Plex Detune jest oparty na Plex Delay, ale dodaje do wyjscia linii opdZniajgcych osiem wysokiej jakosci pitch
shifteréw o zakresie +50 centow. Dzieki temu ,0ogony” efektu otrzymujg chorusujace brzmienie.

= Plex Shifter dodaje osiem wysokiej jakosci punktow transpozycji o zakresie +24 po6ttonéw, ktére pomagajg
wykreowac niesamowite brzmienia, od anielskich iskrzacych dzwiekéw po intrasoniczng, piekielng gtebie.

=  Shimmer Verb it-tworzy klasyczny efekt shimmer z iskrzacymi dzwiekami w gérnych oktawach.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Plex Delay: Wspolne parametry

CONFIG PAGE: SEKCJA KONFIGURACJI

Number of Delays - Okresla liczbe linii opéZniajagcych w macierzy. Wyzsze warto$ci zwiekszajg gestosé efektu, ale
takze zuzywajq nieco wiecej mocy CPU. Nalezy pamietac, ze inne parametry bedq zawsze wyswietlane w zestawach
po osiem, nawet jesli liczha delay'i jest ustawiona na nizszg wartos$¢.

Decay Time (Czas zanikania) — Reguluje macierz sprzezenia zwrotnego w celu kontroli czasu zanikania odbi¢ echa.
Nalezy zachowaé ostroznos¢, poniewaz dtugie czasy zanikania mogg powodowac niestabilno$é.

Diffusion (Dyfuzja) — To jest wtasnie "efekt” plex (splatania), okreslajacy ile bedzie sprzezenia zwrotnego pomiedzy
liniami opdzniajacymi.
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Low Cut, High Cut - Ustawiajg czestotliwosci odciecia dla subtelnych filtréw wysoko- i dolnoprzepustowych
umieszczonych w matrycy sprzezenia zwrotnego.

Pre-Delay - Dodaje dodatkowe opdZnienie zanim ustyszymy efekt plex.

Stack/Hold — Uzyj tego ustawienia do nieskoriczonego odtwarzania ,ogona"” delay'a Plex. Ustawienie przetacznika
na HOLD odcina wejscia i powoduje, ze biezacy ogon bedzie wybrzmiewat w nieskoriczonos¢. Opcja STACK
utrzymuje ogon, ale pozostawia wejscie otwarte, aby podczas jego trwania mozna byto natozy¢ dodatkowy materiat.

CONFIG PAGE: SEKCJA FILTRA

Type, Frequency, Q, Gain - Kontroluja filtrowanie ,mokrego” sygnatu delay'a Plex. Te elementy sterujace dziatajg tak
jak sie mozesz spodziewac (Blok Filter str. 46), a takze umozliwiaja korzystanie z modyfikatoréw, co pozwala
uzyskac dynamiczny efekt zmian.ist!

RE

CONFIG PAGE: SEKCJA GLOWNYCH USTAWIEN (Master)

el

Master Level — Proporcjonalnie skaluje poziom gtosnosci na wyjsciu wszystkich linii opdzniajacych.
Master Pan — Proporcjonalnie skaluje ustawienia panoramy, zasadniczo dziatajac jako kontrola szerokosci
lub rozrzutu sceny. Wartosci ujemne odwracajg lewy i prawy kanat.

CONFIG PAGE: SEKCJA CZAS | TEMPO

Delay Time 1-8 - Czasy dla o$miu linii opdzniajacych. Jezeli wartos¢ pokazywana jest w nawiasach oznacza to, ze
jest ona ustawiona automatycznie za pomocg parametru Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na ,NONE", aby
odzyska¢ kontrole manualna.

Tempo 1-8 - Ustawia tempo o$miu linii opdzniajgcych.

CONFIG PAGE: SEKCJA POZIOMOW | PANORAMY

Level 1-8 — Ustawia poziom dla o$miu linii op6zniajacych.

Pan 1-8 - Ustawia panorame dla osmiu linii op6zniajacych.

CONFIG PAGE: SEKCJA MODULU SLEDZENIA OBWIEDNI (Envelope Follower)

Delay'e Plex sg czesto stosowane za pedatem gtosnosci lub obwiednig gtosnosci, tworzacej ambientowe ,swelle” .
Blok Plex Delay ma wbudowany modut sledzenia obwiedni dla sygnatu pojawiajgcego sie na wejsciu, ktora kontroluje
poziom jego ,wysytki" wewnatrz efektu.

Threshold, Attack, Release — Ustawiajg poziom zadziatania (prdg) i czasy ataku i opadania dla obwiedni.
Wskazoéwka: Dla podstawowego podnoszenia gtosnosci (,roll up"), ustaw Threshold: -70,0 dB; Attack: Okoto 400 ms;
Release: okoto 15 ms.

Parametry Plex Detune

Plex Detune oferuje nastepujace dodatkowe parametry:

Granule Length — Ustawia sampli (Granules) wykorzystywanych przez modut transpozycji. Nizsze ustawienia daja
bardziej ,ziarnisty" dZzwiek, natomiast wyzsze warto$ci oferuja ptynniej zmieszany dzwiek.

Detune 1-8 — Okresla poziom odstrojenia w zakresie +50 centow. Mate wartosci tworzg subtelny chor, wyzsze
ustawienia tworzg opadajace lub wznoszace sie kaskady.

Master Detune — Skaluje ustawienia wprowadzone dla o$miu parametréw Detune.
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Parametry Plex Shift

Plex Shift oferuje nastepujace dodatkowe parametry:

Direction (Kierunek) — Okresla, czy sample audio sa odtwarzane w przdod czy w tyt. Aby zrozumieé, jak dziata
odwracanie, wyobraz sobie stowo, ktérego poszczegolne litery zostaty odwzorowane w lustrzanym odbiciu, ale nadal
znajduja sie we wiasciwej kolejnosci od lewej do prawej (,Fractal” vs. ,F&alel"). W tym przypadku litery sg krétkimi
fragmentami audio. Sg one odwrécone (i ewentualnie przesuniete wzgledem siebie), ale sg odtwarzane w kolejnosci,
w jakiej zostaty nagrane. Dtugos¢ fragmentow dla danej linii opdzniajacej zalezy od jej ustawienia Time.

Shift 1-8 — Ustawia wysokos¢ transpozycji w zakresie +24 péttonéw (2 oktaw). To tutaj mozecie powotaé do zycia
efekty typu Shimmer.
Parametry Plex Verb

Plex Verb oferuje nastepujace dodatkowe parametry:

Reverb Size — Kontroluje czas, w jakim echo odbija sie pomiedzy wirtualnymi powierzchniami.

Decay Time — Ustawia czas zanikania. Jest to czas potrzebny na wybrzmienie pogtosu poza punkt percepcji.

Parametry Shimmer Verb

Shimmer Verb jest podobny do przedstawionego wyzej Plex Verba, ale ma nastepujace dodatkowe parametry:

Shimmer Intensity — Wybiera pomiedzy dziesiecioma réznymi poziomami intensywnosci zmiany wysokosci tonu,
dodajac gorne oktawy.

Crossfade/Direction — Ustawia sposdb przetwarzania wysokos$ci dzwieku w bloku Shimmer. Wyzsze ustawienia
przenikania (Crossfade) wygtadzajg brzmienie efektu. (Dodanie Diffusion Mix jeszcze bardziej wygtadzi shimmera).

_JMODULATION PAGE (Strona modulacji)

Ducker Attenuation — ustawia wartos¢, o ktorg bedzie sie zmniejsza¢ gtosnos¢ efektu. Na przyktad ustawienie 20 dB
spowoduje zmniejszenie gtosnosci delay'a o 20 dB, gdy poziom wejSciowy przekroczy ustawiony prog. Ustaw na 0,
aby wytaczy¢ ducker.

Ducker Threshold — Ustawia prog aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te wartos¢, gtosnosé
opo6znionego sygnat zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg regulatora Attenuation.

Ducker Release Time — Ustawia, jak dtugo bedzie trwat powrdt poziomu sygnatu delay'a do normalnego poziomu
gtosnosci, gdy sygnat wejsciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska wartos¢ powoduje, ze wyciszany delay
bardzo szybko wraca do petnej gtosnosci. Dtuzsze czasy powodujg bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu
gtosnosci.

Input Diffusion, Diffusion Time — Ustawiajg poziom i czas dla dyfuzji sygnatu wejSciowego, ktory dodaje do Plexa
efekt o charakterze pogtosu. Pogrubia ,ogony" i rozmywa transjenty, zmniejszajgc czesto$¢ wystepowania
poszczegolnych ech.

LFO Depth, LFO Rate — Ustawia gtebokos¢ modulacji wysokosci dzwieku i szybkos¢, dodajac efekt w stylu chorusa

LFO Tempo - Synchronizuje modulacje LFO z tempem.

() MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level" na str. 7.

Stereo Spread (Szerokosé stereo) — Kontroluje szeroko$¢ stereo poprzez ustawienie panoramy od petnego efektu
(100%) po martwe mono (0%) — i dalej, z efektami psychoakustycznymi zwiekszajgcymi pozorng szeroko$¢ w od -
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200% do +200%.
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BLOK REALTIME ANALYZER Tylko Axe-Fril (RTA

Blok Realtime Analyzer jest animowanym, wielopasmowym analizatorem o wysokiej rozdzielczosSci, sterowanym
parametrycznie. Mozna go ,ustawic i zapomniec¢" lub dostosowac parametry do konkretnych potrzeb. Do RTA mozna
doprowadzi¢ sygnat z dowolnego miejsca matrycy, co pozwala na obserwacje widma czestotliwosci.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Decay Time (Czas zanikania) — Ustawia czas zanikania / uwalniania dzwieku. (L) L
Im wyzsza jest ta wartos¢, tym wolniej bedzie ,opadat” kazdy pomiar
prezentowany na wyswietlaczu.

Input Select (Wybor wejscia) — Okresla w jaki sposéb RTA obstuguje RTA
przychodzace sygnaly stereo. Moze monitorowac osobno lewy lub prawy kanat,
lub zsumowac je razem.

Bands (Pasma) — Ustawienia rozdzielczo$ci wyswietlacza na 32, 64 lub 128 PR
pasm.

R
Window Type (Typ okna) — Wybdr pomiedzy réznymi funkcjami wyswietlania danych na ekranie. Jesli nie jestes
zaznajomiony z ,oknem analizatora", tatwo znajdziesz wiecej informacji online.

Blok RTA nie ma zadnych kanatéw i nie mozna go oming¢. Kazdy sygnat na wejsciu bloku przekazywany jest
w niezmienionej postaci na wyjscie bloku. Inaczej mowiac, pod wzgledem dzwiekowym zachowuje sie on doktadnie
jak tacznik (shunt).

93



PRZEWODNIK PO BLOKACH

BLOK RESONATOR

Rezonator wykorzystuje cztery umieszczone rownolegte

delay'e ze sprzezeniem zwrotnym do tworzenia filtrow
grzebieniowych. Poprzez strojenie czestotliwosci (L
rezonansowych mozna w ten sposob tworzy¢ akordy i inne
interesujgce dzwieki. Jest to dobry sposob na tworzenie
metalicznych ,dronéw" lub polifonicznych harmonii z nie-
melodycznych zrodet, takich jak perkusja czy mowa.

Poniewaz opdznienia moga by¢ bardzo krotkie, rezonator

w potaczniu z modyfikatorem na Master Frequency moze

by¢ réwniez uzywany do tworzenia efekt ,high flanger".

Cztery filtry pasmowo-przepustowe wykorzystujg te same (R) FRYS
czestotliwosci co delay'e. Sg one pokazane tutaj w pozycji I
.post”, ale moga by¢ rowniez uzywane w pozycji ,pre".

RESONATOR

MIXER

CONFIG PAGE PARAMETERS (Parametry strony konfiguracji)

Mode - Rezonator moze pracowa¢ w dwoch trybach.

= MANUAL: Czestotliwosci rezonatora/filtra s ustawiane indywidualnie w zakresie 100-10 000 Hz.
= CHORD: Czestotliwosci rezonatora/filtra sg ustawiane automatycznie na podstawie ustawienia parametru Chord,
ktory wybiera jeden z réznych typéw akordéw (Major, Minor itp.).

Master Freq/Frequency — W trybie MANUAL skaluje czestotliwosci ustawione recznie dla czterech
rezonatoroéw/filtrow. W trybie CHORD jest zastepowany przez Frequency, ktdra ustawia czestotliwos¢ dla prymy
akordu.

Master Level — Skaluje poziomy gtosnosci na wszystkich wyjsciach.

Master Pan — Skaluje poszczegodlne ustawienia panoramy. Uzyj ujemnych wartosci do odwrocenia sceny stereo.
Master Feedback — Skaluje ustawienia sprzezenia zwrotnego dla wszystkich czterech rezonatorow.

Master Q - Skaluje ustawienia Q dla wszystkich czterech filtréw pasmowo-przepustowych.

Input Mode — Mozemy wybra¢ pomiedzy: MONO, gdzie lewy i prawy sygnat wejSciowy jest sumowany i trafia do
wszystkich czterech rezonatoréw (jako zilustrowano powyzej) oraz STEREO, w ktérym lewy kanat wejsciowy wchodzi
narezonatory 1+2, a prawy na 3+4.

Frequency 1-4 - Ustawia czestotliwos¢ rezonansowa filtra 1-4.
Feedback 1-4 - Ustawia rezonans filtra poprzez zmiane sprzezenia zwrotnego.

Filter Location 1-4 — Ustawia potozenie filtra pasmowo-przepustowego w stosunku do jego rezonatora.

Filtr Q 1-4 - Ustawia wartos¢ dobroci Q dla odpowiedniego filtra pasmowo-przepustowego.
Level 1-4 - Ustawia poziom wyjsciowy poszczegdlnych rezonatoréw.

Pan 1-4 - Ustawia panorame.

MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level" na str. 7.

94



PRZEWODNIK PO BLOKACH

BLOK REVERB REV

Pogtos (reverb) to jeden z pierwszych efektow jakie pojawity sie w muzycznym swiecie. Od zarania dziejéow muzyki
muzycy w matych, martwo brzmigcych miejscach zatowali, ze nie styszag bogatych dzwiekéw wydawanych przez ich
instrumenty tak jakby rozchodzity sie w duzych, petnych pogtosu przestrzeniach. Do stworzenia imitacji
przestrzennosSci wczesne reverby wykorzystywaty metalowe zbiorniki, sprezyny lub ptyty. Wsrdd nich pojawity sie
warianty lampowe i potprzewodnikowe, ale pogtosy, podobnie jak linie opdzniajace, zostat prawdziwie
zrewolucjonizowane dopiero przez technologie cyfrowa. Nasz najnowszy algorytm reverbu jest w czotowce
cyfrowych pogtoséw i prawdopodobnie jest jednym z najlepszych, z jakim kiedykolwiek sie spotkaliscie. Oferuje
mozliwos¢ emulacji rzeczywistych przestrzeni, vintagowych pogtosow ptytowych (plate) i sprezynowych (spring),
klasycznych efektow cyfrowych i innych. Wiele "typdw" pozwala na wybieranie gotowych do miksowania ustawien,
podczas gdy obszerna lista parametréw utatwia dostosowanie ich do wiasnych potrzeb.

REVERB

(L) [ HO»

Early Reflections

\

In Gain Pre-DeIayl—[ Diffusor l— Reverb Tail i:

(Modulation)
o _ o>

MIX

EQ/Ducker

[

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type - Dokonaj wyboru za pomocg przyciskoéw Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER. Istnieje
kilkadziesiat typow pogtosow takich jak: Hall, Chamber, Room, Cathedral, Studio, Plate, Spring i wiele innych

BASIC PAGE PARAMETERS (Strona parametrow podstawowych)

Time (Czas) - Ustawia czas zanikania. Jest to czas potrzebny do tego, aby pogtos zniknat poza punkt styszalnosci.
Znany jest rowniez jako czas "t60", odnoszacy sie do czasu potrzebnego do zmniejszenia gtosnosci pogtosu do
0,001 jego wartosci poczatkowej (-60 dB).

Predelay - Dodaje dodatkowe opdZnienie przed rozpoczeciem sie pogtosu. Size (patrz ponizej) automatycznie nadaje
pewne opdznienie przed rozpoczeciem sie pogtosu. Za pomocg Predelay'a mozna w razie potrzeby doda¢ dodatkowe
op6znienie. Na przyktad, jesli parametr Size jest zbyt niski, pogtos zacznie sie natychmiastowo. Mozesz uzy¢ tej
requlacji, aby doda¢ pewne opdznienie przed rozpoczeciem pogtosu, ale nadal zachowac charakterystyczne
brzmienie jakie daje mata przestrzen.

Size (Rozmiar) — Ustawia wielko$¢ przestrzeni lub dtugos$c¢ sprezyny. Kontroluje czas, jaki jest potrzebny by echo
odbito sie pomiedzy wirtualnymi powierzchniami. Wyzsze ustawienia zwiekszajg czas echa i opdznienie rozpoczecia
pogtosu.

Duze wartosci moga sprawic, ze wraz ze wzrostem czasu pomiedzy poszczegdlnymi powtorzeniami pogtos bedzie
bardziej ,ziarnisty". Nizsze ustawienia wygtadzajg pogtos, ale bardzo mate wartosci powodujg powstawanie
metalicznego dzwieku.

Wraz ze wzrostem wielkosci pomieszczania, pogtos staje sie nieco ciemniejszy, poniewaz pochtanianych jest wiecej
wysokich czestotliwosci.
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Mix i Level — Parametry powielane ze strony MIX.
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Crossover Frequency, Low Frequency Time, High Frequency Time — Algorytm pogtosu jest w rzeczywistosci
wielopasmowy i odzwierciedla w jak zréznicowany od czestotliwosci sposob energia dzwieku rozprasza sie

w przestrzeni rzeczywistej. Pozwala to na uzyskanie bardzo naturalnych efektéw. Parametry te kontroluja czasy
rozpadu dla dwéch pasm, a takze czestotliwo$¢ pracy zwrotnicy (Crossover).

Mod Depth, Mod Rate — Te parametry kontrolujg modulacje ogona pogtosu i pozwalajg uzyska¢ dynamiczny efekt
zblizony do chorusa. Modulacja pomaga wypetni¢ scene dzwiekowa i sprawia, ze pogtos brzmi petniej. W przypadku
instrumentéw o nieokreslonej wysokosci dZzwieku takich jak, np. bebny, modulacja moze by¢ niepozadana. (aby ja
poming¢ ustaw Depth na zero) Podczas ustawiania modulacji, nalezy przekrecié¢ Mix na maksimum, ustawi¢ Depth

i Rate, a nastepnie ponownie ustawi¢ Mix zgodnie z zyczeniem.

_JEQ PAGE

Parametry podane na tej stronie wptywaja jedynie na ,kolor/ton" pogtosu, a nie surowy (dry) dzwiek. Uzyj tych
ustawien, aby zmieni¢ sposob, w jaki pogtos ,siedzi" w catoSciowym miksie lub by uzyskaé kreatywne efekty.
Podczas regulacji na ekranie wyswietlana jest krzywa EQ.

Low Cut, High Cut - Ustawiaja filtry gorno- i dolnoprzepustowe, ktérymi ustawiamy skraje pasma.

Low Mid Frequency, Low Mid Q, Low Mid Gain i High Mid Frequency, High Mid Q, High Mid Gain - para
2-pasmowych szczytowych korektorow parametrycznych pozwala na podbijanie lub obnizanie poziomu pogtosu dla
wybranych zakresow czestotliwosci. Low Mid odpowiada za nizszy zakres (20 Hz-2KHz), a High Mid za wyzszy (100
Hz-10KHz).

) MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix. Zobacz: ,WspdIne
parametry Mix / Level" na str. 7.

Strona Mix zawiera rowniez elementy sterujgce ttumieniem. Ducking powoduje automatyczne obnizanie poziomu
~mokrego" sygnatu, gdy poziom twojej gry przekroczy ustalony prog. Gdy zaczniesz grac ciszej lub przestaniesz,
poziom gtosnosci efektu wzrosnie, a echo wypetni przestrzen.

Ducker Atten — Ttumienie ustawia wartos¢, o ktorg bedzie sie zmniejszac gtosnos¢ efektu. Na przyktad ustawienie
20 dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci pogtosu o 20 dB, gdy poziom wejsciowy przekroczy ustawiony prog.
Ustaw na 0, aby wytgczy¢ ducker.

Ducker Threshold - Ustawia prog aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te wartos¢, gtosnosé
reverbu zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg requlatora Attenuation.

Ducker Release - Ustawia, jak dtugo bedzie trwat powr6t poziomu pogtosu do normalnego poziomu gtosnosci,
gdy sygnat wejSciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska warto$¢ powoduje, ze wyciszany reverb bardzo
szybko wraca do petnej gtosnosci. Dtuzsze czasy powoduja bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu gtosnosci.

(7, ALL" PARAMETERS PAGE (Strona ,wszystkich” parametrow)

Poza wymienionymi powyzej parametrami, strona All zawiera nastepujace parametry:

Early Level - Dostosowuje poziom wczesnych odbi¢ (nie ma wptywu na model ,Spring").
Late Level - Dostosowuje wzgledny poziom ogona pogtosu.

Echo Density (Gestos¢, detalicznosé echa) — Kontroluje gesto$¢ ogona pogtosu. Wyzsze wartosci daja bardziej
gtadki dzwiek. Nizsze wartosci pozwalajg na tatwiejsze rozpoznanie poszczegolnych powtdrzen. Okresla to ogdlng
gtadkos¢ ogondow. Duze wartosci parametru Size rowniez powodujg, ze poszczegolne echa sg bardziej zauwazalne,
podobnie jak beda stawaly sie bardziej rozmyte przy réznych ustawieniach parametréw Diffusion. Dla dzwiekéw typu
legato moga by¢ uzywane nizsze wartosci. Dla krotkich, perkusyjnych dzwiekow, wyzsza wartos¢ moze by¢ bardziej
pozadana, poniewaz ogon pogtosu bardziej ptynnie wypetni ,przestrzen”. Jest to wspolny parametr, ktéry mozna
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obnizy¢, aby zmniejszy¢ zuzycie procesora.

Early Diffusion - Ustala sie poziom rozmycia /dyfuzji/ we wczesnych odbiciach. Wyzsze warto$ci powodujg mniej
wyrazne echa. Nizsze warto$ci skutkujg wyraznymi odbiciami.

Early Diffusion Time — Skaluje czas opdZnienia dyfuzji wczesnych odbié. Regulacja pozwala na kontrole wielkosci
i charakteru symulowanego pomieszczenia.

Early Decay - Kontroluje szybkos¢ zanikania wczesnych odbi¢. (Wyzsza wartos$¢ = szybsze zanikanie).

Mic Spacing - Ustawia szerokos¢ stereo dla wczesnych odbi¢ poprzez symulacje separacji mikrofonédw w wirtualnej
przestrzeni.

Late Input Mix - Kieruje wczesne refleksy na wejscie generatora ,0gona" pdznego pogtosu. Wykorzystuje nasza
unikalna, zastrzezona technike dekorelacji, ktéra eliminuje typowe metaliczne dzwieki znane z innych produktow.

Quality - Istniejg dwie opcje ustawiania jakosci w bloku Reverb: NORMAL i HIGH. Ustawienie High daj najwyzsza
mozliwg jakos¢ dzwieku. NORMAL réwniez zapewnia doskonatg jakos¢ pogtosu odpowiednig dla wiekszosci
gitarowych potrzeb, oszczedzajac przy tym moc procesora, gdy jej potrzebujesz.

Stack/Hold — Uzyj tego ustawienia do nieskoriczonego odtwarzania ,ogona"” delay'a Plex. Ustawienie przetacznika
na HOLD odcina wejscia i powoduje, ze biezacy ogon bedzie wybrzmiewat w nieskoriczonos¢. Opcja STACK
utrzymuje ogon, ale pozostawia wejscie otwarte, aby podczas jego trwania mozna byto natozy¢ dodatkowy materiat.

Wall Diffusion — Kontroluje jak szybko rosnie gestos¢ ogona pogtosu. Nizsze wartosci sprawiaja, ze dyskretne echa
trwajq dtuzej. Wyzsze wartosci powodujg, ze gestosé echa buduje sie gwattownie dla uzyskania bardziej
.puszystego” efektu.

Input Diffusion, Diffusion Time - Pogtos zawiera dodatkowy dyfuzor umieszczony na wejsciu, ktory dla uzyskania
gtadszego, catosciowego efektu ,rozmazuje” transjenty. Opisane parametry kontrolujg miks i czas dziatania tego
dyfuzora.

Stereo Spread (Szeroko$é stereo) — Kontroluje szerokos$¢ stereo, ustawiajac pozycje w panoramie dla dwdch
delay'éw: od szerokiego panoramowania (100%) do martwego mono (0%) — i dalej, z efektami psychoakustycznymi
zwiekszajacymi pozorng szerokosc stereo w zakresie —200% do +200%.

SPRING PARAMETERS (Parametry pogtosu sprezynowego)

Ponizsze trzy parametry majg wptyw na brzmienie tylko wtedy, gdy na stronie Type wybrany zostanie jeden
z pogtosow typu Spring.

Number of Springs (Liczba sprezyn) — Ustawia liczbe sprezyn. Uzycie wiekszej ilosci sprezyn powoduje powstanie
bardziej gestego pogtosu.

Spring Toneist»: — Ustawia ton dla wirtualnej sprezyny. Nizsze warto$ci tworzg ciemniejszy barwe tonu.
Spring Drive — Odpowiada za poziom przesterowania obwodu pogtosu sprezynowego.
Boiiinnng! - Kontroluje ,sprezynowosc¢" pogtosu.

PAGE ALL: SEKCJA MODULACJI

Mod Depth, Mod Rate — Te parametry kontrolujg modulacje ogona pogtosu, tworzac bogaty brzmieniowo chorus.

LFO Phase - Okresla, w jaki sposob modulacja jest dodawana do prawej strony pogtosu w relacji do lewe;.

PAGE ALL: SEKCJA DUCKERA

Parametry te sg oméwione na stronie Mix Page (poprzednia strona)

StOWO 0 ,SPILLOVER"

Podobnie jak delay, blok Reverb jest zdolny do ,przelewania sie", co oznacza, ze ogony tych efektéw wybrzmiewajg
swobodnie, gdy efekt jest wytaczany lub gdy zmieniasz sceny, czy przetgczasz presety. Wiecej informacji na ten
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temat znajdziesz swojej Instrukcji obtugi.
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BLOK RING MODULATOR

Modulatory pierscieniowe sa prawdopodobnie najbardziej

znane z syntezatorowych dZzwiekéw sci-fi, brzmienia RING MODULATOR
fusion elektrycznego pianina lub dzwiekow styszanych

przez pilotow X-wingow, ale dobrze sprawdzaja sie (L)
rowniez jako efekty gitarowe. Sprawdzcie partie solo

w Paranoid Black Sabbath, Satisfaction DEVO, czy tez

albumy Blow by Blow i Wired Jeffa Becka. Modulator
pierscieniowy do tworzenia dzwiekdw wykorzystuje

szybkie zmiany amplitudy, ktore sa harmonicznie

niezwigzane z wejSciem. Blok modulatora wykracza poza
klasyczny efekt, poniewaz czestotliwos¢ modulacji moze

Sledzi¢ wysokosc¢ sygnatu wejSciowego, aby uzyskac

muzycznie spojne i przewidywalne brzmienia na catej podstrunnicy.

>0

High Cut

MIXER

»> QO

CONFIG PAGE PARAMETERS (Parametry strony konfiguracji)

Type — Wybor pomiedzy Classic i dwoma r6znymi typami Single Sideband.

Frequency — Okresla czestotliwo$¢ oscylatora uzywanego do modulacji amplitudy.
Frequency Multiplier — Skala (zwielokrotnienie) czestotliwosci pracy oscylatora od 0.25-4x.

Pitch Tracking — Gdy jest to ustawione na ON, czestotliwosc¢ oscylatora Sledzi wysokos¢ dzwiekdw pojawiajacych sie
na wejsciu bloku, co pozwala na zupetnie inng prace efektu.

Multiplier jest nadal stosowany, co pozwala na kreowanie dzwiekow, od bardzo czysto brzmigcych do catkowicie
szalonych.

z modulatora pierscieniowego.

Blok Ring Modulator ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspo6lne parametry Mix / Level” na str. 7.
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BLOK ROTARY ROT

Organy Hammond B3 bez kolumny Leslie sg jak kanapka bez chleba. Gitarzysci rowniez odkryli i polubili przepiekne
wirujace, przestrzenne brzmienie Leslie i jego braci. Klasyczna kolumna tego typu zawiera wirujacy beben
szczelinowy (drum) i obracajacy sie gtosnik tubowy (horn) zwany rotorem. W kierunku bebna skierowany jest zwykty
gtosnik niskotonowy, a wysokie czestotliwosci przesytane sg do rotora. Brzmienie rotary jest trudne do pomylenia:
od sentymentalnego balladowego nudzenia po konkretniejsze zastosowania. Na rynku pojawity sie rowniez kolumny
wyposazone tylko obrotowy beben. Przyktadem jego brzmienia jest Cold Shot Stevie Ray Vaughana. Blok Rotary
reprodukuje wszystkie znane klasyczne brzmienia i daje nad nimi wiekszg kontrole. Ponadto nie wazy ponad 130 kg
i nie wymaga czterech facetow, zeby wnies¢ go po schodach.

ROTARY

®
H
=
(1°]
H
M
> (]
MIXER

() PARAMETRY BLOKU ROTARY

Rate - Kontroluje szybko$¢ wirowania zaréwno bebna jak i rotora. Jesli przypiszesz do Rate modyfikator to bedziesz
magt kontrolowac szybkos¢ w czasie rzeczywistym. Mozesz nawet ustawi¢ predkos¢ obrotowa na 0.0, aby
zatrzymac obroty. Aby beben obracat sie wolniej, jak w prawdziwym Leslie, ustaw Low Rate Multiplier (ponizej).

Gdy ta wartos¢ jest pokazana w nawiasie oznacza to, ze jest on kontrolowany przez tempo (ponizej).

Tempo - Ustawia Rate w stosunku rytmicznym do Tempa. Ustaw na NONE jesli chcesz regulowac Rate recznie.

Drive — Dodaj wirtualnemu gtosnikowi obrotowemu nieco klasycznego szlifu poprzez wprowadzenie odrobiny
przesterowania.

Hi Depth - Ustawia gtebokos¢ modulacji rotora. Jesli chcesz symulowac¢ gtosnik zbudowany tylko z bebna, nalezy
catkowicie zredukowac te wartosé.

Hi Level — Okresla poziom gtosnosci dla rotora. Stuzy do zréwnowazenia poziomu pomiedzy bebnem a rotorem.
Low Depth — Okresla gtebokos¢ modulacji dla bebna. Wyzsze ustawienia zapewniaja bardziej wyraziste pulsowanie.

Rotor Length (Dtugosé tuby rotora) — Ustawia dtugos¢ wirtualnej tuby wysokiej czestotliwosci. Wieksze wartosci
zwiekszaja przesuniecie Dopplera i dajg bardziej intensywny efekt.

Low Rate Multiplier — Regulacja predkosci bebna w stosunku do rotora.

Low Time Constant, Hi Time Constant — Ustawia szybko$¢ przyspieszania / zwalniania dla bebna (low) i rotora (hi),
aby realistycznie ,obracaty sie” w gore lub w dét po zmianie Rate lub Tempo.

LF Mic Spacing, HF Mic Spacing — Ustawiajg potozenie (neutralnie brzmigcych) wirtualnych mikrofonéw, okreslajac
szerokos$¢ sceny stereo. Ustawienie na zero (domyslnie) symuluje mikrofon mono skierowany na beben.

Mic Distance (Odlegto$¢ mikrofonu) — Ustawia odlegtosé¢ wirtualnego mikrofonu.

Stereo Spread (Szeroko$é stereo) — Kontroluje szeroko$¢ stereo, ustawiajac pozycje w panoramie dla dwdch
delay'éw: od szerokiego panoramowania (100%) do martwego mono (0%) - i dalej, z efektami psychoakustycznymi
zwiekszajacymi pozorng szerokosé stereo w zakresie —200% do +200%. (Bytbys$ zaskoczony jak wiele nagran rotary
jest zrobionych w mono!)

Blok Rotary ma rowniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. Zobacz: ,Wspélne parametry Mix /
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BLOK SCENE MIDI

Blok Scene MIDI jest inny niz pozostate w tym sensie, ze zamiast przetwarzac¢ dzwiek, transmituje komunikaty MIDI
przez port MIDI OUT wbudowany w Axe-Fx Ill lub FM3 Jest on ustawiany przez jedng strone i nie ma zadnych modeli,
ani kanatow. Musi by¢ recznie umieszczony na matrycy, aby w ogdle mozna byto wysyta¢ przez niego komunikaty
MIDI dla poszczegolnych scen. Nie mozna go omingc, ale kazdg scene mozna skonfigurowac tak, aby nie wysytata
zadnych komunikatow.

Po umieszczeniu bloku Scene MIDI na matrycy, nacisnij EDIT, aby wyswietli¢ jego strone menu.
» Aktualny numer sceny jest wyswietlany w gornej czesci wyswietlacza.
» Osiem wierszy tabeli reprezentuje osiem roznych komunikatow, ktore moga by¢ wysytane dla biezacej sceny.
» Cztery kolumny tabeli sg uzywane do programowania komunikatéw MIDI. Dla kazdego komunikatu mozna wybrac:
= Type: Okresla, czy komunikat bedzie miat posta¢ PC (Program Change) czy CC (Control Change).
= Channel (Kanat): Ustawia kanat MIDI dla wybranego komunikatu.
»  Number: Ustawia numer CC, jesli jest to komunikat Control Change.
= Value: Ustawia wartosc¢ dla wybranego komunikatu PC lub CC.
» Umieszczone pod tabelg przyciski Scene Down (-) i Scene Up (+) zmieniajg scene.
» Przycisk Clear Row (Wyczy$¢ wiersz) usuwa wszystkie wartosci parametréw dla biezacego wiersza, w biezacej scenie.
» Wiersz Test Row ist-pozwala na przestanie zawartosci pojedynczego wiersza w celach testowych.

Ponizej znajduje sie kilka przyktadéw programowania bloku Scene MIDI. Nieuzywane polecenia nie sg wyswietlane.

PRZYKLAD 1:
W tym przyktadzie Sceny 11 2 transmitujg po dwie r6zne komendy PC do urzadzen na kanatach 3 i 4.
Scene: 1 Scene: 2
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
Command 1 PC 3 -- 11 Command 1 PC 3 -- 14
Command 2 PC 4 -- 64 Command 2 PC 4 -- 59

PRZYKLAD 2:

W tym przyktadzie Sceny 11 2 transmitujg po dwa rézne CC do urzadzen na kanatach 3 i 4. Wyobraz sobie dwa
przetaczniki, wartosci zamieniaja sie z jednej sceny na druga.

Scene: 1 Scene: 2
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
Command 1 cC 3 0 80 Command 1 cC 3 127 80
Command 2 CC 4q 127 81 Command 2 cc 4 0 81

PRZYKLAD 3:

W tym przyktadzie, Scena 1 transmituje CC i PC do urzadzenia na Kanale 9. Scena 2 nie transmituje nic do
urzadzenia na Kanale 9, ale wysyta rdzne komunikaty do trzech innych urzadzen.

Scene: 1 Scene: 2
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
Command 1 cC 9 0 1 Command 1 PC 5 -- 100
Command 2 PC 9 -- 21 Command 2 pPC 6 -- 19
Command 3 -- -- -- -- Command 3 CC 7 16 63
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BLOK SEND

Blok Send (wysytki) przekazuje dzwiek do bloku Return (patrz ponizej). Na siatce blok Send zachowuje sie doktadnie
tak, jak facznik / Shunt. Nie przetwarza on dZzwieku i nie moze zosta¢ pominiety. Nie ma zadnych parametrow.

BLOK RETURN RTN

Blok Return odbiera dzwiek z bloku Send. Bloki Send i Return muszg by¢ uzywane w parach. Dostepne sg dwie pary
blokéw Send i Return. Receive 1 odbiera dzwiek tylko z Send 1, natomiast Receive 2 odbiera dzwiek tylko z Send 2.

Bloki Send and Return pozwalajg na przekierowanie sygnatu z dowolnego punktu matrycy do innego dowolnego
punktu, przy czym obowigzuje zasada, ze sygnat musi ptynaé tylko z lewej do prawej strony. Miedzy tymi dwoma
blokami nie bedzie widoczne zadne potaczenie, ale sygnat bedzie nadal ptynat z wyjscia Send do wejscia Return.
Obydwa bloki muszg by¢ uzywane do obu funkcji.

Bloki Send i Return majg dwa gtéwne zastosowania: (1) tworzenie petli sprzezenia zwrotnego i (2) zwiekszanie
dtugosci tancucha efektow poza standardowa wielko$¢ matrycy.

) PARAMETRY

Return Level — Skaluje poziomu sygnatu wychodzacy z bloku Send, ktory jest przekazywany do siatki przez blok
Return.

OSTRZEZENIE: Uzywaj tych blokéw z ostrozno$cia, poniewaz mozesz tatwo utworzyé niestabilng
petle i spowodowac wewnetrzne przesterowywanie i/lub pojawienie sie dzwieku o niebezpiecznie
wysokim poziomie gtosnosci. Zacznij od ustawienia Return Level na 0% i podnos go powoli. Jesli
zaczniesz styszec piski lub zacznie pojawiac sie sprzezenie zwrotne, natychmiast zredukuj wartosc
do minimum i przeanalizuj droge swojego sygnatu pod katem mozliwych przyczyn powodujgcych niestabilnosé.

Output Level (Poziom na wyjsciu) — Wzmocnienia lub obniza poziom sygnatu odbieranego z bloku Send.

Blok Return ma réwniez parametry Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspolne parametry Mix / Level” na str. 7.
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FEEDBACK LOOPS (Petle sprzezenia zwrotnego)

Petle sprzezenia zwrotnego pozwalajg na taczenie efektéw na bardzo ciekawe sposoby, a nastepnie kierowanie
wyjscia z powrotem na wejscie. Ponizszy rysunek pokazuje to za pomocga schematycznej ilustracji z Axe-Edit.

Sygnat wchodzi do matrycy (1), przechodzi przez bloki Amp i Cab, i dociera do wyjscia (2), gdzie jest styszalny

w gtosnikach kiedy grasz. W miedzyczasie, odgatezienie gtownej Sciezki sygnatu (3) kieruje sygnat do korektora
graficznego i ustawia opdznienie na 500 ms, bez sprzezenia zwrotnego, i z miksem ustawionym na 100%. Ze
wzgledu na ustawienie miksu, przez 500 ms zaden sygnat nie wychodzi z bloku Delay'a. Nastepnie pierwsze echo
dzieki potaczeniu (4) jest kierowane do wyjscia (2). To echo wchodzi jednoczesnie do bloku Send (5) i trafia bloku
Return (6). Stamtad ponownie przechodzi przez GEQ i ponownie trafia do Delay'a. Kazde poprzednie echo, ktére
cyklicznie przechodzi przez niego, ma jeden dodatkowy przebieg poprzez wszelkie efekty umieszczone w tej petli.
Przerywana fioletowa linia pokazuje umowng Sciezke, ktorg pokonuje sygnat pomiedzy blokami Send i Return.

Ta petla sprzezenia zwrotnego GEQ > Delay > Send > Return bedzie trwata wiecznie, jesli parametr Return Level
nie bedzie za kazdym razem nieco jej Sciszat, aby w koricu mogta zanikngé.

Dla powtdrzenia: Blok Send wysyta sygnat, ktory ma trafi¢ do bloku Return, gdzie parametr Return Level kontroluje
poziom (ilo$¢) sprzezenia zwrotnego. Gdy uzywasz réznych efektéw, zmieniasz ich kolejno$¢, lub ustawiasz
Send/Return w r6znych miejscach, mozesz ustawi¢ niezliczong ilos¢ wariantéw ustawien petli.

o -§EEE

o l Return \ Detdy Send o

ROZSZERZONA MATRYCA

Matryca 14x6 jest wystarczajgca dla zdecydowanej wiekszosci dtugich, skomplikowanych $ciezek sygnatu. Czasami
jednak potrzeba przekraczania limitéw wymusza zbudowanie taricucha efektow, ktory jest dtuzszy niz liczba kolumn
dostepnych na siatce. Wtasnie do tego celu mozna uzy¢ blokédw Send/Return. Umie$¢ blok Send na korcu
pierwszego tancucha i umiesé blok Return na poczatku innego, ustawiajac Return Level na "100%". Potem, az do
bloku wyjscia, dodawaj kolejne efekty jak pokazano ponizej. Przy okazji, ten prawdziwy preset wykorzystuje tacznie
28 blokéw i zuzywa nieco ponad 80% mocy procesora

Frhance

{1 GEa |
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BLOK SYNTH SYN

Blok Synth jest 3-oscylatorowym syntezatorem BLOK SYNTH
monofonicznym, ktory moze by¢ uzywany do kreowania —_—
fantastycznych syntetycznych brzmien gitarowych, efektow o> -0
specjalnych, a nawet jako generator tondw testowych. ( . 1 ((— )
peciaty ) g,_ _ y Voice1 H™\
Syntezator ze wzgledu na swoj monofoniczny charakter \ /)
pozwala jedynie na odtwarzanie pojedynczych dzwiekow. r : \ )
Modyfikatory i kontrolery moga by¢ wykorzystywane do | Voice 2 I A\ ) oo
wplywania w czasie rzeczywistym na rdzne funkcje =
syntezatora. [ Voice 3 | N A\ ] =
\ ' y . >
Detector
(R] RRag

PARAMETRY BLOKU SYNTH

Kazdy z trzech gltosow syntezatora posiada swoj wiasny oscylator i filtr o nastepujacych parametrach:

Type — Ustawia ksztatt fali dla oscylatora na sinusoidalny (Sine), tréjkatny (Triangle), kwadratowy (Square),
pitoksztattny (Sawtooth), losowy (Random), biaty szum (White Noise), rézowy szum (Pink Noise) lub wytaczony.
(Ustawienie gtosu syntezatora na OFF pomaga oszczedza¢ moc procesora).

Track — Wybiera tryb sledzenia wejscia.
» OFF - Umozliwia reczne ustawienie czestotliwosci i poziomu za pomoca FREQ i LEVEL.

= ENV ONLY (Tylko obwiednia) — Poziom gtosnosci jest kontrolowany przez obwiednie, a czestotliwos¢ jest
ustawiana recznie.

= PITCH+ENV - Czestotliwos¢ i poziom gtosnosci, s kontrolowane przez wysokosc i obwiednie dzwieku
pojawiajgcego sie na wejsciu.

Frequency — Jezeli Sledzenie wejsScia ustawione jest na OFF lub ENV ONLY ten parametr ustawia czestotliwos¢
oscylatora.

Shift — Przesuwa czestotliwosc¢ oscylatora w gére lub w dét w krokach péttonowych.
Tune — Nieznacznie odstraja oscylator. Oscylator moze by¢ odstrojony o +/- 50 centow.

Duty Cycle — W przypadku korzystania z fal TRIANGLE lub SQUARE ten parametr kontroluje symetrie lub szerokos¢
fali.

Pan — Ustawia oscylator w panoramie.

Filter Frequency — Ustawia czestotliwos¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego znajdujacego sie za oscylatorem.
Filter Q - Ustawia Q lub rezonans filtra oscylatora.

Atack - Ustawia czas ataku dla obwiedni na wejsciu.

Level - Kazdy gtos ma swojg wtasng kontrole poziomu gtosnosci, umieszczong na stronie Mix.

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspoélne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK TEN-TAP DELAY TTD

Ten-Tap Delay jest dos¢ intuicyjny w obstudze, ale ma wiele cech, ktére pozwalajg na wykorzystanie go do
niektorych bardzo twérczych efektow. Echa mogq przelewac sie przez scene stereo lub byé odtwarzane w unikalnych
sekwencjach rytmicznych.

T TYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Dokonaj wyboru za pomocg przyciskow Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

= Ten-Tap Delay — 10 odbiciowy delay oferuje unikalny sposéb kontroli czasu, panoramy i odstepu pomiedzy
jednym do dziesieciu oddzielnych ech. Zamiast sprzezenia zwrotnego, wykorzystuje innowacyjna kontrole
zanikania (Decay), aby ustali¢, jak poziom dziesieciu odbi¢ bedzie zmieniat sie w czasie. Poziomy
poszczegolnych ,tapéw" moga by¢é rowniez indywidualnie regulowane w zakresie od -80 do +20 dB. Panorama
jest ustawiana jako parametr Shape (ksztatt), ktéry moze zmieniac sie automatycznie w miare pojawiania sie
kolejnych odbi¢ echa.

= Rhythm Tap Delay — Rhythm Tap Delay uzywa tego samego algorytmu, co Ten-Tap Delay, ale pozwala na
stworzenie niestandardowego rytmu powtorzen. Rytm mozna wprowadzi¢ na trzy sposoby:
1. Poprzez okreslenie liczby milisekund pomiedzy poszczegdlnymi odbiciami.
2. Okreslajac pewng liczbe kwantyfikowanych jednostek czasu (dzielnikow) jakie maja pojawic¢ sie pomiedzy
odbiciami.
3. Uzywajac funkcji LEARN do wystukania rytmu przyciskiem ENTER.

() CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Ten-Tap Delay i parametry wspolne

Mono/Stereo — Ustawia tryb pracy dla Ten-Tap Delay'a. W trybie mono mozliwe jest dwukrotne zwiekszenie czasu
op6znienia przypadajacego na jedno echo.

Delay Time (Czas opdznienia) — Ustawia czas pomiedzy odbiciami delay'a. Kiedy jest wy$wietlany w nawiasach
oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez Tempo (ponizej). Ustaw Delay Tempo na NONE jesli chcesz
sterowac tym parametrem samodzielnie.

Delay Tempo - Ustawia warto$¢ Delay Time w stosunku rytmicznym do Tempo.
Number of Taps — Ustawia doktadng liczbe powtdrzen.

Decay - Okresla jak szybko gtosnos¢ powtorzen bedzie zanikaé wraz z uptywem czasu. Pamietaj, ze kazde odbicie
ma takze indywidualng kontrole poziomu, ktéra moze by¢ uzywana zamiast parametru Decay — lub rownolegle z nim
- aby utworzy¢ wtasne wzorce dla poziomu gtosnosci. Ponizszy wykres ilustruje dziatanie parametru Decay.

Pierwsza pogrubiona linia to oryginalny sygnat.
1T H ‘ I

Number of Taps: 10 Number of Taps: 10 Taps: 3 Taps: 3
Shuffle — Okresla czas przesuniecia nieparzystych odbic, aby uzyskaé swingujace (shuffle feel) powtdrzenia.

Decay: 0.0% Decay: 95.0% Decay: 0.0% Decay: 95.0%

Spread - W trybie Stereo ustawia rozrzut powtorzen. Przy maksimum, lewy kanat jest panoramowany skrajnie
po lewej, a prawy po prawej.

Ratio — W trybie stereo, ustawia czas dla lewego kanatu jako procent prawego.

Pan Shape - Kontroluje ksztatt panoramy jako funkcje liczby powtdrzen. Powtdrzenia mogg by¢ przesuwane powoli
z jednej strony na druga (rosnaco lub malejaco; increasing/decreasing), pozostawaé ,state” (constant) lub
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przesuwac sie w przod i w tyt (sine).

Pan Alpha - Kontroluje szybkos¢ przemieszczania sie powtorzen w zaleznosci od ich liczby i ustawien Pan Shape.
Wyzsze wartosci dajg bardziej wyrazny efekt. Aby naprzemiennie wykonywacé ruchy z lewej strony na prawg, ustaw
Shape na SINE i Pan Alpha na maksimum.

Low Cut, High Cut - Ustawiaja czestotliwosci odciecia filtra dolno- i gérnoprzepustowego, aby dostosowaé
brzmienie efektu.

Tap Level 1-10 - Regulacja wzglednego poziomu wybranego powtorzenia w zakresie od -80 do +20 dB.

Parametry Rhythm Tap Delay

Parametry Rhythm Tap Delay pokrywaja sie z parametrami Ten-Tap Delay'a z wyjatkiem Delay Time/Tempo i Shuffle.
Do tworzenia unikalnych wzoréw rytmicznego echa wykorzystywane sg nastepujace dodatkowe parametry:

Feedback (Sprzezenie zwrotne) — Ustawia poziom sprzezenia zwrotnego od ostatniego powtérzenia do wejscia linii
opozniajacej. Dziata to tak samo jak sprzezenie zwrotne w zwyktym bloku Delay'a, z wyjatkiem tego, ze zamiast
okreslac ile razy ma powtorzy¢ sie pojedyncze echo, ustawia ilo$¢ powtdrzen dla catego wzorca.

Quantize - Zmienia jednostki Tap Time (patrz ponizej) z milisekund na podpodziaty rytmiczne (dzielniki). Wartos¢é
Quantize jest dtugoscig kazdego z dzielnikow.

Learn - Skorzystaj z tej funkcji do wystukania rytmu przyciskiem ENTER.

1. NAV do parametru Learn.

2. Zmien wartos¢ parametru Learn na ,TAP ENTER".

3. Wystukaj wybrany rytm za pomoca przycisku ENTER. Pierwsze stukniecie reprezentuje oryginalny (dry) sygnat.
4

Jesli warto$¢ Quantize jest ustawiona na NONE (Brak), czasy dla powtdrzen zostang ustawione

w milisekundach. W przeciwnym razie kazde powtdrzenie delay'a zostanie zaokraglone do najblizszego
rytmicznego podziatu. Gdy funkcja Quantize jest wigczona (ON), warto skorzystaé z metronomu, ktéry pomoze
nabic rytm.

5. Po zakonczeniu wprowadzania rytmu zmien wartos¢ opcji Learn na DONE

Tap Time 1-10 - Te dziesie¢ parametrow ustawia czas kazdego powtdrzenia w stosunku do poprzedzajacego go
,tapa". Czasy ustawiane sg w milisekundach lub wartosciach podziatu (div). Dtugos¢ kazdego podziat jest dowolng
wartoscig ustawiong dla Quantize (i ponownie obliczong na podstawie Tempo). Na przyktad, jesli opcja Quantize jest
ustawiona na 1/16, kazdy ,div" odpowiada 1/16 nuty (szesnastce), a wszystkie czasy powtérzen odpowiadaja jakiej$
catkowitej liczbie czasu trwania szesnastek po poprzednim powtdrzeniu. Jesli Quantize jest ustawione na OFF,
mozna bezposrednio wprowadzi¢ wartosci czasu wyrazone w milisekundach lub skorzystac z funkcji Learn
(powyzej). Czasy, ktore sq rezultatem dziatania funkcji Learn, moga nadal by¢ regulowane recznie.

) MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level” na str. 7.
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BLOK TONE MATCH Tylkoxe-Fiil (TMA

Blok Tone Match zmienia brzmienie presetu tak, by dopasowa¢ go do sygnatu referencyjnego, takiego jak nagranie
lub sygnat z realnego wzmacniacza zarejestrowany mikrofonem. Rezultat moze by¢ zapisany w presecie lub
wyeksportowany jako User Cab do wykorzystania w innych presetach. Blok jest szczegotowo opisany w osobnej
»Tone Match Mini Manual” dostepnej na stronie internetowe;:

https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/axe-fx-2/Axe-Fx-1l-Tone-Match-Manual.pdf
lub:
https://www.g66.eu/images/Manuals/tonematch-IT.pdf
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BLOK TREMOLO/PANNER TRM

Jak sugeruje jego nazwa, blok Tremolo/Panner ma dwa zastosowania.
Efekt tremolo zwieksza i zmniejsza gtosnos$¢ w pulsujacy, rytmiczny
sposob. Dzwieki tremolo mozna ustysze¢ na Gimme Shelter Rolling Stones,
Boulevard of Broken Dreams Green Day i na koniec Rumble Link Wray.
Panner, tak jak tremolo, rowniez zmienia gto$nosc, ale kiedy lewy i prawy
kanat zmieniane sa miejscami, efekt ,auto-pan” tworzy iluzje ruchu na
scenie stereo. Panning obejmuje wszystko, od powolnego, subtelnego
hustania po psychodelicznego bujania. Niezliczona ilo$¢ nagran
wykorzystuje sterowanie pokrettem panoramy na konsoli mikserskiej do
tworzenia przestrzennych efektéw. Postuchajcie (nawet w stuchawkach) (R]
utworu EXP z plyty Axis: Bold as Love Jimiego Hendrixa, Srodkowej czesci

Whole Lotta Love Led Zeppelin, czy gitarowego solo w Owner of a Lonely Heart Yes.

TREMOLO/PANNER

Parametry Tremolo/Panner

Type - Daje wybor pomiedzy efektami Tremolo, Panner, Bias Trem, Harmonic Trem i Optical Trem.

Tremolo to prosty efekt oparty na zmianach gtosnosci. Bias Trem tworzy mocno organiczny dZwiek przywodzacy na
my$| lampowe obwody bias tremolo. Harmonic Trem odwzorowuje stynne brzmienie uktadu tremolo, ktore mozna
znalez¢ w starych wzmacniaczach ,Brownface". Efekt rozdziela widmo i naktada modulacje na dwa pasma
czestotliwosci. Uwaga: zarowno Bias Trem jak i Harmonic Trem wykorzystuja nieliniowe techniki przetwarzania i jako
takie mogg dodawac znieksztatcenia do sygnatu audio tak jak ich lampowe odpowiedniki.

Rate - Okresla czestotliwosé LFO, ktory kontroluje efekt. Ustaw w potozeniu catkowicie przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara, aby zsynchronizowac sie z regulatorem LFO1 (dowiedz sie wiecej ze swojej Instrukeji obstugi).
Rate pokazane w nawiasach oznacza to, ze czestotliwos¢ jest ustawiana automatycznie przez parametr Tempo
(patrz nizej). Ustaw Tempo na NONE, w celu regulacji recznej.

Tempo — Synchronizuje szybkos$¢ LFO w relacji rytmicznej z Tempo. Na przyktad, jesli tempo wynosi 120 BPM i jest
ustawione na 1/4, szybkos$¢ LFO bedzie wynosi¢ 2 Hz (120 BPM/60 sekund = 2).

Depth/Width — Ustawia gtebokos¢, z jakg LFO kontroluje efekt. Ustaw na wiekszg warto$¢ w celu osiggniecia
bardziej dramatycznych efektéw. W przypadku Pannera, gdy Width jest ustawione na wartosci powyzej 100%,
zjawiska psychoakustyczne dajg iluzje przesuwania dZwieku poza granice normalnej sceny stereo.

Typ LFO - Ustawia ksztatt fali modulacyjne;j.
LFO Duty Cycle — Ten parametr kontroluje symetrie lub szerokos¢ fali.

LFO Phase (Faza LFO) — Ustawia roznice faz pomiedzy przebiegiem fali LFO dla lewego i prawego kanatu. Uzyj 0° dla
prawdziwego Tremolo, lub 180° dla idealnego panoramowania.

Start Phase - (tylko Tremolo) Dzieki temu ustawieniu mozna wymusic¢ rozpoczecie pracy Tremolo od statego punktu
w cyklu.

Trigger Threshold (Prog wyzwalania) — Uzyj tego parametru, aby synchronizowac tremolo z Twojg gra. Ustaw prdg,
aby cykl tremolo rozpoczynat sie za kazdym razem, gdy zaczynasz gra¢. Ustaw na OFF, zeby LFO dziatato
swobodnie. Dostosuj faze poczatkowa (powyzej), aby cykl rozpoczynat sie doktadnie tam, gdzie chcesz.

Crossover Slope, Crossover Frequency — Kontroluja filtr stosowany przez Harmonic Trem.

Pan Center - (tylko Panner) powoduje przesuniecie pozornego centrum sceny stereo.

MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass, i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK VOCODER Tylko Axe-Fx Il VOC

Blok Vocodera to cyfrowe odzworowanie klasycznego efektu analogowego.

Vocoder, stworzony przez Homera Dudleya, zostat pierwotnie Aalysis (mz?alnﬁ"esﬁ
zaprojektowany jako urzgdzenie kompresujace ludzkg mowe tak by mogta elopeFoloven}

sie ,zmiesci¢" w waskim pasmie podczas transmisji. W latach 70-tych, (1) Llag
Robert Moog i Wendy Carlos byli pionierami wykorzystania wokodera do Carrier

zastosowan muzycznych. Blok Vocodera oddaje hotd wezesnym Filter | &
analogowym wokoderom pracujagcym z maksymalnie 24 pasmami Bank g

o ,statym Q". Ten efekt moze sprawic, ze gitara zacznie mowic, ale moze —

by¢ réwniez uzywany z blokiem Synth do tworzenia gtosu robotéw i innych (R SR 1

nietuzinkowych efektow.

Kiedy uzywasz vocodera z gitarg lub innym instrumentem, przyjrzyj sie checi Spiewania razem z nim.
Méwienie wyraznym monotonnym glosem daje najlepsze efekty.

) PARAMETRY VOCODERA

Analysis Source (Zrédto analizy) — Stuzy do wyboru wejscia, ktére bedzie dostarczaé sygnat analizy lub modulatora.
Najczesciej staje sie nim wejscie wokalu, podczas gdy sygnat ,nosny" lub ,synteza" jest brany z wejscia bloku
umieszczonego na matrycy.

Analysis Channel ist-— Pozwala wybra¢ czy do analizy ma by¢ uzywany kanat lewy czy prawy.

Number of Bands — Wybiera liczbe pasm, jakie majg by¢ wykorzystywane w bankach filtréw analizy i syntezy.

Min Frequency - Okresla czestotliwosé dla najnizszego pasma filtrujgcego.

Max Frequency — Okresla czestotliwosé dla najwyzszego pasma filtrujacego.

Filter Resonance (Rezonans filtra) — Ustawia Q lub pasmo przenoszenia filtrow. Wyzsze wartosci dajg wezsze filtry.

Frequency Shift — Przesuwa czestotliwo$¢ pasma nosnego/syntezy w stosunku do analizowanego pasma. Pozwala
to na zmiane charakteru vocodingu w celu uzyskania efektéw typu ,anonimowy informator mafii” lub ,gtos
piskliwego wiewidra".

Freeze — Zamraza wyjScie modutu $ledzenia obwiedni w celu zatrzymania brzmienia formantu wokalnego.

Highpass Mix — Okresla ile sygnatu przepuszczanego przez filtr gérnoprzepustowy bedzie miksowane z sygnatem
wyjsciowym. Ten parametr moze by¢ uzyty aby zwiekszy¢ ,zrozumiato$¢"” wokodera poprzez przepuszczenie tylko
niektorych spotgtosek i dzwiekow.

Attack — Ustawia czas ataku dla modutu $ledzenia obwiedni filtra.
Decay - Ustawia czas zanikania dla modutu sledzenia obwiedni filtra.
Master Level — Ustawia poziom dla wszystkich wyjs¢ filtra syntezy.

Master Pan — Ustawia panorame dla wszystkich wyjs¢ filtra syntezy. Indywidualna kontrola poziomdow wyjsciowych
i panoramy dla filtrow jest dostepna w dedykowanych zaktadkach menu. Za pomocg tych parametréw mozna
dostroi¢ reakcje banku filtréw i kontrolowa¢ panorame na ich wyjsciu.

Level 1-24 - Okreslajg poziom dla kazdego z 16 pasm.

Pan 1-24 - Umozliwiaja regulacje panoramy dla kazdego z 16 zakreséw czestotliwosci.

() MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level" na str. 7.
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BLOK VOLUME/PAN

Blok Volume/Pan moze by¢ uzywany do dynamicznej kontroli gtosnosci i panoramy za pomoca zewnetrznego pedatu
ekspresji, ale jest rowniez bardzo uzyteczny jako statyczne podbicie lub zmniejszenie poziomu sygnatu; jako
kompletne wyciszenie; panoramowanie lub izolowania lewego/prawego kanatu.

Type — Wybiera pomiedzy prosta regulacja gtosnosci a Auto-Swell, w oparciu o rzadki vintage'owy efekt o nazwie
Slow gear, ktory nasladuje gitarzyste rozkrecajgcego potencjometr gtosnosci przed uderzeniem kazdej nuty.

Volume - Skaluje poziom gtosnosci na wyjsciu z bloku. Przypisz do tego parametru modyfikator, aby zamieni¢
go w pedat gtosnosci.

Threshold i Attack —Za ich pomocg mozna ustawi¢ prog zadziatania i szybkosé¢ ,odkrecania” potencjometru Volume,
gtosnosci "roll up”, kiedy jako model wybierzemy Auto-Swell.

Balance — Ustawia balans (L/R) na wyjsciu bloku.

Taper — Umozliwia wybor rodzaju potencjometru gtosnosci w wirtualnym pedale gtosnosci . LINEAR - oznacza
liniowy potencjometr. Log 30A, 20A, 15A, 10A i 5A to rdzne typy potencjometrow logarytmicznych, zazwyczaj
uzywanych do regulacji gtosnosci.

Input Select (Wybor wejscia) — Okresla jak przetwarzane bedg przychodzace sygnaty stereo. Dostepne opcje to
STEREO, LEFT ONLY lub RIGHT ONLY.

Pan Left, Pan Right ist-— Kontroluje panoramowanie dla wychodzacego lewego i prawego sygnatu.

Bypass Mode — Okresla, czy po wytaczeniu tego bloku sygnaty wejSciowe powinny by¢ przez niego przepuszczane,
czy wyciszane.

Level (Poziom) — Ustawia poziom sygnatu wyjSciowego niezaleznie od ustawienia regulacji Volume.
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BLOK WAH WAH

Wirtuoz gitary country Chet Atkins stworzyt pod koniec lat 50. swéj wtasny pedat Wah-wabh, ale efekt zaczat by¢
naprawde znany dopiero po tym, jak Clapton wykorzystat go w 1967 roku w utworze Tales of Brave Ulysses Cream.
0d Voodoo Chile Jimiego Hendrixa do Voodoo Chile Steviego Raya Vaughana — i az do teraz — pedat wah, z jego
onomatopeiczng nazwa, pozostaje jednym z najbardziej cenionych i rozpoznawalnych efektéw gitarowych
wszechczasow.

Blok Wah jest ucielesnieniem tej wielkiej spuscizny, ale oferuje nowoczesng niezawodnos$¢, kontrole bez probleméw,
jakie moga nekac elektromechaniczna wersje. Umies¢ kaczke przed przesterem aby uzyskac klasyczne brzmienie lub
za nim dla bardziej syntezatorowych dzwiekow. Efekt pracuje jako stereo-in/stereo out.

PARAMETRY

Type — Mozesz wybiera¢ pomiedzy roznymi kaczkami bazujgcymi na klasycznych i nowoczesnych pierwowzorach.

Type Bazuje na

FAS Wah Pasmoprzepustowe wah stworzone przez Fractal Audio Systems.
Clyde Bazuje na oryginalnym wah Vox Clyde McCoy.

Cry Babe Bazuje na Dunlop Cry Baby.

VX846 Bazuje na recznie robionym Vox V846-HW.

Color-Tone Bazuje na Colorsound.

Funk Wah Wzorowany na dzwieku wha znanym z tematu ,Shaft".

Mortal Bazuje na pedale wha/volume Morley.

VX845 Bazuje na Vox V845.

Wah Control — Ustawia pozycje pedatu wah. Normalnie przypisatbys ten parametr do pedatu ekspresji, ale mozesz tez
sterowac nim uzywajac LFO lub zaparkowa¢ kaczke recznie (dzieki temu bedziesz mogt zagraé, jak Mark Knopfler na
gitarze w MTV...).

Control Taper - Definiuje sposéb przemiatania lub czucie kaczki poprzez mozliwos$é wybrania réznych potencjometrow.
Resonance Q — Ustawia rezonans (Q) filtra. Wyzsze warto$ci dajg bardziej wyrazng odpowiedz.

Q Tracking - Niektore klasyczne kaczki stajg sie mniej rezonujgce w momencie naciskania pedatu w dét. Q Tracking
nasladuje ten efekt tak, ze wraz ze wzrostem czestotliwosci rezonans spada, stajac sie mniej szorstki.

Low Cut Frequency - Dodaje filtr gérnoprzepustowy, ktory w prawdziwej kaczce byt utworzony przez wewnetrzny
kondensator sprzegajacy.

Minimum Frequency — Ustawia czestotliwosc filtra, gdy sterowanie czestotliwoscig znajduje sie na najnizszej wartosci.
Parametr moze stuzy¢ dopasowaniu do zakresu (rozpietosci tonalnej) instrumentu lub wiasnych preferenc;i.

Maximum Frequency — Ustawia czestotliwos¢ filtra, gdy sterowanie czestotliwo$ci znajduje sie na najwyzszym poziomie.

Drive — Symuluje przesterowanie obwodu kaczki.

Inductor Bias - Reguluje przesuniecie napiecia statego (DC) wirtualnego induktora, ktéry wchodzi w interakcje
z parametrem Drive, aby odtworzy¢ subtelne (i niesamowite) brzmienie niektérych z najbardziej znanych kaczek.

Fat — Tak naprawde jest to kontrola miksowania, dodajaca nieprzetworzony sygnat do kaczki w proporcjach 50/50.

EQ PAGE

Wbudowany 8-pasmowy, 2/3-oktawowy korektor graficzny moze byé wigczany/wytgczany za pomocg parametru EQ
ON/OFF na stronie Mix

MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
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Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level"” na str. 7.
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PRZEBIEGI FALOWE LFO | FAZA

Wszystkie efekty modulacji (chorus, flanger, delay, phaser, tremolo itp.) oraz dwa globalne LFO majg wspdlny zestaw
przebiegow fal — ,ksztattow: ktore okreslajg sposéb zmiany wartosci w czasie. Sg one przedstawione ponizej, wraz
ze wskazaniem, w jaki sposob parametr Duty kontroluje symetrie fali.

Nalezy pamietac, ze w przypadkach, gdy LFO moduluje czas opdznienia (chorus, flanger, and any delay blocks) jest
to nachylenie, a nie faktyczna ,warto$¢" LFO, okresla przesuniecie wysokosci dzwieku w dowolnym momencie.
Trdjkat o statym nachyleniu w gore/dot bedzie ,brzmiat” tak jak ,wyglada” fala kwadratowa. Kwadratowy ksztatt fali
bez efektywnego nachylenia wygeneruje tylko serie kliknie¢, chyba ze zostanie uzyty z pewnym ,ttumieniem".

Type 50% Duty Cycle (Normal) 0% Duty 100% Duty

Sine NSNS NSNS NA NA
Square [t e [ S

Saw Up e i S NA NA
Saw Down W NA NA
Random e e P NA NA

Log W NA NA
Exponential (Exp) A A AL AL NA NA

et A\ NN A

LFO PHASE (Faza LFO)

Regulacja fazowa przesuwa ustawienie ,Right" lub wyjscia ,B" LFO. Przy 0° (ponizej, daleko w lewo), dwa kanaty sg
w fazie; przy 180° (ponizej, daleko w prawo), dwa sygnaty maja przeciwne fazy, wiec podczas gdy jeden ,buja sie” od
0 do 1, drugi kotysze sie od 1 do 0 (i odwrotnie). Dozwolone s rowniez dowolne ustawienia znajdujace sie pomiedzy
tymi skrajnosciami.

Faza nie ma wptywu na ksztatt przebieqgu RANDOM.

N L e N B I N
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RELACJE TEMPA

Ponizsze tabele przedstawiajg wartosci rytmiczne dostepne w kazdym parametrze Tempo w Axe-Fx Ill. Pierwsze

wymieniaja je w kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie podczas przewijania listy Tempo, wraz z ich odpowiednikiem

w uderzeniach na takt.

PRZEWODNIK PO BLOKACH

Druga tabela (w odniesieniu do pierwszej przez pole INDEX) podaje wartosci czasowe tempa od najkrétszego do

najdtuzszego.

Wartosci w porzadku wystepowania, z ekwiwalentami

w uderzeniach na takt

INDEX VALUE BEATS INDEX  VALUE BEATS

1 1/64 trip

2 1/64

3 1/64 dot

4 1/32 trip

3 1/32

6 1/32 dot

7 1/16 trip

8 1/16

9 1/16 dot

10 1/8 trip

1 1/8

12 1/8 dot

13 1/4 trip

14 1/4

15 1/4 dot

16 1/2 trip

17 1/2

18 1/2 dot

19 1 trip

20 1

N 1 dot

22 2

23 3

24 4

25 43

26 5/4

27 5/64

28 1/64

29 9/64

30 10/64 (5/32)
n 11/64

32 13/64

33 14/64 (7/32)
34 15/64

35 17/64

36 18/64 (9/32)
37 19/64

38 20/64 (5/16)
39 21/64

0.042
0.063
0.094
0.083
0.125
0.188
0.167
0.25%
0.375
0.333
0.5
0.7%
0.667
1

1.5

5.333

0.313
0.438
0.563
0.625
0.688
0.813
0.875
0.938
1.063
1.125
1.188
1.25

1.313

22/64 (11/32)
23/64

35/64

26/64 (13/32)
27/64

26/64 (7/16)
29/64

30/64 (15/32)
31/64

33/64

34/64 (17/32)
35/64

36/64 (9/16)
3764

38/64 (19/32)
39/64

40/64 (5/8)
41/64

42/64 (21/32)
43/64

44/64 (11/16)
45/64

46/64 (23/32)
47/64

49/64 (49/64)
50/64 (25/32)
51/64

52/64 (13/16)
53/64

54/64 (27/32)
55/64

56/64 (7/5)
57/64

54/64 (29/32)
59/64

60/64 (15/16)
61/64

62/64 (31/32)
63/64

1.375
1.438
1.563
1.625
1.688
1.75
1.813
1.875
1.938
2.063
2125
2.188
2.250
2313
2375
2.438
2.5
2.563
2.625
2.688
275
2.813
2.875
2.938
3.063
3.125
3.188
3.25
3.313
3.375
3.438
3.5
3.563
3.625
3.688
375
3.813
3.875
3.938

Wartosci od Najkrotszego do Najdtuzszego

1/64 trip 1/96th
1/64

1/32 trip 1/48th
1/64 dot

1/32

1/16 trip 1/24th
1/32 dot 3/64th
116

5/64

1/8 trip 1/12th
1/16 dot 3/32nd
7164

1/8th

9/64

10/64 (5/32)

1/4 trip 1/6th
11/64

1/8 dot 3/16th
13/64

14/64 (7/32)

15/64

1/4

17/64

18/64 (9/32)

19/64

20/64 (5/16)

21/64

1/2 trip 1/3rd
22/64 (11/32)

23/64

1/4 dot 3/8th
25/64

26/64 (13/32)

27/64

28/64 (7/16)

29/64

30/64 (15/32)

31/64

1/2

33/64

34/64 (17/32)
35/64
36/64(9/16)
37/64
38/64(19/32)
39/64

40/64 (5/8)
41/64

42164 (21/32)
1 trip

43/64

44/64 (11/16)
45/64

46/64 (23/32)
47/64

1/2 dat
49/64 (49/64)
50/64 (25/32)
51/64

52/64 (13/16)
53/64

54164 (27/32)
55/64

56/64 (7/8)
57/64

58/64 (29/32)
59/64

60/64 (15/16)
61/64

62/64 (31/32)
63/64

1

5/4

43

1 dot

2/3

3/4

whole

32
2 bars
3 bars
4 bars

49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
19
59
60
61
62
63
18
64
65
66
67
68
69
70
bl
72
73
74
75
76
77
78
20
26
25
2
22
23
24
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POMOC

Nasze forum jest Zrddtem ogromnej pomocy, poczawszy od pytan i odpowiedzi dotyczacych produktow, poprzez
samouczki i wiele innych. Pracownicy Fractal Audio biorg udziat w dyskusjach i zwykle bardzo szybko odpowiadajg
na pytania. Forum znajdziesz pod adresem: https://forum.fractalaudio.com.

Nasza wiki, prowadzona przez cztonkéw spotecznosci Fractal Audio, jest réwniez doskonatym Zrédtem informac;i:
https://wiki.fractalaudio.com.

Mozesz uzyska¢ wsparcie bezposrednio od Fractal Audio Systems pod adresem: https://support.fractalaudio.com
lub za posrednictwem naszych dealeréw wymienionych na stronie https://www.fractalaudio.com/international-ordering.
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Dystrybucja w Europie:

566

G66 GmbH
Marienstrasse 59a
24937 Flensburg (D)

Tel: +49 (0) 461 1828 066
Fax: +49 (0) 461 1828 296

Email: kicks@G66.eu
Wsparcie techniczne dla Polski: poland@g66.eu

www.G66.eu

Copyright of the Polish translation ©2020 — G66 GmbH. All rights reserved.
Copyright ©2020 Fractal Audio Systems. All rights reserved.
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