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Certificate of Conformity

Fractal Audio Systems, USA, hereby declares on its own responsibility that the following product:
FX8 Digital Multi-effects Pedalboard Processor

covered by this certificate and marked with CE label, conforms to following standards:

EN60065 Safety requirement for mains operated electronic and related apparatus for
(1EC 60065) household and similar use.
EN 55103-1 Product family standard for audio, video, audio-visual, and entertainment

lighting control apparatus for professional use. Part 1: Emission.

EN 55103-2 Product family standard for audio, video, audio-visual, and entertainment
lighting control apparatus for professional use. Part 2: Immunity.

with reference to regulationsin following directives: 73/23/EEC, 89/336/EEC.

December 2014
Clifford Chase, President
Fractal Audio Systems

EMC/EMI

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital device, pursuant to
part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful inter-
ference in residential installations. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. There is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.
Increase the separation between the equipment and receiver.

Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiveris connected.

v v v Vv

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.



Notas Legales

Manual del Propietario del FX8 de Fractal Audio Systems. Copyright del contenido © 2014. Reservados todos los
derechos.

No se podra reproducir en ninguna forma parte o la totalidad de esta publicacion sin el permiso expreso de
Fractal Audio Systems.

Fractal Audio Systems, FX8, Humbuster, son marcas registradas de Fractal Audio Systems. Los nombres de
productos y fabricantes mencionados en este manual son marcas registradas de sus propietarios respectivos,
gue en ninguna forma estdn asocdiados o afiliados a Fractal Audio Systems. Los nombres se usan Unicamente
para ilustrar caracteristicas de sonido o de funcionamiento.

Instrucciones de Seguridad Importantes

Obedezca todos los avisos en el FX8 y en esta Guia del Usuario.

Mantenga la unidad alejada de fuentes de calor, tales como tuberias, registros o aparatos que emitan calor.
Conéctela Unicamente a enchufes estandar AC 100-240V, 47—63 Hz con toma de tierra.

Mantenga el cable de corriente en buen estado. No lo pellizque, doble o retuerza.

Si el cable de corriente se dafa, descartelo y sustitdyalo.

Si no usa su FX8 durante periodos largos de tiempo, desconéctelo de la corriente.

Proteja la unidad de la lluvia y humedad excesiva.

Remitase Unicamente a personal cualificado.

L o N o ke w N e

Deje de usar la unidad y contacte con el servicio técnico si:
¢ Liquido o humedad excesiva penetran enla unidad.
¢ Launidad funciona incorrectamente o su funcionamiento se vuelve erratico oinconsistente.
¢ launidad hasufrido una caida o su carcasa estd dafiada.

10. La exposicién prolongada a altos niveles de volumen puede ocasionar danos o pérdida de
audicidn. Se recomienda el uso de proteccidn auricular en un contexto de alto volumen.

AVISO: Parareducirel riesgo de fuego o sacudidaeléctrica, no expongaesta unidad a
lalluvia 0 humedad excesiva.

unidad. No hay componentes internos manipulables por el usuario. Refiera la

2 PRECAUCION: Para redudir el riesgo de fuego o sacudidaeléctrica, no abra la
unidad a servicio técnico cualificado.
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iGracias!

Gracias por adquirir el FX8. Como todos los productos de Fractal Audio, el FX8 fue creado para ser lo que,
como guitarristas que somos, querriamos y esperariamos de un producto como él.

Si bien induso los musicos mas criticos estdn de acuerdo con que nuestra tecnologia de modelado de
amplificadores va mano a mano con los todopoderosos amplis de vélvulas, estamos encantados de que éstos
aun aparezcan de forma ubicua. Nuestro enfoque se basaen lainnovacidn y la tradicidn, y es innegable que el
legado de los amplis de valvulas estd ligado de manera indisoluble a la historia de la musica. Ademas,
simplemente, persiste el hecho de que el modelado digital de amplificadores puede que no sea para todo el
mundo (todavia).

En el procesado de efectos, sin embargo, la tecnologia digital dispone de una base mas firme por su uso
extendido a lo largo de décadas. Nuestros propios efectos llevan afios bajo el escrutinio y uso masivo por
parte de algunos de los intérpretes mds exigentes y exquisitos del mundo — tanto celebridades como
desconocidos. Ahora, con el FX8, hemos sacado esta tecnologia del rack para ponerla a tus pies en una unidad
especificamente disefiada para trabajar con amplis de guitarra tradicionales.

III

El FX8 dispone de 130 efectos diferentes, con la “calidad Fractal”. Puedes construir una pedalera virtual con
hasta ocho efectos simultdneos de un inventario de pedales y procesadores de estudio tradicionales y de
ultima generacion colocados en cualquier configuracién que se te ocurra. Puedes ajustarlos con controles
basicos o profundizar si asi lo deseas con parametros avanzados. Puedes utilizar los relés integrados para
controlar las funciones conmutables de tu ampli, y ademas conectarle pedales de expresion o conmutadores.
Puedes controlar el FX8 mediante el “baile de daqué” tradicional, pisando distintos pedales, o bien utilizar la
muy bien acogida tecnologia de “escenas” de Fractal Audio. Guarda el resultado en cualquiera de las 128
localizaciones de memoria integradas, cada una de las cuales puede ser completamente diferente. Y esto es
soloel principio.

Queremos enfatizar que el FX8 se disefid desde el primer momento con el objetivo final de obtener una
calidad y eficiencia sin concesiones de ningun tipo. El camino de la sefial produce un audio de calidad pristinas
de manera que no “chupa tono” cuando lo conectas entre tus apreciados guitarra y ampli. Y éPor qué habria
de hacerlo? Cuando tu enfoque es el de “sin concesiones” un equipo digital de alta potencia entrega
exactamente lo que el musico quiere y espera.

Por tanto, gracias de nuevo por elegirel FX8. Estamos desando escuchar lo que hards con él.

Fractal Audio Systems
Enero de 2015



1 : INTRODUCTION

1 : INTRODUCCION

El FX8 es un procesador multi-efectos avanzado perfecto para guitarra, bajo y otros instrumentos. Esta
construido “como un tanque”, con un chasis de acero y paneles de aluminio aerondutico. La unidad dispone
de once conmutadores silenciosos y duraderos de estado sélido sin contactos mecdnicos que puedan fallar,
mas 27 LEDs en tres colores. Su intuitiva interfaz induye un brillante visor, seis botones y cinco
potenciometros.

El FX8 se ha disefiado primordialmente para obtener la mejor calidad de sonido posible, con convertidores
gue entregan un sonido pristino, niveles de ruido infimos y ninguna pérdida de tono. Utiliza un potente
procesador que ejecutalos mismos algoritmos de efectos de alta calidad que han hecho de nuestro Axe-Fx
un producto tan exitoso. Sus salidas Humbuster™ ayudan a eliminar los bucles de masa (usadas con cables
Humbuster™). También dispone de un firmware actualizable, por lo que podremos lanzar actualizaciones
con nuevas y excitantes prestaciones.

Esperamos que el FX8 te resulte facil de usar, y que este manual te reporte una agradable lectura. Las
secciones mas importantes son las que introducen los conceptos segun los cuales funcionala unidad. Si
quieres ir al meollo directamente, aseglrate de leer bien esta seccidon, ademas de la Seccidon 2 : Vista General

del Hardware, Seccidn 3 : Guiade Configuracidn, Seccién 4 : Los Relésy Seccién 5 : Crear Presets

REPASO RAPIDO

=  El FX8incluye 128 presets diferentes
organizados en 16 bancos.

= Cada preset es como toda una pedalera
nueva, con hasta ocho bloques de efectos
(por ejemplo Wah, Drive, o Phaser).

= Lamayoria de los bloques ofrecen de
conmutacion X/Y para conseguirel doble de
sonidos de los mismos ocho bloques.

= (Cada preset dispone también de ocho
escenas. Consideralas escenas como
presets dentro de presets. Las escenas
eliminanla necesidad de “bailar
claque” ya que permiten des/activar
varios efectos de un solo toque, y otras
funciones.

=  Puedes usar dos relés TRS para conmutar
tu ampli. Son controlables mediante los
conmutadoresintegrados y programados
en cada escena.

= EIFX8dispone de true bypass con buffer
u con relés analdgicos para realizar el
procesado fuera del camino de la seiial.

Ajustar los niveles es fadil, con suaves
conmutadores que incrementan el techo
limpio y ganancia unitaria automatica.

Sus entradas de jack para dos pedales
conmutadores o de expresidn facilitan el
control de funciones y sonidos.

El FX8 dispone de un looper, un afinador,
y un pedal tap tempo.

Los conectores MIDI y USB también
ofrecen potentes posibilidades de
control, edicién y mucho més.

FX8-EDIT, un editor por software
gratuito, posibilita laedicién de presets,
efectos, etc., conectando la unidad a un
Mac o PC.

...y mucho mas. Por favor, tomate el
tiempo necesario paraleery
familiarizarte con este manual.

Si necesitas ayuda con el FX8, por favor, visita
http://www.fractalaudio.com o contacta con
nuestro soporte en support@gb6.eu



mailto:support@g66.eu

1 : INTRODUCTION

CONCEPTOS CLAVE

Los musicos no son precisamente conoddos por LEPM (“Leer el Pu...estoooo... Perfecto Manual”) pero para
que puedas empezar a usar la unidad inmediatamente, aqui dispones de unos cuantos conceptos claves antes

de que te sumerjas en la apasionante lectura a fondo de este manual.

PRE/POST: EL MODO
TRADICIONAL

Mira este diagrama de un equipo tradicional
donde puedes ver algunos efectos PRE (entre la
guitarra y el ampli) y algunos efectos POST (en
el bucle de efectos del ampli).

---------------------------

-----------

.
Hossssssa®

= TTITHERE

M .
Previo i i Potencia
:e

AMPLIFICADOR

()
(C)

PANTALLA

PRE/POST: EL MODO FX8

Este es el mismo tipo de configuracidon en el FX8,
haciendo el mismo papel tanto EFECTOS PRE EFECTOS POST
en los efectos PRE como POST. mTITEN TSN

Ten en cuenta que (aparte del I
cable de altavoz) esta
configuracidn utiliza cuatro

cables distintos, y por eso lo

conocemos como el “Método
de los Cuatro Cables” jQué
creativo!

Como quiera que lo llames tu,
creemos que este es el modo

mejor y mas flexible de

configurar tu FX8.

AMPLIFIC. : Seccién i: Seccion i

5 *w...Rrevio....< “notencia..’

PANTALLA



1 : INTRODUCTION

GUIA RAPIDA DE CONEXION

Aqui tienes una vision general de qué cables necesitards para conectar tu FX8 en tres escenarios
distintos. Puedes encontrar diagramas completos y descripciones detalladas sobre este temaen la

Seccion 3: Guia de Configuracion.

Los cables Humbuster™ sonideales para su uso entre las salidas del FX8y tu amplificador (mira la pagina 4)

& Importante: NO conectes nada a las salidas RELAY del FX8 hasta que hayas leido la Seccién 4.

USAR EL FX8 COMO PEDALES TRADICIONALES ENTRE LA GUITARRA'Y EL AMPLIFICADOR...

Conéctalo como sigue:

» Jack de salida guitarra «——/O/——- FX8IN [PRE] 1ZQ
» FX8 OUT[PRE] 1ZQ -——/Q/——- (Humbuster™) -> Entrada frontal de tu

ampli/modelador. Los presets Al a B8 con ocho efectos PRE son perfectos para esta configuracion.

USAREL FX8 EN EL BUCLE ENVIO/RETORNO DE TU AMPLI ...

Conecta como sigue:

» Jack de salida guitarra «——-/O/——~ Entrada de guitarra del amplificador
> ENVIO del bude de FX  «—mm—T{ )) —mm—- FX8IN [POST] IzQ
» FX8OUT[POST] I1ZQ -——/O,——- (Humbuster™) -> RETORNO del bucle de

FX del amplificador. Los presets C1 a D8 con ocho efectos POST son perfectos para esta

configuracion.

SSI  USAR PRE Y POST EN UN SOLO EQUIPO...
=Y 1 ocido también como el METODO DE LOS CUATRO CABLES o “4CM”. Conecta asi:

» Jack de salida guitarra -—-/O,——- FX8IN [PRE] 1ZQ

» FX8 OUT [PRE] 1ZQ «——/Q/——~ (Humbuster™) -> Entr. frontal de tu ampli/modelador

> ENVIO del bucle de FX  «mmm—{{ ) —mm=- FX8IN [POST] 1ZQ
» FX8OUT[POST] IzQ «——/Q/——» (Humbuster™) -> RETORNO del bucle de

FX del amplificador. Los presets E1 a G8 con ocho efectos POST son perfectos para esta

configuracion.

INSERTAR, CAMBIAR o EDITAR UN EFECTO y GUARDAR el preset...
» Pulsa el PEDAL deseado o gira NAV para seleccionar la posicion (1-8)

» Gira VALUE hasta que se muestre el efecto deseado.
» Pulsa ENTER para insertar el efecto. Pulsa EDIT para acceder a sus parametros.

» Para guardar alguno o todos los cambiosé, pulsa STORE, ENTER, ENTER.



1 : INTRODUCTION

MODO STOMPBOX

A lo largo de este manual usaremos el término “Modo P:Al S:1 [4-4] [FR]Cra[GTE[OUT
Stompbox” para referirnos referiremos al modo de operacién F®¥8: Eight Mew Reasons
principal del FX8. Lo llamamos asi porque utilizaras este modo S g : goosessssassenses :

a la manera tipica para activar y desactivar efectos (en inglés, HﬁH CPR DRU PHR

coloquialmente ”stompbox”) con |OS pedales conmutadores ......................................................

durante una actuacion. P I T DLY HTD PEU
: e i

Al encenderse el FX8 estard en Modo Stompbox, y volverd a

ese modo siempre que pulses EXIT. Los otros modos te

permitirdn editar efectos, afinar tu guitarra o configurar los

parametros de sistema.

UNA ACLARACION SOBRE MONO Y ESTEREO

Si NO tienes planeado conectar la FX8 en estéreo hay un par de cosas que has de saber. La FX8 esta pre-
configurada para sistemas estéreo, pero la puedes conectar también en mono sin ninglin contratiempo.

=l Sin embargo, si NO la estds usando en estéreo puedes encontrarte con que dertos ajustes
/ | producen sonidos extrafios o inesperados, por ejemplo, el “panner” se convierte en un “tremolo”
cuando falta un canal, o el “enhancer” estéreo y ciertos tipos de modulacién no se notan en
absoluto. Mas adelante veremos cdmo cambiar de estéreo a mono segln se desee, pero por ahora
guédate con que existe la posibilidad de que si algo no suena como esperabas, puede que estés
tocando con un efecto estéreo en un sistema mono.

Puedes tener la tentacion de enredar ya con el mend SETUP: 1/O: AUDIO y empezar a cambiar
cosas. Sugerimos que te empapes bien antes sobre estos parametros (El Menu 1/0, p. 64).

Entretanto, por favor, que no te sorprenda o pienses que algo va mal si tus sonidos de delay
ping-pong estéreo suenan mas a ping-ping (sin el pong) si estds conectado a un sistema mono.

CABLES HUMBUSTER

Cualquier cable estandar de guitarrade jack 1/4”va bien para las conexiones de audio a y desde el FX8,
pero hay una opcién mejor para conectar sus salidas a tu amplificador, modelador u otro dispositivo. La
tecnologia Humbuster™ disponible en todas las salidas del FX8 puede reducir de forma significativa el
ruido debido a bucles de masa. Para que esto funcione tienes que utilizar un cable especial
Humbuster™ que puedes comprar o hacerte ti mismo.

Un cable Humbuster™ dispone de un terminal TRS (como un cable balanceado —Jack estéreo, para
entendernos) y un terminal TS (como el tipico cable de guitarra). El cabo TRS se conecta al FX8y el cabo TS a
tu ampli.

Los cables Humbuster™ estan disponibles en http:/www.fractalaudio.com/cables o bien te los puedes
fabricar tu mismo siguiendo el diagrama de mas abajo. Asegurate de utilizar conectores de alta calidad y
cable apantallado.

TIP SLEEVE TR T SLEEVE TIP



http://www.fractalaudio.com/cables
http://www.fractalaudio.com/cables

2 : HARDWARE OVERVIEW

2 : VISTA GENERAL DEL HARDWARE

Comprender el hardware del FX8 te va a ayudar a usarlo en todo su potendial. Usa esta guia.

EL PANEL SUPERIOR
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» El FX8 estd alojado en un chasis de acero pintado al polvo con embellecedores y cubiertas de aluminio
aerondutico.

» Los LEDs de STATUS indican informacién importante:
= |N 1 CLIP —Este LED se ilumina cuando la sefial de entrada en In [Pre] se aproxima al recorte.

= |N 2 CLIP —Este LED se ilumina cuando la sefial en In [Post] se aproxima al recorte.

= OUT 1CLIP — Este LED se ilumina cuando |la seiial enviada a Out [Pre] se aproxima al recorte.

= OUT 2 CLIP — Este LED se ilumina cuando la sefial enviada a Output [Post] se aproxima al recorte.
= EDITED — Este LED se ilumina cuando se han realizado cambios sin guardaren el preset en uso.

» Elvisor LCD de 160 x 80 pixels muestra todos los menus de pantalla.



2 : HARDWARE OVERVIEW

» Los seis Botones ofrecen acceso a diversos menus y funciones:

SETUP — Da acceso a los cuatro menus SETUP (seleccionables a su vez con los pedales conmutadores).
ENTER — Ejecuta comandos, realiza cambios, accede a sub-menus, etc.

PAGINA — Permite avanzar por las paginas de menu, que se muestran como “etiquetas”. Truco: haz
doble click para retroceder una pagina.

EXIT —Sirve para cancelar, escape, etc.
EDIT — Abre el menu EDIT del efecto seleccionado.
STORE — Se usa para almacenar en memoria el preset en uso para poder lanzarloen el futuro.

» Cinco POTENCIOMETROS (o “codificadores rotatorios” para los empollones que nos estén leyendo)
ofrecen distintas funciones seguin la pantalla que se esté mostrando en el visor. La mayoria de las
pantallas muestran cinco o menos potenciémetros para que haya una fadil correspondenciaentre lo que
se muestray lafuncidn de éstos.

NAV — En modo Stompbox, permite navegarentre las ocho posiciones de efectos. En las
pantallas “knob” permite cambiar el valor del primer potenciémetro mostrado en pantalla.
En las pantallas “menu” permite desplazarse arriba y abajo a lo largo del menu.

VALUE — En modo Stompbox permite avanzar porla lista de efectos de la posicién actual. En
las pantallas “knob” cambia el valor del segundo boton mostrado en pantalla. En las
pantallas “menu” cambia el pardmetro resaltado.

A/PRESET — En modo Stompbox permite avanzar por los PRESETS/BANKS (mira la Seccion
5). En las pantallas “knob” cambiael valor del tercer botén mostrado en pantalla. En las
pantallas “menu” cambia el parametro etiquetado como ‘A’.

B/SCENE — En modo Stompbox selecciona una SCENE (mira la Secddn 7) dentro del preset
actual. En las pantallas “knob” cambia el valor del cuarto botén mostrado en pantalla (si lo
hay). Enlas pantallas “menud” cambia el parametro etiquetado como ‘B’.

C—En las pantallas “knob” cambia el valor del quinto botén mostrado en pantalla(silo
hay). Enlas pantallas “menu” cambiael parametro etiquetado como ‘C’.

» ELASA sirve también como PROTECCION contra pisotones y patadas de los botones de la FX8.

»

LEDs.

Hay ocho PEDALES principales, correspondientes a las ocho posiciones de efectos, cada uno con tres

FOOTSWITCH — jPISALO! Los pedales conmutadores sirven para
conmutar efectos, seleccionar escenas, etc. El FX8 usa nuestra
tecnologia Solid State Switches (SSS™) sin contactos mecanicos
que puedan romperse o fallar. La conmutacion es rapiday
silenciosa.

BYPASS LED — EI LED Jerdé sobre el pedal muestra si el efecto
correspondiente estd ON u OFF.

Y LED — Muchos efectos del FX8 disponen de conmutacion X/Y
para obtener dos configuraciones de sonido distintas en un
solo bloque. Pulsay mantén el pedal para conmutar el estado
X/Y del efecto correspondiente. El LED ambar indica que un
efecto ha sido conmutado a su configuracién Y.

SCENE LED — Ocho LEDs - etiquetados S1, S2, etc.indican qué
escena esta cargada en el preseten uso (lee la Seccdn 7 para mas
informacién sobre Escenas).

6
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Ten en cuenta que muchos conmutadores disponen también de funciones especiales indicadas
para el Modo Looper (REC, PLAY, UNDO, etc.). Mira la Secciéon 12 para mds informacion sobre

como usar el Looper.

» El conmutador SCENE/PRESET/BANK tiene dos funciones distintas:

= SCENE - Pisa este pedal una vez para entrar en el Modo Seleccion de Escena (el LED rojo se quedara
encendido). Al pulsar los pedales 1-8 la préxima vez seleccionaras una Escena dentro del preset en
uso. Por ejemplo, para seleccionar la Escena 4, pulsa SCENE y a continuacion #4. Para mas informacion
sobre Escenas, mira la Seccion 7.

= PRESET/BANK - Pulsay mantén ¥ este pedal paraentrarenel Modo de Seleccién de
Preset/Banco. Pulsa los pedales BANK UP o BANK DN (parpadeando) para cambiar entre Bancos, y
usa los pedales 1-8 para seleccionar un Preset dentro del banco mostrado (o pulsa PRESET/BANK de
nuevo para cancelar y volver al modo Stompbox.

» El pedal conmutador LOOPER/TRUE BYPASS/BANK UP tiene tres funciones:
= LOOPER - Pulsa este pedal una vez para entrar en el modo Looper (el LED permanecerad encendido).
En modo Looper los pedales principales operan las funciones del Looper mostradas a la derecha de
cada pedal. Para salir del modo Looper Mode pulsa este pedal de nuevo. Para mas informacion
sobre el Looper, lee la Seccion 12.

* TRUE BYPASS —Pulsay mantén ¥ el pedal TRUE BYPASS para activar True Bypass. Un mensaje
parpadearaen el visor. Mientras True Bypass estd en funcionamiento las sefiales en IN [PRE] e IN
[POST] se desvian utilizando relés analdgicos de alta calidad hacia OUT [PRE] y OUT [POST]
(respectivamente). Con True Bypass activo no se produce conversién digital de ningun tipo. Pulsa el
pedal de nuevo para desactivar True Bypass. Para masinformacion sobre True Bypass, lee la Seccion
8.

= BANK UP —Cuando el FX8 estaen modo de seleccidn de Preset/Banco (lee #8 arriba) this
footswitch steps UP through the lettered banks.

toque mientras que el Looper necesitard Pulsar y Mantener. LOOPER MODE/TRUE BYPASS se

’ Puedes revertir estas funciones, de forma que True Bypass se activard inmediatamente a un solo
encuentra en el menu GLOBAL dentro de SETUP (lee la p. 63).
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USAR EL MODO DE SELECCION “STICKY” ...

EL FX8 vuelve al modo Stompbox Mode inmediatamente después de que selecciones un preset. Si quisieras
que la unidad permaneciera indefinidamente en el modo Preset/Bank Select Mode de manera que puedas
cambiar de preset a preset con un solo toque, puedes habilitar el modo “STICKY PRESET/BANK SELECT
MODE” en el menu GLOBAL bajo SETUP:

Pulsa el boton SETUP.

1

2. Pulsa el pedal 1 para seleccionar el menu GLOBAL.

3. Avanzapdgina hastallegar a SETTINGS.

4. Usa NAV y VALUE para establecer la funcidon STICKY PRESET BANK SELECT a “ON”.
5

Pulsa EXIT 2 veces.

Ahora, cada vez que pulses y mantengas pulsado el pedal PRESET/BANK, el FX8 permanecera en el
modo de seleccidn de preset/banco hasta que vuelvas a pulsar el mismo pedal de Nuevo (no necesitas
pulsary dejar pulsado para salir).

Por si te lo habias preguntado, si, también hay un modo para las escenas llamado STICKY SCENE SELECT MODE
(mirala pagina 38).

» El pedal TEMPO/TUNER/BANK DOWN dispone de tres funciones:

= TEMPO - pulsa ritmicamente sobre este pedal para establecer el tempo global. El LED
parpadeara para mostrar el tempo. Puedes leer mas sobre Tempo enla Seccion 11 p. 55.

= TUNER-pulsay mantén ¥ el pedal TEMPO para entrar en el modo Tuner. El LED permanecera
encendido. Pulsa el pedal TUNER de nuevo para salir Puedes leer mas sobre el afinadoren Ia
Seccion 13 p. 61.

= BANK DOWN - Cuando el FX8 estd en modo in Preset/Bank Select (mirael punto 8 en la p. 7) este
pedal avanzara hacdia atras en lalista de bancos.
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EL PANEL TRASERO

® ® 0
e - - —
©) IN[PRE]  OUT [PRE] IN [POST] ouT [POST] ‘...FRAETAL 1a8-24E VAT 50 “t“w

TO AMP INPUT FROM AMP FX SEND TO AMP FX RTN
L/MONDO R AUDIO SYSTEMS

INETR HLIMEI.ISTER/LINBAL EALANBED HUMEUSTER/LINEAL RELAV PEI]AL us E MIDI N I]IJT/THFIU Flls

QWQQQ%QW

& iAVISO! NO conectes nada a los jacks RELAY hasta que leas las ADVERTENCIAS enla Seccion 4.

>IN [PRE] (INSTRUMENT IN) NOTA SOBRE 1/O [PRE] Y [POST]
(Jack1/4” no balanceado) _ ] )
Conecta aqui tu guitarra (o cualquier otra Los diversos jacks de entrada y salida de la
fuente con salida de nivel instrumento) FX8 estdn marcados como [PRE] y [POST]
utilizando un cable normal de guitarra. porque la FX8 dispone de dos cadenas de

También puedes conectar la salida de otros
pedales de guitarra o cualquier otro
dispositivo disefiado para usarse conectado a efectos “PRE” van colocados entre la guitarra

un ampli. Este Jack envia la sefial solo a los y el amp//, como los peda/es tradicionales, y
efectos designados como “PRE”.

efecto completamente independientes. Los

los efectos “POST” en el loop del ampli.

P I i I
» OUT [PRE] L/R uedes usaruno o los dos caminos, yenia

(Yacks 1/4” TRS Humbuster™) proxima seccion se ocupa de como crear la
En eStOSjaCkS dispones delasalidade los Configuracién que mey'or te convenga.

efectos designados como “PRE”. Generalmente
las conectaras a la entrada principal MAIN
(GUITAR) INPUT de tu ampli, previo, o
modelador usando cables Humbuster™.

La tecnologia Humbuster™ Technology en todos los jacks OUT [PRE] y OUT [POST] puede reducir el
ruido de masa, comun en los equipos de guitarra, de forma significativa. Necesita de un cable
especial que puedes comprar o hacerte (lee la p. p. 4 para mds detalles).

» IN [POST] L/R- (Jacks 1/4” TRS Balanceados)

Conecta aqui el envio de efectos de tu amplificador (o la salida del previo independiente) para enviar seiial
a los efectos designados “POST".

» OUT[POST]L/R (Jacks 1/4” Humbuster™ TRS)
Desde estos jacks se envia la sefial de los efectos designados “POST”. Generalmente las conectaras a
retorno del bucle de efectos de un ampI| (o las entradas de unaetapa independiente) usando cables
Humbuster™ (lee la p. p. 4 para mds detalles).
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» RELAY 1, RELAY 2 (Jacks 1/4” TRS)

Dos relés TRS completamente independientes permiten al FX8 conmutar canales u otras funciones de un
ampli o dispositivo que tengas conectado. El estado de cada relé puede cambiarse manualmente (via
pedal) o mediante un ajuste pre-programado en una escena. Lee la Seccion 4 : Los Relés para saber mas.

» PEDAL 1, PEDAL 2 (Jacks 1/4” TRS)

Estos jacks se usan para conectar hasta dos pedales de expresiéon o conmutadores externos para controlar
diversasfundones del FX8. Usa |la pagina PEDAL en el menu I/O bajo SETUP para calibrar cada pedal. Para
mas sobre cdmo usar estos jacks, lee Conectar Pedales y Conmutadores, p. 16.

» USB-—dota al FX8 de funcionalidad “MIDI-por-USB” bidireccional.

» El puerto MIDI IN del FX8 pemite controlar diversas funciones MIDI del FX8, induyendo seleccion de
presets y escenas, bypass de efectos, cambios X/Y, cambios en parametros, etc.

La pdgina MIDI del menti 1/O bajo SETUP se utiliza para configurar el canal MIDI y otras opciones (lee
Pagina I/0: MIDI, p. 66.)

El jack MIDI OUT/THRU transmite comandos de Cambio de Programa, Cambio de Control y otros
datos MIDI al dispositivo conectado (como un Axe-Fx Il o un amplificador con posibilidad de
conmutacién de canales por MIDI).

Los datos MIDI pueden enviarse manualmente usando el bloque MIDI, el cual se inserta como un
efecto asignado a un pedal (lee “El Bloque MIDI” en la pagina 42), o pueden ser programados para
su envio automadtico cuando selecciones una escena (Lee la Seccion 7 : Escenas).

» Alimentacidn eléctrica e interruptor de corriente — Insertael cable eléctrico suministrado y
conéctalo a un enchufe AC con toma de tierra. El FX8 dispone de un alimentador de potencia
universal, lo cual significa que puedes usarlo en todo el mundo simplemente cambiando de
cable. El interruptor esta integrado en el receptaculo.

Recomendamos desconectar |la corriente del FX8 cuando no se vaya a usar durante un periodo largo de

tiempo.

10
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3 : GUIA DE CONFIGURACION

Esta seccion se ocupa de la configuracion basica de tu FX8.

& IAVISO! Antes de realizar las conexiones, desconecta TODOS
los enchufes y baja el volumen de tu ampli al minimo.

& iAVISO! Presta especial atencion a NUNCA conectar las salidas
de ALTAVOZ de ningun amplificador al FX8 pues esto dafiara
gravemente una o ambas unidades.

& iAVISO! NO conectes nada a los jacks RELAY hasta que hayas
leido y comprendido los AVISOS en la Seccion 4

11
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CONFIGURACION PARA EFECTOS PRE Y POST

Esta es la configuracién parala FX8 mas flexible, aprovechando por completo las posibilidades del aparato para
disponer de dos cadenas de efecto “PRE” y “POST” separadas. Este modo de conexidon se conoce también como
el “Método de los Cuatro Cables” o “4CM”. Puedes encontrar presets de fabrica para este tipo de configuracién
enlosBancos Cy D (y otros).

Puedes conectar 1-2 pedales de expresion como el EV-1 de Fractal Audio Systems.

©

. =N D0 243 YL 5057 He 200
t .. FRACTAL -
= uDIO SYSTEMS ||o=~|

"IN [PRE] ouT [PRE] IN [POST]
TO AMP INPUT FROM AMP FX SEND
L/MOND R L R

1@

0OuT [PD5T]

70 AMP FX RTH

INSTR  HOMBUSTER/UNBAL. RELAY  PEDAL

use MIDIIN  OUT/THRU

Conecta OUT [POST] Ra un
IN out segundo ampli para estéreo post
[PRE] | | [PRE] | |[POST] Bunco AR para eslereop
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA ' 7 * Humbuster™
Humbuster FX FX cables are ded |
! cables are SEND RETURN recommende SDPLII(-II_?
- recommended | A R 4 ;3L FX8 Outputs, {
rr N

fimplifier

_- f

INPUT

FLUJO DE LA SENAL:

La GUITARRA se conecta a IN [PRE] en el FX8. La sefial es procesada por los efectos designados como “PRE” y a
continuacion ruteada hacia OUT [PRE] LEFT, que se conecta a la entrada de guitarra INPUT de tu amplificador. La sefal
de salida de tu ampli va hacia el jack FX SEND del panel trasero, el cual se conecta a IN [POST] LEFT del FX8. La sefial es
ahora procesada por los efectos designados como “POST” y ruteada hacia OUT [POST] LEFT, que se conecta al jack FX
RETURN de tu amplificador. Puedes conectar facilmente OUT [POST] RIGHT a la entrada FX RETURN de un segundo
ampli para obtener estéreo (o conectar OUT [POST] LEFT y RIGHT a las entradas duales de una etapa de potencia
estéreo). La salida SPEAKER del amplificador se conectara, como es habitual a su pantalla de altavoces.

Los cables Humbuster™ ayudan a reducir el ruido de los bucles de masa. Lee “Cables Humbuster” en la pagina 4 para mas
detalles.

El diagrama de arriba estd ilustrado con un cabezal, pero un combo que disponga de bucle de efectos es igualmente
adecuado para este tipo de configuracion.

NOTA: Para esta configuracién es posible que desees un cambio global.
Abre el ment GLOBAL (pulsa SETUP y a continuacion el pedal conmutador 1) para llegar ala pdgina SETTIN GS.

Pulsa NAV para llegar a GLOBAL LOOPER LOCATION y a continuacion usa VALUE para seleccionar “OUT POST”. Pulsa EXIT
dos veces para guardar y volver al modo Stompbox.

12
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CONFIGURACION SOLO PARA EFECTOS PRE

Aqui el FX8 se utiliza como una configuracién simple, solo con efectos PRE (entre guitarra y ampli) con
presets que en principio estdn configurados de forma que todos los efectos son PRE. Es exactamente
igual que usar pedales de guitarra tradicionales — excepto que no hay baterias o cables que fallen;-)

Puedes encontrar presets de fabrica para este tipo de configuracién en los bancos Ay B.

Optionally connect 1-2 optional e xpressi on pedal s such as Fractal Audio Systems EV-1 .

© ©

out [POST] 7

TOAMF FX RTN

IN [PDST]

FROM AMP FX SEND

IN [PRE] OuT [PRE]

TO AMP INELT

...-FRADTAL

+® AuDID SYSTEMS

(R

HUMBUSTER/UNBAL. RELAY  PEDAL use MIOIIN  OUT/THRU

INSTR HUME STER/UNBAL.

BALANGED

ouT Connect OUT [PRE] Rto a
[F'II':E] [PRE] second amp for stereo (optional) %
L INPUT
i Humbuster™ *; -
i cables are ; [

52 000000 &

i recommended
: Combo 50

L atFXs Outputs.

Combo

— |
FLUJO DE LA SENAL:

La sefial fluye desde la guitarra a IN [PRE] del FX8, es procesada por los efectos — todos designados como
“PRE”"— y a continuacidon ruteada hacia OUT [PRE] LEFT, la cual se conecta mediante un cable Humbuster™ a
la entrada de guitarra de tu amplificador. También puedes conectar OUT [PRE] Right a la entrada de un
segundo amplificador para estéreo.

Aunque se muestra un ampli combo, esta configuracion es igualmente apropiada para cabezal y

pantalla. Los cables Humbuster™ ayudan a reducir el ruido de masa. Lee “Cables Humbuster” en la

pagina 4 para mas detalles. El FX8 debe conectarse a un enchufe AC con toma de tierra.

Este método también es ideal para conectarel FX8 a un Axe-Fx. Usa el FX8 para efectos PRE y el Axe-Fx para
simulaciones de amp y cab y para efectos POST. Usando ademas un cable MIDI el FX8 puede usarse induso
para seleccionar presets en el Axe-Fx.

13
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CONFIGURACION SOLO PARA EFECTOS POST

Aqui el FX8se usa enel bude de efectos de un ampli con presets configurados en principio de forma
gue todos los efectos son POST. Puedes encontrar presets de fabrica para este tipo de configuracién en
los bancos Ey F.

Optionally conne ct 1-2 o ptional expression pedal ssuch asFractal Audio SystemsE V-1 .

®)
/ ‘ _...' FRALCTAL "
2 AUDIO SYSTEMS

RELAY  PEDAL

LIS

IN [PRE] ouT [PRE] IN [PDST] ouT [POST]
NPT OM AMP £ BEND TO AMF FX RTH

0 AN I [
L/MOND ] L

use MIDIIN  DUT/THRU  Fovo

Connect OUT [POST] Rto a

[POST] [POST] second amp for stereo (optional)

. Humbuster™ :
i cablesare

Equally wellsuited FX FX

for bass, acousti, etc. SEND RETURN recommended SPKR @ @
I3 i at FX8 Outputs. : f ouTt

4 Y

fimplifier

50 00000 p )
-y

INPUT

FLUJO DE LA SENAL:

La seiial sale de la guitarra a la entrada de guitarra de tu amplificador. Del previo de tu amplificador sale hacia
el jack FX SEND de su panel trasero. Este se conecta a IN [POST] del FX8. La sefial se procesa por los efectos
POST del FX8 y ruteada hacia OUT [POST] LEFT la cual se conecta a FX RETURN de tu amplificador. Puedes
conectar también OUT [POST] RIGHT a FX RETURN de un segundo ampli para obtener estéreo (o conectar
OUT [POST] LEFT y RIGHT a las dos entradas de una etapa de potencia estéreo). La salida de altavoz del
amplificador se conecta a una pantalla de altavoces segun lo habitual (si tu ampli es un combo dispondra de
su propio altavoz integrado). Los cables Humbuster™ ayudan a reducir el ruido de masa. Lee “Cables
Humbuster” en la pagina 4 para mas detalles.

Si te interesa esta configuracion, debes saber que la configuracion PRE/POST en la pagina 12 ofrece la
posibilidad de True Bypass solo en la cadena PRE. Tal cosa te permite la flexibilidad de tener una
configuracion SOLO POST pero pudiendo conmutar algunos efectos PRE como wah, whammy, o volumen
segln necesites. Puedes conocer mas sobre True Bypass enla Seccién 8.

IMPORTANTE: Para esta configuracidn tendrdas que realizar dos cambios globales.
Abre el menu GLOBAL (pulsa SETUP y luego Footswitch 1) para encontrar la pagina SETTINGS.

Primero, NAV hasta GLOBAL DETECTOR y luego usa VALUE para seleccionar “IN 2 [POST]”.
Luego, NAV hasta GLOBAL LOOPER LOCATION y luego usa VALUE para seleccionar “OUT

POST”. Pulsa EXIT dos veces para volver al mﬂjo Stompbox Mode.
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COMPROBAR NIVELES

Un factor critico que no debes descuidar es el de ajustar los niveles apropiados alo largo de todo el
camino de la sefial. Los cuatro LEDs del panel frontal te alertan cuando se da recorte de la seial.

El FX8 esta listo para usar con la guitarra y ampli tipicos, y lo mas probable es que no tengas que ajustar
niveles. El problema mas comun por tanto serd probablemente que una guitarra con mucha salida sature la
entrada de instrumento (“IN1”). Puedes comprobarlo realizando el siguiente test:

» Cablea el equipo segun desees.

» Toca el instrumento. Elige la pastilla de mds salida y abre todos los potenciémetros de
la guitarra a tope. Toca con fuerza. Acordes abiertos y quintas en las cuerdas graves te
ayudardn a llevar los niveles al tope.

» Sininguno de los LEDs “CLIP” del panel superior del FX8 se enciende, ya esta todo listo.

SiIN 1 CLIPEA...

@ IN1CLIP

IN 2 CLIP
El ajuste es simple: OUT 1 CLIP

La sefial entrante desde tu guitarra es demasiado potente.

» Pulsa SETUP, pulsa el pedal 2 parairal menu I/O y aseglrate de estaren la OUT 2 CLIP
pagina LEVELS.

EDITED

» Aumenta el ajuste de INPUT 1(PRE) PAD del ajuste por defecto de 6.0dB a
12.0 dB.

» Tenen cuenta que aaumentar el valor de este PAD también aumenta
el nivel de ruido, por lo que ajustalo tan bajo como sea posible.

» SiIN1todavia clipea, entonces tendrds que ajustar los niveles en tu guitarra u otros dispositivos anteriores
al FX8.

SIINPUT 2 U OTRA SALIDA CLIPEAN...

Lee “Parametros de Nivel Avanzados” en la pagina 73, que trata de los diversos controles y ajustes que
puedes usar para evitar problemas de recorte de la sefial.
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CONECTAR PEDALES Y CONMUTADORES

Cada uno de los dos jacks para PEDAL integrados en el FX8 te permite conectar un pedal de expresién o un
pedal conmutador externo. Puedes usar el pedal o el conmutador conectado para cambiar parametros de
efecto o para operar cualquiera de la larga lista de funciones globales. Ademas, muchos de los presets de
fabrica estan preparados para uno o induso dos pedales.

@ Aprende a asignar pedales y conmutadores a pardmetros de sonido - Seccion 10 : Modificadores

Aprende a asignar pedales y conmutadores a funciones globales - Seccion 14 : Menus de Configuracion

T IPRE

OUT [PRE] K [POST]

Enume

El Pedal de Expresién/Volumen Fractal Audio Systems EV-1 (venta por separado) es ideal para el FX8.

CONECTAR Y CALIBRAR UN PEDAL DE EXPRESION...

Tu(s) pedal(es) de expresién deberian tener una curva de resistencia lineal, una resistencia maxima
10kQ a 100kQ, y deben usarse con cables TRS (jack “stereo”. Si no estas familiarizado con los cables TRS
cables, lee las FAQ en la proxima pagina).

Para que el FX8 reconozca todo el rango de tu pedal de expresidn en particular, es necesaria una Calibracion
del mismo.

Conecta tu pedal de expresion al jack PEDAL 1 o PEDAL 2 con un cable TRS y a continuacién sigue estas
instrucciones para la calibracién:

» Pulsa el botén SETUP y luego el pedal conmutador #2 para selecdonar el menu 1/0.
» Pulsa el botdn PAGE hasta que llegues a la pagina PEDAL

» Asegurate de que el tipo de pedal seleccionado en TYPE es “CONTINUOUS”.

» Navega hasta lafuncién PEDAL # CAL y pulsa el botdn ENTER.

» Sigue las instrucciones en pantalla para llevar a cabo la calibracion.

1.0 [LEVELZ [AUDIO[NIDI [CTEL [FEDAL

Durante la calibracion deberias ver el “deslizador”
moviéndose por la pantalla mientras mueves el
pedal. No hace falta que alcance el punto “MAX”,
pero un buen pedal debe mostrar un amplio rango

HOYE FEDAL THROUGH RANGE OF WOTION.
FREE=: ENTEER HHEN FINISHED.
CERIT TO CANCELY

de movimiento.

. M
oo . 1

.
HIN INFUT YALUE

O0.o99
HAH
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CONECTAR Y CONFIGURAR UN PEDAL CONMUTADOR EXTERNO...

Los pedales conmutadores son menos versatiles, pero muchas veces solo necesitas un pedal para active o
desactivar funciones. Puedes usar cualquier tipo de conmutador externo—momentdneo o “latching”—
siempre que sus contactos permitan interrumpir la conexién entre puntay mangaen un cable de guitarra
normal con terminalesjack 1/4” (no necesitas que sea TRS)

La Calibracion no es necesaria, pero si que necesitas configurar el tipo seglin desees:
» Pulsael botédn SETUP y luego el pedal conmutador #2 para seleccionar el menu 1/0.
» Pulsael boton PAGE hasta que llegues a la pagina PEDAL.
» Ajusta el tipo de pedal en TYPE:
= Cuando conectes un pedal de tipo latching (o toggle), ajusta el TYPE a “LATCHING".
= Cuando conectes un conmutador momentdneo (como un pedal de sustain), tienes dos opciones:

¢ Establecer TYPE como “MOMENTARY”. Cuando pises el pedal, el FX8 reconocerd cada
pisada como ON u OFF alternativamente, creando un pedal “latching” virtual.

¢ Establecer TYPE como “CONTINUOQUS”. Si quieres que el conmutador active la funcion
mientras lo tienes pisado y la desactive cuando lo sueltes.

FA ® ¢QUE ES TRS? “TRS” son las inidales en inglés de TIP-RING-SLEEVE (punta-
o anillo-manga) y describe la configuracion de un terminal jack 1/4" con tres

conectores. Los cables normales de guitarra son TS (Tip-Sleeve) puesto

TIP SLEEVE qgue carecen del “anillo” —Ring- necesario para una tercera conexion.
| | Conmutar algunos amplis solo requiere un cable tip-sleeve, yel FX8
C[l:. fundona adecuadamente en esos casos, pero, como siempre, contacta con
| el fabricante para asegurarte que la conmutacion de tu ampli se basa soloen
RING la interrupcidn de puntay manga.
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CONECTAR A UN ORDENADOR

Conectar el FX8 a un ordenador via USB es opcional, pero ofrece algunas importantes ventajas. Nuestro driver
gratuito y apps proporcionan una magnifica plataforma para los que deseen llevar su experiencia hasta el
préoximo nivel. La conexién USB es también el mejor modo de instalar actualizaciones de firmware y de hacer

o restaurar copias de respaldo.

»

» No hace falta driver. El FX8 es plug and play.

El primer paso es conectar tu FX8 a to ordenador con un cable USB (no incluido).

bancos que descargues o guardes en tu ordenador o pendrive.

Instala FX8-Edit™ para un entorno grafico de trabajo con los presets del FX8.

Puedes encontrar ambos programas en http://www.fractalaudio.com

Requisitos Minimos Mac:

0OS X 10.6.8 o superior
CPU: Procesador Intel
Memoria: minimo 512MB
Soporte USB 2.0

FEX8EDIT

Al FX8-Edit

FX8-EDIT

Instala Fractal-Bot™ para actualizaciones de firmware, copias de respaldo, y para instalar presets o

Macor PC
meeting
minimum
requirements

Cable USB

(No Incluido)

Requisitos Minimos Windows:

(SP1) Win8 x86 o x64.

CPU: Intel Core 2 @1.6 GHz o
superior, o equivalente AMD

Memoria: minimo 1GB

Soporte USB 2.0

NEED HELP?
< Ruad this document
€ o watch this video,
< STILL STUCK?
2 Contact support

or try our forum,

[Al( Fx 1 XL
[ Fractai Audio Fx-8 mioi

3 [mmuuam £X-8 MID|
O sET
" BROWSE

©® co!

Find the latest firmware at www,fractalaudio.com/support

Ordenador

OS: version WinXP (SP3), Vista (SP2), Win7

1 :
v| v Connected
v ] v

vl v -
]

vl ot NIDS USIHy Vorsioh 203

FRACTAL-BOT
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4 : THE RELAYS

4 - LOS RELES

& iIMPORTANTE! Los relés del FX8 estdn disefiados para su uso SOLAMENTE con amplificadores que
utilicen conmutacion de tipo “short-to-sleeve”. NO conectes los relés del FX8a los jacks de conmutador
de un ampli que utilice conmutacion diferencial de voltaje o cualquier otro tipo de conmutacion distinto
a “short-to-sleeve” pues puedes ocasionar dafios graves en ambas unidades. Si no estds 100%
seguro, contacta con el fabricante de tu ampli para saber situ ampli es compatible con la conmutacion
“short-to-sleeve”. Los jacks de relé del FX8 son compatibles con cables TRS, cables TS, o cables dobles
TRS a dos TS. Los relés estdn completamente aislados de tierra de la alimentacion eléctrica del FX8.

El FX8 ofreces dos relés TRS (Tip-Ring-Sleeve) que pueden emplearse para conmutarlos canales u otras
funcdiones de un ampli u otro dispositivo. Si el aviso de arriba te parece serio, la razén no es otra que lo
ultimo que queremos es que alguien darie su ampli o su FX8. De hecho los amplificadores con conmutacion
por relé “short-to-sleeve” son bastante comunes y tu ampli puede ser completamente compatible. Sin
embargo, tenemos que confiar y te encomiamos a que aprendas bien como funciona tu ampli y a que tomes
las decisiones correctas sobre como conectarlo a los jacks de relé FX8.

El fabricante de tu ampli deberia poder ayudarte si le lees el aviso de arriba.

Tieneslarespuesta ala FAQ “éQué es TRS?” enla pagina 17.

CONTROLAR LOS RELES...

Puedes controlar cada relé con el pedal de tu eleccion o mediante programacién por escena.

» Paracontrolar un relé con un pedal debes insertar un blogue RELAY en tu preset. La siguiente seccion
trata de cdmo construir presets con bloques. Lee “El Bloque Relay” en la pagina 43.

» También puedes programar cualquier escena para que controle los relés. Lee “Configurar los Estados del
Relé en una Escena...” enla pdgina 37.

Sin importar cémo se controle un relé del FX8, éste puede conmutarse a cualquiera de los siguientes estados:

Ajuste éQué hay conectado?
OFF Nada.

TIP Punta a Manga.

RING Anillo a Manga.

BOTH Punta Y Anillo a Manga.

@ desactiva mediante un circuito (el FX8 en este caso) para hacer o interrumpir una

EAQ. ¢QUE ES UN RELE? Un relé es un conmutador operado eléctricamente. Se activa o
[ 1
[ |

conexidn en un circuito diferente (tu ampli).El FX8 usa unos relés rapidos, silenciosos
y de alta calidad. Cada uno contiene dos conmutadores discretos y es capaz de
realizar todas las conexiones mostradas en la tabla de arriba.
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4 : THE RELAYS

INSERT RELAY CONNECTION DIAGRAM HERE
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5 : CREATING PRESETS

5 : CREAR PRESETS

¢QUE ES UN PRESET?

La FX8 dispone de 128 posiciones de memoria para PRESETS organizadas en dieciséis BANCOS (BANKS - con
las letras A—P) de ocho presets cada uno. Puedes considerar cada preset como si fuera una pedalera
independiente, cada una con sus propios efectos, ajuste, configuracién, controladores, etc. Utiliza el panel
frontal de la FX8 o el software opcional FX8-Edit para crear y almacenar presets. Cada memoria es un preset
“De USUARIO” que puedes editar o sobre-escribir. Algunos intérpretes utilizaran muchos presets — quizas uno
distinto para cada banda, bolo, guitarra, o induso candén —, y otros intérpretes utilizardn muy pocos o incluso
solo uno. Sin embargo, sea cual sea el modo en que usas los presets, comprender su funcionamiento es
esencial para comprender el FX8.

iQUE ES UN BLOQUE?

Un bloque es un efecto virtual. Cada preset dispone de ocho posiciones que te permiten insertar hasta ocho
bloques. Algunos blogues tienen una sola funcién especifica (p. ejem “RELAY 1”), pero la mayoria representa
una categoria general de efectos (como “DRIVE”) con la posibilidad de seleccionar un tipo (TYPE) especifico
(como Face Fuzz, Fat Rat, Treble Boost, etc.). Cada preset dispone de su propio inventario de bloques
completo — uno o dos de cada tipo (la lista completa esta en la pagina 25).

En el ejemplo de abajo, un bloque Compressor, un bloque Drive, y un bloque Chorus se han insertado en las
posiciones de un preset (aprenderas a insertar efectos en la pagina 24.)

H -

L ® . ee HERxifX = _

Q0 QO

TUBER
FEE (i

| I

ORITORY WI ............

conFRz| 1] jerTve [2

Muchos bloques ofrecen también conmutacion X/Y, lo cual les dota de dos sonidos
independientes conmutables. Por ejemplo, el “Blues OD” de arriba puede tener una doble funcidn
como “Shred Distortion” cuando pulses y mantengas pulsado su conmutador. Para mas

informacion, lee "Conmutacion X/Y en la pagina 28.
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5 : CREATING PRESETS

EJEMPLOS DE PRESET

Estos ejemplos muestran como pueden organizarse los bloques de un preset para construir una pedalera.
Muchos bloques ofrecen también conmutacidn X/Y para disponer de dos sonidos con un solo pedal.

EJEMPLO 1.
COMPRESSOR 1 WAH 1 DRIVE 1 DRIVE 2
“Pedal 2” “Cry Babe” “Blues OD” “Face Fuzz”
TREM/PAN 1 PHASER 1 DELAY 1 REVERB 1
“Tremolo” “Script 90” “Mono Tape” “Medium Spring”
EJEMPLO 2:
GRAPHIC EQ DRIVE 1 FLANGER 1 PITCH
“5_Band Passive” “T808 Mod” “Zero Flanger” “Int. Harmony”
MULTIDELAY DELAY 1 REVERB 1 ENHANCER
“Plex Shift” “Ping Pong” “Rec Studio A” “Classic”
M RELAY 1 VOLUME/PAN DELAY 1 PITCH
(Envelope “Swell”) “Digital Stereo” y "
Detune

PARAEQ1 CHORUS 1 DELAY 2
( Boost) “Dimension” “Dual Delay” REVERB 1
“Deep Space” (HD)
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5 : CREATING PRESETS

MODO STOMPBOX

Mientras tocas generalmente usaras el FX8 en la pagina “FX” de su menu principal. Esta situacién esla que
[lamamos modo “Stompbox” porque los pedales activan y desactivan efectos como cuando usas pedales
(Stompbox) tradicionales. En otros modos los pedales seleccdonan escenas, presets, etc. El FX8 se inida en
modo Stompbox y vuelve a él cuando abandonas cualquier otro modo.

Esta es la pantalla del modo stompbox:

This indicates that PRE/POST tells us
the CURRENT PRESET the current preset
is Bank A Preset 1 has 4 PRE effects
and 4 POST effects.
SCENE 1 of this The “FX” PAGE of this
preset is loaded. menu is currently selected.

The Preset NAME

Effects in the
current preset
fill eight SLOTS
inthe same
positions as the
footswitches.

The currently SELECTED ENGAGED effects An EMPTY effect.
slot is shown [IN\S34N=0] have a SOLID outline.

BYPASSED effects
have a DASHED outline.

CARGAR PRESETS

La pantalla del modo Stompbox indica el preset en uso por banco y nimero (ej.: A1, A2 ... B1, B2 ... ).

» Elbotdon PRESET/A puede usarse para cambiar presets.

REECALL [FRESET[EFFECT
» También puedes pulsar y mantenerel pedal PRESET/BANK CURRERT
para abrir la pantalla RECALL: PRESET (a la derecha). FREZET #:
= Usa BANK UP y BANK DN para seleccionar el banco A 1 Ban k A

deseado, y los pedales 1-8 para cargar el preset deseado.
= Pulsa PRESET/BANK de nuevo para cancelary volver
al preseten usoen el modo Stompbox.

¢Quieres permanecer en el modo Preset Select para cambiar de preset con un solo toque de
pedal? Mira en MODO “STICKY” DE SELECCION DE PRESET/BANCO” en la pagina 8.
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5 : CREATING PRESETS

TRABAJAR CON BLOQUES

Y aqui tienes lo que has querido saber desde la pdgina 1: Cdmo afiadir BLOQUES DE EFECTO a un preset.

INSERTAR O CAMBIAR UN BLOQUE...

» Desde la pantalla del modo Stompbox, gira el botén NAV para seleccionarla localizacién deseada.

= |alocalizacién aparecerd en color INVERSOBR
= También puedes simplemente pulsar el pedal de unalocalizacién, pero esto también conmutara entre
ON u OFF.

» Girael botén VALUE hasta que se muestre el bloque deseado, entonces pulsa el botén ENTER.

ELIMINAR UN BLOQUE...

» Desde la pantalla del modo Stompbox, gira el botdn NAV para seleccionarla localizacidon deseada.

» Girael botén VALUE hasta que se muestre “EMPTY”, entonces pulsa ENTER para confirmar.

= “EMPTY” es la Unica entrada que no aparece ordenada alfabéticamente y se encuentra al principio de la
lista.

» O usa este atajo: NAV a la localizacién, pulsa EXIT, luego pulsa ENTER.

MOVER UN BLOQUE...

» Usa el botdon NAV para seleccionar la localizacion del efecto que quieres mover.

» Pulsa ENTER. Aparecera la ventana emergente “MOVE MODE”.
» Girael botédn NAV para seleccionar lalocalizacién de destino deseada.
» Pulsa ENTER para moverel efecto o pulsa EXIT para cancelar.

Ten en cuenta que al mover un efecto dejards detras un hueco vacio.

INTERCAMBIAR DOS BLOQUES ...

Para intercambiar los bloques se requiere que uses nuestro software opcional FX8-Edit. En FX8-Edit,
simplemente arrastra y suelta el bloque sobre otro para intercambiarlos. También puedes copiar/pegar los
bloques dentro de un preset o entre presets, guardar tus blogues favoritos en una biblioteca y muchas otras
opciones.

RESTABLECER CUALQUIER BLOQUE...

Para restablecer un bloque completo a su configuracion por defecto abre su menu de edicién EDITy haz
doble pulsacién sobre el botén ENTER. Aparecerd una pantalla de confirmacion. Pulsael pedal "SCENE" para
restablecer o EXIT para cancelar.

@ un procesador muy potente, necesario para ejecutar sus efectos de alta calidad. A medida que
afiades mas bloques, o bloques que necesitan mas potencia, puedes al final alcanzar el |imite de
su CPU. Cuando esto ocurre, un mensaje de aviso te impedira anadir mds bloques hasta que
disminuyas la carga, bien quitando bloques o reduciéndola de otras formas. Puedes
encontrarte también con que ciertos ajustes que aumentan la carga de la CPU deshabilitaran
algunos bloques.Lee mas sobre limites de laCPUen la pagina 29.

FAQ. ¢POR QUE ME APARECE UN AVISO DE SOBRECARGA DE LA CPU? El FX8 dispone de
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5 : CREATING PRESETS

INVENTARIO DE BLOQUES

He aqui una vista general de cada efecto disponible para cada preset.

Efecto Descripcion #
Chorus CHO Crea efectos ddsicos de modulacién mono ystereo, induyendo vibrato. 2
Compressor CMP Controla la dindmica y afiade sustain. 2
Delay DLY Hasta 8000 ms de retardo, de tipo analégico, digital, de cinta, etc. 2
Drive DRV Mas de 25 tipos, induyendo boost, overdrive, distortion, fuzz, ymuchos mas. 2
Enhancer ENH Modos dasico y Moderno para creary controlar la espacializacion de sonido. 1
Filter FLT Incluye Pasa Bajas, Pasa Altas, Pasa Banda, y muchos otros tipos. 2
Flanger FLG Diversos tipos que abarcan todo, desde una modulacddn sutil hasta efectos e xtre mos. 2
Formant FOR Crea sonidos voclicos dind micos con este filtro formante multi-modo. 1
Gate/Expander GTE Util para todo, desde un control sutil a efectos extremos . 2
GraphicEQ GEQ  Unavariedad de modos que ofrecen una fédl y flexible es cultura del sonido. 2
Megatap Delay MGT Un efectoespecial delaycon controles grupales de tiempo, panordmica y nivel. 1
MIDI MID Envia mensajes MIDI al activaro desactivarel bloque. 1
Multidelay MTD Unavariedad de delays especiales, incluyendo plex, diffusor, quad-tap, etc. 1
Tremolo/Panner TRM  Crea efectos dasicos de tremolo, mas auto-panordmica o efectos psico-a cis ti cos extremos. 2
Parametric EQ PEQ Ecualizadorparamétrico de 5 bandas para un control prediso del sonido. 2
Phaser PHA Unavariedad de efectos de phaser vintage y de Ultima generacidn, incluyendo ‘vibe. 2
Pitch Shifter PIT Induye detune, harmonizer (inteligente /custom), whammy, etc. 1
Relay 1 RL1 Controla el RELAY 1 del FX8.

Relay 2 RL2 Controla el RELAY 2 del FX8.

Reverb REV Recreacidn de primera categoria de reverbs de tipo vintage spring, room, hall, ymas. 2
Ring Modulator RNG Unring modulator extremadamente flexible para una gama de efectos asombrosos. 1
Rotary ROT Simula unaltavoz rotatorio dasico con micréfonos multiples. 2
Synth SYN Sintetizador mono para lineas nota por nota y otros efectos de sinte. 1
Vqume/Pan VOL Bloque de volumensimple, también con herramientas de entrada ysalida de canal. 2
Wahwah WAH Diversos tipos de Wah désicos basados en los originales. 2

Ademas de los bloques listados arriba, cada preset incluye también una Noise Gate de entrada, un Mezclador
de Salida, y un conjunto de Controladores para automatizacion de parametros.
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5 : CREATING PRESETS

EDITAR BLOQUES DE EFECTO

Los bloques son completamente programables, permitiéndote editar cada ajuste o “pardmetro” segin desees.
El menu de edicién (edit) de un bloque contiene una o mas paginas (page), cada una con diversos pardmetros
para controlar funciones de sonido. He aqui una guia rapida que abarca cémo accedery trabajar con los
distintos tipos de pdginas en el menu de edicion.

ABRIR EL MENU “EDIT”

» Primero, aseglrate de estaren la pantalla principal del modo Stompbox. Si no es el caso, pulsa EXIT hasta
llegar alli.

» Usael botdn NAV para seleccionar el bloque deseado.

= También puedes pulsarel pedal del bloque, pero esto también activara o desactivard el efecto.
» Pulsa EDIT para mostrar el menu de edicién.

ORILE 1:i

USAR LOS BOTONES VIRTUALES —
» Lamayoria de las paginas del menu de edicién ofrecen 5 Q “ “ “

botones virtuales. Para manipularlos, usa los 5 botones W DRIVE  TORE  LEVEL  HIY

fisicos del FX8. f \
» Sobre cada botdn virtual hay un indicador mostrando cual i 4

de los 5 botones usar: NAV, VAL, A, B, o C. @ g jg 7Y - @ B
» Puedes escucharlos cambios de sonido en tiempo real. NAV VALUE  PRESET/A E'.E:Er:u-:fa C

CAMBIAR DE PAGINA

» La mayoria de los menus de edicion disponen de multiples paginas.

» Usa el botén PAGE para avanzar pagina. ORIVE 1:i Pt Fae | ER Py

» Haz doble-dick sobre PAGE para volver. g % I"'I & é
» Desde la Ultima pagina vuelves a la primera. @EE ORINE  TONE  LEVEL  WIX
£ 22 -2 £

RFAT DIET

USAR MENUS DE TEXTO
» Usael botén NAV para desplazarte arriba y abajo, y el

botdon VALUE para editar el pardmetro resaltado. DELAY 22X [FRT[Faz]
» Los botones A, B, y C se asignan dindmicamente segunlo ] A;: EEEEi EEEE:T E:%E" 4 -
que haya en pantalla. NAV B/ LFO1 DEFTH 0.0 >
o i e o
» Pulsa EXIT en cualquier momento para abandonar la LFOZ TRRGET  EOTH
LFOz KATE 0.500 Hz

edicién y volver a la pantalla del modo Stompbox Mode.

» Pulsa EDIT repetidamente para pasar por los distintos
menus EDIT de cada bloque en un preset.

» Pulsa EXIT en cualquier momento para abandonar la edicion y volver a la pantalla del modo Stompbox.

» Pulsa EDIT repetidamente para pasar por los distintos menus EDIT de cada bloque en un preset.
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5 : CREATING PRESETS

GUARDAR LOS CAMBIOS

Después de editar un preset sin duda querras guardar el resultado.

Puedes modificar todos los presets del FX8. No hay presets de fabrica “permanentes”.

GUARDAR UN PRESET...

» Pulsa STORE para mostrar la pantalla STORE.
» Pulsa ENTER para mostrar “OVERWRITE PRESET?” (sobrescribir preset)

» Pulsa ENTER de nuevo para confirmar o EXIT para cancelar.

» Se muestra el mensaje “PRESET SAVED!” (preset guardado) al completar el proceso.

CAMBIAR EL NOMBRE O POSICION DE UN PRESET ...

El FX8 dispone de 128 posiciones de memoria agrupadas en 16 bancos con una letra asignada (A—P).
Cada banco contiene 8 presets. Puedes guardar cualquier preset en cualquier posicién de memoria y
puedes editar el nombre de cualquier preset mientras lo almacenas.

» Pulsa STORE para mostrar la pantalla STORE.

» Usa el botdon NAV para seleccionar LOCATION (posicion) o NAME (nombre).

Gira el botén VALUE para moverel cursor.

El botdn A selecciona letras MAYUSCULAS.

El botdén B selecciona letras minusculas.

El botén C selecciona nimeros y simbolos.

El botén NAV desplaza la posicion del cursor.

Puedes usar hasta 24 caracteres en el nombre de un preset.

» Pulsa ENTER para guardar, y pulsa ENTER de nuevo para confirmar.

» Se mostrard el mensaje “PRESET SAVED!” y se cargara la nueva posicion.

‘F‘HESET SHUED: I:IFI
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5 : CREATING PRESETS

CONMUTACION X/Y

Igual que muchos amplificadores disponen de dos canales completamente independientes, muchos
efectos del FX8 tienen la misma opcién. Cada bloque con conmutacion X/Y almacena dos conjuntos de
ajustes—un conjunto “X” y un conjunto “Y”. Esto hace posible conmutar entre dos efectos de sonido
distintos usando un solo bloque.

16 tipos de bloque disponen de conmutacion X/Y: Chorus, Compressor, Delay, Drive, Filter, Flanger,
Gate/Expander, MIDI, Multitap Delay, Phaser, Pitch Shifter, Tremolo/Panner, Relay, Reverb, Rotary y Wah.

X o Yseindican en la parte superior del menu EDIT del bloque:

ORIVE 1:% [FG1 [Fiaz [EQ|Fiay] ORIVE 1:% [FG1 [Pz [EQ|Fia4]

WAL A WAL A

11} [T
&  ORIYE  TORE LE'.'EL HIH EEE  ORIVE  TORE LE'.'EL HIH
o < <

ERT_DIZT EAT _DIZT

CONMUTAR X/Y...

v Para conmutar entre Xe Y, pulsay mantén ¥ el pedal del efecto.

. Se encenderd el LED dmbar “Y” cuando se seleccione el estado Y. También puedes conmutar entre
X/Y via MIDI CC#. Puedes leer las asignaciones CC# en la pagina CTRL del menu I/O (pagina 67).

CONFIGURAR UN BLOQUE X/Y...

» Abre el blogque que desees editar. Todos los bloques se inician con el estado X preseleccionado.

Ajusta los pardmetros de X.

Pulsay mantén¥ el pedal del efecto para conmutaray.
Ajusta los pardmetros de Y.

Guardael preset pulsando STORE, ENTER, ENTER.

v v v v

X/Y PARA ESCENAS

VITA L ,
@ El estado X/Y de cada blogue X/Y se guarda enla escena en uso. Lee la Seccién 7 para mas

informacidn sobre escenas.

Xe Y COMPARTEN MODIFICADORES

Los modificadores te permiten controlar parametros de sonido a tiempo real (con un pedal de
expresion o un LFO por ejemplo). Es importante comprender que cualquier modificador que coloques
en Xtambién se aplicara sobre Y. Los bloques solo disponen de un conjunto de modificadores que se
comparten entre Xe Y.
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F-A @ ¢POR QUE USAR X/Y? Las ventajas de X/Y son enormes para tratarse de una prestacién con un
[ | @ nombre de solo dos letras. Cuando ya has colocado ambos bloques de DRIVE pero necesitas un

tercer sonido saturado ... iUsa X/Y! Cuando solo tienes espacio par un DELAY pero quieres tanto

un eco de cinta organico como un delay digital transparente ...ijUsa X/Y! Parair desde “un toque

de reverb” en ritmica a una reverb “espacial” en el solo ... jUsa X/Y! Paraacceder a tres

configuraciones en vez desolo dos para los bloques RELAY y MIDI ... jUsa X/Y! Y si tienes en cuenta

que las escenas pueden también conmutar X/Y en vez de ti mismo, el resultado es genial.
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LIMITE DE CPU PARA PRESETS

Cada bloque que coloques en un preset contribuye ala carga total dela CPU. Puedes
comprobarla cargaen uso en cualquier momento pulsando UTILITY y conmutando ala pagina
STATUS. Unindicador similar a un termémetro ala derecha de la pantalla muestrael % de uso
de CPU, ofreciendo también una lectura numérica sobre él. La carga también se muestra enla
esquina superior derecha en FX8-Edit.

A medida que la carga entra en los 90 altos el FX8 se vuelve inestable o deja de responder, porlo
gue hay algunas salvaguardas para evitarlo. Primero, se impide que insertes cualquier bloque que
pueda ocasionar una sobrecarga con el mensaje “INSUFFICIENT CPU”. El FX8 toma esta decisidn
bajo la suposicién de que el bloque puede ser usado a su limite de carga.

Si se te impide insertar un efecto, siempre puedes realizar cambios para reducir la carga de CPU en
uso e intentar de nuevo. Puedes, por ejemplo, eliminar un efecto que no sea importante. También
puedes configurar ciertos pardmetros. Estos son algunos de los pardmetros de bloque comunes
cuya configuracion realiza un efecto mensurable en el uso de CPU:

= Reverb: QUALITY y ECHO DENSITY (mas bajo = menos CPU)

= Phaser: STAGES (mds bajo = menos CPU)

= Filter: ORDER and Q (mas bajo = menos CPU)

= Multi-Delay: TYPE (los distintos tipos tienen requisitos de CPU distintos)

= Synth: VOICE TYPE (desactiva voces adicionales para reducir CPU).

= Ajusta LOOPER POSITION en “NO LOOPER”

= |os modificadores también afectan el uso de CPU.

DESACTIVACION AUTOMATICA DE BLOQUES

Como segunda salvaguarda, el FX8 puede deshabilitar uno o mas bloques si la carga resulta
demasiado alta debido a cambios después de que un bloque ha sido insertado. Cambiar la Reverb a
HIGH QUALITY, por ejemplo, sube considerablemente el uso de CPU. Si el preset no puede
gestionarlo, aparecerd un mensaje de error:

DISHELED [ERZIC[ADY[EU[HIX] Cuando esto ocurra, tendrds que emprender una serie
| T T T — de pasos para volver bajo el limite. La solucion mas
[ME [ pIZAELED REVERE 1 C probable sera revertir el Ultimo cambio que acabaras
INSUFFICIERT CRUY a de hacer, pero también es posible eliminar o editar
S I.;".:,PIUHT otros bloques..
el L'.T:":r.'.' el o Los bloques desactivados parpadearan en el visor
del modo Stompbox, mostrando “DISABLED” en el
menu EDIT (parte superiorizquierda).
CPU y USB

El FX8 dedica un pequefio porcentaje de recursos de CPU al procesado USB. Algunos presets
pesados pueden funcionar bien cuando el USB esta desconectado, pero una conexién USB puede
llevarlo al limite. En tal caso, trata de reducir la carga o evita usar ese preset mientras tengas la
unidad conectada por USB.
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FX8-EDIT

Cada funcion y pardmetro del FX8 puede gestionarse cémodamente desde el panel frontal de
la unidad. Otro modo de editar presets y parametros consiste en utilizar FX8-Edit. Si estas

acostumbrado en trabajar con software de audio o plug-ins probablemente disfrutaras con
FX8-Edit.

Esta es una vista rapida de sus caracteristicas:

Abre presets Edita nombres Prestaciones Guarda presets

directamente desde adicionales de esce na al FX8 oatu
el FX-8 con un par usando tu como ordenador.
de dlicks teclado COPY/PASTE.

=
AFX8-=DIT
a
Import Preses. M1 Vintage Meets Modern
v

Pestafias
para FX,Looper,

Controladores,
MIDI etc

Drive 1

v 1060 Hz 14999 Hz
g <

~ Si Diode

Rat Dist

0.00 dB 636.0 Hz 0.00 dB 0.00 dB 48000 Hz
1 | 3 I Area especifica
Para
parametros
MIX y LEVEL
Biblioteca de bloques

para almacenar y
Lanzar configuraciones
de efecto.

Visualiza y edita dece nas de parad metros
en una sola pantalla

FX8-Edit también incluye un gestor de presets para reorganizar los presets de tu unidad.
Puedes encontrar FX8-Edit en http://www.fractalaudio.com
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6 : PRESET CONFIGURATION

6 : CONFIGURACION DE PRESETS

VISTA GENERAL PiAL S:l L4¢4] FFTFoIGEmY

z SER
. . » . 3 ZER
La pdagina de configuracion o “CFG” contiene los FH; SEF;
&
7

controles para ajustar el preset o la escena en uso. Fi SEF;
ZER

Pulsa PAGE una vez desde el modo stompbox para Fi B ZER

desplegar la pestaiia “CFG”. EVPAZ: AL

Algunas opciones de laPagina CFG afectan atodo el preset:
» Como se dividenlos ocho efectos en cadenas PRE y POST.
» Sicada efectoestd en SERIE o PARALELO respecto al efecto anterior.
» Si True Bypass funcionaen PRE, POST, o TODAS las entradas y salidas.

Otras opciones de lapagina CFG solo afectan a la escena en uso:
» Elestado de Relay 1 (TIP-to-sleeve, RING-to-sleeve, o AMBOS tip- Y ring-to-sleeve).
» Elestado de Relay 2 (TIP-to-sleeve, RING-to-sleeve, o AMBOS tip- Y ring-to-sleeve).

» El mensaje de Cambio de Programa MIDI (nimero y canal) enviado a MIDI OUT cuando se cargue la
escena.

CONFIGURAR PRE Y POST

Si no te suena el concepto de efectos PRE y POST, mira los diagramas en la pagina 2
o0 busca en las “Preguntas Frecuentes” enla pagina 75. Sisolo usas efectos PRE, ajusta
este parédmetro a “8/0”. Si solo usas efectos POST, ajustalo a “0/8”.

El FX8 dispone de cadenas de efecto PRE y POST independientes. OPCIONES PRE/POST
Esto posibilita que la unidad trabaje simultdneamente entre
guitarray ampli yen el loop de efectos. 8Pre 0OPost
7Pre 1Post
EDITAR LA CONFIGURACION PRE/POST: SIS A B
p 5Pre 3Post
» Pulsa PAGINA unavez desde el modo
Stompbox para mostrar la pagina CFG. 4Pre 4Post
. 3Pre 5Post
» El ajuste PRE/POST del preset en uso se muestra como dos

numeros separados por una barra. Usa el botén VALUE 2Pre 6Post
para realizar cambios. El ajuste “8/0” posiciona todos los 1Pre 7Post
efectos como PRE. “0/8” posiciona todos los efectos como OPre 8Post

POST. “4/4” ofrece 4 efectos PRE y 4 POST. Latablaala
derecha muestra todas las opciones.
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6 : PRESET CONFIGURATION

CONFIGURAR SERIE Y PARALELO

Los efectos del FX8 pueden trabajar tanto en serie como en paralelo.

Para editar la configuracion de serie/paralelo del preset en uso, en el modo Stompbox pulsa PAGE parair ala
pagina configuradodn (“CFG”).

Aparecen ocho pardmetros “FX”"—uno para cada nimero de localizacion. Selecdona “SER” (Serie) o “PAR”
(Paralelo) segun desees para cada uno. Ten en cuenta que el primer efecto Y el primer efecto POST son
siempre en serie y no es posible modificarlo.

Un diagrama muestra la disposicién en uso. El bloque “A” muestra la posicion de tu ampli (entre efectos PREy
POST). La “A” se mueve a medida que vas cambiando el nimero de efectos PRE/POST. Haz cambios mientras
observas el diagrama de disposicién y pronto aprenderas cémo funciona. Debajo puedes ver unos cuantos
ejemplos tipicos:

Solo Efectos PRE(8/0),Todos Serie. PREyPOST(4/4), Efecto 8 Paralelo
AHEHHHHH AV
Effect 1: -- (1er efecto) Effect 5: SERIE Effect 1:-- (1er efecto) Effect 5: -- (serie auto)
Effect 2: SERIE Effect 6: SERIE Effect 2: SERIE Effect 6: SERIE
Effect 3: SERIE Effect 7: SERIE Effect 3: SERIE Effect 7: SERIE
Effect 4: SERIE Effect 8: SERIE Effect 4: SERIE Effect 8: PARALELO
PREy POST(4/4),FX6,7,8Paralelo Solo Efectos POST (0/8), Todos Paralelo

(FX1 siempre serie)
Effect 2: PARALELO
Effect 3: PARALELO
Effect 4: PARALELO
Effect 5: PARALELO

Effect 1: -- (1er efecto) Effect 5: -- (1er POST)
Effect 6: PARALELO

Effect 2: SERIE Effect 6: PARALELO
Effect 3: SERIE Effect 7: PARALELO Effect 7: PARALELO
Effect 4: SERIE Effect 8 PARALELO Effect 8: PARALELO

FA @ <Por gué poner los FX en paralelo? Si, como la mayoria de guitarristas, siempre has
@ colocado tus pedales en una linea comprobaras que puedes hacer lo mismo facilmente con el
FX8. Pero lalibertad de rutear los efectos en paralelo te abre nuevas opciones, tanto

tradicionales como creativas. ¢Como suena esto? Un ejemplo facil de comprender es

Reverb y Delay en seriey en paralelo. En serie el sonidoseco y el sonido con delay AMBOS pasan por la reverb. En
paralelo, solola sefial directa pasa a través de la reverb asi que los ecos del delay se escuchan secos—sin reverb.

DELAY
REVERB (— >—< >—>
REVERB

Effects in Series

— DELAY

Effects in Parallel
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6 : PRESET CONFIGURATION

CONFIGURACION PARALELA INTELIGENTE

Tener los efectos en paralelo significa tener que realizar cambios de configuracidon en la mayoria de aparatos
para obtener el mejor resultado, pero el FX8 lo gestiona de forma automatica usando una configuracion
inteligente de efectos paralelos.

El primer punto de al que prestar atencién es el pardmetro MIX, que determina la mezcla de dry (sefial sin
efecto) y wet (con efecto). En los efectos en paralelo MIX debe ser 100% wet de forma que las sefiales dry no
se “apilen”, sonando mas altas y alterando la proporcién dry/wet.

Los efectos del FX8 cambian automaticamente la proporcidn de MIX a 100% WET cuando los
pones en paralelo. Para modificar qué nivel del efecto en paralelo quieres escuchar, utilizael
parametro LEVEL del efecto.

Cuando pones los efectos en paralelo LEVEL cambia -12 dB (equivalente a una mezda del
25%). MIX y LEVEL retornan a su valor por defecto cuando cambias de paralelo a serie.

El siguiente punto de atencion es el pardmetro BYPASS MODE, que determina de qué forma pasa la sefial
cuando el efecto estd desactivado. Si un efecto en paralelo deja pasar la sefial dry cuando esté en bypass
tendremos el mismo problema que si MIX estuviera configurado incorrectamente: las sefiales dry se apilany
cambian los niveles.

Los efectos del FX8 cambian automaticamente a BYPASS MODE al ponerlos en paralelo, de

manera que la sefial dry esté MUTEADA al desconectar el efecto.
El BYPASS MODE vuelve a su valor por defecto cuando cambias de paralelo a serie.

Un ruteado en paralelo es fundamental si el bucle de efectos de tu ampli funciona SOLO en
paralelo. Tales amplis disponen de una conexion directa desde el previo para la sefial DRY, mds
una segunda ruta a través de los jacks send/ retum para la sefial WET. Si alguna sefial DRY pasa
a través del FX8 habrd problemas de fase, por tanto tendrds que ajustar manualmente los
pardmetros de MIX, LEVEL y BYPASS MODE de forma que no pase ninguna sefial cuando se
active o desactive el efecto.

Los convertidores y la ruta de la sefial en el FX8 son de una calidad tal que no es necesaria una
ruta analdgica por separado. Si tu ampli dispone de un bucle de efectos conmutable,
configuralo como SERIE y disfruta de la flexibilidad sin “chupar tono” que te ofrece el FX8.

TOMNE
SUCK

33



6 : PRESET CONFIGURATION

CONFIGURAR EL “TRUE BYPASS”

El pardmetro BYPASS de la pagina CFG configura el preseten uso en uno de los tres tipos disponibles de True
Bypass: solo “PRE”, solo “POST”, o “ALL” (tanto PRE como POST). Lee la Seccidn 8 para mas sobre este tema.

ESTADOS DE RELE POR ESCENA &=

SCENE

La pagina CFG induye los parametros para configurarlos RELAYS y MIDI para cada escena.
Cada escena puede establecer el estado de ambos relés (por ejemplo para conmutar los canales de un

amplificador). Para mas informacién sobre cdmo manejarlos relés usando escenas lee “Configurar el Estado

del Relé por Escena...” en la pagina 37.

MENSAJES MIDI POR ESCENA g

Cada escena de cada preset puede disparar la transmisidon de un MENSAJE DE CAMBIO DE PROGRAMA MIDI
distinto sobre su propio CANAL MIDI. Los cambios de programa MIDI se transmiten por el puerto MIDI OUT
del FX8.

Utiliza esta prestacdn para que el FX8 pueda manejar las funciones de un amplificador conmutable MIDI,
otro procesador, o un Axe-Fx de Fractal Audio Systems.

Para mas informacién sobre cémo programar unaescena para que envie mensajes MIDI, lee
“Configurar Mensajes de Cambio de Programa MIDI por Escena...” enla pagina37.
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7 : SCENES

/7 : ESCENAS

VISTA GENERAL

Cada uno de los 128 presets del FX8 incluye ocho escenas. No tienes que crearlas — ya estan alli, listas y
esperando que las uses. Nos gusta considerar las escenas como un “preset dentro de un preset”. Las escenas,
no obstante, no son presets completos, ya que solo controlan qué efectos estdn activos o inactivos, si cada
efecto esté configuradoen X o Y, y unos cuantos otros ajustes.

Las ventajas de las escenas son enormes. Seleccionar una escena te permite lanzar a un solo toque funciones
que requeririan todo un baile de daqué sobre los pedales. Las escenas se cargan de forma instantdnea, sin
pausas ni cortes, y ofrecen el modo mas simple de asegurarte un “spillover” perfecto de delay y reverb (es
decir, las colas de reverb y delay contintian sonando al cambiar de escena). Y esto es solo el prindpio... Las
escenas sonincreiblemente potentes y pueden convertirse en una de tus prestaciones favoritas del FX8.

QUE INCLUYEN LAS ESCENAS...

Cadaescena almacena...:

1. El estado ON/OFF de cada efectoen el preset en uso.

2. Elestado X/Y de cada efecto en el preseten uso.

3. El estado de cada relé (salvo que se haya asignado a un pedal)
4

Los ajustes de OUTPUT LEVEL PRE y OUTPUT LEVEL POST. Util para
crear un BOOST o para normalizar niveles entre escenas.

5. Los ajustes de dos botones virtuales “Scene Controller”, alos que
pueden a su vez asignarse controles de pardmetros de sonido (lee
“Controladores Internos” en la pagina 53).

6. Un mensaje de Cambio de Programa MIDI (en cualquier canal), que
se envia al puerto MIDI OUT del FX8 al cargar la escena.

QUE NO INCLUYEN LAS ESCENAS...

Para abreviar: todo lo demas. Una escena SOLO incluye las funciones listadas arriba. Si cambias algo que
no es parte de la escena, ese cambio afectard a TODAS las escenas del preset.

No puedes cambiar qué efectos van en qué posicidn, o ajustar pardmetros de efecto por escena. No puedes
cambiar el ajuste pre/post, o serie/paralelo, o del noise gate. No puedes cambiar el nombre del preset por
escena. Las escenas no disponen de nombre.

E.A.Q' Y POR QUE NO SIMPLEMENTE CAMBIAR DE PRESET? Cambiar de preset te da una
[ 1]
||

@ flexibilidad total. Puedes cambiar todo y de todo en cada preset, pero también hay
desventajas. Sincronizar varios presets es tedioso, y lleva tiem po ajustar nivelesy spillover.
Y aunque los cambios de preset son rdpidos, los cambios de escena son aun mas rapidosy sin
interrupcion.
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7 : SCENES

SELECCIONAR ESCENAS

Hay tres modos de seleccionar unaescena enel FX8:

1. USARLOS PEDALES — Pulsa SCENE una vez para entrar en el modo to Scene Select (quedara iluminado el
LED rojo). Al pulsar a continuacidn cualquier pedal del 1-8 seleccionara unaescena dentro del preset en
uso. Porejemplo, para seleccionar laescena 4, pulsa SCENE y luego #4.

2. USAR EI BOTON “SCENE” — En el modo Stompbox, el botén especifico SCENE cambia la escena (y sus
sub-paginas: CFG, GATE, y OUT).

3. USA MIDI - Los mensajes MIDI entrantes pueden usarse para seleccionar escenas.
Por defecto la funcidon SCENE SELECT estd asignada al CC#34. El valor de CC#34 determina cudl escena se
carga: 0 =Escena 1; 1 = Escena 2; 2 =Escena 3, etc.

El mejor modo de saber qué escena hay cargada es mirar al LED de la escena. El nUmero de la escena en
uso se muestra también en la pantalla del modo Stompbox como en lailustracidon de abajo:

PNLST [44) e, PINLSI2 [4/4 )
V|nt Pre + Mod Post V|nt Pre + Mod Post

CONFIGURAR ESCENAS

Recuerda que no tienes que hacer nada especial para “crear” o “activar” las escenas. Cada preset dispone de
ocho escenas yaincluidas y listas para usar. Incluso si no has pensado en cambiar escenas mientras tocas
siempre estards enla Escena 1, que se selecciona automaticamente cuando cargas un nuevo preset (no es
posible configurar un preset para que cargue otraescena al inidarlo).

Es facil programar las escenas: selecciona la escena deseada y usalos pedales normalmente para
activar/desactivar efectos o seleccionar los estados X/Y; configura los parametros RELAY, LEVEL, o MIDI
por escena segun te convenga. Repite esto mismo para cada escena en el preset y almacenalos cambios
con STORE.

Aqui tienes instrucciones paso a paso para configurar las escenas.

ACTIVAR/DESACTIVAR EFECTOS EN UNA ESCENA...

El estado on/off de cada bloque en un preset puede programarse en cadaescena. Sigue estasinstrucciones:

1. Cargael presety seleccionala escena deseada.
2. Usalos pedales para activar o desactivar cada efecto.

NOTA: Todos los bloques en las escenas 2 a 8 estaran ACTIVOS a menos que los desactives tu mismo. Cuidado,
porque esto puede hacer que el volumen sea muy alto.
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7 : SCENES

CONFIGURAR LOS ESTADOS X/Y DE UN EFECTO EN UNA ESCENA...

El estado X/Y de cada blogue de tu preset puede programarse por escena de esta forma:

1. Cargael presety seleccionala escena deseada.

2. Pulsay mantén¥ de cada pedal paraseleccionar X o Y segln desees.

CONFIGURAR LOS ESTADOS DE RELE EN UNA ESCENA...

El estado de cada relé puede programarse para cada escena del siguiente modo:

1. Cargael presety seleccionala escena deseada.

2. Pulsa PAGE desde el modo Stompbox para llegar a la pantalla de Configuracién (pestafia “CFG”).
3. Usa NAV para seleccionar RELAY 1 0 RELAY 2.

4. Usa VALUE para seleccionar TIP-to-sleeve, RING-to-sleeve, o AMBOS tip- and ring-to-sleeve.

NOTA: Cuando hay un bloque RELAY en un preset, ese relé sera controlado Unicamente porel
bloquey cualquier ajuste de la pagina CFG sera ignorado. Sin embargo, la propia escena puede
controlar el bloque RELAY del mismo modo en que la misma controla los estados ON/OFF y X/Y de
cada bloque.

CONFIGURAR LOS NIVELES DE SALIDA EN UNA ESCENA:
Puedes programar el nivel de salida de OUT [PRE] y OUT [POST] en cada escena.

1. Pulsa PAGE desde el modo Stompbox parair a la pagina “OUT”.
2. Selecdonalaescena deseada.
3. Puedes ajustar el OUTPUT LEVEL PREy OUTPUT LEVEL POST para cada escena. Nota: modificar los

niveles de salida de las escenas puede afectar a la ganancia unitaria.

CONFIGURAR EL MENSAJE DE CAMBIO DE PROGRAMA MIDI EN UNA ESCENA...

El FX8 puede enviar un Mensaje de Cambio de Programa MIDI (“PC”) por escena. Puedes establecer un
mensaje distinto y en un canal diferente para cada escena. Esta prestacion puede usarse para cambiar de
canal en un ampli controlado por MIDI, para seleccionar presets en un Axe-FX, o para conmutar cualquier
otro dispositivo MIDI.

1. Cargael presety seleccionala escena deseada.

2. Pulsa PAGE desde el modo Stompbox para llegar a la pantalla de Configuracién (pestafia “CFG”).
3. NAV a MIDI PCy usa VALUE para seleccionarel nimero de PC MIDI deseado (0-127).

4. NAV hasta MIDI CHy usa VALUE para seleccionar el nimero de canal MIDI deseado (1-16).

Nota: Puedes usarel bloque MIDI para enviar datos MIDI adicdonales desde un pedal (y por tanto desde
una escena), induyendo ademas la funddn XY para enviar doble mensaje MIDI. Lee “El Bloque MIDI” en la

pagina 42.

GUARDAR CAMBIOS EN UNA O MAS ESCENAS:

Pulsa STORE, ENTER, ENTER para guardar los cambios en una o mas escenas...

Prueba siempre TODAS las escenas en un preset, incluso las que creas que no vas a usar — para asegurarte

de que no haya saltos de volumen u otras sorpresas en caso de que las selecciones sin querer.
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SELECCION DE ESCENA “STICKY”

El FX8 normalmente volvera al modo Stompbox una vez hayas seleccionado una escena con los pedales.

El modo Seleccion de Escena “Sticky” mantiene al FX8 en el modo de seleccidn de escena, de modo que
podras moverte entre escenas a una sola pulsacién de pedal.

En el modo Sticky, el LED del pedal SCENE permanece encendido y el FX8 permanece en el modo de
Seleccidn de Escena hasta que salgas manualmente pulsando de nuevo el pedal SCENE.

ACTIVAR/DESACTIVAR EL MODO “STICKY”...
Pulsa el botén SETUP.

Pulsa el pedal #3 para abrir el menu GLOBAL.
Usa el botén NAV para seleccionar “STICKY SCENE SELECT”
Usa el botén VALUE para seleccionar “OFF” u “ON”.

i B R

Pulsa el botén EXIT dos veces para volver al modo Stompbox (no hay que almacenar los cambios)

NOTA: Mientras estés en el modo Seleccidn de Escena aun podras cambiar entre X/Y en cualquier efecto
mediante pulsar/mantener.

REVERTIR ESCENA

Los cambios en una escena normalmente se mantienen hasta que cambies de preset. Conla funcén SCENE
REVERT activada los cambios en una escena se descartan en cuanto cambies a una escena nueva.

Esta es una comparacién de cdmo funcionan los cambios en ambos modos:

SCENE REVERT OFF (por defecto) SCENE REVERT ON

1. Cargas SCENE 1. DRIVE 1 estd en OFF. 1. Cargas SCENE 1. DRIVE 1 estd en OFF.

2. Activas DRIVE 1. 2. Activas DRIVE 1.

3. Cambiasa SCENE 2. 3. Cambiasa SCENE 2.

4. Vuelves a SCENE 1. 4. Vuelves a SCENE 1.

5. Drive seguird en ON tal comolo dejaste la 5. Drive estarden OFF tal como se guardd
ultima vez. la ultima vez

HABILITAR/DESHABILITAR SCENE REVERT:
1. Pulsael botén SETUP.
Usa el botén NAV para seleccionar “SCENE REVERT”.

2
3. Usael botén VALUE para seleccionar “OFF” u “ON”.
4

Pulsa el botén EXIT dos veces para volver al modo Stompbox (no es necesario guardar los cambios).
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8 : TRUE BYPASS

VISTA GENERAL

El True Bypass basado en relés y dotado de buffer del FX8 es una prestacion muy codiciada enel mundo
de los procesadores de efectos. Conmutando dentro o fuera del camino de la sefial la conversion A/Dy
D/A mediante un procedimiento fisico, la prestacion True Bypass te ofrece la oportunidad de hacer
comparaciones, comprobar ajustes de ganancia, o simplemente disfrutar de tu ampli en toda su gloria
puray desnuda.

En el modo True Bypass la seiial se rutea directamente desde las INPUTS a las OUTPUTS sin conversidon DSP o
procesamiento de ningun tipo. Las colas de efecto se paran, los ajustes de Pad, Headroom, y Level en todas
las entradas y salidas se desactivan y ningln control en el FX8 tiene ningun efecto en absoluto.

Los relés encargados de esta funcién son rdpidos y silenciosos, por lo que puedes usar True Bypass en el
escenario sin “pops” o “pums” desagradables.

ACTIVAR TRUE BYPASS...

Para activar el True Bypass, pulsay mantén el pedal TRUE BYPASS (que es también el pedal v
LOOPER/BANK UP). En el visor parpadeara “TRUE BYPASS ACTIVATED”.

Para desactivar el True Bypass, pulsa TRUE BYPASS. No hace falta mantener pulsado. '

CONFIGURACION DE BYPASS PARA PRESETS

El FX8 dispone de rutas de sefial independientes para efectos PRE y POST, por tanto hay opciones
independientes para PRE y POST en la funciéon True Bypass. Como se explica “Configurar True Bypass”
en la pagina 34, puedes configurar la funcidon True Bypass de forma individual en cada preset para
determinar si afecta alas entradasy salidas de la cadena PRE, POST, o ambas PREy POST (“ALL").

Para editar la configuracion de True Bypass para el preset en uso, pulsa PAGE en el modo Stompbox para
irala pagina Configuracion (“CFG”), luego usa los botones NAV y VALUE para cambiar el ajuste BYPASS.

¢POR QUE PONER EN BYPASS SOLO PRE O SOLO POST?
FAQ. Hay muchas respuestas validas. Algunos interpretes tratan de que no haya NADA entre

® . guitarra y ampli mientras no sea necesario. Otros pueden desear simplemente
probar la ruta de la sefial o hacer otras comparaciones.
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TRUE BYPASS AUTOMATICO

True Bypass Automatico ofrece la opcdn de activar el True Bypass de forma automatica cuando todos los
efectos de la cadena PRE o POST estén en bypass o se hayan eliminado*. Funciona individualmente en cada
cadena, o sea que un True Bypass Automatico de la cadena PRE no afecta a la cadena POST (y viceversa).

Esta funcion puede estar bien en ON o en OFF; no puedes habilitarla para PRE y deshabilitarla para POST (y
viceversa).

True Bypass Automatico desactiva TODOS los efectos DSP. Las colas de efecto se paran, los ajustes de Pad,
Headroom, y Level se desactivan. La sefial del buffer se rutea directamente desde las INs a las OUTs.

*Se considera que se han “eliminado” todos los efectos si la configuracion PRE/POST muestra un valor de “0”.

CUANDO TRUE BYPASS AUTOMATICO ESTAEN “ON”:

1. Cuando todos los efectos PRE han sido eliminados o estan en bypass—
manualmente o por la configuracidn de unaescena— AUTO TRUE BYPASS se
activard enla cadena PRE.

2. Cuando todos los efectos POST han sido eliminados o estdn en bypass—
manualmente o por la configuracidn de unaescena— AUTO TRUE BYPASS se
activara enla cadena POST.

ACTIVAR/DESACTIVAR AUTO TRUE BYPASS:
1. Pulsael botén SETUP.

2. Pulsa #3 para acceder al menu GLOBAL.
3. Usalos botones NAV y VALUE para ajustar AUTO TRUE BYPASS a “ON” u “OFF”.
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9 : GUIA DE BLOQUES

EN CONSTRUCCION

El FX8 dispone de mas de 20 bloques de efecto diferentes con mas de 100 tipos distintos.

Actualmente estamos trabajando en una GUIA DE PARAMETROS DE LOS EFECTOS universal para todos los
productos de Fractal Audio Systems que mostrara en detalle cada parametro de cada tipo y en cada bloque.

Hasta que la guia se publique, el manual del Axe-Fx Il dispone de todala informacion que necesites para
comprenderlos parametros de los efectos del FX8. Puedes encontrarlo en www.fractalaudio.com/support.

Las paginas que siguen se ocupan de varios bloques que son Unicos y particularesen el FX8: el bloque MIDI y
el blogque RELAY, mas una seccién corta sobre los Parametros Comunes que se hallan en la pagina MIX de

cada efecto, el Noise Gate, y |a Seccion Output de cada preset.
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EL BLOQUE MIDI

El bloque MIDI permite usar los pedales integrados para enviar datos MIDI al puerto de salida MIDI de la FX8.
Al activarlo o desactivarlo puede enviar cualquier mensaje de Cambio de Programa (PC) o Cambio de Control
(CC) de tueleccidn.

El bloque MIDI ofrece también funcionalidad X/Y. Los estados X o Y pueden disponer cada uno de
ajustes completamente distintos.

PARAMETROS DEL BLOQUE MIDI

PROGRAM CHANGE - (ENABLE/DISABLE) determina si se enviard un mensaje de Cambio de Programa.

PC# ON - Selecciona el nimero de cambio de programa (0—127) a enviar cuando el bloque se active (ON).

PC# OFF — Selecciona el nUmero de cambio de programa (0—127) a enviar cuando el blogue se desactive
(OFF).

MIDI CHANNEL - Selecciona el canal MIDI (1-16) para los mensajes de cambio de programa ON y OFF.

IMPORTANTE: Cuando cargas un preset, la FX8 envia también el mensaje de cambio de programa
correspondiente en su propio canal MIDI (mira la tabla en la pagina 81). Para controlar un
amplificador o efecto de forma independiente, por favor, consulta las instrucciones de su fabricante
para configurar esa unidad con un canal MIDI distinto.

CONTROL CHAN GE — (ENABLE/DISABLE) determina si se enviard un mensaje de Cambio de Control.

Cc# - Selecciona el nimero de cambio de control (0—127) a enviar cuando el bloque se active (ON) o
desactive (OFF).

MIDI CHANNEL - Selecciona el canal MIDI (1-16) para los mensajes de cambio de control ON y OFF.
ON VALUE - Ajusta el valor de datos del mensaje CC enviado al activar (ON) el bloque.

OFF VALUE - Ajusta el valor de datos del mensaje CC enviado al desactivar (OFF) el bloque.
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EL BLOQUE RELAY

& iAVISO! NO conectes nada a los jacks RELAY hasta que hayas leido los AVISOS en la Seccidn 4.

Como se detalla enla Seccidn 4, los dos relés TRS integrados permiten al FX8 controlar las funciones
conmutables de un ampli u otro dispositivo conectado. El bloque Relay te permite utilizar un pedal para
controlar un relé manualmente (o pedalisticamente si lo prefieres). El bloque RELAY 1 (RL1) controla el relé
1, y el bloque RELAY 2 (RL2) controlael relé 2.

PARAMETROS DEL BLOQUE RELAY

El bloque Relay es simple.

Cuando el pedal estd en off el relé estd en off. Nada se conecta. El LED esta apagado.
Un solo pardmetro, RELAY ON, te permite espedificar el estado del relé cuando se active el bloque. Cuando
el pedal esta en ON, puedes seleccionar si TIP, RING, o AMBOS estan en corto con respecto a SLEEVE.

Usando X/Y dispones de un total de tres ajustes accesibles desde un solo pedal (OFF, ON-X y ON-Y).

Ajuste ¢Que hay Conectado?
TIP Tip a Sleeve.

RING Ring a Sleeve.

BOTH Tipy Ring a Sleeve.

y para ese preset presente en la pagina CONFIG. No obstante, aun puedes programar el relé para
cada escenaexactamente en el mismo modo en que programarias cualquier otro efecto en por
escena. Cambia a la escena que quieras editar, configura el bloque Relay como desees usando el
pedal, y almacena el preset.

@ NOTA: Cuando se afiade un bloque Relay a un preset, el FX8 ignorard la programacién para ese relé
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PAGINA DE PARAMETROS COMUNES MIX

Casi cada bloque del FX8 dispone de una pagina MIX con pardmetros que determina cémo contribuye tal
bloque al preset. Todas las paginas mix utilizan uno o mas de los pardmetros estandar detallados a
continuacién, pero diferentes bloques tienen parametros diferentes en la pagina MIX, puesto que parten
de un enfoque distinto. Puede que tengas que modificar los ajustes de mas de un pardmetro para lograrel
resultado deseado.

MIX — Un botdn cuya evidente funcidn esla de establecerel equilibrio entre dry y wet.

LEVEL — Como es de esperar, controla el nivel general del bloque.

Sitienes dudas sobre la GANANCIA UNITARIA, lee la pagina 77, con informacion sobre como ajustar
MIXy LEVEL.

BALANCE — Cada bloque manda sefial de salida tanto a izquierda como a derecha. BALANCE funciona como
un control de panoramica, de forma que cuando mueves a izquierda o derecha, el canal contrario baja de
volumen. Afecta tanto a wet como a dry.

BYPASS MODE — Determina lo que ocurre cuando el bloque estd en bypass. Debajo se detallan las diferentes
opciones. NO todas las opciones estan disponibles en todos los bloques.

MUTE IN —Cuando el bloque estd en bypass se silencian sus salidas, mutedndose tanto wet como dry pero
permitiendo que las colas de efecto sigan sonando o hagan “spill over”. Utiliza esta opcién para efectos de
tiempo posicionados en paralelo.

MUTE OUT — Cuando el bloque esta en bypass se silencia todo el audio en las salidas. Se silendian las colas
de efecto inmediatamente, perola entrada sigue “escuchando” por lo que es posible que oigas las colas
cuando actives el efecto.

MUTE FX IN — Cuando el bloque estd en bypass se silencian las entradas de su procesador interno, pero
no afecta a la seiial dry, permitiendo que sigan sonando las colas de los efectos. Los controles LEVEL y
BALANCE siguen fundonando cuando el bloque estad en bypass. Usa esta opddn con efectos de tiempo
en serie si deseas que se produzca “spillover”.

MUTE FX OUT — Cuando el bloque esta en bypass se silencian las salidas de su procesador intemo pero la
sefal dry no se ve afectada. Con esta configuracion la sefial puede entrar en una reverb o delay antes de
que estén activos.

MUTE — Cuando el bloque esta en bypass se silencian completamente tanto wet como dry.

THRU — Cuando el bloque estd en bypass se desactiva completamente. Ninguno de sus parametros
tiene efecto sobre el sonido y se comporta exactamente igual que si no estuviera presente.

El usuario de un FX8 observador se dard cuenta de que el pardmetro BYPASS MODE permite
asociarle un MODIFICADOR. Tal modificador no se conecta realmente al pardmetro BYPASS
MODE sino que controla el BYPASS SWITCH del bloque. Cuando se asocia un modificador a este
conmutador se convierte en el UNICO modo de activar o desactivar el efecto. El pedal ya no
funcionard.

INPUT GAIN — Este parametro, disponible en reverb, pitch shift y los tres tipos de bloque delay, determina la
cantidad de sefial enviada a la porcién de efecto del bloque. No tiene efecto sobre la seiial dry. Dentro del
bloque simularia el modo en el que un envio auxiliar mandaria sefial a un efecto ruteado en paralelo.
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GLOBAL MIX — Este control determina si el ajuste de MIX del efecto seleccionado esta sujeto o no a un valor

de compensacion (+/- 50%) que se aplica mediante el parametro global EFFECTS MIX del ment SETUP:
GLOBAL.

Esta prestacion se ofrece para que puedas disefiar presets con la posibilidad integrada de compensar la
mezda con un solo toque en escenarios que necesiten mayor o menor mezda de sefial wet. Esta disponible
para los siguientes tipos de bloque: Delay, Chorus, Feedback Return, Flanger, Formant, Megatap Delay,
Multi-Delay, Phaser, Pitch, Quad Chorus, Resonator, Reverb, Ring Mod, Rotary, Synth, Vocoder, y Rotary.
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EL NOISE GATE

Todos los presets del FX8 induyen una Puerta de Ruido o Noise Gate conectada directamente a INPUT
1 [PRE] (si estas trabajando con la configuraciéon POST ONLY necesitards usar un bloque GATE en su
lugar). Para editar los pardmetros de la puerta de ruido, ve a la pagina GTE desde la pagina FX del
menu principal (es decir, el modo Stompbox).

PARAMETROS
TYPE — El noise gate puede ser de tipo CLASSIC y de tipo INTELLIGENT variable.

THRESH — el control de umbral o Threshold determinael punto mas bajo al que debe estar la seial
para cerrar la puerta de ruido. El umbral puede ser configurado globalmente utilizando el parametro
NOISEGATE OFFSET en la pagina SETTINGS del menu GLOBAL dentro de SETUP. Lee la pagina 62.

RATIO —el valor de Ratio determina con cuanto menos volumen sonardla sefial cuando se cierre la
puerta de ruido. Su valor actia como multiplicador por un factor “x” para reducir las seiiales por bajo
del umbral. Con valores mas altos, la puerta actia como un cepo, silenciando el ruido
completamente. En valores mas bajos, se reduce el nivel de ruido pero no se corta abruptamente.

ATTACK — determina cudnto tiempo llevara antes de que se abra la puerta de ruido. Generalmente lo
preferirds mas bajo, de forma que el ataque de tus primeras notas pueda sonar de forma natural.

RELEASE —determina cuanto tiempo llevara antes de que se dierre la puerta de ruido. Los valores mas
altos haran que el ruido desaparezca progresivamente cuando dejes de tocar.

LEVEL — Controla el nivel de la puerta de ruido a su salida. Puede usarse para elevar el nivel de entrada
general del preset.

IMPEDANCIA DE ENTRADA

El pardmetro INPUT IMP aparece en la pagina GTE pero no es parte del Noise Gate, sino que cambia

el circuito analégico del jack de entrada IN [PRE] INSTR para modificar la manera en que el FX8
interactda con tu guitarra.

Esto recrea el modo en que algunos efectos clasicos (p.ejem. Vibe) “disminuyen la carga” de las
pastillas, causando asi un cambio en la respuesta de frecuendia. El FX8 recrea este efecto conmutando
dentro y fuera de la ruta de la sefial varios resistores (reales) y un condensador. Normalmente dejaras
este valor AUTO, pero en algln caso puede que te sea util seleccionar alguno de sus valores de forma
manual. Este ajuste se guarda con el preset.

LA SECCION OUTPUT

Estos parametros se encuentran enla pagina OUT del menu principal. Los controles de LEVEL pueden
setearse de forma diferente para cada escenaen cada preset, ofreciendo asi un gran recurso para
normalizar o empujar el volumen de las escenas.

PARAMETROS

&“‘
vrs74

OUTPUT LEVEL PRE — Controla el nivel general de OUT [PRE] izq. y der.
OUTPUT LEVEL POST — Controla el nivel general de OUT [POST] izq. y der.
OUTPUT BALANCE PRE — Controla el balance izq/der de OUT [PRE].

OUTPUT BALANCE POST — Controla el balance izq/der de OUT [POST].
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10 : MODIFICADORES

VISTA GENERAL

Los modificadores permiten el control remoto o automatizacion a tiempo real de pardmetros de sonido. Por
ejemplo, puedes usar un pedal de expresion para operar un wah, whammy o volumen, o usar un controlador
de LFO (oscilador de baja frecuencia) para un filtro de barrido. Puedes controlar también cambios de sonido
por MIDI, por ejemplo, utilizando un mensaje de cambio de control (CCH) para conmutar la funcén HOLD de
un delay.

Los modificadores son faciles de usar, pero a su vez ofrecdendo a quienes gusten de forzar los limites una
potencia de alcance inimaginable.

CREAR UN MODIFICADOR

El proceso de crear un modificador comienza con el pardmetro que desees controlar. Los pardmetros
susceptibles de control estdn marcados con un simbolo (abajo a la izquierda). Buscalo bajo un botén o a la
izquierda de un parametro con texto. Si ya hay presente un modificador, el simbolo aparecera cruzado por
una linea (abajo, derecha).

- ==

I . I .
Este simbolo indica que este Este simbolo indica que este
pardmetro puede controlarse pardmetro ya dispone
por modificador. de un modificador.

CREAR UN MODIFICADOR...

» Selecdona un parametro controlable (mueve su botdn o usa NAV para seleccionarlo).

» Pulsa el boton ENTER para abrir la pantalla MODIFIER.

» Selecciona una fuente de control —SOURCE- del parametro (“EXT1” es por defecto PEDAL1; mas
adelante nos ocupamos de SOURCES).

» Ajusta MIN y MAX a los valores mas bajos/altos que desees escuchar.

» Guarda el preset con STORE.

ELIMINAR UN MODIFICADOR...

Para eliminar un modificador, cambia SOURCE a “NONE” y guarda el preset.
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EJEMPLO DE MODIFICADOR: PEDAL WAH

Debajo encontraras un tutorial basico paso a paso sobre cémo configurar el modificador para un pedal Wah. En

este ejemplo suponemos que:

= El preset dispone de un bloque Wahwah (lee la pagina 24 para saber cémo insertar bloques).
= Hay un pedal de expresion conectado al jack PEDAL 1 (lee la pagina 16 sobre pedales).

= Has llevado a cabo la calibracion del pedal (pagina 16).
Estos son los pasos a seguir:

1. En modo Stompbox, NAV hasta el bloque WAH, pulsa el botén EDIT para abrir el menu de edicién.
En la PAGINA 1, seleccionael pardmetro CONTROL moviendo ligeramente el botdn C bajo el visor.
éVes el simbolo del modificador bajo el botén en pantalla?

2. Unavez seleccionado el pardmetro CONTROL, pulsa ENTER para mostrar la pantalla MODIFIER.

3. Enlapantalla MODIFIER, usa VALUE para cambiar SOURCE a controlador extemo 1 (“EXT 1”). Nota:
EXT 1 por defectoes PEDAL 1 (puede reasignarse: lee “Controladores Externos” en la pagina 54)

4. Prueba. El wah deberia fundonar cuando muevas el pedal y el punto en el grafico deberia moverse.
5. Guarda el preset pulsando STORE, ENTER, ENTER.

MODIFIER HAHHAH

> SOURCE  EXTRR 1 .
: A HIN o.oo :
/ A E MAX i0.00 .
: C START o.o ¢ z

ENTER D HID £0.0 ¥ -
cOnTROL | Hbee W g
P R | Y

Wabh control can be ENTER opens the The SOURCE is set to
assigned a MODIFIER MODIFIER screen. : EXTERNAL 1
.................................................................................................................................................................................................................................
1.0 [TNFUT [RUDIO[WIDI|CTRL [FEDAL )
INFUT YOLUNE 10 s - 0
UT1 VOLUWE 11 = 5 |emmd==
i e = i o
TEWFD TAF 14 ; o T T T o
TUNEF 1t 20~ a0~ @0~ @0 E=D0um:
EXT CTRL 2 17 e W ww mE
EXT CTRL 3 18 @0~ @6- @0~ @d-wmb=-| |

o EXTERNAL 1 in the I/O menu

i< set to PEDAL 1 e PEDAL 1 now controls the WAH

En este ejemplo controlamos un wah con un pedal de expresion. Puedes utilizar un pedal para controlar
otros parametros como el control de un whammy, velocidad de rotacidn, feedback de un delay, y muchos
mas.

También hay muchas otras Fuentes que podemos usar en vez de EXT1. Prueba con un LFO para un auto-
wah, o unaenvolvente para un Mu-Tron funky... Incluso puedes usar un dispositivo MIDI externo, como un
iPad o un GuitarWing. Si quieres saber mas, sigue leyendo...
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VISTA GENERAL DE FUENTES DE MODIFICADOR

En nuestro ejemplo anterior usabamos EXT 1 asignado al jack del PEDAL 1, pero de hecho hay mas de
20 fuentes diferentes que puedes usar como modificadores. Nos referimos a ellos como controladores
o CONTROLLERS, evidentemente porque se usan para controlar un pardmetro. Algunos, como los LFOs
y el Seguidor de Envolvente, son internos en el FX8, mientras que otros, como un pedal de expresién o
un mensaje MIDI desde otros dispositivos son controladores externos.

CONTROLADORES INTERNOS LFO LFO 2 ADSR ADSR 2

A A

Los controladores internos estan ya en el FX8. Hay dos /\/\/\ N\/\ AN A

osciladores de baja frecuencia LFO, dos generadores
de envolvente ADSR, un secuenciador Sequencer, un

detector de timbre Pitch Detector, un seguidor de Sequencer Pitch Envelope Scene
envolvente Envelope Follower, and y controladores de 066660 Detector Follower @
Escena. (ofoYcXcYele] o 1o |]° e ] @

Cada preset dispone de sus propios ajustes para
cada controladorinterno, que puedes encontrar en
el mend CONTROLLERS dentro de SETUP. Lee la
pagina 53 para mads detalles.

CONTROLADORES EXTERNOS

Los controladores extemos te permiten usar un
mensaje MIDI (CC# 0-127) o los jacks de pedal the Ext1| | extz| | exes| | exea| | exts | | exts
PEDAL 1y PEDAL 2 como SOURCE en un modificador.

Por ejemplo, el CONTROLADOR EXTERNO 1 estd Ext7 Ext 8 Ext9 | |Ext10| |Ext11] |Ext12
asignado por defecto al jack de PEDAL 1.

Las asignaciones de los controladores extemos se
realizanen la pagina CTRL del menu I/O en SETUP.

MODIFICADORES: TRUCOS Y CONSEJOS

He aqui algunos trucos y consejos sobre los modificadores.

= Puedes afiadir hasta 24 modificadores en cualquier preset.

= Lamisma fuente (SOURCE) de modificador puede usarse para controlar varios parametros a la vez.
= Todos los modificadores de un bloque se compartenen los estados Xe Y.

= Enla pantalla MODIFIER (con el grafico): prueba Auto-Engage (“AUTOENG”) configurado en “SLOW SPD”
para que el WAH (u otro efecto) se active automaticamente cuando lo mueves hacia delante y que se
ponga en bypass cuando lo pongas en posicién “taldon”. No te hara falta un conmutador.

= Prueba con “DAMPING” si quieres que los cambios de sonido sean mds lentos o mds suaves.
= Los modificadores consumen CPU. Cuidado con no sobrecargar el preset.

= No necesitas un bloque VOLUME o un modificador para controlarel volumen global por pedal. Abre la
pagina CTRL del men I/O elige uno de los 4 controles de volumen diferentes para tu conjunto de
fuentes (no olvides reasignar EXT1 o EXT como “NONE” si asignas PEDAL 1 o PEDAL 2 a un control de
volumen).
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PARAMETROS AVANZADOS DE MODIFICADORES

El modificador por defecto es perfectamente lineal y directo, y si cambias la fuente el pardmetro se ajustara a
la nueva de forma precisa. Pero también puedes modificar la relacién entre la fuente y su meta, porejemplo,
para afinar a tu gusto la curva de un wah, o si deseas que el pedal disminuya el volumen cuando lo mueves
hacia delante, o quizas si deseas que la velocidad de un chorus entre lento y rapido pueda modificarse
mediante un pedal externo.

Por suerte, toda una pléyade de controles adicionales permite configurar todo esto y mas. Esta es una vista
general de los parametros adicionales que puedes usar para crear modificadores avanzados:

MIN y MAX determinan el rango de los cambios en el sonido. Son pardmetros muy importantes.
EJEMPLO: El modificador de un pedal controlando DELAY MiX tiene el MIN a “20%” y el MAX al “40%”.

El cambio de mezcla se verd limitado a este rango al mover el pedal, aunque el pardmetro
generalmente iria desde 0% al 100%.

El GRAFICO muestra la relacion entre |a fuente (eje de x) y el pardmetro (eje de y). El punto en el gréfico
muestra los cambios desde la fuente a tiempo real.

El grafico del modificador por defecto (el primero de abajo) muestra la relacion directa (linea roja) entre
la fuente (SOURCE) y el parametro meta (TARGET). A medida que se incrementala fuente, asi mismolo
hace el valor del parametro.

START, MID, END, SLOPE, SCALE, y OFFSET se utilizan para crean curvas personalizadas mediante el re-
mapeado de la fuente y la meta. Los dos gréficos abajo a continuacion muestran ejemplos de los tipos
de curvas que puedes crear. Las paginas siguientesincluyen mas informacién sobre cémo usar estos
pardmetros.

_/
SOURCE => / /

DAMPING hace que los cambios en los parametros sean mas suavesy lentos. En ajustes bajos afiade
un poco de suavidad. Prueba con un ajuste de 4—12 ms para “relajar” el pedal o para limar los
bordes de una LFO cuadraday asi eliminar click y pops indeseados. Con ajustes elevados los cambios
se deslizan como por maquinaria bien engrasada.

TARGET=—>»

AUTO-ENGAGE funciona con un VALOR OFF para crear efectos que se activan/desactivan automaticamente
cuando se mueve el controlador fuente. Se usa tipicamente con un pedal de WAH, de manera que no te
hace falta un conmutador para activarlo (sigue el ejemploen la pagina 48 y establece AUTO-ENGAGE en
“SLOW POS” para probarlo). Mas informacién sobre AUTO-ENGAGE en la pagina 52.

PC RESET determina el valor de la fuente externa de un modificador al cargarse el preset. Esto permite
gue se ignore la posicidn real del controlador externo hasta que lo muevas o actualices tu mismo.
Funciona asi: incluso con el modificador aplicado, los pardmetros siempre muestran un valor que puede
ser editado normalmente. Si PCRST estd en ON este valor serd usado parael pardmetro hasta que se
actualice la fuente.
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MIN Y MAX DE UN MODIFICADOR

MIN y MAX establecen el rango de un modificador, permitiendo precisarlo para que suene musical.
En el ejemplo nos imaginamos un pedal de volumen cuyo rango va de cero a diez.

MID: 50.0 % END: 100.0 %
- " ..
= MAX: 10.00 Este es tu pedal de volume tipico por defecto.
I
| . .z . e e . s
! En posicidn abierta de inicio el volumen esta a
! 0.00 0 ensilencio, y en posicion completamente
| cerrada el volume estd a 10.0 0 a tope.
START: 0.0 % |
. |
“ X MIN: 0.00
MID: 50.0 % END: 100.0 %
\\ “ ’ .
= MAX: 10.00 Aquies diferente: MIN aumentado a 8.00, el
| volumen nunca bajara de 8.00 con el pedal
| completamente abierto, pero subird a tope en
\ posicién cerrada. Puedes usarlo para bajar el
START: 0.0 % | volumen enlas partes de ritmo y subirlo a tope
i U\\ | para solos.
I
“ X MIN:8.00
MID: 50.0 %
- + MAX: 0.00
Aqui, MIN estd en 10.0, el ajuste a tope, mientras
gue MAX estd a 0.0, o en silencio. jUn pedal de
START: 0.0 volumen al revés!
%
v
MIN: 10.00

USA MID PARA CREAR CURVAS BASICAS

Tomemos un modificador controlando el FEEDBACK de un delay para cambiar el mapeado de la
respuesta. Ahora ya debes estar familiarizado con la curva por defecto, porlo que vamos a saltarnoslae
ir directos a la modificada:

MID: 25.0 % END: 100.0 % . , .
. . Al ajustar “MID” lalinea se convierte en curva.

T MAX: 100% A 25% obtenemos una curva con el resultado de
que cuando el pedal esté a la mitad MIX serd solo
el 25% entre MIN y MAX. En el ejemplo anterior
obtendriamos un control mas preciso del feedback
enlos valores bajos del rango, y unincremento

¥ MIN: 0% mas rapido enlos valores altos.

START: 0.0 %

N
4
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CURVAS Y FORMAS DE MODIFICADOR AVANZADAS

También puedes ajustar START, END, y SLOPE (que introduce una forma de “S” o “S invertida”). Los numeros
bajo cada ejemplo muestran los ajustes de START, MID, END y SLOPE. Con algo de practica aprenderas
rdpidamente a lograr el efecto deseado para un modificador. Prueba a crear las formas de abajo:

p

( [ NI d

0,75,100 50 100,500 50 0,100,0 50 0,50,100 0 050,100 100 025,100 10

SCALE y OFFSET también remapean la respuesta de un modificador. SCALE acentua la verticalidad o
compresion de la curva, mientras que SHIFT mueve la curva completa arriba o abajo del eje Y. Las zonas fuera
de los limites del grafico se recortardn y seran reemplazadas por segmentos de linea. Los ejemplos de abajo
muestran algunas aplicaciones interesantes posibles (se muestran las curvas en rojo pues sobrepasan los
limites del grafico).

START: 0.0% START: 0.0% START: 47.2%

MID: 50% MID: 50% MID: 0%

END: 100% END: 100% END: 60.6%

SCALE: 2.0 SCALE: 10.0 SCALE: 10.0

OFFSET: 100% / OFFSET: 0% OFFSET: -100%
L | B

AUTO-ENGAGE ACTIVA/DESACTIVA LOS EFECTOS AUTOMATICAMENTE

¢Has oido alguna vez sobre un pedal de wah sininterruptor? Se activa automaticamente al usarlo y se pone
en bypass al abrir el pedal por completo. Este es el concepto de “Auto-Engage”. Pruébalo. Pronto
encontraras que, para tu comodidad, Auto Engage elimina la necesidad de tener pedales de expresion con
conmutador.

AUTO-ENGAGE saca a un bloque de su estado de bypass cuando la fuente de uno de sus modificadores
disparael efecto. Se basaen dos parametros localizados en la pantalla MODIFIER:
AUTOENG — Determina si el bloque que contiene el modificador se activard o pasard a bypass basandose en
el nivel de la fuente del modificador. FAST, MEDIUM y SLOW determinan la rapidez en que el efecto se
activa o desactiva una vez disparado auto-engage. Usa SLOW para un Auto Engage “relajado”, de manera
que el efecto no se (des)active de forma inesperada.

= |astres opciones para POSITION (“POS”) activan el efecto cuando el valor del controlador se
aproxima al valor de OFF VALUE.

= |astres opciones para SPEED (“SPD”) activan el efecto cuando el controlador se mueve con rapidez.

= QOFF deshabilita Auto Engage.

OFF VAL — Establece el valor al que la fuente debe aproximarse para que se produzca la auto-activacion.
Cuando el valor de OFF VALUE es menor del 50%, el efecto pasa a bypass cuando el controlador baja de
este valor. Si OFF VALUE es de 50% o mayor, el efecto pasa a bypass cuando el controlador sube por
encima del OFF VALUE.

Para “pedal abierto = bypass”, ajustalo al 5%. Para “pedal cerrado = bypass”, ajustalo al 95%.
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CONTROLADORES INTERNOS

Cada uno de los Controladores Internos puede programarse para cada preset para su uso como fuentes de
modificador. Para acceder a las pdginas y parametros de estos controladores, pulsa SETUP seguido porel

pedal del menu Controladores.

Ten en cuenta que algunos de los parametros de estos controladores, pueden a su vez modificarse a si mismos
para obtener una dinamica verdaderamente interactiva.

LFO1 + LFO2

LFO

Un LFO (Low Frequency Oscillator) genera /\/\/\
sefiales de control en unavariedad de

formas de onda comunes al azar. Ejemplos
communes de LFOs en accion pueden ser
las pulsaciones de un tremolo o los barridos
continuos de un phaser.

TYPE ajusta la forma de onda. Puedes establecer
un RATE o bloquear el LFO al TEMPO actual.
Puedes modificar DEPTH y DUTY, o la simetria,
generales.

Cada LFO tiene dos sefiales de salida, “A”and “B”,
asique aparece dos veces en la lista de fuentes.
Puedes modificar OUT B PHASE.

El parametro RUN inicia y para el LFO. Puede usarse para
queno vaya variando con el tiempo.

QUANTIZE transforma ondas suaves en ondas
segmentadas. Prueba la forma de onda “TRI” para un

efecto “entrecortado”.

SEQUE NCER Sequencer
El secuenciador por pasos del FX8 25892383
genera patrones de control en un bucle

entre 2-32“fases”. Establece el VALUE

de cada fase, ed NUMBER de fases, y el

RATE o TEMPO. El conmutador RUN

permite iniciar o parar la secuencia.
SCENECONTROLLERS Scene
Los controladores de escena ofrecen un g
modo singular y potende de cambiar los

ajustes de un sonido de unaescena a otra.
Estos dos “botones virtuales” puden
programarse individualmente paracada
escena en cada preset. Por ejemplo, puedes
asignar SCENE CONTROLLER 1 al feedback de
undelay con un valor de 10% en SCENE 1,30%
enSCENE 2,5% en SCENE 3, etc, mientras que
SCENE CTRL2 asuvez puede usarse para algo
completamente diferente. Mas sobre Escenas
enla Seccién?.

53

ADSR1 + ADSR2

ADSR

Las dos fuentes ADSR son “generadores de 5.
envolvente”’con parametros ATTACK,DECAY,
SUSTAIN y RELEASE (de ahi “ADSR”). El ADSR se
dispara cuando el nivel de sefial supere el umbral
THRESHOLD (medido a la entrada del Detector Global).
La envolvente dispone de tres MODES y puede
ajustarse para que se dispare RETRIGGER cada vez

que se supere el umbral.

ENVELOPE FOLLOWER

Envelope
. . Follower
El Seguidor de Envolvente convierte los
. "
niveles de entrada para controlar las sefiales,

respondiendo de forma variable a la dindmica
de tu interpretacién. El ejemplo cldsico es un
touch-wah, donde la frecuencia del wah varia
segun la fuerza de tu pulsacion. En
comparacion, el generador de envolvente ADSR
siempre creala misma sefial de control, pero
solose dispara al tocar con fuerza suficiente.

PITCHDETECTOR

Pitch

Detector

El detector de timbre analiza el timbre de tu
interpretacién lanzando un valor bajo para

notas bajas y un valor alto para notas altas.

SELECCIONAR ENTRADA DE DETECTO

Los controladores ADSR, Envelope, and

Pitc (mas el afinador y varias otras

funciones) monitorizan solo IN [PRE] por

defecto.

Situriges SOLO POST,donde no se utiliza input 1,
cambia la localizacion del DETECTOR GLOBAL alN

[POST].Se encuentraen lapagina SETTINGS del
menu GLOBALen SETUP.




10 : MODIFIERS

CONTROLADORES EXTERNOS

Los Controladores Externos son fuentes de modificador que usan MIDI o un pedal de expresién conectado.
Sus nombres, desde “External 1” hasta “Extemal 12” pueden indudir a confusidn a algunos, que asumen que
External 1 se refiere al Jack de Pedal 1.

De hecho, con los valores por defecto, External 1 Si que estd conectado al Jack de Pedal 1... pero puede
cambiarse al Jack de Pedal 2 o cualquier CC MIDI.

Considera cada controlador externo como un NODO: un punto en el que se cruzan varios caminos.
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11: TEMPO

El tempo del FX8 se utiliza para sincronizar efectos o controladores al compas de la misica. Muchos efectos
disponen de parametros de TEMPO para ajustar tiempos y velocidades a los valores ritmicos. El LED sobre el
pedal TEMPO del FX8 parpadea al tempo actual seleccionado. Puedes cambiar el tempo a tiempo real de
distintos modos:

1. Pulsa ritmicamente sobre el pedal TEMPO tres o mas veces.
Pulsa el pedal TEMPO una vez y usael botén NAV para ajustar el tempo (en pantalla).
Carga un preset con su propio tempo (lee Tempo de Preset mas abajo).

Usa un dispositivo MIDI externo para transmitir el valor de su reloj MIDI a MIDI IN del FX8.

g B~ w N

Usa un dispositivo MIDI externo para transmitir pulsos CC# pulses (por defecto CC#14). El tempo
puede ser cualquier nimero entero desde 30 BPM (grave) a 250 BPM (prestissimo). El FX8 no transmite reloj

MIDI.

SINCRONIZAR UN DELAY AL TEMPO...

El tiempo de cada delay del FX8 puede sincronizarse con el tempo. El ajuste mas comun es cuando el eco
corresponde 1:1 con el tempo. Usa el valor musical de “1/4” (un cuarto de nota o “negra”) para esto.

» Navega hasta el bloque delay block y pulsa EDIT para abrir su menu de edicion.

» Navega hasta el pardmetro TEMPO (en la PG2) y ajustalo a “1/4”. No dudes en elegir o explorar otras
opciones. El ajuste 1/8 dot (corchea con puntillo) es también muy Gtil y popular.

» Guardael preset silo deseas.

@ Una vez establecido el TEMPO ya no podrds ajustar TIME manualmente o con un modificador.

SINCRONIZAR UN TREMOLO U OTRA VELOCIDAD AL TEMPO...

Todos los parametros de velocidad RATE del FX8 pueden sincronizarse al tempo. El valor tipico sera de 1/8
(corchea) o 1/16 (semicorchea), pero puedes elegir/explorar otras opciones.

» Navega hasta el efecto y pulsa EDIT para abrir su menu de edicion.
» Localizael parametro TEMPO y establéceloen “1/8”.

= Enel bloque PAN/TREM, TEMPO se hallaen la pagina BASIC.

= Para CHORUS, PHASER, FLANGER y otros efectos de modulacién, puedes encontrar TEMPO en la pagina
ADVANCED.

» Guarda el preset si lo deseas.

La velocidad que oigas puede estar desalineada con el LED del tempo pero sigue siendo correcta.
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11 : TEMPO

TEMPO DE PRESET

Normalmente el tempo de sistemaes global, lo cual significa que permanece igual aunque cambies de preset,
pero en realidad cualquier preset puede tener su propio tempo gobernando todo el sistema mientras tal
preset permanezca cargado.

Para dotar a un preset de su propio tempo:
1. Cargael preset.

Pulsa una vez sobre el pedal TEMPO.

Cambia TEMPO TO USE a “PRESET”.

Ajusta el tempo como desees usando cualquier método de los mencionados.

A

Guarda el preset.

El nuevo “Tempo de Preset” tendrad efecto automaticamente cuando se cargue el preset. El tempo global
permanecerd en segundo plano y serd usado de nuevo cuando cargues otro preset donde TEMPO TO USE
esté establecido como “GLOBAL".

AUTO DELAY

Activando este parametro a “ON” cualquier bloque DELAY en bypass se activara cuando se pulse un nuevo
tempo. Te permitira ajustar el tempo y activar el/los bloque(s) delay desde un solo pedal.

METRONOMO

El FX8 incluye un metrénomo cuya sefial se mezcla Output 1.
METRONO ME —activa o desactiva el metrénomo.

METRO LEVEL — Ajusta el nivel del metrénomo desde -20dB a +20dB.
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12 : THE LOOPER

12 : EL LOOPER

El FX8 dispone de un LOOPER global con un tiempo de bucle maximo de ocho minutos en modo y cuatro
minutos en estéreo (la mitad sila opcién UNDO estd habilitada). Pulsa el pedal LOOPER para entraren el
modo Looper.

Siete pedales disponen de funciones especiales para el Looper (visibles en el panel superior):

HALF-SPEED REVERSE

RECORD — Cuando pulsas RECORD el looper comienza a grabar. Un consejo que no resulta obvio: puedes
pulsar record de nuevo para parar la grabacién y empezar la reproduccion. Esto te facilita crear un bude sin
mirar a tus pies o cambiar de pedal. Si el looper llega a su limite de tiempo, la reproduccion se iniciara
automaticamente.

PLAY —Iniciay para la reproduccién del bucle.

ONCE — Cuando ONCE estd en “on”, la reproduccién del bucle parara automaticamente al final. Sila
reproduccién esta parada, ONCE iniciara la reproduccidn, tocard el bucle una vez, y luego se detendra. No
puedes ir directamente desde RECORD a ONCE.

DUB — Pulsa este pedal para grabar nuevo material por encima de un bucle existente. Pulsando DUB de
nuevo se detiene la grabacion pero la reproduccién continda, de modo que puedes entrary salir a tu
albedrio. Ten en cuenta que con cada pasada por el bucle las capas existentes irdn desvaneciéndose
gradualmente. Para cambiar este comportamiento, aumenta a 100% el valor de DUB MIX en la pagina
MiX del looper. Para una desaparicion/evolucion del bucle mas rapida, baja este valor.

UNDO - Elimina la Ultima capa de grabacion afiadida. Solo puedes deshacer una capa, y tiene que ser una
CAPA (noel bucle original o primera capa)- Para eliminar y rehacer una primera capa pulsa RECORD de
nuevo.

REV — Revierte la direccidn del bucle. La mayoria del resto de funciones siguen funcionando en modo
revertido, porlo que puedes grabar capas para reproducir audio al derecho y al revés en el mismo bude..

HALF — Disminuye a la mitad la velocidad del bucle. Para obtener el doble de velocidad, graba a media
velocidad y luego cambia a velocidad normal. Puedesincluso grabar capas de audio a distinta velocidad
dentro del mismo bude.

FAQ: ¢POR QUE SE LLAMA LOOPER "GLOBAL"? A diferencia de otros productos de Fractal

Audio Systems, el FX8 no necesita que insertes un bloque Looper en cadad preset. El looper esta
en cada preset, de forma que grabar y reproducir puede continuar facilmente aunque cambies de
preset. Los pardmetros Mix, Level, Mode, Location y otros del Looper NO son globales, asi que

puedes ajistarlos segiin desees para cada preset.
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12 : THE LOOPER

PARAMETROS DEL LOOPER

Para cada preset del FX8 pueden configurarse los siguientes parametros del Looper:

MODE — Selecciona e modo del Looper ya sea mono o estéreo y con/sin “undo”. Cuando cambias de modo la memoria del
Looper se vaciara por completo.

® MONO — Grabacién/reproduccion mono. Longitud maxima de bucle 8 minutos. “Undo” no es aplicable.
® STEREO — Grabaciéon/reproduccidén en estéreo. Longitud maxima de bucle 4 minutos. “Undo” no es aplicable.
" MONO UNDO — Grabacidon/reproduccion mono. Longitud méaxima de bucle 4 minutos. “Undo” funciona.
= STEREO UNDO — Grabacién/reproduccién en estéreo. Longitud maxima de bucle 2 minutos. “Undo” funciona.

QUANTIZE — Con QUANTIZE establecido
en cualquier valor excepto“OFF”, la QUANTIZE: ajustalalongitud del bucle en unidades precisas.

longitud del bucle se fuerza a un /—*—\

numero de subdivisiones -1/4, 1/8, o

1/16—con respecto al tempo del FX8. % - ‘~ -
Si paras la grabacién pronto o tarde, A /ST AT\

la longitud del bucle se ajusta

automaticamente a la marca de

cuantizacidn mas préxima.
El bucle se inicia justo cuando Se cuantiza la longitud del bucle, incluso si
pulses RECORD paras la grabacion muy tarde o pronto.

RECORD BEATS — Establece |a

longitud del bucle a un nimero

de subdivisiones de

RECORD BEATS: para la grabacién e inicia la reproduccién tras el

QUANTIZE hacienda que la grabacién
numero de unidades designado (4 en este caso)

parey comience la reproduccion

automatica al cabo de tiempo dado. — ~
Por ejemplo, si la unidad de QUANTIZE ) >

es “1/4” y record beats es “4” la 1 2 3 4
longitud se ajusta automaticamente % _—_— = - —

en cuatro cuartos de nota.

PLAY IMMEDIATELY — Desactivando esta opcién deshabilitaras la reproduccién automatica tras completar la grabacion.
THRESHOLD — El Looper FX8 inicia la grabacion automdaticamente cuando la sefial de entrada supera el nivel indicado.
THRESH LEVEL — Establece el nivel que ha de superarse (a la entrada del LOOPER) para que empiece la grabacion.

PARAMETROS DE RECORTE DEL LOOPER

Los controles START y END de |la pagina TRIM permiten recortar manualmente la longitud del bucle. Su uso mas
probable es el de un ajuste super-preciso o para efectos creativos.

Truco: pulsa ENTER con cualquiera delos controles de trim seleccionados para afiadir un modificador a tiempo real.

PARAMETROS DE MEZCLA DEL LOOPER

El Looper dispone de una pdgina MIX con pardmetros LEVEL, BALANCE, y BYPASS MODE. Lee mas en “Pardmetros
Comunesde laPagina Mix” en la pagina 44.

DUB MIX — Deter mina como se desvanecen las capas existentes cuando sobrepongas capas nuevas. Si quieres que las
capas anteriores no desaparezcan, establece este valor en 100%, pero ten en cuenta que las capas superpuestas pueden
ocasionar recorte de la sefial.
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12 : THE LOOPER

POSICION DEL LOOPER GLOBAL

Con respecto al flujo de la sefial, el Looper puede colocarse en varias posiciones distintas. Por defecto
se encuentra en IN PRE — delante de cualquier efecto PRE, pero puedes mover el looper por presety
globalmente.

CAMBIAR LA POSICION GLOBAL DEL LOOPER...

» Pulsa el botén SETUP. Pulsa el pedal Footswitch 1 para abrir el menl GLOBAL.

» Navega hasta LOOPER LOCATION. Usa el boton VALUE para seleccionar el ajuste deseado:

= |IN PRE —(por defecto) El looperestd posicionado justo después del jack IN PRE, antes de cualquier
efecto PRE.
Los efectos no se graban, pero cualquier efecto que actives se oird para procesar el bucle.

= OUTPRE - El looper esta posicionado tras los efectos PRE justo antes del jack OUT PRE.
Los efectos PRE se graban en el bucle.

= QUTPOST - El looper estd posicionado tras los efectos POST justo antes del jack OUT POST.
Los efectos PRE y POST se graban en el bucle.

= NO LOOPER - El looper estd deshabilitados, lo cual resulta en un ligero descenso de uso de la CPU.
Cada preset individual puede ignorar la configuracién global de LOOPERLOCATION (lee abajo).

» Sidesactivas el looper globalmente, puede que también quieras cambiar el
comportamiento del pedal LOOPER/ TRUE BYPASS para poder (des)activar True Bypass
a un solo toque.

= Pulsa SETUP

= Pulsa el pedal Footswitch #1 para abrir el menl GLOBAL.

= Navega hasta SHOW LOOPER/ENGAGE BYPASS.

= Usa el botén VALUE para cambiar TAP/HOLD a HOLD/TAP.

CAMBIAR LA POSICION DEL LOOPER EN UN PRESET...

La posicion del Looper puede también cambiarse por cada preset, ignorandose la configuracion global. El
parametro LOCATION estden la PAGINA 2 del menu de edicidn del Looper. Ofrece las mismas opciones que el
parametro global LOOPER LOCATION (arriba), pero hay una opcién adicional, “GLOBAL”, para permitir que el
preset utilice el ajuste GLOBAL de LOOPER LOCATION. Si configuras un preset en NO LOOPER dispondras de un
poco mas de recursos de CPU para otros efectos.
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12 : THE LOOPER

CONTROL MIDI DEL LOOPER

Cada funcién del Looper del FX8 (mas una fundon “BYPASS” oculta) puede controlarse remotamente
mediante mensajes CC MIDI o un pedal externo. Esta es lalista completa de funciones y los controladores
por defecto. Puedes cambiar estos ajustes en la pagina CTRL del ment I/O dentro de SETTINGS.

Looper Record................. 28
LooperPlay...ccc.eeeeveeennne. 29
Looper Once ......cccevvunenns 30
Looper Dub......ccccccc. 31
LooperRev....c.cccceeeennnnee. 32
Looper Bypass ........cceeeunns 33
Looper Half..........ccceeeeenn. 120
Looper Undo ................ 121

Metrénomo ON/OFF...... 122
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13 :THETUNER

13 : EL AFINADOR

El FX8 dispone de un AFINADOR integrado —una herramienta
esencial para directo o estudio. El afinador es facil de usary
dispone de deteccién de nota automatica, un control de
calibracién, compensacién para afinaciones modificadas, y la

BD.DO :
opciodn de silenciar el audio mientras afinas. Pulsa y mantén el h*
pedal TUNER para mostrar u ocultar el menu del afinador. I . |
-E0 0 +El

A

TUMER [TURE [ CONFIG[OFFZETS
noTE sTanAL
1

A & -EIIZII dE o

IMPORTANTE: en la configuracion POST ONLY tendrds que hacer un cambio global para que funcione
el afinador. Abre el menu GLOBAL (pulsa SETUP seguido del pedal 1) para abrir la pagina SETTINGS.

NAV hasta GLOBAL DETECTOR y usa VALUE para seleccionar “IN 2 [POST]".
Pulsa EXIT dos veces para guardar y volver al modo Stompbox.

FUNCIONES AVANZADAS DEL AFINADOR

El afinador como tal se encuentra en la primera pdagina del menu “tuner”.
Las paginas CONFIG y OFFSETS ofrecen distintas opciones avanzadas para el afinador.

PARAMETROS DE CONFIGURACION

PARAMETRO

Descripcién

CAL
430.0 — 450.0 Hz

Calibra el afinador establedendo la frecuencia de A4 (en la 8va sobre C central).

MUTE
OFF/INPUT/OUTPUT

Determina cdémo funcionara la funcién “mute” del afinador.

= OFF: No se silenda. La sefial pasa normalmente al activar el afinador.

= QUTPUT: La sefial se silencia a la salida. Se silencian las colas de PRE FX.

= |[NPUT: Las sefial se silencia en el noise gate. Las colas de PRE FX se oyen.

USE OFFSETS
OFF/ON

Determina si los ajustes de OFFSET (lee abajo) se aplican o se ignoran.

PARAMETROS de OFFSET

PARAMETRO

Descripcién

El, B2, G3, D4, A5, E6
+/-12.7 Hz

Los offsets permiten calibrar el afinador para que notas individuales difieran de la
afinadén de concierto estandar seglin una cantidad definida. Usa esta funcion, por

ejemplo, para afinacion Buzz Feiten.
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14 : MENUS DE CONFIGURACION

Accede alos Menus de Configuracion pulsando SETUP vy eligiendo con los pedales. Los cambios tienen efecto
inmediato sin necesidad de almacenar con STORE. Los ajustes de todos los pardmetros de configuracién se
guardan enla copia de respaldo “SYSTEM” del FX8 (lee la “Pagina Utility: Preset” en la pagina 69).

EL MENU GLOBAL

Puedes acceder al menu GLOBAL pulsando el botén SETUP y luego el pedal 1.

PAGINA GLOBAL: SETTINGS

& Recuerda: no tienes que almacenar con STORE. EXIT vuelve al modo Stompbox.

PARAMETRO Descripcion
REVERB MIX Corta oamplifica MIX en todos los bloques REVERB de todos |os presets. Ten en
+/-50% cuenta que esto NO se refleja en el valor mostrado del pardmetro real MIX del
(+/- 6) bloque real de reverb. Se ofrece esta funcién porque puede que necesites mas o
menos reverb segln el escenario en que te encuentres.
EFFECTS MIX Corta oamplifica MIX en todos los bloques en los que el pardmetro GLOBAL MIX
(+/- 50%) esté en “ON”. Este conmutador debe estar habilitado por bloque/presety esta
disponible en la pagina MIX del menu de edicidn de los siguientes tipos de bloque:
Chorus Megatap Delay Quad Chorus Rotary
Delay Multi-Delay Resonator Synth
Flanger Phaser Reverb Vocoder
Formant Pitch Ring Mod
Se ofrece esta funcidn porque puede que necesites mas o menos de ciertos efectos seguin
el escenario en que te encuentres.
SPILLOVER Permite que las colas de delay y reverb sigan sonando aunque cambies de

(OFF/DELAY/REVERB/BOTH)

AUTO TRUE BYPASS
(ON/OFF)
STICKY SCENE SELECT

STICKY PRESET/BANK
SELECT

PRESS & HOLD INTERVAL
(0.25- 2.00 seconds)

preset. Puedes seleccionar si DELAY, REVERB, o AMBOS efectos seguiran
sonando. En OFF las colas de efecto se eliminaran si cambias de preset.

Lee “Spillover’en la pdgina 74 para mas detalles sobrecdémo ajustar el spillover
en presets/escenas/bloques.

(Des)habilita True Bypass Automatico (lee la pagina 40).

(Des)habilita el modo de Seleccién de Escena Sticky (lee la pagina 38).
(Des)habilita el modo de Seleccidn de Preset/Bank Sticky (lee la pagina 8).

Establece la duracién de la funcidn “pulsar y mantener”

v
v

62



14 : SETUP MENUS

PARAMETRO Descripcion

TEMPO EXIT COUNT Determina cuanto tiempo tarda el modo Stompbox en mostrarse después de que
(1-6) pulses el pedal tempo. 1 es el menor tiempo, 6 el mayor.

LOOPER MODE/TRUE Selecciona entre una de las dos siguientes opciones:

BYPASS

= TAP/HOLD -Pulsa el pedal para activar e modo Looper Mode.
(TAP/HOLD, HOLD/TAP) PULSAY MANTEN para activar True Bypass.
(Pulsa de nuevo para salir de True Bypass).
=  HOLD/TAP - PULSAY MANTEN el pedal para activar el modo Looper. PULSA

para (des)activar True Bypass.

LOOPER LOCATION Determina la posicidn global por defecto del looper (lee la pagina 59).
NOISEGATE OFFSET Sube o baja globalmente el nivel de THRESHOLD del Noise Gate. Si

THRESHOLD de un preset estd en “OFF” el valor de Global Offset no tendra

(+/-40.00dB) efecto.Lee lapdgina45para méas informacion sobre Noise Gate.

GLOBAL DETECTOR Establece si IN 1 [PRE] o IN 2 [POST] se usan como detector global de las
(IN 1 PRE, IN 2 POST) funciones de nota y nivel (afinador, envolvente, ADSR, armonizador, etc.). Si tu rig
’ es POST ONLY, configuralo en IN 2 POST. En caso contrario, no cambies nada.

DEFAULT SCENE Establece la escena por defecto de TODOS los presets. Se ofrece paralos
(1-8) quienes quieren la SCENE 5 (fila de abajoalaizg.) seleccionada por defecto.

PAGINAS GLOBAL: OUT PRE/OUT POST

Dos paginas independientes ofrecen un ecualizador gréafico global de 10 mas un control maestro de ajuste
de GAIN para OUT PRE y OUT POST. Usalos para hacer ajustes globales en el timbre o nivel de TODOS los
presets. Es una funcddn comoda cuando tienes que compensar entre distintos sistemas de amplificacion o
escenarios en particular. Usa el control GAIN maestro con precaucién, ya que afecta a la ganancia
unitariay al equilibrio sefal-ruido, y puede ocasionar clipeo de la sefial.

& Recuerda: No tienes que almacenar con STORE en el menu SETUP. EXIT vuelve al modo Stompbox.

PAGINA GLOBAL: CUSTOM SCALES

La pagina de Escalas Personalizadas (“CUSTOM SCALES”) del menu GLOBAL se utiliza para configurar las escalas
del tipo CUSTOM que se encuentranen el bloque Pitch Shifter.

& Recuerda: No tienes que almacenar con STORE en el menu SETUP. EXIT vuelve al modo Stompbox.
PARAMETRO Descripcion

CUSTOM SCALE NUMBER Selecciona entre las 32 escalas personalizadas globales disponibles para
(1-32) editar usando los 12 parametros a continuacion.

__ SHIFT (+/- 24) Estos 12 pardmetros se usan para establecer el cambio entre cada uno de los

12 pasos de la escala cromatica.

El rango es de +/- 24 semitonos (+/- dos octavas). Para configurar una
escala personalizada, selecciona su nimero en el campo superiory a
continuacién establece cada uno de los 12 valores de nota como desees.
Los cambios tienen efecto inmediatamente sin necesidad de almacenar
con STORE.
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14 : SETUP MENUS

Puedes acceder al menu I/0 pulsando el boton SETUP y a continuaddn el pedal conmutador 2.

|/O: PAGINA “LEVELS”

La pagina LEVELS del menu I/O induye los parametros que afectan a los niveles.

& Recuerda: No necesitas ALMACENAR los ajustes en el menu SETUP. EXIT vuelve al modo Stompbox.

PARAMETRO

Descripcion

INPUT 1 (PRE) PAD
(0db, 6dB, 12dB)

OUTPUT 1 (PRE) HEADROOM
(0db, 6dB, 12dB)

POST LEVEL
(+4.0 dBu, -10.0 dBV)

Afecta ala sefial de IN PRE (entrada de INSTRUMENTO) antes de que llegue
al conversor A/D. El pad aplicado esta compensado con unincrementeo
correspondiente pero inverso a la salida del conversor, de forma que “lo que
oyes” es siempre igual en cualquier ajuste. Usa el valor mas bajo posible
para tu guitarra, e increméntalo si se produce clipeadoen IN1.

Establece el techo limpio en OUT PRE como 6, 12 0 18 dB.

Si la sefial de PRE se vuelve demasiado alta se producira un clipeo
desagradable. Cuanto mayor sea el valor de headroom podras disponer
de sefal mas fuerte, pero también aumentaras el nivel de ruido, es
decir, escucharas mas ruido de fondo.

El valor por defecto de este pardmetro es de 6 dB. Esto te da el menor
headroom y el nivel de ruido mas bajo. Si no puedes bajar la salida de tus
efectos PRE para suprimir el clipeo en OUT 1 aumenta el headroom.

El headroom aumentado se compensa mediante un ajuste interno
correspondiente pero inverso, asi que “lo que oyes” es lo mismo en todos los
ajustes.

POST LEVEL afecta tanto aIN 2 como a OUT2.

+4 dBu es el valor por defecto. Esta disefiado para usarse con

equipo de audio profesional y esimprobable que alguna vez tengas

gue cambiar este valor.

Usa el valor-10 dBV si el equipo conectado no puede con la sefial, mas
potente, del ajuste de +4 dBu .

El fabricante de tu ampli o el manual te diran si éste funcionaa +4 dBu or-10
dBV (en algunos amplis puedes conmutar entre ambos).
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PAGINA 1/0: “AUDIQ"

La pagina AUDIO del ment 1/0 contiene los pardmetros que afectan al ruteado del audio.

& Recuerda: No necesitas ALMACENAR los ajustes en el menu SETUP. EXIT vuelve al modo Stompbox.

PARAMETRO Descripcion

OUTPUT 1 (PRE) MODE Determina como aparecen las sefiales en OUT [PRE]

(STEREO/ *= STEREO — OUT1 PRE sale en estéreo. Elije esta opcion si
SUM L+R/ estds conectado a una etapa de potencia estéreo o el
COPY L>R) retorno de FX de dos amplis. Este ajuste también funciona en

OUTPUT 1 (PRE) PHASE
(NORMAL/INVERT)

INPUT 2 (POST) MODE

(LEFT ONLY/
L+R SUM/
STEREO)

OUTPUT 2 (POST) MODE

(LEFT ONLY/
L+R SUM/
STEREO)

mono, pero oriras solo la mitad de laimagen estéreo.
SUM L+R—Suma la sefial completa a mono.

a Copy L>R — Replica el canal izquierdo en el derecho,
descartando la sefial del canal derecho.

NOTA: Para obetener el mejor resultado de un rig mono o stereo has de
comprender lo que ocurre dentro de cada blogque de efectos. Puedes obtener un
resultado inesperado si, porejemplo, sumas con SUM un par de sefiales con fase
invertida (como la que crean algunos ajustes de DELAY, CHORUS, ENHANCER,

etc). Delmismo modo, si descartas la sefial derecha de un PANNER o PING-PONG
obtendras igualmente unefectoextraio (pero noen el buen sentido). En definitiva,
aprende qué efectos y pardmetros crean unaimagen estéreo ampliayevita usaros en
mono.

Determina si la sefial en OUT [PRE] serd normal o con la fase invertida con
respecto a su estado relativo a la salida del ultimo efecto PRE. Esto te permite
compensar inversiones indeseadas mas abajo en el flujo de la sefial (invierte
AMBOS canales, izquierdo y derecho).

Determina sila sefial en IN [POST] (hormalmente la de envio FX de tu
ampli) se procesa en estéreo o mono.

= LEFTONLY — El ajuste usud de un sistemamono (y también para muchos
sistemas que son “Mono Pre, Stereo Post”). El envio de FX de tuampli
esta conectado soloa INPOSTL.

s L+RSUM —Se suman a mono las seiales enambosjacks INPREL+RYy a
continuacion se pasan a los efectos POST del FX8.

= STEREO - Este esel ajuste ausar cuando entran distintas sefialesizg. y der. a

los efectos POST del FX8. El contexto puede serusar dos cabezales distintos
paraizq.y der., 0 usando otro procesador de efectos estéreo delante del FX8.

Determina si la sefial en OUT [POST] (tipicamente la sefial entrante en el
retorno de efectos o etapa de tu ampli) se procesa en estéreo o mono.

= LEFTONLY — Este es el ajuste usual de un sistema mono. El jack OUT 2
POST L estd conectado al retorno de FX de tu ampli o la entrada de tu
etapa mono.

= |+RSUM — Las seiiales de ambos jacks OUT PRE L+R se suman a mono.
Este ajuste puede ser Util si quieres usar un sistema estéreo en mono.

= STEREO —Este es el ajuste que usarias con unaetapa de potencia stereo o
cuando conectes al retomo de FX de dos amplis/cabezales distintos.
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PARAMETRO

Descripcion

OUTPUT 1 (PRE) PHASE
(NORMAL/INVERT)

PAGINA I/O: “MIDI”

Determina si las sefiales en OUT [POST] seran normales o con lafase
invertida en relacién a su estado a la salida del ultimo efecto POST. Esto te
permite compensar inversiones indeseadas mas adelante en el flujo de la sefial
(invierte AMBOS canales, izquierdoy derecho).

La pagina MIDI del menu 1/O contiene los pardametros que afectan al procesado MIDI.

& Recuerda: No necesitas ALMACENAR los ajustes en el menu SETUP. EXIT vuelve al modo Stompbox.

PARAMETRO Descripcion

MIDI CHANNEL Establece el canal por el que recibird mensajes MIDI el FX8. En el ajuste

1-16, OMNI OMNI la unidad respondera a mensajes entrantes de CUALQUIER canal.

MIDI THRU En ON se reenvian los datos MIDI recibidos en el puerto MIDI IN hacia el

OFF/ON puerto MIDI OUT, donde convergen con el resto de datos MIDI salientes.

PROG CHANGE Determina si la FX8 will procesara oignorard los comandos de cambio de
programa MIDI.

ON/OFF

SCENE REVERT

EXT CTRL # INIT VAL
0% OR 100%

Seleccdiona uno de los dos comportamientos de cambio de escena por MIDI:

OFF (por defecto): Las ediciones de escena se mantienen al cambiar de
escena hasta que se cambie de preset. Si retocas la Escena 1, cambias a
Escena 2y de vuelta a Escena 1, los cambios seguirdn intactos.

ON: Las ediciones en la escena se perderan cuando cambies de escena sin
antes guardar. Si retocas la Escena 1, cambias a Escena 2y de vuelta a
Escena 1, los cambios habran vuelto a su ultimo estado almacenado. Los
cambios de escena son como cambios de preset.

Mas sobre Scene Revert, en la pagina 38.

Epedifica un valor para cada unode los 12 controladores externos al
encenderse el FX8. El valor inidal es valido hasta que se reciba algo desde el
controladorextemo (pedal de expresion, conmutador, o mensaje MIDI).

Esta funcidn tiene gran utilidad. Digamos que tienes el pedal de expresion
gue normalmente usas como “EXTERNAL 1" imagina que EXT1 se usa para
controlar un bloque VOLUME. Sin el pedal conectado, el FX8 asume que esta
en 0%, pero ajustando EXT 1 INITIAL VALUE a 100% te aseguras que el
volumen por defecto esta a tope en vez de al minimo.
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PAGINA 1/O: “CONTROLLERS” (“CTRL”)

La pagina CTRL del menu I/O permite asignar PEDALES o mensajes MIDI CC a diversas funciones del
FX8. Los mensajes CC pueden enviarse mediante un controlador MIDI o un ordenador conectado al jack
MIDI In del FX8, o a través de la conexion USB del FX8. Estos ajustes son globales.

En cada caso, el método de asignar un controlador a una de estas funciones es siempre el mismo:

1. Usa el botdn NAV para seleccionar la funcién deseada.

2. Usa el botdén VALUE para asignar un controlador a la funcion: PEDALL, PEDAL 2, MIDI CC (1-127), o NONE.

& Recuerda: No necesitas ALMACENAR los ajustes en el menu SETUP. EXIT vuelve al modo Stompbox.

PARAMETRO

Descripcion

IN 1(PRE) VOLUME
NONE/PEDAL.../0-127
OUT 1 (PRE) VOLUME

NONE/PEDAL.../0-127
IN 2(POST) VOLUME

NONE/PEDAL.../0-127

OUT 2 (POST) VOLUME
NONE/PEDAL.../0-127
TRUEBYPASS
NONE/PEDAL.../0-127
TEMPO TAP

NONE/PEDAL.../0-127

TUNER
NONE/PEDAL.../0-127
EXT CTRL 1-12

NONE/PEDAL.../0-127

LOOPER REC, PLAY, ONCE,
DUB, REV, BYPASS, HALF,

UNDO

Controla el volume en el jack IN PRE. Asignale un PEDAL si, por ejemplo,
quieres un volumen global entre la guitarray el primer efecto PRE.

Controla el volumen en el jack OUT PRE. Asignale un PEDAL si, porejemplo,
quieres un volumen global entre tus efectos PRE y laentrada del ampli.

Controla el volumen en el jack IN POST. Esta seria la posicién mas comun de un
pedal de volumen global en un sistema PRE/POST. Los cambios de volumen no
afectan la cantidad de gain/distorsion, y cuando abras el pedal las colas
de efecto irdn desapareciendo.

Controla el volumen en el jack OUT POST. Asigna un PEDAL si quieres un
volumen maestro global que controla el nivel final de todo lo que oigas.

Gestiona remotamente la funcién True Bypass.

Ofrece la posibilidad de establecer el Tempo desde un controlador externo.

IMPORTANTE: CUALQUIER valor del controlador asignado contara como un
“tap”, por lo que no debes usar un conmutador momentaneo o acabaras
doblando el tempo.

Permite activar o desactivar remotamente la funcon TUNER.

Aqui es donde especificas qué mensajes MIDI CC# entrantes deberdn
asignarse a cada uno de los 12 controladores extemos disponibles como
fuentes de modificador.

La mayoria de las funciones del Looper pueden controlarse remotamente.
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PARAMETRO

Descripcion

SCENE SELECT, SCENE INCR,
SCENE DECR

OUTPOST VOLINCR,
OUTPOSTVOLDECR

NONE/PEDAL.../0-127

CHORUS 1 BYP
hasta
VOLUME/PAN BYP

CHORUS 1 XY
hasta
WAHWAH2XY

1/0: PAGINA “PEDAL”

Estas opciones permiten seleccionar ESCENAS via MIDI CC#.

En SCENE SELECT, el valor del mensaje de Cambio de Control determina
gué escena se ha de cargar el valor determinado por el mensaje de Cambio
de Control. La formula mas facil es: Numero de escena-1=Valor del dato
CC# (Ejemplo: Escena 1, Valor 0).

No obstante, los valores superiores a 7 también seleccionan escenas por
orden. Para determinar laescena con valores >7, suma 1y divide por 8. El
RESTO serd la escena que se seleccionard (Ejem.: 62+1 = 63, 63 + 8 = 7 resto
7, asi que 63 carga la escena 7).

SCENE INCR y DECR se disparan con valores de datos CC# superiores a 63.

Estas dos opciones ofrecen un modo cémodo de subir el volumen en

OUT 2 (POST) VOLUME de laescena cargada del preseten uso. Cada vez que VOL
INCR se dispara por un valor de CC# superior a 63, el nivel seincrementard en
1.0 dBYy el preset se guarda instantanemamente. VOLUME DECR funciona
exactamente igual, pero bajando el volumen.

iIMPORTANTE! Cualquier otro cambio, como modificaciones en efectos,
también se guardaran al disparar VOLUME INCR o VOLUME DECR.

Estasfundones estan disefiadas parausarlas cn mnmutadores momentaneos configurados
paraenviarun vaorCCide 127 para“ON"y 0 para “OFF”. Usa un peda de expresionode
cambios de nivel +/-20dB de un solo barrido.

El conmutador BYPASS de cada bloque del FX8 puede controlarse
remotamente. La lista de MIDI CC# por defecto se encuentra en la pagina 80.
Puede que algunos bloques no dispongan de una asignacién por defecto,
pero puedes cambiar cualquier bloque en cualquier momento.

Como el conmutador BYPASS (arriba) el conmutador XY de cada bloque
puede controlarse remotamente. Lalistapordefectoestdenlapagina 80.

Las funciones de la pagina PEDAL se detallan en “Conectar Pedales y Conmutadores” en la pagina 16.
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EL MENU UTILITY

Puedes acceder al menu UTILITY pulsando el botédn SETUP y a continuacion el pedal conmutador 3.

UTILITY: PAGINA “LCD”

Presenta un control deslizador para ajustar el contraste/dngulo de vision para el visor LCD integrado. Ajustalo usando
VALUE.

UTILITY: PAGINA “PRESET”

La pagina PRESET contiene utilidades para volcar aun ordenador (o a otra FX8 conectada via MIDI), mas una
herramienta para BORRARTODOS LOS PRESETS.

Generalmente NO necesitaras usar estas opciones para hacer backup a tu ordenador porque Fractal- Bot,
nuestra UTILIDAD MIDI gratuita puede ocuparse de las copias de seguridad y de restaurar tu equipo
automaticamente.

Encuéntralo en http://www.fractalaudio.com/fractal-bot.php

PARAMETRO Descripcion

DUMP TO MIDI Hay tres opciones, PRESET (el preset que estés usandoa), ALL PRESETS, y
SYSTEM — vuelcala memoria de la FX8 como datos System Exclusive (SysEx) al
puerto de salida MIDIOUT.

Conecta MIDI OUT de la FX8 a MIDI IN de un ordenador que ejecute alguna
utilidad MIDI (por ejemplo MIDI Ox o Snoize SysEx Librarian), o bien conecta al
puerto MIDI IN de otra FX8 para usar estas funciones. Un indicador en pantalla te
informara del progresosegiin se haga el volcado de datos

Un volcado de banco lleva aproximadamente 9-10 para completarse porMIDI,
asi que el indicador se movera muy lentamente. Por USB es muchisimo mas
rapido, por lo que recomendamos usar Fractal-Bot siempre que sea posible.

En el volcado de SYSTEM se incluyen todos los ajustes de GLOBAL e /O mas
las opciones globales del afinador.

DUMP___ _TO USB lgual que arriba, pero los datos aparecen en el puerto MIDI virtual que a su vez
aparece en tu ordenador cuando se conecta la FX8 via USB. Casi nunca utilizards
esta opciodn salvo que Fractal-Bot no estuviera disponible por alguna razon.

ERASE ALL PRESETS Hace exactamente eso, por lo que ten cuidado. Los datos borrados asi no son
recuperables salvo que tengas un backup en tu ordenador.

ENVIAR VOLCADOS AL FX8

Recomendamos usar Fractal-Bot para restaurar backups al FX8. Puedes

encontrarlo en http://www.fractalaudio.com/fractal-bot.php.

Si Fractal-Bot no estuviera disponible puedes volcar datos a la unidad usando una utilidad MIDI de otros fabricantes u
otra FX8. No es necesario preparar la FX8 para que reciba datos antes de transmitir unarchivo. Cuando la FX8 recibe
un preset individual, deberds almacenarlo manualmente. Cuando la FX8 recibe ALL PRESETS o un archivo SYSTEM
sobrescribira los datos y ajustes locales sin previo aviso. Aseglrate de que estas enviando el archivo correcto y no
descartes hacer un backup de los ajustes actuales antes de transmitir nada a tu FX8.

IMPORTANTE: siempre has de REINICIAR la FX8 inmediatamente tras recibir un banco SYSTEM.
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UTILITY: PAGINA “STATUS”

Muestra indicadores de audio a tiempo real para:
* N 1(PRE)
= IN2(POST)izq.y der.
= QUT 2 (PRE) izq. y der.
= QUT2(POST) izq.y der.
La escala es de -80a 0 dBs. El LED “clip” se iluminara a -6 dB.

El uso de CPU (CPU%) se muestra a la derecha con su propio indicador. El uso total de la CPU no deberia
superar el 90%. Puedes leer mas sobre esto “Limites de CPU para Preset” en la pagina 29.

UTILITY: PAGINA “RESET”

La pagina RESET ofrece la funcidon Unica de configurar todos los parametros de sistema (GLOBAL, 1/0) de
vuelta a sus valores de fabrica por defecto. La accién de restaurar los parametros de sistema (RESET SYSTEM
PARAMETERS) es uno de los primeros pasos a emprender cuando trates de solucionar algun problema. Esta
accion no borra ni modifica tus presets.

UTILITY: PAGINA “FIRMWARE”

La pagina FIRMWARE indica qué version del firmware de la FX8 se estd ejecutando. Con el tiempo
probablemente actualizaras el firmware de tu FX8 para afiadir nuevas prestadones o quizads resolver
pequefios falos. Puedes actualizar usando Fractal-Bot, que ofrece instrucciones paso a paso.
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EL MENU DE CONTROLADORES

El menu de controladores “CONTROLLERS” es accesible al pulsar el botén SETUP y a continuacién pulsarel
pedal 4.

Este menu contiene las paginas de parametros de cada uno de los Controladores Internos, cada uno de los
cuales a su vez puede usarse como fuente (SOURCE) de un Modificador para crear cambios de sonido o
automatizar funciones en tiempo real.

Mira “Controladores Internos” en la pagina 53 para mas informacién sobre cémo usar estos parametros.

71



15 : ADDITIONAL TOPICS

15 : TEMAS ADICIONALES

CONFIGURACION DE PEDAL DE VOLUMEN GLOBAL

En la FX8 es fadil configurar un pedal de volumen global SIN la necesidad de insertar un bloque VOLUME en tus
presets.

Conectar y calibrar un pedal de expresion (como el Fractal EV-1).
» CONECTAR- Usa un cable TRS y conecta al jack PEDAL1 o PEDAL 2 de la FX8.

» Abrela péagina PEDAL del mend I/O (pulsa SETUP, pulsa Footswitch 2, pulsa PAGE para acceder al menu
PEDAL).

» Selecciona PEDAL 1 CAL o0 PEDAL 2 CAL (dependiendo de dénde tengas conectado tu pedal).

» Pulsa el botédn ENTER Yy sigue las instrucciones en pantalla para calibrar.

Selecciona la funcién que desees para el pedal de volumen:
» Abrela pagina CTRL del menu I/O (pulsa SETUP, pulsa Footswitch 2, pulsa PAGE para acceder al mend
CTRL).

» En la parte superior del menu CTRL, pulsa NAV para acceder a la funcidn que quieras controlar con el pedal
de volumen:

= IN1 PREVOLUME - Es como manipular el volumen de tu guitarra.
Cuando realices cambios se veran afectados el nivel de entrada a todos los efectos y a tu ampli.

= QUT 1 PREVOLUME - Coloca el volumen al final de la cadena de efectos PRE. No se vera afectado el
nivel de sefial de entrada a los efectos PRE, como DRIVE o COMPRESSOR, pero si el nivel de entrada
al previo de tu ampli.

= IN 2 POSTVOLUME - Aqui el pedal de volumen no afecta a los pedales DRIVE o la ganandia del previo, vy,
puesto que esta delante de los efectos POST, las colas de sonido de estos contindian resonando cuando
cierres el volumen del pedal.

= OUT 2 POSTVOLUME - Controla el nivel de TODO lo que oigas, efectos, ampli, cola de sonido, etc.

Cambia el valor de la entrada deseada a PEDAL 1 o PEDAL 2 segln el Jack que estés usando.

iY LISTO! Pulsa EXIT para volver al Modo Stompbox y probar el pedal.

——
= =
DO B0~ @0 @O0 Qe ]
alo- @l BQ [ = T ez [ T L )

El pedal de expresion/volumen EV-1 de Fractal Audio Systems es perfecto para la FX8.
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PARAMETROS DE NIVEL AVANZADOS

Ajustar los niveles de la FX8 es tarea sencilla, pero para aprovechar al maximo tu unidad has de saber lo que
hace y como funciona cada una de las distintas configuraciones. Si se produce un recorte de la sefial o bien si
quieres asegurarte de que la relacion ruido-sefial es la dptima, has de comprender los distintos modos
posibles de ajustar niveles, pads y headroom:

SI HAY RECORTE DE LA SENAL EN LA CADENA PRE...

IN [PRE] PAD (Setup: 1/0: LEVELS) — Este valor debe ser ajustado a su nivel mas bajo posible para mantener el umbral de
ruido bajo, pero sila entrada IN 1 recorta la sefial tendras que aumentar el valor de este pad. Si la sefial de entrada
sigue recortando con un valor de 12dB en el pad tendrds que bajar el nivel de tu guitarra o de otros
dispositivos/efectos al principio de la sefial.

LEVEL de tus efectos PRE —si el nivel es demasiado generoso en uno o mas de los efectos PRE la salida OUT 1
recortard la sefial. No olvides que la Puerta de Ruido también dispone de un control LEVEL.

OUTPUT LEVEL PRE (pagina OUT del menu principal del preset... pdgina anterior a “Stompbox Mode”) — Cada escena de
cada preset dispone de su propia configuracion de volumen general para OUT 1 (PRE). Ajustala para normalizar el
volumen de las escenas, pero te cuidado con no recortar la sefial en OUT 1y ten en cuenta que esto también afecta a
la ganancia unitaria.

OUTPUT 1 (PRE) HEADROOM (Setup: 1/0O: Levels) — Este pardmetro aumenta el headroom (techo limpio) en el convertidor
de salida. Utiliza este control solo si no puedes eliminar el recorte usando los ajustes anteriores. Por defecto estd en
6dB. Prueba con 12 dB y utiliza 18 dB como ultimo recurso, ya que un valor alto aumenta el umbral de ruido.

OUT 1 GLOBAL EQ (Setup: Global: Out 1) — Potencialmente la ecualizacion Global puede elevar la sefial hasta el
punto de recorte. Y, al contrario, también puedes usarla de “apafio rapido” hasta que puedas configurar los
bloques o escena como describiamos arriba.

La FX8 no dispone de otros controles o ajustes para el recorte de sefial en IN1/OUTI1.

SI HAY RECORTE DE LA SENAL EN LA CADENA POST...

SEND LEVEL del bucle de efectos de tu ampli— Algunos amplis disponen de un botdn o un conmutador paravariar el
nivel de envio. Asegurate de haber seleccionado el canal con mds volumen de tu ampli cuando compruebes si
modificar esto resuelve un posible problema de recorte en IN 2.

LEVEL de tus efectos POST —Si LEVEL tiene un valor demasiado alto en uno o mas bloques de efectos POST, la salida OUT 2
recortara la seial.

OUTPUT LEVEL POST (pdgina OUT del menu principal de preset... pagina encima de “Stompbox Mode”) —Cada escena de
cada preset dispone de su propia configuracion de volumen maestro para OUT 2 (POST). Ajusta este control para
normalizar el volumen de las escenas, pero cuidando de no recortar la sefial en Out 2 y teniendo en cuenta que esta
circunstancia también afecta a la ganancia unitaria.

POST LEVEL (Setup: 1/0: Levels) —el valor de SETUP: 1/0: POST LEVEL puede ajustarse a +4dbu o -10dbV. Este valor
afecta tanto a IN2 (POST) como a OUT 2 (POST). +4dbu es el estandar “profesional”. Esta configuracién te da un techo
limpio mas alto, que es la razén por la que lo estamos mencionando en esta seccion sobre recorte de la sefial. El
mayor voltaje es mejor también para usar con cables largos entre el FX8 y otros equipos. -10dbV es el estandar
“doméstico”, pero puede usarse también con aparatos musicales. Elije este valor si el amplificador al que te conectas
funciona a -10dbV.

OUT 3 GLOBAL EQ (Setup: Global: Out 3) — Potencialmente la ecualizacidon Global puede elevar la sefial hasta el
punto de recorte. Y, al contrario, también puedes usarla de “apafio rapido” hasta que puedas configurar los
bloques o escena como describiamos arriba.

La FX8 no dispone de otros controles o ajustes para el recorte de sefial en IN1/OUT1.
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SPILLOVER

La funcidn Spillover permite que la cola del delay y la reverb continden sonando al desactivar un efecto o
cuando cambies de escena o preset. Esta seccion se ocupa de cémo configurar el Spillover para distintos
contextos.

AL DESACTIVAR DE FORMA MANUAL O CAMBIAR DE ESCENA

Esto es algo sencillo y requiere un simple cambio de ajustes. Para que la cola de un efecto individual
continle sonando tras ser desactivado por un cambio de escena, simplemente cambia su BYPASS MODE

a “MUTE FXIN.”

Si el efecto estd configurado como paralelo, usa “MUTE IN” en su lugar.

AL CAMBIAR DE PRESETS

Configurar que el spilloverfuncione al cambiar entre distintos presets necesita algunos ajustes mas
complicados. El primer paso es del de configurar el ajuste de SPILLOVER enla pdgina SETTINGS del menu
GLOBAL (pagina 62) para determinar si los Delays, Reverbs, o “AMBOS” continuaran sonando cuando
cambies de presets (bajo “Delay” no se incduyen los bloques Multi-Delay ni Megatap).

Si quieres que se produzca spillover entre dos presets, es necesario que el mismo Delay o Reverb estén
presentes en cada uno de ellos. Tiene que tratarse del mismo bloque y de la misma INSTANCIA de ese
bloque (es decir, la cola de Delay 1 de un preset solo seguird sonando sobre Delay 1 del otro preset, y
la cola de Delay 2 solo sobre otro Delay 2, etc.).

De formaideal, los bloques correspondientes de cada preset deberian tener los mismos. Esto es asi
porque en el momento en que cambies a un nuevo preset, los ajustes de los pardmetros de sus bloque
“se hacen cargo” de procesar las colas de sonido, de forma que si cambias de un preset en el que el
tiempo de retardo del delay es de 500 ms a uno en el que el tiempo de retardo es de 100 ms, las colas
se “insertaran” en el nuevo efectoy se oirdn como ecos de 100 ms (con posibles irregularidades si
ademas ciertos ajustes cambian). Por tanto, para que el spillover funcione perfectamente, las parejas
de bloques deben disponer de esencialmente los mismos ajustes tanto en el preset de salidacomo en
el de llegada, y ademas estar dispuestos en una arquitectura de ruteado similar. Escuchards una
diferencia abrupta en la cola de sonido, por ejemplo, si en el primer preset el delay esta colocado tras un
ampli limpio y frente a un ampli con un overdrive pronunciado en el segundo.

También hay que tener en cuenta los estados de Bypass en los ajustes de BYPASS MODE. Al conmutar desde
un preset donde el delay o reverb estdn activos a otro donde estén en bypass con un ajuste de BYPASS
MODE de “MUTE FX OUT” las colas de sonido no podran oirse. Sin embargo, al conmutar a un preset donde
el bloque esté en modo bypass con el ajuste “MUTE FX IN” permitird inteligentemente que las colas continten
sonando mientras que lo que toques después del cambio de preset se oird sin efecto. Mirala pagina de BYPASS
MODE para saber mas.

Para un experimento rapido con el spillover, crea un preset y guarda una copia exacta del
mismo en una nueva localizacion, y a continuacién prueba el spillover. A continuacién realiza
los cambios que necesites en los otros bloques a los que no afecte el spillover.
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PREGUNTAS FRECUENTES

Aqui estan las respuestas a algunas preguntas frecuentes sobre el FX8. Fractal Audio Systems también ofrece

ayuda al usuarioen support.fractalaudio.com

También puedes encontrar respuestas y socializar con otros usuarios del FX8 en forum.fractalaudio.com

P
R

: Uno o mds de los LEDs “CLIP” se encienden.
: Hay muchos factores que pueden influirlos nivelesy el recorte de la sefial en el FX8. Mira “Parametros de

Nivel Avanzados” en la pagina 73.

P

R:

: No se escuchan algunos efectos.

La configuraddn PRE/POST puede serincorrecta. Porfavor, consulta la guia basicaen la pagina 2, los
diagramas de configuraciénen la Secciéon 3, y “Configurar PRE y POST” en la pagina 31.

: No se escucha el Looper

R: Comprueba el parametro LOOPER LOCATION en la Pagina 2 del menu Looper. No debe estar configurado

como NO LOOPER. Si esta configurado como GLOBAL, comprueba el parametro GLOBAL LOOPER
LOCATION (en el menu SETUP: GLOBAL) para asegurarte de que no esta configurado como NO LOOPER.
También puede ser debido a los ajustes PRE/POST. Si tu rig solo utiliza la cadena PRE o solo la POST
configura el pardmetro LOOPER LOCATION de acuerdo con este ajuste.

: Suenan “clics” y “pops”.

R: Puede ser debido a uso excesivo de CPU. Pulsa UTILITY y cambia a la pagina STATUS. ¢Esta el medidor de

consumo de CPU en alrededor del 95% o mds? Si es asi, has sobrecargado el preset que estés
utilizando. Prueba a eliminar algun bloque o bien lee “Limites de CPU para Presets” en la pagina 29
para obtener consejos utiles.

: Uno de mis efectos no funciona en absoluto.

: Cuando al ajustar los pardmetros de efectos se llega a un consumo excesivo de la CPU el FX8 deshabilitard un
bloque de efectos. Este bloque parpadeara rapidamente en el visor en el modo Stompbox.
Reduce la carga de CPUYy el blogue deberd habilitarse de nuevo de forma automatica.

: Mi pedal de expresion nofunciona. ¢ Qué debo hacer?

R: Los pedales de expresion necesitan calibrarse, tienen que ser mapeados a un controlador y asignados a un

pardmetro. Lee “Conectar Pedales y Conmutadores” en la pagina 16 para una guia basica.
¢Estas usando un cable TRS? ¢Esta conectado al Jack correcto del FX8? ¢Se trata de un pedal de expresidonen
realidad? ¢ Le configuraste un modificador segun la informacion de la Seccién 10?

: Mi FX8 no se inicia correctamente.

: Un problema que puede causar esta circunstandia es un preset en mal estado. Para identificar si este es el
problema, reinicia el FX8, pero en cuanto se muestre la pantalla “Splash”, pulsa y mantén pulsado ENTER
para cargar un preset vacio einicializado. Si con esto resuelves el problema tendras que encontrar y

sobrescribir el preset problematico, lo cual es tan facil como pulsar STORE, ENTER, ENTER tras llevar a cabo
esta rutina de arranque espedial.

: ¢COmo actualizo el firmware de mi FX8?
: Usa Fractal-Bot, disponible en www.fractalaudio.com

: ¢Dénde puedo aprender mas sobre todos estos parametros de efectos ?

: Actualmente estamos trabajando en una Guia de Parametros de Efectos universal para todos los productos

de Fractal Audio Systems. Entretanto, la mayoria de las respuestas que buscas se hallan en el manual del
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Axe-Fx Il. Puedes encontrarlo en www.fractalaudio.com/support.

P: ¢Por qué tiene que importarme PRE y POST?

R: Hablando de sonido, la razén principal para ocuparse de PRE vs. POSR es que un efecto dado
sonara diferente si lo colocas ANTES o DESPUES del previo de tu ampli — que es el lugar donde se
produce la distorsion.

Y ¢ Como suena esa diferencia? Si alguna vez has conectado unos pedales tradicionales de
DRIVE y WAH habrds tenido un ejemplo excelente de lo que estamos hablando: en el caso de
colocar el WAH delante del overdrive, el filtro resonante del WAH excita al overdrive de una
manera “musical”, manteniendo un timbre natural de forma general. Cuando el WAH sigue a la
distorsién oirds un barrido de filtro mucho mas pronunciado —que con distorsion fuerte puede
sonar casi como sintetizado -, lo cual puede considerarse menos “clasico”. No sorprende, por

tanto que el WAH se coloque tradicionalmente como efecto PRE entre la guitarra y el ampli.
La distorsién del ampli va detrds del efecto wah. Otros muchos efectos estan en esta misma categoria.

Otro ejemplo distinto es el de overdrive con reverb y delay. Enla naturaleza, la reverberacion y el
eco se producen por los espacios abiertos que rodean al ampli de guitarra —como la sala del club
o la sala de conciertos. Estos efectos, por tanto, NO se oirdn antes que el ampli distorsionado, sino
después de él. En los estudios de grabacién a menudo se afiaden tales efectos desde la mesa de
mezdas —después de que el micro haya recogido el sonido distorsionado del ampli de guitarra. Si
quisieras simular esta reverb o delay de sonido natural, probablemente estos efectos deberian
colocarse en posicdén “POST”. Todo esto no significa que la reverb o del delay nunca puedanir en
posicén “PRE” delante de la distorsion, y de hecho muchos sonidos “legendarios” se han
obtenido por colocar unidades de eco frente al ampli, sino que el efecto va a ser muy diferente de
la posicidon “POST”— no solo en cuanto a timbre, sino también en términos de dindmica.

Lo bueno es que la FX8 te permite experimentar facilmente y encontrar qué combinaciones de efectos
PREy POST te funcionan mejor a ti personalmente. Muy a menudo la creatividad empieza donde
termina la tradicién.
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PREGUNTAS FRECUENTES SOBRE UNITY GAIN

Q: ¢{Quésignifica “unity gain”?

A: Unity gain, o ganancia unitaria, significa que el nivel a la salida de un dispositivo dado es el mismo que el nivel asu
entrada, sin cambios en la ganancia.

Q: {Y por qué debe importarme sila FX8 fue disefiada con ganancia unitaria?

A: La FX8 facilita conseguir ganancia unitaria, lo cual es importante puesto que el tono de tu
amplificador, la cantidad de distorsidn, la dindmicay el ruido dependen todos ellos del nivel, y
con la ganancia unitaria:

" El nivel delasefal desdela salida de tu guitarra puede llegar a la entrada de tu ampli sin alteraciones y, por

consiguiente, cuando uses la FX8 lainteraccidn entre tu guitarra y tu ampli ofrecerd exactamente la misma
sensacion que la guitarra directa, suponiendo por tanto una experiencia absolutamente transparente.

" Elnivel de envio llegard al retorno del loop de efectos sin alteraciones. Por tanto, todo el sistema

funcionara de manera éptima, sin cambios impredecibles en cuanto a nivel, dindmica o ruido cuando
actives el modo True Bypass o desactives todos los efectos post.

Q: ¢Cémo configuro la ganancia unitaria de la FX8?

A: iNo hay que hacer nada! Configura el aparato segun las instrucciones basicas dela Seccidon 3.
Un preset vacio deberia tener el mismo nivel de sonido que el modo True Bypass.

Q: ¢Quéajuste involuntario puede alterar la ganancia unitaria?

A: Muchos pardmetros en configuracién y efectos pueden cambiar el nivel de ganancia. Algunos de estos,
evidentemente, estan ahi con la intencion especifica de cambiar los niveles de ganancia (¢Como si nova a
funcionar un “boost”?). Aqui tienes un listin de factores a considerar:

= El pardmetro LEVEL de cada efecto aumenta o disminuye el nivel general .

= Al cambiar el valor MIX de ciertos efectos se cambian tanto el nivel de “dry” como el de “wet”, con el objeto de

prevenir que las sefales “se apilen” y provoquen recorte de la seial. Puedes compensarlo usando tu oido, activando y
desactivando efectos y comparando el nivel con el del modo True Bypass.

Si vas a cambiar el valor del BYPASS MODE de un bloque con respecto al valor por defecto de THRU, es mejor
comprobar sus niveles cuando actives/desactives el efecto ANTES de conmutar a una funcion como MUTE FX IN.
Los pardmetros de nivel enla pagina OUTPUT del menu de modo principal aumentan o disminuyen los niveles generales.
= Los ajustes incorrectos en la pagina 1/0: AUDIO pueden resultar en cambios en la ganancia.

= E|l NOISE GATE dispone también de un control de nivel.

= Situequipoes MONO, cada control de BALANCE o PAN puede afectar los niveles.

= Los ecualizadores graficos globales afectan al nivel general.

Los ajustes en la pagina I/O LEVEL NO afectan a la ganancia unitaria. Cada ajuste se compensa de forma interna.

Mira también “Parametros de Nivel Avanzados” en la pagina 73, que contiene varios consejos sobre niveles y ganandia.

Q: ¢Algun ultimo consejo?

A: Usa el conmutador TRUE BYPASS como modo de asegurarte de que tus presets y escenas van por
buen camino. En general, es mejor tener los niveles bajo control que obsesionarse con el “concepto”
de ganancia unitaria. Hazlo que mejor te suene y aprende todo lo que puedas sobre tu equipo.
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16 : ESPECIFICACIONES Y CONFIGURACION POR DEFECTO

INPUT PRE:

Conector: Jack 1/4”, no balanceado.

Impedancia: 1 Mega Ohmio (excepto siestd activa laimpedanda de entrada)
Nivel Max. de Entrada: +16 dBu (acondicionada para uso con guitarra)
INPUT POST:

Conector: Jack 1/4”, no balanceado.

Impedancia: 1 Mega Ohmio

Nivel Max. de Entrada: +20 dBu

CONVERSION A/D:

Profundidad de Bits: 24 bits

Frecuenda de muestreo: 48 kHz

Rango Dindmico: >110 dB

Respuesta de Frecuenda:

20— 20kHz, +0 /-1dB

Diafonia: <-60dBenelancho de banda completo

SALIDAS ANALOGICAS:

Conectores: Jack 1/4” no balanceado (de tipo Humbuster™ con cancelacién de ruido)
Impedanda: 600 ohm

Nivel Maximo de Salida:
Rango Dindmico:
Respuesta de Frecuendia:
Diafonia:

INTERFAZ MIDI :

+20 dBu

>110 dB

20— 20kHz, +0 /-1dB

<-60dBen el ancho de banda completo

Conectores (iny out/thru):

INTERFAZ DE PEDAL:

DIN 5-pin

Conector:

2 jacks de 1/4"TRS

Formato: Conmutador: Momentaneo o Latching; Pedal: tipo expresion 10-100kQ max, curva lineal.
INTERFAZ DE RELE :

Conector: 2 jacks de 1/4”TRS

Tipo: corto puntaa manga,anillo a manga, punta Y anilloa manga

INTERFAZ USB:

Connector: USB 2.0 Tipo B

GENERAL:

Acabado: Chasis de acero pintado al polvo con frontal de aluminioanodizado.

Visor: LCD grafico con matrizde 160x80 puntos

Dimensiones:
Peso:
Voltaje deentrada:

16.35” x 3.96” x 10.00” (415.29mm x 100.6mm x 254mm)
11.5 Ibs. (5.2 kg)
100-240 VAC, 47 — 63 Hz (entrada universal)

Consumo: <40 W

CONDICIONES AMBIENTALES:

Temperatura de funcionamiento: 32a122°F(0to 50 °C)
Temperatura de almacenaje: -22a 167 °F(-30to 70°C)
Humedad: Max. 90% sin condensacion

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIOS SIN PREVIO AVISO.
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IMPLEMENTACION MIDI

Cada funcién del Looper de la FX8 (mas una funcién oculta de “BYPASS”) puede controlarse mediante
mensajes CC MIDI o un pedal externo. En la pagina a continuacidn encontraras la tabla con lalista completa
de funciones controlables.

Funcidn Tx Rx | Notas
Canal Basico Modificado 1 1
Por defecto 1-16 1-16
Numero de Nota True Voice X X
Velocddad Nota ON X X
Nota OFF X X
After Touch Clave X X
Canales X X
Pitch Bend X X
Cambio de Control 0] 0] El bloque MIDI del FX8 puede transmitir mensajes
cC CCy PC. No se transmiten otros CCs.
Los CCreconocidos se asignan a funciones
mediante el menu I/O: CTRL, induyendo volumen
maestro, True Bypass, Tap Tempo, Tuner, 12 nodos
de control “EXTERNAL” (asignables como
modificadores a uno o mas pardmetros por preset),
todas lasfunciones del LOOPER, el BYPASS de cada
instancia de bloque DRIVE1, DRIVE2, CHORUSI,
CHORUS2, etc.), y los conmutadores X/Y de los
tipos de bloque con esta funcidn (DRIVE 1 XY,
DRIVE 2 XY, etc.).
Cambio de True Number 0 0 El bloque MIDI del FX8 puede transmitir mensajes
Programa Bank Select X X CCy PC. Con sus 128 presets, el FX8 no transmite o
PC responde a seleccidn de banco. Seleccionar un
preset con un pedal también transmite el MIDI PC
correspondiente.
System Exclusive Fractal Audio 0 ) SysEx se usa con asiduidad trabajando con FX8-Edit.
Real-Time 0 X
Non-Real-Time X X
System Common Cancion X X
Posicion X X
Selecc. Canci. X X
System Real-Time | Comandos de X o El Tempo Global del FX8 se sincroniza
Reloj X X automaticamente con el reloj MIDI. La FX8 no
transmite datos de reloj MIDI.
Mensajes Auxiliares | Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Active Sense X X
Reset X X
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AJUSTES DE FABRICA POR DEFECTO DE LOS CC MIDI

En la siguiente tabla se listan las asignaciones CC# MIDI por defecto para cada una de las funciones disponibles

en la FX8. Adicionalmente al CC MIDI cualquier elemento puede configurarse como NONE, PEDAL 1 o PEDAL2.

Todas estas asignaciones son globales.

In 1 Pre Volume

Chorus 1 Bypass

Rotary Bypass

Out 1 PreVolume....cccoeueuenee. 11 Chorus 2 Bypass Synth Bypass.....cceceevveveurcencnnen

In 2 Post Volume .......ccceueveuenenne. 9 Compressor 1 Bypass.............. 43 Trem/Pan Bypass .....cccceuevnee. 90
Out 2 Post Volume.........cceuenee 12 Compressor 2 Bypass.............. 44 Tremolo 2 BypassS.....cccecevueuenne. 91
BYPASS. it 13 Crossover 1 BypassS.....ccceeueenee. 45 Volume/Pan Bypass................. 93
TEMPO v 14 Crossover 2 Bypass......ccocevunene 46 Wahwah 1 Bypass.....cccceerunene 97
TUNET e 15 Delay 1 Bypass......ccceeevererrennnnen 47 Wahwah 2 Bypass.......cceeuenene 98
External Control 1 Delay 2 Bypass......ccoevrueeruennes 48 Chorus 1 X/Yeuveveveeeerererernen. 104
External Control 2 Drive 1 BypassS.....cccceeeveeerennnne. 49 Chorus 2 X/Y..ceeeeeeeeerenene. 105

External Control 3 Drive 2 Bypass........ ....50 Delay 1 X/Y

External Control 4 Enhancer Bypass.... .51 Delay 2 X/Y

External Control 5 Filter 1 Bypass ...cccccevevverervennnnen 52 Drive I X/Y.oeoeeeeeeeseereeens
External Control 6........ccccceuuee. 21 Filter 2 Bypass ....ccccvvveerervenenes 53 Drive 2 X/Y.woeoeereeeeererennens
External Control 7.......ccccc....... 22 Flanger 1 Bypass .....ccccevvrvenennen 56 Filter IX/Y .. oo ...
External Control 8.................... 23 Flanger 2 Bypass ....ccceceeerveennnen 57 Filter 2X/Y..............
External Control 9.................... 24 Formant 1 Bypass.......ccceeunee. 58 Flanger 1 X/Y ceeeeceeceene, 110
External Control 10.................. 25 Gate/Expander 1 Bypass ........ 60 Flanger 2 X/Y coeeeeveecennns 111
External Control 11.................. 26 Graphic EQ 1 Bypass............... 62 Gate/Exp X/Y...........NONE
External Control 12.................. 27 Graphic EQ 2 Bypass ............... Multitap X/Y ...
Looper Record Megatap Delay Bypass Phaser 1 X/Y....

Looper Play....oceeveeeeeerieseennne MIDIL. ... Phaser 2 X/Y..eeereennns
Looper ONCe ...ovevevererererirerereene MIDI2 .o Pitch X/Y e
Looper DUb ....cceveecveeicienen, 31 Multi-Delay Bypass.......cc.c...... 69 Relay IX/Y..............
Looper Rev.....ceverceeeeeeeeennn. 32 Parametric EQ 1 Bypass.......... 71 Relay 2 X/Y..............
Looper Bypass...cccceveereenennnenne 33 Parametric EQ 2 Bypass.......... 72 Rotary X/Y .o, 125
Looper Half....coovvvveviviirene 120 Phaser 1 Bypass .....ccceceeerueeenen 75 Reverb 1 X/Y e 116
Looper Undo ....ccceeevecruennee. 121 Phaser 2 Bypass .....cccceeereeveunnes 76 Reverb 2 X/Y .oeeeeeeccennns 117
MetronOMe ...c.oeveeveveevveeeveienene 122 Pitch Bypass.....cccevevvrvrervrerennne 77 Trem/Pan X/Y...........
Scene Select ....covvvvevrerrreenenne. 34 Wahwah 1 X/Y

Scene Increment......cceeuveunen. 123 Wahwah 2 X/Y....

Scene Decrement ......cccceeeuene 124 Reverb 1 Bypass.....ccoceverueeennen 83

Out Post Vol INCru...cccevveveiennes 35 Reverb 2 Bypass......ccocevevueunnne. 84

Out Post Vol Decr......cveevveenee 36 Ring Modulator Bypass........... 85
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NUMEROS DE CAMBIO DE PROGRAMA MIDI

En la siguiente tabla se listan los mensajes de Cambio de Programa MIDI asociados con cada uno de los

presets de la FX8.

PRESET A CAMBIO DE PROGRAMA

Cada vez que selecciones un preset la FX8 transmite un mensaje de Cambio de Programa MIDI sobre su

propio Canal MIDI segln lo establecido en la pagina MIDI del mend I/O en SETUP.

i\ [— 0 Cl-—-16  E1--=32  Gl——-48  |l-- 64  Kl1--—--80  M1---96
iy J— 1 C-—--17  E2--=33  G2--—=49 |2 65  K2-—--81  M2---97
X J— 2 C3-—--18  E3-—-34  G3-—-50 3 66  K3---82  M3---98
Y/ 3 C4---19  E4---35  Gh---51  [4eeem- 67  K4-—-83  M4---99
JCY— 4  C5---20  E5---36  G5---52  |5-ee 68  K5---—-84 M5 ---100
Y J— 5  C6-—-21  E6----37  G6-—--53 |G- 69  K6--—-85 M6 ---101
iy — 6  C7-—-22  E7---—-38  G7-—-54  |7-m 70 K7--—--86 M7 --102
Y J— 7  C8--—23  E8---39  G8---55 |8 71 K8-—-87  M8--103
S [p— 8 D124  Fl-——-40  Hl-—--56  Jl---m- 72 L1--—--88  N1----104
-5 J— 9 D225  F2-41  H2---57  J2eeeee- 73 12-—--89  N2---105

CAMBIO DE PROGRAMA A PRESET

01----112
02----113
03---114
04----115
05----116
06----117
07----118
08----119
P1-----120
P2----121
P3----122
P4 123
P5-----124
P6-----125
P7----126
P8 -----127

Cuando la FX8 recibe un mensaje de Cambio de Programa en su propio canal MIDI cargard el preset

correspondiente segun lo establecido en la pagina MIDI del mend I/O en SETUP.

 J— Al 16 --—--Cl 32 —m- El  48-—Gl 64 - 11 80-—-KI  96-—--M1l
 [— A2 17 —--C2 33 e 2  49-—G2 65 - 12 81-—-K2  97-—-M2
p J— A3 18 —--C3 34 - 3  50-—-G3 66 - I3 82-—K3 98- M3
 J— A4 19 -——C4 35 - E4  51-—G4 67 - 14 83-——K4 99 - M4
/R A5 20----C5 36 - E5  52---G5 68 - I5 84 -—-K5  100---- M5
CJ— A6 21---C6 37 - E6  53---G6 69 - 6  85-—-K6  101-— M6
[J— A7 22-—C7 38 - E7  54-—G7 70 - 17 86-——-K7  102-— M7
yJ— A8 23 -8 39— E8  55-—-G8 71 - I8 87---K8  103-- M8
J— Bl  24-—-D1  40-—- F1  56--—H1  72-——J1 88— 1 104--—N1
CJ— B2  25-—-D2  41-—- F2  57-—H2 732 89— 2 105-- N2

10 -----B3 26 ----D3 42 - F3  58--—H3  74-—=J3  90-—- 3  106-- N3
11----B4 27 -—D4 43 - F4  59-—H4  75-——J4 91 - 14  107--N4
12 ----B5 28 -—-D5 44 - F5  60-—H5  76--—J5 92 - 5  108---N5
13 -----B6  29----D6 45 --m- F6  61--—H6 77 -6 93 - 6 109-- N6
14 ----B7  30----D7 46 - F7  62-—H7 7817 94— 17 110 N7
15-----B8  31---D8 47 - F8  63--—H8  79-——J8 95— 8  111--N8
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WARRANTY

WARRANTY

Fractal Audio Systems warrants that your new Fractal Audio Systems product shall be free of defects in
materials and workmanship for a period of one (1) year from the original date of purchase.

During the warranty period, Fractal Audio Systems shall, at its sole option, either repair or replace any
product that proves to be defective upon inspection by Fractal Audio Systems.

Fractal Audio Systems reserves the right to update any unit returned for repair and to change or improve
the design of the product at any time without notice. Fractal Audio Systems reserves the right to use
reconditioned parts and assemblies as warranty replacements for authorized repairs. This warranty is
extended to the original retail purchaser for units purchased directly from Fractal Audio Systems or one of
its authorized distributors or resellers.

This is your sole warranty. Fractal Audio Systems does not authorize any third party, induding any dealer or
sales representative, to assume any liability on behalf of Fractal Audio Systems or to make any warranty for
Fractal Audio Systems. Fractal Audio Systems may, at its option, require proof of original purchase date in
the form of a dated copy of original authorized dealer’s invoice or sales receipt. Service and repairs of Fractal
Audio Systems products are to be performed only at the Fractal Audio Systems factory or a Fractal Audio
Systems authorized service center. Fractal Audio Systems may require advanced authorization of repairs to
authorized service centers. Unauthorized service, repair or modification will void this warranty.

DISCLAIMER AND LIMITATION OF WARRANTY

THE FOREGOING WARRANTY IS THE ONLY WARRANTY GIVEN BY FRACTAL AUDIO SYSTEMS AND IS IN LIEU
OF ALL OTHER WARRANTIES. ALL IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE, EXCEEDING THE SPECIFIC PROVISIONS OF THIS WARRANTY
ARE HEREBY DISCLAIMED AND EXCLUDED FROM THIS WARRANTY. UPON EXPIRATION OF THE APPLICABLE
EXPRESS WARRANTY PERIOD (1 YEAR), FRACTAL AUDIO SYSTEMS SHALL HAVE NO FURTHER WARRANTY
OBLIGATION OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED. FRACTAL AUDIO SYSTEMS SHALL IN NO EVENT BE LIABLE
FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES SUFFERED BY THE PURCHASER OR ANY
THIRD PARTY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF PROFITS OR BUSINESS, OR
DAMAGES RESULTING FROM USE OR PERFORMANCE OF THE PRODUCT, WHETHER IN CONTRACT OR IN
TORT. FRACTAL AUDIO SYSTEMS SHALL NOT BE LIABLE FOR ANY EXPENSES, CLAIMS, OR SUITS ARISING
OUT OF OR RELATING TO ANY OF THE FOREGOING. Some states do not allow the exdusion orlimitation of
implied warranties so some of the above limitations and exclusions may not apply to you. This warranty
gives you specific legal rights, and you may also have other rights, which vary, from state to state. This
warranty only applies to products sold and used in the USA and Canada. Fractal Audio Systems shall not be
liable for damages orloss resulting from the negligent or intentional acts of the shipper or its contracted
affiliates. You should contact the shipper for proper claims proceduresin the event of damage or loss
resulting from shipment.
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EULA

BY ACCEPTING, INSTALLING OR USING ANY PART OF THIS PROD UCT YOU ARE CONSENTING TO ALL OF THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS ENTI RE END USER LICENSE AGREEMENT (“E ULA”).
IF YOU DO NOT AGREE TO ALLTHE TERMS AND CONDITIONS OF THIS ENTIRE AGREE MENT, ARE UNABLE OR UNWILLING COMPLY WITH THESE TERMS AND CONDITIONS, YOU MUST
DISCONTINUE USE OF THE PROD UCT IMM EDIATELY AS YOU HAVE NO AUTHORITY OR LICENSE TO USE THE PRODUCT.

TERMS AND CONDITIONS
1) GRANT OF LICENSE FOR PRE INSTALLED OR USER UPGRADED FIRMWARE (“THE SOFTWARE”)

Subject to the terms and conditions set forth herein, Fractal Audio Systems, (“FAS”) grants you an individual, personal, non-sub licensable, none xclusive license to use this product in accorda nce

with the applicable end user documentation, if any (the “License”). The user will not, directly or indirectly, reverse engine er, decompile, disassemble or otherwise attempt to discover the source

code or underlying ideas or algorithms of the Software; modify, translate, or create derivative works based on the Software; or copy (except for archiv al purposes), rent, lease, distribute, assign, or
otherwise transfer rights to the Software (except as expressly authorized by this Agreement); remove any proprietary notices, comments, terms and conditions and or labels on or in the Software.As
between the parties, you acknowledge that FAS and itslicensors retain their respective ownership of the Software, any portions or copies thereof, and all rightstherein throughout the world. Upon
termination of this Agreement for any reason, the License and all rightsgrantedto you under this Agreement willterminate a ndyou will cease to use the Software.You may permanently transfer the
limited rights of use of the Software granted toyou under this Agreement only as part of a permanent sale or transfer of the hardware device containing the software, and only if therecipient agrees
to be bound by the terms and conditions of this Agreement. You acknowledge that you have no rightsin or to, and may not transfer or otherwise authorize the use of, any “beta” or “preview” software
of FAS and its licensors. THIS LIMITED LICENSE TO USE AND TRANSFER THE SOFTWARE IS PROVIDED AS-IS AND IS SUBJECT TO THE RESTRICTIONS, INDEMNITY AND WARRANTY DISCLAIMERS AND
LIMITATIONS OF LIABILITY SET FORTH BELOW.

2) RESTRICTIONS, WARRANTY DISCLAIMERS AND INDEMNITY OBLIGATION AGREED TO BY YOU IN EXCHANGE FOR LIMITED GRANT OF LICENSE.

YOU WILLONLY USE THE SOFTWARE FOR LAWFUL PURPOSES AND IN COM PLIANCE WITH ALL APPLICABLE LAWS. Y OU HE REBY AGREE TO DEFEND AND INDEMNIFY FAS AND ITS LICENSORS
AGAINST ANY CLAIM OR ACTION THAT ARISES FROM YOUR USE OF THE SOFTWARE IN AN UNLAWFUL MANNER (INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, ANY CLA IM OR ACTION ALLEGING
INFRINGEME NT OF ANY PATENT, COPYRIGHT, TRADEM ARK, TRAD E SECRET, OR OTHER INTELLE CTUAL PROPERTY; UNFAIR COM PETITION; VIOLATION OF GENERAL BUSINESS LAWS; OR
VIOLATION OF ANY OTHER LAWS OR RIGHTS) OR ANY OTHER USE OF THE SOFTWARE NOT EXPRESSLY AUTHORIZED PURSUANT TO THIS AGREEM ENT.

3) IMPULSE RESPONSE EXPORT FOR COMMERCIAL USE

” o

Offering for sale any Impulse Response data (e.g. “Tone Match Export/Save/Dump”, “User Cab Export/Save/Dump”) created, conver ted or modified using Fractal Audio Systems hardware and/

or software requires a commercial use license. Recording studios, consultants, and other commercial entities may use these fe atures in conjunction with work performed for their commercial
customers, but the resulting data files created may not be offered for sale or gifted to their commercial customers or other third parties without acommercial license from FAS and its licensors where
applicable. Contact sales@fractalaudio.com to obtain a commercial license.

4) IMPULSE RESPONSE DATA EXPORT FOR NON-COMMERCIAL USE

You are free to export Impulse Response data for non -commercial use. This includes producing, converting, or modifying Impulse Response data for yourself, or offering/distributing such data at no
charge to third parties. Files created without a commercial license cannot be included for free with another product or packa ge that s offered for sale. Contact sales@fractalaudio.com to obtain a
commer cial license.

5) SUPPORT

Subject to the terms hereof, FAS will provide you with e-mail support services for the Software. Under no circumstances will FAS have any obligation to provide you with hard-copy documentation,
upgrades, enhancements, modifications, or telephone sup port for the Software.

6) TERMINATION

This Agreement is effective untilterminated. Either party may terminate this Agreement upon written notice to the other party.FAS may alsoterminate thisAgreement immediately, without prior
notice or liability, if you breach any of the terms or conditions of this Agreement. All Seccidns of this Agreement which by their nature should survive termination will survive termination, including,
without limitation, warranty disclaimers and limitations of liability and limitations of use and transfer of the Software.

7) WARRANTY DISCLAIMER

The software is provided as iswithout warranty of any kind. FAS disclaim all warranties, expressed or implied, including but not limited to implied warranties, fitness for a particular purpose, and non-
infringement. Some states do not allow limitations on how long an implied warranty lasts, so the above limitation may not apply to you.

8) LIMITATION OF LIABILITY

NOTWITHSTANDING ANYTHING CONTAINED IN THIS AGREEMENT OR OTHERWISE, YOU AGREE THAT FAS AND ITS LICENSORS WILL NOT BE LIABLE WITH RESPECT TO THE SUBJECT MATTER OF THIS
AGREEMENT UNDER ANY CONT RACT, NEGLIGEN CE, STRICT LIABILITY, INFRINGEMENT OR OTHER LEGAL OR EQUITABLE THEORY FOR ANY INCIDENTA L, CONSEQUENTIAL, EXEMPLARY OR PUNITIVE
DAMAGES OF ANY KIND. SOME STATES DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THEABOV E MAY NOT APPLY TO YOU.

9) EXPORT RESTRICTIONS

You acknowledge that the Software, orany part thereof, or any process or service that isthe direct product of the Software (the foregoing collectively referred toas the “Restrict ed Components”) are
of U.S. origin. You agree to comply with all applicableinternational and national lawsthat apply to these products, including the U.S. Export Administration Regulations, as well as end-user, end-use
and destination restrictions issued by U.S. and other governments.

10) MISCELLANE OUS

The failur e of either partyto exercise in anyrespect anyright provided for herein will not be deemed a waiver of any further rights hereunder of FAS and or its licensors. If any provision of
this Agree ment is found to be unenforceable or invalid, that provision will be limited or eliminated to the minimum extent necessary so that this Agree ment will ot her wise re main in full
force and effect and enfor ceable. This Agree ment will be governed by and construed in accordance with the laws of the state of New Hampshire without regard to t he conflict of laws
provisions there of. Y ou agree that this Agreement is the complete and e xcl usive state ment of the mutual understanding of the parties and supersedes and can cels all previous written and
oral agreeme nts, communi cations and other understa ndings relating to the subje ct matter of this Agree ment, and that all modifications t o this EULA, or any commercial lice nse that you
may have obtained from FAS and or its licensors must be in a writing signed by you, FAS and or its licensors, wher e applicable, except as other wise provided herein. Noagency,
partnership, joint ve nture, or employment is created as a result of  this Agreement and you do not have any aut hority of anykind to bind FAS and or its licensors in any res pect
whatsoever. Inany action or proce eding to enforce rights under this Agree ment, the prevailing party will be entitled to re cover costs and attorneys’ fees. All notices under this Agreement
will be in writing and will be deemed to have been duly given when received, if personally

delivered; when receipt is electronically confirmed, if transmitted by facsimile or e-mail; the day afterit is sent, if sent for next day delivery by recognized overnight delivery service; and upon receipt,
if sent by certified or registered mail, return receipt requested.

83


mailto:sales@fractalaudio.com
mailto:sales@fractalaudio.com

	December 2014
	Clifford Chase, President
	Fractal Audio Systems
	INDICE
	Fractal Audio Systems

	1 : INTRODUCCIÓN
	REPASO RÁPIDO
	PRE/POST: EL MODO TRADICIONAL
	EFECTOS POST

	PRE/POST: EL MODO FX8
	EFECTOS PRE EFECTOS POST

	GUÍA RÁPIDA DE CONEXIÓN
	Importante: NO conectes nada a las salidas RELAY del FX8 hasta que hayas leído la Sección 4.
	USAR EL FX8 COMO PEDALES TRADICIONALES ENTRE LA GUITARRA Y EL AMPLIFICADOR…
	USAR EL  FX8 EN EL BUCLE ENVÍO/RETORNO DE TU AMPLI …
	USAR  PRE Y POST EN UN SOLO EQUIPO…
	INSERTAR,  CAMBIAR o EDITAR UN EFECTO y GUARDAR el preset…


	MODO STOMPBOX
	UNA ACLARACIÓN SOBRE MONO Y ESTÉREO
	CABLES HUMBUSTER

	2  : VISTA GENERAL DEL HARDWARE
	EL PANEL SUPERIOR
	USAR EL MODO DE SELECCIÓN “STICKY” …

	EL PANEL TRASERO
	 IN [PRE] (INSTRUMENT IN)
	 OUT [PRE] L/R
	 IN [POST] L/R – (Jacks 1/4” TRS Balanceados)
	 OUT [POST] L/R (Jacks 1/4” Humbuster™ TRS)
	 RELAY 1, RELAY 2 (Jacks 1/4” TRS)
	 PEDAL 1, PEDAL 2 (Jacks 1/4” TRS)
	Página I/O: MIDI, p. 66.)


	3    : GUÍA DE CONFIGURACIÓN
	CONFIGURACIÓN PARA EFECTOS PRE Y POST
	FLUJO DE LA SEÑAL:

	CONFIGURACIÓN SOLO PARA EFECTOS PRE
	FLUJO DE LA SEÑAL:

	CONFIGURACIÓN SOLO PARA EFECTOS POST
	FLUJO DE LA SEÑAL:

	COMPROBAR NIVELES
	/Si IN 1 CLIPEA...
	SI INPUT 2 U OTRA SALIDA CLIPEAN...

	CONECTAR PEDALES Y CONMUTADORES
	CONECTAR Y CALIBRAR UN PEDAL DE EXPRESIÓN...
	CONECTAR Y CONFIGURAR UN PEDAL CONMUTADOR EXTERNO…

	CONECTAR A UN ORDENADOR
	FX8 Cable USB
	Ordenador


	4  : LOS RELÉS
	CONTROLAR LOS RELÉS...
	Ajuste ¿Qué hay conectado?


	5  : CREAR PRESETS
	¿QUÉ ES UN PRESET?
	¿QUÉ ES UN BLOQUE?
	Muchos bloques ofrecen también conmutación X/Y, lo cual les dota de dos sonidos independientes conmutables. Por ejemplo, el “Blues OD” de arriba puede tener una doble función como “Shred Distortion” cuando pulses y mantengas pulsado su conmutador. Par...

	EJEMPLOS DE PRESET
	COMPRESSOR 1
	EJEMPLO 2:
	GRAPHIC EQ
	DRIVE 1 “T808 Mod”


	MODO STOMPBOX
	CARGAR PRESETS
	TRABAJAR CON BLOQUES
	INSERTAR O CAMBIAR UN BLOQUE…
	ELIMINAR UN BLOQUE…
	MOVER UN BLOQUE…
	INTERCAMBIAR DOS BLOQUES …
	RESTABLECER CUALQUIER BLOQUE…

	INVENTARIO DE BLOQUES
	EDITAR BLOQUES DE EFECTO
	ABRIR EL MENÚ “EDIT”
	USAR LOS BOTONES VIRTUALES
	CAMBIAR DE PÁGINA
	USAR MENÚS DE TEXTO

	GUARDAR LOS CAMBIOS
	GUARDAR UN PRESET…
	CAMBIAR EL NOMBRE O POSICIÓN DE UN PRESET …

	CONMUTACIÓN X/Y
	CONMUTAR X/Y...
	CONFIGURAR UN BLOQUE X/Y…
	X/Y PARA ESCENAS
	X e Y COMPARTEN MODIFICADORES

	LIMITE DE CPU PARA PRESETS
	Cada bloque que coloques en un preset contribuye a la carga total de la CPU. Puedes comprobar la carga en uso en cualquier momento pulsando UTILITY y conmutando a la página STATUS. Un indicador similar a un termómetro a la derecha de la pantalla muest...
	Como segunda salvaguarda, el FX8 puede deshabilitar uno o más bloques si la carga resulta demasiado alta debido a cambios después de que un bloque ha sido insertado. Cambiar la Reverb a HIGH QUALITY, por ejemplo, sube considerablemente el uso de CPU. ...

	FX8-EDIT
	Cada función y parámetro del FX8 puede gestionarse cómodamente desde el panel frontal de la unidad. Otro modo de editar presets y parámetros consiste en utilizar FX8-Edit. Si estás acostumbrado en trabajar con software de audio o plug-ins probablement...


	6  : CONFIGURACIÓN DE PRESETS
	/VISTA GENERAL
	Algunas opciones de la Página CFG afectan a todo el preset:
	Otras opciones de la página CFG solo afectan a la escena en uso:

	CONFIGURAR PRE Y POST
	EDITAR LA CONFIGURACIÓN PRE/POST:
	OPCIONES  PRE/POST


	CONFIGURAR SERIE Y PARALELO
	CONFIGURACIÓN PARALELA INTELIGENTE
	CONFIGURAR EL “TRUE BYPASS”
	ESTADOS DE RELÉ POR ESCENA
	MENSAJES MIDI POR ESCENA
	“Configurar Mensajes de Cambio de Programa MIDI por Escena...” en la página 37.


	7  : ESCENAS
	VISTA GENERAL
	QUÉ INCLUYEN LAS ESCENAS...
	Cada escena almacena…:


	SELECCIONAR ESCENAS
	CONFIGURAR ESCENAS
	ACTIVAR/DESACTIVAR EFECTOS EN UNA ESCENA…
	CONFIGURAR LOS ESTADOS X/Y DE UN EFECTO EN UNA ESCENA...
	CONFIGURAR LOS ESTADOS DE RELÉ EN UNA ESCENA...
	CONFIGURAR LOS NIVELES DE SALIDA EN UNA ESCENA:
	CONFIGURAR EL MENSAJE DE CAMBIO DE PROGRAMA MIDI EN UNA ESCENA...
	GUARDAR CAMBIOS EN UNA O MÁS ESCENAS:

	SELECCIÓN DE ESCENA “STICKY”
	ACTIVAR/DESACTIVAR EL MODO “STICKY”...

	REVERTIR ESCENA
	HABILITAR/DESHABILITAR SCENE REVERT:


	8  : TRUE BYPASS
	VISTA GENERAL
	ACTIVAR TRUE BYPASS...

	CONFIGURACIÓN DE BYPASS PARA PRESETS
	TRUE BYPASS AUTOMÁTICO
	CUANDO TRUE BYPASS AUTOMÁTICO ESTÁ EN “ON”:
	ACTIVAR/DESACTIVAR AUTO TRUE BYPASS:


	9  : GUÍA DE BLOQUES
	EN  CONSTRUCCIÓN
	EL BLOQUE MIDI
	PARÁMETROS DEL BLOQUE MIDI

	EL BLOQUE RELAY
	PARAMETROS DEL BLOQUE RELAY

	PÁGINA DE PARÁMETROS COMUNES MIX
	EL NOISE GATE
	PARÁMETROS
	IMPEDANCIA DE ENTRADA

	LA SECCIÓN OUTPUT
	PARÁMETROS


	10  : MODIFICADORES
	VISTA GENERAL
	CREAR UN MODIFICADOR
	Este símbolo indica que este parámetro puede controlarse  por modificador.

	EJEMPLO DE MODIFICADOR: PEDAL WAH
	VISTA GENERAL DE FUENTES DE MODIFICADOR
	CONTROLADORES /  /INTERNOS
	CONTROLADORES EXTERNOS

	MODIFICADORES: TRUCOS Y CONSEJOS
	PARÁMETROS AVANZADOS DE MODIFICADORES
	MIN Y MAX DE UN MODIFICADOR
	USA MID PARA CREAR CURVAS BÁSICAS
	CURVAS Y FORMAS DE MODIFICADOR AVANZADAS
	AUTO-ENGAGE ACTIVA/DESACTIVA LOS EFECTOS AUTOMÁTICAMENTE

	CONTROLADORES INTERNOS
	CONTROLADORES EXTERNOS

	11  : TEMPO
	SINCRONIZAR UN DELAY AL TEMPO...
	SINCRONIZAR UN TREMOLO U OTRA VELOCIDAD AL TEMPO...
	TEMPO DE PRESET
	AUTO DELAY
	METRÓNOMO

	12  : EL LOOPER
	UNDO HALF-SPEED REVERSE
	RECORD PLAY ONCE DUB
	PARAMETROS DEL LOOPER
	PARAMETROS DE RECORTE DEL LOOPER
	PARÁMETROS DE MEZCLA DEL LOOPER

	POSICIÓN DEL LOOPER GLOBAL
	CAMBIAR LA POSICIÓN GLOBAL DEL LOOPER...
	CAMBIAR LA POSICIÓN DEL LOOPER EN UN PRESET...

	CONTROL MIDI DEL LOOPER

	13  : EL AFINADOR
	FUNCIONES AVANZADAS DEL AFINADOR
	PARÁMETROS DE CONFIGURACIÓN
	PARÁMETROS de OFFSET


	14  : MENÚS DE CONFIGURACIÓN
	EL MENÚ GLOBAL
	PÁGINA GLOBAL: SETTINGS
	Chorus Delay Flanger Formant

	PÁGINAS GLOBAL: OUT PRE/OUT POST
	PÁGINA GLOBAL: CUSTOM SCALES

	EL MENU I/O
	I/O: PÁGINA “LEVELS”
	PÁGINA I/O: “AUDIO"
	PÁGINA I/O: “MIDI”
	PÁGINA I/O: “CONTROLLERS” (“CTRL”)
	I/O: PÁGINA “PEDAL”

	EL MENÚ UTILITY
	UTILITY: PÁGINA “LCD”
	UTILITY: PÁGINA “PRESET”
	ENVIAR VOLCADOS AL FX8
	UTILITY: PÁGINA “STATUS”
	UTILITY: PÁGINA “RESET”
	UTILITY: PÁGINA “FIRMWARE”

	EL MENÚ DE CONTROLADORES

	15  : TEMAS ADICIONALES
	CONFIGURACIÓN DE PEDAL DE VOLUMEN GLOBAL
	Conectar y calibrar un pedal de expresión (como el Fractal EV-1).
	Selecciona la función que desees para el pedal de volumen:
	¡Y LISTO! Pulsa EXIT para volver al Modo Stompbox y probar el pedal.

	PARÁMETROS DE NIVEL AVANZADOS
	SI HAY RECORTE DE LA SEÑAL EN LA CADENA PRE...
	SI HAY RECORTE DE LA SEÑAL EN LA CADENA POST...

	SPILLOVER
	AL DESACTIVAR DE FORMA MANUAL O CAMBIAR DE ESCENA
	AL CAMBIAR DE PRESETS

	PREGUNTAS FRECUENTES
	PREGUNTAS FRECUENTES SOBRE UNITY GAIN
	ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIOS SIN PREVIO AVISO.

	IMPLEMENTACIÓN MIDI
	AJUSTES DE FÁBRICA POR DEFECTO DE LOS CC MIDI
	NÚMEROS DE CAMBIO DE PROGRAMA MIDI
	PRESET A CAMBIO DE PROGRAMA
	CAMBIO DE PROGRAMA A PRESET


	WARRANTY
	DISCLAIMER AND LIMITATION OF WARRANTY

	EULA

