FRACTAL

AUDIO SYSTEMS

FM3 + FC6 = OMG9!
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EINLEITUNG...

OMG ist ein Set von 'Layouts', maBgeschneidert flir das barenstarke Team bestehend
aus dem Fractal Audio FM3 und dem FCe6.

Ein einfaches XLR/FASLINK®© Kabel verbindet hierbei die beiden Gerate und sorgt fur
eine Zwei-Wege-Kommunikation und versorgt das FC6 zusatzlich mit der nétigen Be-
triebsspannung.

Nachdem die OMG9 Layouts im FM3 installiert wurden, verweilen diese auf einem spe-
ziellen 'Layout Parkplatz' und andern die Funktionen des FM3.

OMG9 stellt all das zur Verfigung, was die meisten Gitarristen benétigen. Natulrlich
kdnnen aber alle Einstellungen nach Gusto verandert werden, um dem persdnlichen
Anspruch gerecht zu werden.

Trotz dieser Machtigkeit ist OMG9 relativ einfach in der Bedienung. Es gibt kaum 'PRESS
AND HOLD' Funktionen, man muss keine komplizierten Schemata auswendig lernen und
Soundwechsel erfolgen blitzschnell auf GeheiB Eurer FuBspitze. Die Farbgebung der ein-
zelnen Tasten reduziert die Notwendigkeit des 'Lesens' und die Gefahr durch 'falsches
Abbiegen' wahrend der Performance ist nahezu ausgeschlossen.

Die folgende, kurze Anleitung erklart die Installation und Bedienung.



BEDIENUNG DES OMG9

Tastfunktionen auf dem FM3

Mit Ausnahme des TUNERS, dndern die Taster des FM3 das Verhalten des FC6.
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HOLD fiir TUNER HOLD fiir mehr SCENES HOLD fiir LOOPER

FC-6 in PRESET MODE

Der PRESET MODE ermdglicht die Auswahl einzelner Presets als auch der Banke.
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FC-6 im SCENE MODE FC-6: MORE SCENES

Der SCENE MODE ermdglicht die Auswahl von Szenen.
Zusatzliche Schalter ermdglichen 'TAP TEMPQO' und 'Per-Preset' Funktionen 1-3.
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Scene Mode.
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FC-6 im EFFECT MODE FC-6: MORE EFFECTS

Im 'Effect Mode' k6nnen einzelne Effekte aktiviert/deaktiviert werden. Der Taster 'More' ermdglicht das
Umschalten zweier Ansichten, auch Views genannt.
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FC-6 im LOOPER MODE

Bitte beachten, dass der Looper Block im Preset auch vorhanden ist.
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LAYOUT DETAILS

FM3: Layout 8, OMG9: Taster links

Taster 1 auf dem FM3 aktiviert den Preset Mode des FC-6. Es ste-
hen nunmehr hier 6 Taster fir die Preset Auswahl zur Verfiigung.
Der linke und rechte Taster der unteren Reihe haben 'Press-and-hold’

FC-6: Layout 1: Presets

Funktionalitdt. Hiermit kénnen die einzelnen Banks hoch bzw. nach (4D ;i Wap-

unten geschaltet werden. 'Press-and-hold' des linken Tasters am TAP:P4 TS AP B

FM3 aktiviert den Tuner HOLD: - HOLD: - J{HOLD: -
TAP: PRESETS | TAP:SCENES1  |(TAP:EFFECTS | | [TAP:P1 TAP: P2 |[1AP:P3
HOLD: Tuner J{HOLD: SCENES2  J|HOLD:LOOPER | | |HOLD: Bank-1 HOLD: - HOLD: Bank +1

FM3: Layout 8, OMG9: mittlerer Taster

Der mittlere Taster auf dem FM3 aktiviert den Scene Mode des
FC6. Alle 6 Tasten des FC6 stehen nun zur Szenenauswahl zur
Verfiigung. Durch langes Driicken des mittleren Tasters schaltet
der FC6 in die 'More Scenes'-Ansicht. Hier findet man nun die Sze-

FC-6: Layout 2: Scenes, View 1

nen 7 und 8 sowie Bonus-Funktionen wie 'Tap Tempo' und drei TAP: Scene 4 TAP: Scene § "TAP; Scene 6
'Per-Preset' Platzhalter.

HOLD: - HOLD: - f{HoLD: -
| TAP: PRESETS Y 1AP: SCENES V1 TAP: EFFECTS TAP: Scene 1 TAP: Scene 2 |[TAP: Scene 3
| HOLD: Tuner J{HoLD: SCENES v2  J| HOLD: LOOPER HOLD: - HOLD: - f{HOLD: -

Expertentipp: Dieses Setup funktioniert mit Hilfe eines einfachen
Tricks. Der FM3 selbst verweilt immer auf dem Layout 8. Mit Aus-
nahme des Tuners bewirkt keiner der Taster dieses Layouts etwas
auf dem FM3. Man mag annehmen, dies wirde durch die 'Unassig-
ned' Funktion erreicht werden, welches aber nicht der Fall ist, da
sonst die Farben, Bezeichnungen und die speziellen Verknipfungen,
die das FC6 steuern, nicht realisierbar wéren. Stattdessen verédn-
dern die Tasten des FM3 die Ansicht des Layouts 8 - eben jenes
Layouts, dessen Teil sie sind! Das ermdglicht dem FM3 die Helligkeit
der Ringfarben zu &ndern und diesen Status am FC6 anzuzeigen.

FM3: Layout 8, OMG9: Taster rechts [Tap]

Der rechte Taster aktiviert den "Effect Mode". Fiinf Taster ermég-
lichen das Steuern der Effekte. Der "More" Taster schaltet zwi-
schen der zweiten Ansicht (mit finf weiteren Effekten) hin und

FC-6: Layout 2: Scenes, View 2

TAP: PP#1 (TaP: PP#2 (TAP: PP#3
HOLD: - J{HoLD: - [ HOLD: -

TAP: Scene 7 [ TAP: Scene 8 (TAP: Tap Tempo
HOLD: - J{HoLD: - [ HOLD: -

FC-6: Layout 3: Effects, View 1

(TAP: Phaser 1, Byp

[TAP: Chorus 1, Byp
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[TAP: PRESETS TAP:SCENESV1 | TAP: EFFECTS (TAP: Drive 1,Byp  |(TAP:Delay 1,Byp [ TAP: Reverb 1, Byp
| HOLD: Tuner HOLD: SCENES V2 J| HOLD: LOOPER HOLD: - HOLD: - HOLD: -

Hinweis: In diesem Setup sind fast alle Taster auf dem FC6 ohne 'Hold'
Funktion. Dies garantiert eine pfeilschnelle Ausfihrung der 'Tap-

Funktion'.

FM3: Layout 8, OMG9: Taster rechts [Hold]

FC-6: Layout 3: Effects, View 2

(TAP:Rotary 1, Byp  |[TAP:Pitch1,Byp  |[TAP: << MORE -

| HOLD: - J|HoLD: - J|HOLD: - J
(TaP: Comp 1, Byp (TAP: Trem 1,Byp \(TaP: Flanger 1, Byp )
| HOLD: - J{Howp: - J|HoLp: - J

FC-6: Layout 5: Looper

Die 'Hold" Funktion aktiviert den Looper Mode. Der Looper Block r " " \( -
muss dabei natiirlich Teil des Presets sein. TAP: Once TAP: Reverse TAP: Half-Speed
HOLD: - HOLD: - | HOLD: -
[TAP: PRESETS |(TaP:scenes 1 )[TAP: EFFECTS [ TAP: Record TAP: Play [ TAP: Erase
| HOLD: Tuner J\HOLD: SCENES 2 J|HOLD: LOOPER HOLD: - HOLD: ~ | HOLD: -




