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Deklaracja zgodnosci
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Deklaruje, ze produkt:
Nazwa produktu: Axe-Fx Il Wariant produktu: brak

Jest zgodny z nastepujacymi specyfikacjami produktow:

Bezpieczenstwo: EN60065:2014
EMC: EN55013:2013
EN55020:2007+A11:2011
EN55024:2010
EN61000-3-2:2014
EN61000-3-3:2013

Informacje dodatkowe:
Produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy niskonapieciowej 2006/95/EC
i dyrektywy EMC 2004/108/EC.

Clifford Chase
Prezydent / CEO
22 stycznia 2018

EMC/EMI

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital
device, pursuant to part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in residential installations. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. There is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by
one or more of the following measures:

» Reorient or relocate the receiving antenna.
» Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver
is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.




Informacje prawne

Fractal Audio Systems Ax-Fx Ill Podrecznik uzytkownika. Content Copyright © 2020. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Zadna cze$é niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana w zadnej formie bez wyraznej pisemnej zgody
Fractal Audio Systems.

Fractal Audio, logo Fractal Audio Systems, Axe-Fx, Humbuster, UltraRes, FASLINK sg znakami
towarowymi Fractal Audio Systems. Nazwy producentéw i nazwy produktow wymienione w niniejszym
dokumencie sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich wtascicieli i nie sg w
zaden sposob powigzane ani wspierane przez Fractal Audio Systems, LLC. Nazwy stuzg wytgcznie do
zZilustrowania charakterystyk brzmieniowych

i wydajnosciowych.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

A OSTRZEZENIE: Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem,
nie wystawiaj urzgdzenia na dziatanie deszczu lub wilgoci.

UWAGA: Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia prgdem, nie

wykrecaj srub. Wewnagtrz nie ma czesci, ktére mogg by¢ naprawiane przez

uzytkownika. Naprawe nalezy powierzy¢ wykwalifikowanemu personelowi
serwisowemu.

1. Przestrzegaj wszystkich ostrzezen podanych na obudowie Axe-Fx IIl oraz w tym podreczniku
uzytkownika.

Trzymaj z dala od zrédet ciepta, takich jak urzgdzenia wytwarzajgce ciepto.
Podtgczaj tylko do standardowego uziemionego gniazdka sieciowego 100-240 V, 47—63 Hz.
Utrzymuj przewdd zasilajgcy w dobrym stanie. Nie zatamuj go, nie zginaj ani nie $ciska;.
Jesli przewdd ulegnie uszkodzeniu, wyrzué go i wymien.
Jesli nie korzystasz z Axe-Fx Il przez dtuzszy czas, odtgcz od urzgdzenia zasilanie.
Chron urzgdzenie przed deszczem i nadmierng wilgocia.
Powierzaj naprawy tylko wykwalifikowanemu personelowi.
Wyltgcz urzadzenie i zle€ obstuge serwisowa, jesli:
— Do urzadzenia dostaty sie ptyny lub nadmierna wilgo¢,
— Urzadzenie dziata nieprawidtowo lub jego wydajnosc jest nieregularna lub obnizona.
— Urzadzenie zostato upuszczone i / lub obudowa ulegta uszkodzeniu.

10. Dtugotrwate narazenie na wysokie poziomy gtosnosci moze powodowac uszkodzenie stuchu i/lub
utrate stuchu. Zaleca sie stosowanie ochrony stuchu w sytuacjach gdzie mamy kontakt z duzg
gtosnoscia.
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Instrukcja obstugi: uzytkowanie online i drukowanie

Niniejsza instrukcja jest przeznaczona do uzytku w programach odczytujgcych dostepnych na komputerach
stacjonarnych, tabletach i smartfonach. Zawiera klikalne linki i zaktadki, aby utatwi¢ nawigacje po dokumencie.
Odradzamy jej drukowanie, poniewaz aktualizacje oprogramowania sprzetowego powoduja, ze starsze wersje
instrukcji szybko stajg sie nieaktualne. Pomyslano réwniez o tych, ktérzy wolg papier. Otrzymujesz zgode na
wydrukowanie tego pliku PDF wytgcznie do uzytku osobistego. Firmy zajmujgce sie kopiowaniem lub drukarnie
online mogaq wydrukowaé ten plik PDF i przygotowac
z niego dla Ciebie ksigzke. Mamy nadzieje, ze osoby korzystajgce z PDF-a na ekranie wybaczg nam zmiany



wprowadzone
w tym dokumencie w celu dostosowania go do wersji drukowanej: wszystkie linki zawierajg rowniez numery stron
lub rozdziatéw, a dla zachowania odpowiedniego rozktadu stron i rozdziatow zostaty dodane puste kartki.
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1 WPROWADZENIE

1 WPROWADENIE
WITAJ W SWIECIE AXE-FX Il

Axe-Fx lll jest najnowszym produktem z naszej oferty wiodgcych w branzy procesoréw gitarowych, a takze
najpotezniejszg na swiecie jednostka tego rodzaju. Axe-Fx Ill wykorzystuje nasze najnowsze modele
wzmacniaczy ,Ares", symulacje kolumn gtosnikowych UltraRes™ i legendarne algorytmy efektéw, a
wszystko to przy znacznie wigkszej mocy obliczeniowej, jakiej nie oferowat zaden poprzedni produkt
Fractal Audio Systems. Naszg wizjg dla nowej platformy byto przekroczenie wszystkiego, co zostato
zrobione wczeséniej — stworzenie produktu, ktéry brzmi lepiej, moze wiecej i jest fatwiejszy w uzyciu niz
kiedykolwiek wczesnie;.

Fractal Audio Systems jest znany z doktadnego modelowania wzmacniaczy, charakteryzujgcych sie
brzmieniem

i odczuciem grania oferowanym przez prawdziwe wzmacniacze lampowe. Axe-Fx Il nadal stawia bardzo
wysoko poprzeczke, co odzwierciedla sie juz w jakosci wszystkich naszych obecnych modeli i bedzie
kontynuowane w kolejnych, ktére zajmg zarezerwowane dla nich miejsce. Wszystkie wzmacniacze
dziatajg na nowej, zaprojektowanej z mysig

o przysztosci, platformie. ,Ares” przejmuje pateczke tam, gdzie zostawito jg modelowanie ,Quantum”, a
ulepszenia

i kolejne aktualizacje za kazdym razem jg rozwijajg. Niektdrzy mogg zapytac: ,jak to moze byc¢ jeszcze
lepiej po tych wszystkich latach”? W Axe Fx Ill odkrywamy, ze zawsze jest miejsce na ulepszenia i
ewolucje, gdy nasza pasja

w dazeniu do doskonatosci jest realna do zrealizowania.

Sprzet zostat catkowicie przeprojektowany pod kgtem usprawnionego sposobu obstugi procesora
gitarowego. Centralnym elementem Axe FX Il jest nowy, czytelny, petnokolorowy wyswietlacz o wysokim
kontrascie i rozdzielczosci 30-krotnie przewyzszajgcej rozdzielczos¢ poprzednich produktow. Wyswietlacz
wspotpracuje z piecioma nowymi bezstopniowymi enkoderami typu push. Te ,przycisko-gatki” petnig inne
funkcje na roznych stronach menu, do ktérych sg dynamicznie przypisywane i stosownie do sytuac;ji
nazywane. Przektada sie to na bardzo wygodng i intuicyjng obstuge. Wyswietlacz doskonale sprawdza sie
rowniez w animacji wskaznikow wysterowania, modyfikatorow i innych.

Moc i zasoby Axe FX Ill zostaty znacznie zwiekszone. Dwa 1-gigahertzowe procesory DSP ,Keystone”
majg moc

2,8-raza wiekszg od tego co oferowato Axe- Fx Il, a dwa dodatkowe procesory dedykowane sg tylko do
obstugi grafiki

i potacznia USB. Réwnoczesnie w urzadzeniu pojawito sie 4 GB niesamowicie szybkiej pamieci PC1600
DDR3, setki megabajtéw pamieci FLASH, wiasny programowalny uktad FPGA i inne. Liczba wejs¢ i wyjsé
wzrosta ponad dwukrotnie w poréwnaniu do poprzednich produktow. Elastycznosc¢ rutingu zostata rowniez
zwiekszona o dedykowane bloki Input

i Output, co pozwala na zbudowanie bardzo elastycznych ustawien i potgczen. Wszystkie wyjscia 1/4"
wyposazone sg

w technologie Humbuster™, ktéra pomaga zredukowac zaktocenia powodowane przez petle mas.

Lepsza jakos¢ dzwieku zostata osiggnieta dzieki zastosowaniu toru sygnatu o audiofilskiej jakosci.
Réznice widaé

w niskim poziomie szuméw, nieskazitelnej czystosci i lepszych parametrach dzwieku USB niz to czym
moze pochwali¢ sie wiekszo$¢ dedykowanych interfejsow audio. Axe FX Il to profesjonalny interfejs audio
8x8, przetwarzajgcy dzwiek z

24-bitowa rozdzielczoscig i probkowaniem 48 kHz. Umozliwia rownoczesne nagrywanie wielu
przetworzonych sciezek audio wraz z réwnolegtym zapisem sygnatu DI. Proces reampowania zostat
usprawniony dzigki niezaleznemu monitorowaniu gtosnosci backing trackow i reampowanej sciezki gitary.

Fizycznie Axe-Fx Il kontynuuje nasza tradycje tgczenia wyjatkowego wzornictwa z tak wysoka jakoscig, ze
jest w stanie sprawdzi¢ sie podczas surowych warunkow zycia w najdtuzszej i najbardziej wymagajgcej
trasie koncertowej. Urzgdzenie zamkniete jest w stalowej obudowie z jednoczesciowg anodyzowang
aluminiowg ptytg czotowa, ktdrg zdobi Swiecgce logo Axe-Fx llI.
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1 WPROWADZENIE

Axe-Edit™ IIl, w petni przeprojektowana wersja naszego edytora dla komputeréw Mac lub PC, jest
wyposazona w wiele nowych funkcji w tym tryb Quickbuild, Scene Manager oraz mozliwos¢ skalowania
okna na monitorach 5K i lepszych.

Oczywiscie urzadzenie jest wyposazone w firmware z mozliwoscig aktualizacji, co oznacza, ze wszystko
to co najlepsze pojawi sie za posrednictwem naszych darmowych aktualizaciji.

Mamy nadzieje, ze korzystanie z Axe-Fx Il bedzie tak samo przyjemne, jak dla nas byto tworzenie tego
urzgdzenia
i granie na nim.



1 WPROWADZENIE

NAJWAZNIEJ SZE FUNKCJ E

Wytrzymata stalowa obudowa 3U z eleganckim
anodyzowanym aluminiowym panelem przednim
i pod$wietlanym logo ,,Axe-Fx III”.

Dwa procesory DSP 1 GHz ,Keystone” o 2,8x
wigkszej mocy niz Axe-Fx II.

4 GB niesamowicie szybkiej pamie¢ PC1600 DDRS,
setki MB pamieci FLASH, wtasny uktad FPGA.

Dedykowane procesory graficzne i USB.

Zywotno$é przetwornika optycznego enkodera
VALUE szacowana na ponad 1 000 000 obrotéw.

Sciezka sygnatu o audiofilskiej jakosci zapewnia
najlepszg jakos¢ dzwigku, najnizszg wartos¢ THD i
najnizszy poziom szumu z produktéw, jakie
kiedykolwiek stworzylismy.

Automatyczne przetgczanie przednich/tylnych wejs¢
instrumentalnych, oba obstugujace ,Secret Sauce IV”

Trzy wejscia stereofoniczne: jedno z gniazdami
combo XLR/1/4", dwa z wejsciami symetrycznymi
1/4".

Cztery wyjscia stereo: jedno z wyjsciami XLR, jedno z
wyjsciami XLR i 1/4", oraz dwa z wyjsciami 1/4".

Technologia Humbuster na wszystkich wyjsciach 1/4"
pomaga szumigce petle mas.

Wyijscie stuchawek na przednim panelu.

Duzy LED-owy wskaznik wysterowania na przednim
utatwiajgcy widocznos$ci poszczegodlnych pozioméw.

tatwy w uzyciu interfejs pozwala na intuicyjng i
szybka edycje.

Czytelny kolorowy wys$wietlacz o rozdzielczosci 30x
wiekszej od rozdzielczosci naszych poprzednich
produktow.

Animowane wskazniki poziomu wysterowania dla
kazdego bloku, wejs¢, wyjs¢ — i nie tylko —
wyswietlane na ekranie.

Pig¢ programowych pokretet z nazwami funkciji
wyswietlanymi na ekranie z mozliwoscig ustawiania
wartosci przez obrét i wybierania funkcji poprzez
wcisniecie

512 kompletnych presetéw fabrycznych z dobranym
wzmacniaczem(ami), kolumnami(ami) i efektami.

Nowy uktad matrycy (gridu) blokdw 14x6 pozwala na
tworzenie jeszcze bardziej skomplikowanych
presetow.

Nowy widok ,Zoom” pokazuje widok catej matrycy na
jednym ekranie.

Osiem ,Scen” dla kazdego zaprogramowanego
ustawienia, czyli ,presetu w presecie”, ktére mozna
dowolnie nazywac

Rewolucyjna koncepcja ,Kanatéw” (Channel), stuzgca
do szybkiego, ptynnego przetgczania sie pomiedzy
nawet czterema kanatami na kazdy blok.

Wbudowane narzedzia do kopiowania kanatow i scen
w obrebie zapisanych presetow.

Setki doktadnych modeli wzmacniaczy z brzmieniem
i oddaniem wrazen z gry na wzmacniaczu
lampowym.

Nowy blok Cabinet z wielokanatowym mikserem w
stylu aplikacji ,Cab-Lab” pozwala zatadowa¢ do
czterech IR-Ow.

2048 fabrycznych odpowiedzi impulsowych, 189
kolumn ,Legacy” (z Axe-Fx Il), 2048 kolumn
uzytkownika i 16 miejsc w Scratchpad na
zatadowanie tymczasowych impulsow.

Fabryczne IR-y firmy Fractal Audio, AustinBuddy,
Celestion, Dr. Bonkers, ML Sound Lab, OwnHammer,
John Petrucci, Chris Traynor, James Santiago,
Valhallir, York Audio i innych.

Presety mogg teraz zawiera¢ do czterech instancji
blokéw Compressor, Drive i Delay.

Nowe bloki: Plex Delay, Ten-Tap Delay, Multiplexer,
Realtime Analyzer i inne.

Efekty pozwalajg uzyskac¢ klasyczne brzmienia dzieki
przekreceniu pokretta. Biblioteka efektéw obejmuje
37 przesteréw, 44 pogtosy, 32 delaye i wiele innych.

Nowy w petni modelowany Chorus typu analog Tri-
stereo.

Ulepszony blok Pitch z szybszym wykrywaniem
wysokosci dzwieku.

Ulepszony Reverb ma jeszcze bogatsze i gtadsze
brzmienie niz kiedykolwiek wczesniej.

Nowy w petni parametryczny "Input EQ" w bloku
Amp.

W petni usprawniony 5,8 minutowy stereofoniczny
Looper

z funkcjg Undo.

Tone Matching do klonowania dowolnego brzmienia
od teraz dostepny jest w rozdzielczosci UltraRes.

Whbudowane narzedzie IR Capture Utility pokazuje
dane
w funkgji czasu lub czestotliwosci.

Nowe bloki Input i Output sprawiajg, ze ruting sygnatu
jest niezwykle elastyczny i prostszy niz wczesniej.

Ulepszony i szybszy tuner z nowym interfejsem.

USB Audio 8%8 z lepszg jakoscig dzwieku niz
wiekszos$¢ dedykowanych interfejsow.

Dedykowany blok USB Input do
reampingu/przetwarzania sciezek

MIDI-over-USB pomiedzy Axe-Fx Il a komputerem
jest

10 razy szybszy niz to samo potgczenie na Axe-Fx Il.
Porty MIDI IN, OUT i THRU.

Bogata implementacja MIDI pozwala na rozbudowane
zdalne sterowanie.

Nowy blok "Scene MIDI" umozliwia kazdej scenie
transmitowanie do 8 komunikatéw PC/CC po jej
zatadowaniu.

Opcjonalna transmisja MIDI PC/Bank po zatadowaniu
nowego brzmienia.

Dwa wbudowane gniazda PEDAL dla pedatow
ekspres;ji takich jak Fractal Audio EV-1i EV-2.

Nowe ztgcze FASLINK 2 dla naszej nastepnej
generacji kontroleréw noznych serii "FC".

Nowa architektura ,Client-Server” pozwala wielu
sterownikom serii FC i Axe-Edit kontrolowaé Axe Fx
11

i aktualizowac¢ sie nawzajem ptynnie i
natychmiastowo.
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Sterowniki nozne serii FC mozna fgczy¢ w (daisy-
chain FC)

w ,Mega Pedalboard” lub w celu umozliwienia
grajgcym i/lub technikom dzielenia sie obowigzkami w
zakresie przetgczania miedzy ,sklonowanymi”
systemami.

Gotowi na przysztos¢: jak zawsze procesor
wyposazony jest w oprogramowanie, dzieki ktéremu
mozna go aktualizowa¢. Oznacza to wiele
darmowych aktualizacji w ciggu nadchodzgcych lat.

Wbudowane oprogramowanie do tworzenia kopii
zapasowych firmware’u umozliwia odzyskanie danych
w przypadku wystgpienia komplikacji podczas
aktualizacji.

| wiele wiecej...
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SETUP

W niniejszej instrukcji obstugi przejdziesz przez menu Setup Axe-Fx lll, gdzie znajdziesz szereg
ustawien, w tym /O, MIDI, ustawienia globalne i inne. Ten przewodnik obejmuje nastepujgce
zagadnienia:

Menu Foot Controllers zawiera wszystkie ustawienia dotyczace podtgczonego kontrolera serii
FC.

Menu Global Settings zawiera opcje ustawien globalnych, ktére ustalajg zachowanie Axe-Fx Ill.

Menu 1/0 zawiera ustawienia wszystkich wejs¢ i wyjs¢, w tym poziomdw, ustawienia audio oraz
przetgcznikow noznych i pedatéw ekspresji podigczonych bezposrednio do Axe-Fx 1l

Narzedzie IR Capture jest uzywane do tworzenia odpowiedzi impulsowych, kiére mozna
wykorzystac¢ w bloku Cab.

Menu MIDI/Remote zawiera ustawienia MIDI oraz kilka stron, na ktérych przypiszemy kontrolery
do zdalnego kontrolowania réznorodnych funkcji Axe FX lII.

Menu Utilities (Narzedzia) zbiera w jednym miejscu wszelkiego rodzaju informacyjne odczyty oraz
pozwala na regulacje jasnosci ekranu.

Aby wejs¢ do menu SETUP i z niego skorzystacé:

»
4
4

Nacisnij przycisk HOME.

Nacisnij enkoder oznaczony na ekranie jako ,E”, by wejs¢ do menu gtéwnego SETUP.

Za pomocg przyciskow NAV wybierz podmenu i nacisnij ENTER, aby dokonaé¢ wyboru.

Uzyj przyciskdw PAGE i NAV do poruszania sie, VALUE i enkoderéw A-E do wprowadzania zmian.

Zmiany ustawien w menu SETUP nigdy nie muszg by¢ zapisywane. Wszystkie zmiany
automatycznie wchodzg
w zycie i sg zapamietywane. W dowolnym momencie nacisnij przycisk HOME, aby wrocic¢ na strone
gtéwna.

Uzyj tych linkdw, aby uzyska¢ natychmiastowy dostep do opisanych w niniejszej instrukcji tematow
zwigzanych
z menu SETUP:

SETUP

Foot Controllers — Kontrolery nozne Rozdziat 13

Global Settings — Ustawienia Globalne Strona 158
— 1/0 — Wejscia i Wyjscia Strona 161

IR Capture — Przechwytywanie IR-O6w Rozdziat 14
MIDI/Remote — MIDI i Zdalne sterowanie Strona 164
Utilities — Narzedzia Strona 168




1 WPROWADZENIE

PRZEWODNIK SZYBKIEGO PODLACZANIA

Prawdopodobnie najlepszym i najbardziej elastycznym sposobem, aby cieszy¢ sie Axe-Fx Ill jest

skorzystanie

z petnozakresowego systemu nagtosnieniowego, takiego jak monitory studyjne, wysokiej jakosci PA lub
petnozakresowe kolumny zaprojektowane specjalnie dla gitary. Wszystkie fabryczne ustawienia sg

przeznaczone do tego typu konfiguraciji.

Axe-Fx 1l jest niewiarygodnie elastyczny, pozwala na potgczenie i integracje Axe ze wzmacniaczami
lampowymi, wykorzystanie procesora do nagrywania przez USB, potaczenie z urzgdzeniami

zewnetrznymi réznych producentow
i wieloma innymi.

Dodatkowe diagramy potgczen znajdujg sie w Rozdziale 4.

Najbardziej podstawowa instrukcja podfgczenia znajduje sie ponizej:

o Rozpocznij z wszystkimi pokrettami poziomu
dzwieku

(Level) skreconymi do minimum. Podtgcz gitare
w przednie albo tylne wejscie instrumentalne
(Input 1).

Axe-Fx Il sprawdzi sie rowniez idealnie

w pofgczeniu z basami oraz innymi
instrumentami.

9 Podtgcz wyjscie Output 1 do miksera,
monitoréw studyjnych, interfejsu audio, systemu PA,
gtosnikéw petnozakresowych, wejscia
wzmacniacza mocy itp.

INPUT
1

e W przypadku korzystania z zestawéw monofonicznych
nalezy uzy¢ wyjscia Out 1 Left.

e W przypadku opcjonalnego zestawu stereofonicznego
nalezy podtgczyé¢ réwniez Out 1 Right.

o Uzyj wyjs¢ XLR do podtgczenia wejs¢ symetrycznych
lub uzyj wyjsé 1/4" do podtagczenia wejsc
niesymetrycznych.

e Uzyj kabli Humbuster, jezeli korzystasz z wyjs¢ 1/4", aby

zredukowaé szum pojawiajacy sie w przypadku powstania
petli mas.

9 Obraé¢ pokretto OUT 1 na panelu przednim

i wyreguluj poziom na monitorach zgodnie z Twoimi
wymaganiami.

Poznaj ustawienia fabryczne obracajgc pokretto VALUE.

Wybieraj przygotowane Sceny w obrebie zaprogramowanych
presetow za pomocg przyciskdw NAV Up/Down.

ouTPUT 1

HOLPES

BALAMCED

OUTPUT
1

—— HUMBUSTER™ ——

Skorzystaj Dodaj
zOut1L Out1R
dla Mono dla Stereo

Glosniki FRFR, monitory
studyjne lub mikser

Przednia gatkaOut Twtym
ustawieniu reguluje ogolny poziom
tego co styszysz
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FAQ: KIEDY FRFR?

System Full Range Flat Response (FRFR) pozwala odtworzy¢ cate spektrum audio bez
kompromiséw.

Dla poréwnania, wiekszos¢ gtosnikéw gitarowych odtwarza waskie pasmo dzwiekowe, bez
mozliwosci doktadnego odtworzenia badzo niskich i wysokich tonéw. Gitarowe combo 1x12 z
otwartym tytem nigdy nie bedzie brzmiato jak stack 4x12. Dla poréwnania, petnozakresowe
monitory studyjne, wysokiej jakosci gtosniki PA i gtosniki FRFR zaprojektowane specjalnie dla
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USTAWIANIE POZIOMOW

Ustawienie wiasciwych poziomow jest niezwykle wazne, ale tez niezwykle proste dzieki wskaznikom
wysterowania umieszczonym na przednim panelu Axe Fx IIl.

INPUT LEVELS (Poziomy wejsciowe)

Axe-Fx Il jest przygotowany do wspotpracy z typowg gitarg lub basem, ale powiniene$ sprawdzic, czy
sygnat wychodzacy z twojej gitary nie przesterowuje wejsc.

Podtacz gitare do wejscia oznaczonego Instrument. Wybierz najgtosniejszy uktad przystawek i ustaw
wszystkie potencjometry i inne elementy gitary na maksimum. Graj gtosno, tak aby widzie¢ poruszajgce
sie wskazniki poziomow dla INPUT 1 na panelu LED. Czerwona dioda LED na wskazniku wskazuje
bezpieczny poziom -6dB, ktory znajduje sie ponizej punktu przesterowania. Wyreguluj poziom
wejsciowy tak, aby nawet przy najgtosniejszym graniu wskaznik tylko od czasu do czasu ,muskat’
czerwong diode. Zrdb to w nastepujgcy sposob:

» Przejdz do strony Input menu I/O w SETUP-ie.
» Zmniejsz poziom sygnatu Input 1/Instrument za pomocg pokretta A.

Ogodlnie rzecz biorgc, nalezy ustawi¢ jak najwyzsze poziomy wejsciowe bez przesterowywania sygnatu
(clipping).

Input 2, 31 4 mozna regulowac tg samg metodg. Kazde z nich ma swdj wtasny parametr Input trim na
stronie Input, znajdujgcym sie w menu I/O nalezgcym do SETUP-u.

Wszystkie poziomy mozna réwniez monitorowac na stronie Meters menu gtéwnego Home.

Z wyjatkiem bardzo niskich ustawien (5% lub mniej), regulacja poziomu sygnatu wejsciowego
nie ma wptywu na poziomy wzmocnienia. Kiedy dostosowujesz poziom dla przetwornika A/D,
jego wyjscie odpowiednio kompensuje zmiany, dzieki czemu poziom sygnat pozostaje
doktadnie taki sam, gdy trafia

do matrycy i wszelkich wirtualnych wzmacniaczy oraz efektow.

OUTPUT LEVELS (Poziomy wyjsciowe)

Poziomy wyjs¢ sg bardzo tatwe do monitorowania na
wskaznikach umieszczonych na przednim panelu i tatwe
do sterowania za pomocg czterech pokretet LEVEL.
Mozna réwniez monitorowaé poziomy wyjsciowe w
wyzszej rozdzielczosci poprzez przywotanie strony
Meters ze strony gtéwnej Home.

Wyjscia Output 1-2 sg gotowe do podtgczenia do il i HE II II an L

fe-FXN

i e
HINIEIE| " i
£

»konsumenckich” wejsc¢ liniowych (-10 dbV). Jesli
podigczasz sie do urzgdzen klasy profesjonalnej,
pracujgcych na poziomie +4dBu, ustaw nominalne poziomy wyjsciowe w nastepujgcy sposob:
Strona Meters menu gtownego Home
pokazuje wszystkie poziomy wejsc i wyjsc.

e

» Przejdz do strony Audio w submenu I/O w menu
SETUP.

» Ustaw Poziom wyjsciowy Output 1: Output Level
lub Output 2: Output Level na +4dBu.

Dowiedz sie wiecej na temat menu I/O na str. 209.

Rozdziat 7 na str. 68 poswiecony jest tematyce regulaciji
pozioméw presetow.
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Layout rowniez ma widok Meters, w ktérym
pokazywane sg poziomy dla kazdego z
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KABLE HUMBUSTER™

Do potgczenia wyjs¢ Axe-Fx Il z wejsciami XLR mikserow, monitorow i innych urzadzen uzywaj kabli
XLR.

W przypadku podtgczania do wejs¢ symetrycznych 1/4" nalezy uzy¢ kabla XLR-to-1/4" (TRS) lub
adaptera,
aby zachowac¢ symetryczno$¢ potgczenia.

W przypadku niesymetrycznych wejs¢ 1/4" w innych urzadzeniach mozna uzy¢ standardowych
gitarowych kabli 1/4", ale jest lepsza opcja. Technologia Humbuster zastosowana na wszystkich
wyjsciach 1/4" w Axe-Fx Ill moze znaczgco zredukowac niepozgdane szumy spowodowane
powszechnym problemem petli mas. Jednak aby to dziatato, nalezy uzywac specjalnego kabla
Humbuster z jednym koncem TRS (jak kabel symetryczny czy stereofoniczny) i jednym koncem TS (jak
kabel gitarowy). Koniec TRS fgczy sie z wyjsciem Axe-Fx Ill. Koniec TS

taczy sie z wejsciem wzmacniacza.

Kable Humbuster™ sg dostepne na stronie http://www.fractalaudio.com/cables. Mozesz je tez zrobié¢
samodzielnie wedtug ponizszego schematu. Upewnij sie tylko, ze uzywasz wysokiej jakosci wtykow i
ekranowanych kabli.

TIP SLEEVE TR T SLEEVE TIP

MONO VS STEREO

9 Axe-Fx Il jest wstepnie skonfigurowany do pracy w trybie stereo, ale mozna go bez

WA problemdéw podigczy¢ w trybie mono. Jesli NIE pracujesz w trybie stereo, moze sie Q‘;

R okazac, ze niektére presety lub ustawienia dajg nieoczekiwane rezultaty. Na przyktad, $:
efekt panner brzmi jak tremolo, poniewaz brakuje jednego kanatu. Delay ping-pong daje
pinga, ale nigdy nie ponga. Efekty wzbogacajgce stereo (enhancery) lub niektére rodzaje
efektdw modulacyjnych mogg nie by¢ w ogdle styszalne. Brzmienie moze sie catkowicie
zmieni¢, jesli wzmacniacze lub impulsy kolumn zostaty umieszczone w panoramie.
Ponizej znajduje sie przeglad kilku scenariuszy, z zalecanymi ustawieniami dla kazdego
Z nich.

» Stereo: Nie sg wymagane zadne specjalne ustawienia.

» Half-Stereo (potstereo): Pozostawienie Axe-Fx Il w domysinej konfiguracji stereofonicznej, ale
podtgczenie tylko jednego (lewego) wyjscia daje w rezultacie konfiguracje ,potstereo”. Dziata to
dobrze, poza wyzej wymienionymi wyjgtkami (ping-pong, panning, itp.). Nie sg wymagane zadne
specjalne ustawienia.

» Dual Mono (podwojne mono): Jesli chcesz zmusi¢ swoje urzadzenie do pracy w mono, to jednym
z wyboréw jest dual mono. Brzmieniowo to ustawienie jest identyczne jak potstereo. Ma te same
ograniczenia, z tym ze sygnat mono pojawia sie zardwno na lewym, jak i prawym wyjsciu, mozna
wiec podtgczyc¢ je do dwoch monitorow. Aby przetgczy¢ sie na dual mono, otwérz SETUP: 1/O:
Audio i ustaw tryb dla wybranego wyjscia na ,COPY L->R”.

» Summed Mono (suma mono): W tym ustawieniu, lewy i prawy kanat sg razem sumowane, co daje
identyczny sygnat monofoniczny zaréwno na lewym, jak i prawym wyjsciu. Ma to te zalete, ze nie
tracimy potowy dZzwieku jak w potstereo, ale sumowanie tez ma swoje wtasne problemy. Na
przyktad krétkie opdznienia lub réznice fazowe pomiedzy kanatami mogg spowodowaé dziwne
artefakty lub nawet catkowity zanik dzwieku. Aby przetgczyc¢ sie na sume mono, otworz SETUP:

10
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I/O: Audio i dla wybranego wyijscia ustaw tryb (Mode) na ,SUM L+R".

W Axe-Fx lll, elastyczny, oparty na blokach system /O utatwia korzystanie z réznych wyjs$¢ z réznymi
ustawieniami do réznych celow. Zobacz ,Bloki wejs¢ i wyj$¢” na str. 74.

Wszystkie opcje menu /O w sekcji SETUP zostaly szczegdtowo opisane w Rozdziale 12.

11
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STRONA DOMOWA HOME: PRESETY

Po podtgczeniu Axe-Fx Il mozna rozpocza¢ przestuchiwanie fabrycznie przygotowanych presetow.
Pamietaj, ze poza kilkoma szablonami (templates), fabryczne ustawienia sg przeznaczone do
wykorzystania z petnozakresowymi gtosnikami / monitorami / stuchawkami. (Szczegétowe informacije
na temat innych typéw ustawien mozna znalez¢

w Rozdziale 4).

Axe-Fx Il zawiera 512 pozycji do zapisania presetow, z ktérych kazdy jest w petni niezaleznym
ustawieniem

z wkasnym wzmacniaczem, gtosnikiem, efektami, ustawieniami, kontrolerami i innymi. Jesli wezmiemy
pod uwage wszystko, co jest mozliwe do zrobienia z wykorzystaniem scen i nowych kanatow,
pojedynczy preset moze Nastepna

z fatwoscig dac brzmienia potrzebne dla catego utworu, a nawet cate¢ ...

Oto przyktad, jak eksplorowac presety fabryczne: Scena Precedente

» Nacisnij przycisk HOME, aby wyswietli¢ strone gtdéwna, -~
na ktorej mozna przetgczac brzmienia.

» Aby zmieni¢ presety, obré¢ pokretto VALUE

lub uzyj przyciskéw NAV. Poprzedn < NAV ) Nastepny
[ preset

» Wiele ustawien fabrycznych zawiera dodatkowe
Sceny (Scenes). Sceny mozna przetgcza¢ miedzy nimi
za pomocg przyciskow NAV lub pokretta A.
Aby zapoznac sig z wprowadzeniem Poprzednia scena
do Scen, zajrzyj na str. 9.

INNE FUNKCJE HOME MENU
» Mozliwosé wciskania pieciu pokretet umozliwia dostep do innych funkcji:
= Tuner: Strona 203

= Layout Grid (Ukfad matrycy): Strona Error! Bookmark not defined. i Strona Error! Bookmark
not defined.

= Controllers (Kontrolery): Strona Error! Bookmark not defined.

= Setup (Ustawienia): Strona Error! Bookmark not defined. i Strona 205.

» Mini-Tuner pojawia sie u gory strony gtéwnej Home!

» Menu gtéwne Home zapewnia rowniez dostep do katalogu Presets, gdzie na przewijanej liscie
wyswietlane sg nazwy wszystkich presetéw posortowane wedtug numeréw.

= Nacis$nij PAGE, zeby przejdz do strony Presets i wyswietli¢ katalog.
= Aby posortowa¢ presety alfabetycznie, nacisnij przycisk ,,SortstA-Z”.
= Klawisz ENTER faduje wybrane ustawienia i umozliwia powr6t do strony gtéwne;.

» Strona Meters pokazuje wskazania wszystkich pozioméw wejs¢ i wyjs¢, w tym USB.

12
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WPROWADZENIE DO UKLADU MATRYCY
(GRID)

Za kazdym presecie w Axe-Fx Il kryje sie Layout Grid — sktadajgca sie z wierszy i kolumn matryca,
ktéra jest kluczem do odblokowania prawdziwego potencjatu tego urzgdzenia. W Swiecie tradycyjnego
sprzetu, nasze mozliwosci sg ograniczone budzetem, przestrzenig, wagg i funkcjami samych urzadzen.
Budowa zestawu gitarowego (rigu) oznacza trudne wybory. Jednak w przypadku Axe-Fx llI
ograniczony wybor, zostat zastgpiony stale rosnaca ,biblioteka” wirtualnych wzmacniaczy, kolumn,
efektow i nie tylko. Kazdy preset daje Ci mozliwosc¢ elastycznego zaprojektowania unikalnego zestawu
(rigu) sktadajgcego sie z roznych komponentéw.

Omowmy zasady tworzenia presetow. Aby utworzy¢ preset, elementy wirtualnego zestawu gitarowego
wybierane sg z biblioteki i umieszczane jako bloki w pustych miejscach matrycy (grid). Kazdy blok
reprezentuje inny sktadnik rigu, taki jak pedat wah, wzmacniacz lub reverb. Bloki sg nastepnie tgczone
ze sobg za pomoca wirtualnych kabli.

W razie potrzeby mozesz dzieli¢ sygnat (split), taczy¢ (merge) lub prowadzi¢ wiele rownolegtych
(paraller) sciezek. Pasywne wirtualne kable (shunts) przenoszg sygnat przez puste miejsca w
matrycy. Specjalne bloki wejsciowe (input) i wyjsciowe (output) podtgczane sg do réznych gniazd i
sygnatéw USB w Axe-Fx .

Ponizsza ilustracja przedstawia koncepcje biblioteki z kilkoma elementami umieszczonymi w matrycy
jako bloki.

Signal

Passed

from toOUT1

Jack |
I

EMPTY SHUNT

Przyjrzyjmy sie temu, co dzieje sie powyzej. Przeptyw sygnatu rozpoczyna sie na bloku wejsciowym
In 1 po lewej stronie. Nastepnie jest on kierowany do bloku Wah, ktéry z kolei wyprowadza sygnat do
pustego bloku. Takie potgczenie — shunt — nie ma wptywu na dzwiek i jest wyswietlane tylko po to, aby
zobrazowag, jak sygnat przeptywa z jednego miejsca w drugie. Shunt tgczy sie z blokiem Amp
(mozemy wybrac¢ tutaj np. ,Plexi 100W High”), a ten podaje z kolei sygnat do bloku Cab (np. jednej z
kolumn ,4x12”). Kolejny na drodze sygnatu pojawia sie Reverb,

a nastepnie blok wyjsciowy. W tym bardzo podstawowym przyktadzie, wiele pél matrycy jest pustych,

13
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a na ekranie wyswietlana jest tylko potowa gridu! Rozmiar presetu jest ograniczony tylko wielkoscig
matrycy (gridu), bibliotekg blokéw i mocg obliczeniowg procesora (CPU). Przekonasz sie, ze mozesz
tworzy¢ bardzo duze wirtualne rigi z wieloma wzmacniaczami, kolumnami i efektami.

Nowa funkcja ,ZOOM” wyswietla catg matryce na raz.
Szukaj przycisku ZOOM na stronach menu Layout.

WPROWADZENIE DO SCEN |
KANALOW

Wyobraz sobie gitarowy rack, taki jak te uzywane przez gitarzystow w ciggu ostatnich 35+ lat. W tym
systemie, rézne efekty, wzmacniacze i urzgdzenia rackowe sg potgczone z centralnym modutem
przetgczania, ktory umieszcza odpowiednie komponenty na $ciezce sygnatowej lub poza nig. Niektore
z efektbw moga mie¢ ustawienia, ktérymi rowniez moze sterowac przetgcznik. Dla przyktadu, moze to
by¢ zdalna zmiana kanatéw we wzmacniaczu czy wyboér ustawienia delay’a. Za pomocg zdalnego
kontrolera noznego mozna zaprogramowac rozne kombinacje i ustawienia, a nastepnie zapisac je jako
preset dla brzmienia czystego, rytmicznego, leadu itp.

O ile (tak jak to opisano na poprzedniej stronie) kazdy preset w Axe-Fx Il jest odpowiednikiem
opisanego powyzej systemu gitarowego, to Sceny sg podobne do presetdéw w opisanym systemie.
Scena zapamietuje, czy dany blok jest wigczony czy wytaczony i ktéry z maksymalnie czterech
.kanalow” dla kazdego z blokéw powinien by¢ aktywny. Kanat jest jak preset wewnatrz bloku. Kazdy
blok moze mie¢ do czterech kanatéw, a kazdy kanat maze mie¢ w petni niezalezne parametry. Na
przyktad kanat A bloku Drive moze by¢ przesterem typu ,clean boost”, kanat B moze by¢ wirtualng
kostkg typu ,screamer” o niewielkim gainie i Srednim poziomie, kanat C moze by¢ tym samym
Scremerem, ale subtelniejszym, podczas gdy kanat D bedzie supernasyconym fuzzem. Te cztery
rézne brzmienia mozliwe sg do uzyskania w jednym bloku, bo prawie kazdy blok ma cztery kanaty!
taczac rézne bloki i kanaty, Sceny sg niesamowicie poteznym sposobem na tworzenie brzmien.

Sceny majg rowniez duzg przewage nad presetami, poniewaz kiedy zmieniasz sceny, Axe-Fx Il nie
musi przetadowywac catego gtéwnego presetu. Zamiast tego btyskawicznie ustawia bloki i kanaty
zgodnie z tym co zapisane w nowej scenie. W reverbach i delay’ech mozna tatwo witgczy¢ funkcje
~Spillover”, dzieki ktorej ogony efektéw mogg wybrzmie¢ po zmianie ustawienia bez ich ucinania. W
Axe-Fx Il wszystkie sceny mogg mie¢ nawet wtasne nazwy, co utatwia nawigacje.

SCENY I KANALY: PRZYKEAD WIZUALNY

[ IN1 F—CcMPs—{DRV [z}—{AMP|:}—{cAB [s}—{CHO|;}—DLY [:—ouT 1]

Oto nasz preset. Sygnat z wejscia In 1 trafia do bloku kompresora, po ktérym pojawia sie Drive,
nastepnie Amp i Cab, a nastepnie Chorus i delikatny Delay, korczgc na bloku wyjsciowym Output 1.

[IN1 —{cMp[i— —{amP[:—{cAB|i—{cHo [

SCENA 1 —,,Clean”: W przypadku Sceny 1 bloki Drive i Delay sg wytgczone (bypassed). Wybieramy
tylko Compressor, Amp, Cab i Chorus, aby uzyska¢ klasyczny, czysty dzwiek. Zauwaz, ze wzmacniacz
pokazuje ,1A". Oznacza to, ze uzywamy wzmacniacza Amp 1, ustawionego na kanat A. Wyobrazmy
go sobie jako model ,O0DS-100 Clean”. Nazwalismy scene ,Clean”.

—DRV i} —AMP|s—{CAB [i}— 110 — ouT 1

SCENE 2 - ,,Crunch”: Aby stworzy¢ scene 2, pomijamy kompresor, chorus i delay i wigczamy Drive.
Kanat bloku wzmacniacza zmienia sie z "A" na "B", w ktory jako model wybieramy ,Euro Blue”.
Pamietaj, ze kazdy kanat ma catkowicie niezalezny zestaw ustawien, wiec mozemy kazdy parametr
wzmacniacza ustawic¢ doktadnie tak, jaki chcemy dla tej sceny. Dotyczy to nie tylko pozycji gatek Drive,
Treble, Mid, Bass, Master ale tez wielu innych parametrow. W bloku Drive wybieramy kanat "A", gdzie
za dobre "krzykliwe" brzmienie bedzie odpowiadat model , TS808 OD”. Nazywamy te scene ,Crunch”.
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(1 )Gl {orv [ —{awe—Cas 3 — o [—our g

SCENE 3 — ,,Lead”: Oto nasz lejacy sie lead. Chorus jest wytgczony. ZmieniliSmy kompresor na kanat
IIB”

i ustawiliSsmy go na zwiekszenie sustainu. Wzmacniacz jest taki sam jak w scenie ,,Crunch”, ale Drive
zmienia sie na ,B”, ktory skrywa ,Fat Rata”. Delay ma tez kanat ,B”, gdzie ustawione jest wieksze
sprzezenie zwrotne (feedback)

i wyzszy poziom miksu.

Dowiedz sie wiecej na temat na ,Scen i kanatéw” Na str. 60.
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1 WPROWADZENIE

EDYCJA MATRYCY: SZYBKI START

Dowiedz sie wiecej na temat matrycy (gridu) w Rozdziale 5. Tymczasem bardzo szybkie podstawy:

» Ze strony gtéwnej Home nacisnij przycisk LAYOUT (pokretto C) lub ENTER, zeby wyswietli¢
matryce
(strona edycji uktadu menu). Wez pod uwage, ze wcisniecie gtdwnego pokretta VALUE rowniez jest
skrotem pokazujgcym widok matrycy.

» Uzyj przyciskdw NAV, aby poruszaé kursorem po matrycy.

» Przekrecaj pokretto VALUE, aby przewija¢ pomiedzy zgromadzonymi w bibliotece blokami. Gdy
znajdziesz interesujgcy Cie blok, wcisnij ENTER, aby potwierdzi¢. Nacisnij EXIT, aby anulowaé
zmiany.

» Na matrycy, funkcje ,push” pokretet B, C i D pozwalajg na wtgczanie / wytgczanie stanu bloku
(Bypass), usuwanie go (Delete) blok lub wstawianie/usuwanie tacznik (Cable) pomiedzy
dowolnymi dwoma blokami znajdujgcymi w sgsiadujgcych kolumnach.

» Aby zapisa¢ zmiany, nacisnij STORE, ENTER, ENTER.

EDYCJA BLOKOW: SZYBKI START

Dowiedz sie wiecej na temat blokéw (Blocks) w Rozdziale 5. Tymczasem bardzo szybkie podstawy:
» Na matrycy wybierz zgdany blok i nacisnij EDIT, aby otworzy¢ jego menu.
» Uzyj przyciskdw PAGE, aby poruszac¢ sie po stronach menu.

» Wiele blokéw posiada strone TYPE, ktéra umozliwia natychmiastowe wybieranie modeli
klasycznych konstrukcji. Przyktadem moze by¢ ustawienie wzmacniacza na ,USA Lead+”,
przesteru na ,Face Fuzz” lub pogtosu na ,Large Spring’.

» Uzyj pokretet A, B, C, D i E do edycji parametréw na ekranie. Po edycji dowolnego bloku nacisnij
EXIT, aby powréci¢ do matrycy.

» Aby zapisa¢ zmiany, nacisnij STORE, ENTER, ENTER.

» Diagram ponizej przedstawia typowg strone menu edycji wraz z opisem:

Nazwa bloku i numer Strony menu (Zaktadki) /0 Meter
Typ bloku Biezaca scena i kanat Tuner :
Drive 1 : Type [ Basic | Expert i Mix All
Biezacy 7808 0D Scene:1 ~ Channel: A — —
Parametr
Okno wartos’c| ............................................ ( ......................... 5.00 )
Biezgcy
Parametr -ocoooifoieeenns @ @ @ @
7 .
aznaczenie Drive Tone Mix Level :
Nieaktywny rzad
jestwyszarzony | .
(NAV Up/Down
aby zmieni¢ rzad)
Fun?ﬂie F)’ush ------  Rreser ) ( BvPass ) ( mooiFER ) ( ROW : ) (MORELof2)
A-E : : ; ’ :
Resetuje ten blok  Wytgcza lub Dodaje modyfikator ~ Z6ta kropka Otwiera okno
do ustawien wiacza ten do hiezagcego pokazuje mozliwos¢  wyboru
poczatkowych blok parametru  dodania modyfikatora scen/kanatow
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USB: PRZEGLAD MOZLIWOSCI

USB dostarcza Axe-Fx Il wielu wspaniatych funkcji. 16-rdzeniowy mikrokontroler taktowany zegarem
o czestotliwosci 500 MHz pozwala na bezproblemowg obstuge 16 kanatéw audio USB (8 wejs¢, 8
wyjs¢€), dzieki czemu Axe-Fx Il moze by¢ centrum Twojej muzycznej stacji roboczej. Audiofilskie
komponenty i konwertery toru audio dajg lepszg jakos¢ dzwieku niz wiekszo$¢ dedykowanych
interfejséw audio USB. Dzieki 8x8 kanatom mozesz nagrywac wiele przetworzonych sciezek audio i
sygnatéw DI, monitorowaé poziom podktadéw, odstuchiwaé stereofoniczne reampy w czasie
rzeczywistym i nie tylko. Przez dedykowany blok wejscia USB, zrodto dzwieku USB moze by¢ nawet
umieszczone na siatce w celu przepuszczenia go przez dowolne wzmacniacze, kolumny czy efekty.

USB jest réwniez potrzebne do korzystania z Axe-Edit i Fractal-Bot — oprogramowania towarzyszgcego
Axe-Fx III.

Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje na temat mozliwosci USB Axe-Fx Ill, patrz Rozdziat 3: USB, na
str. 28.

FRACTAL-BOT | AXE-EDIT IlI

Oprocz funkcji audio i MIDI, podtgczenie Axe-Fx Il do komputera przez
USB umozliwia korzystanie z oprogramowania Fractal-Bot i Axe-Edit IlI.

Fractal-Bot jest niewielkim, prostym programem uzywanym do
aktualizacji Axe-Fx lll, kiedy tylko zostanie wydana nowa wersja
firmware’u. Zawiera narzedzia do tworzenia kopii zapasowych i
przywracania presetéw oraz innych ustawien niestandardowych. Moze
takze by¢ uzywany do wgrywania pobranych presetow lub odpowiedzi
impulsowych.

Axe-Edit lll jest w petni funkcjonalnym edytorem i programem do
zarzgdzania presetami do Axe-Fx IlI.

Jesli czujesz sie dobrze w obstudze oprogramowania audio lub wtyczek, prawdopodobnie bedziesz z
checig korzystat z tego programu podczas pracy z Axe-Fx Ill. Cho¢ kazda funkcja Axe-Fx Il moze by¢
obstugiwana z przedniego panelu urzgdzenia to Axe-Edit Ill wprowadza nowy poziom wygody, w tym
oferuje niektére bardzo przydatne funkcje, ktére nie sg mozliwe w samym urzgadzeniu (np. Block Library
czy Scene Swap). Ten program ma rowniez wbudowane doskonate narzedzia do zarzgdzania
zaprogramowanymi presetami i bankami, instalowania pakietow Cab Packs i innych.

Program Axe-Edit Il dla komputeréw Mac lub Windows mozna pobra¢ ze strony:
http://www.fractalaudio.com.
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FaAxXe-Eon
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1 WPROWADZENIE

BEZPOSREDNIE PODLACZANIE PEDALOW

Ta sekcja dotyczy pedatdw podtgczonych do gniazd ,Expression” wbudowanych w Axe Fx Il1.
W przypadku pedatow podtgczonych do gniazd MIDI lub kontrolera z serii FC, zobacz
informacje na nastepnej stronie.

Kazde z dwdch lokalnych gniazd Expression w Axe-Fx Il umozliwia podtgczenie jednego pedatu
ekspresiji

lub jednego zewnetrznego przetgcznika noznego. Podtgczony pedat lub przetgcznik moze zmieniac
parametry efektu

lub obstugiwac jedng z dtugiej listy funkcji globalnych. Wiele presetow jest przygotowanych do
wspotpracy z jednym lub kilkoma pedatami.

ABY PODLACZYC | SKALIBROWAC PEDAL EKSPRESJL...

Pedaly ekspresji dla Axe-Fx Il powinny mie¢ by¢ zbudowane z wykorzystaniem liniowego
potencjometru

0 maksymalnej rezystancji w przedziale 10-100 kQ. Pedaty ekspresji muszg by¢ podtgczone kablami
jack stereo (TRS: Tip-Ring-Sleeve)!

Podigcz pedat ekspresji do odpowiedniego gniazda za pomocg kabla TRS, a nastepnie postepuj
zgodnie
Z ponizszymi instrukcjami, aby go skalibrowac:

» Przejdz do strony Pedal w sekcji I/O w menu SETUP.
» Upewnij sie, ze typ pedatu (Pedal Type) jest ustawiony na ,CONTINUOUS”.
» Przejdz do funkciji kalibracji pedatu (Calibrate Pedal) i nacisnij przycisk ENTER.

» Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby przeprowadzi¢ proces kalibraciji.

ABY PODLACZYC PRZELACZNIK NOZNY...

Postepuj zgodnie z powyzszymi instrukcjami i po prostu ustaw Type na ,MOMENTARY” lub
LLATCHING”

w zaleznosci od tego, co chcesz podtgczyé¢. (Jesli nie jestes pewien, sprawdz w danych podanych
przez producenta przetgcznika lub sprébuj obu ustawien, aby zobaczy¢, ktére z nich dziata lepiej.)
Kalibracja nie jest wymagana. Do przetgcznikdw mozna uzy¢ zwyktego przewodu gitarowego mono
(TS).

PEDAL EKSPRESJI Z SERII EV

Pedaty ekspresiji serii EV Fractal Audio Systems EV sg idealne do stosowania ze wszystkimi
produktami Fractal Audio Systems. EV-1 jest petnowymiarowym pedatem ekspresji. EV-2 jest jego
wersjg kompaktowg. Pedaty majg wytrzymate metalowe obudowy, wysokiej jakosci potencjometr 100
kQ i wbudowane gniazda do wykorzystania ich jako analogowego pedatu gtosnosci. Wiecej informaciji
znajdziecie na stronie https://www.fractalaudio.com.
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FAQ:
TiP SLEIEVE
| .

RING

CO TO JEST TRS? ,TRS” oznacza TIP-RING-SLEEVE (czubek-pierscien-
tuleja)

i opisuje konfiguracje wtyczki jack 1/4" lub gniazda z trzema ztgczami.
Normalne kable gitarowe sg kablami ,TS" (Tip-Sleeve), poniewaz nie
posiadajg pierscienia wymaganego dla trzeciego styku. Pedaty ekspresji
wymagajg kabli TRS, poniewaz na jednym styku (tip) przekazywane jest do
nich petne napiecie sterujace, podczas gdy na drugim (ring) zwracane jest
naniecie nizsze niz nodane dzieki czemii 1irzadzenie iest w stanie wvkrvé
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1 WPROWADZENIE

GLOBALNE USTAWIENIE PEDALU
EKSPRESJI

Po podtgczeniu i skalibrowaniu pedatu zgodnie z instrukcjami na poprzedniej stronie lub jesli uzywasz
pedatu podtgczonego do MIDI lub FC, mozesz przypisac go globalnie jako ,External 1”. Liczne presety
fabryczne sg ustawione tak, aby wspotpracowaty z tym globalnym ustawieniem:

Aby skonfigurowa¢ ,External 1" tak, aby reagowat na podtgczony pedat:

1. Na stronie HOME , otw6rz SETUP: MIDI/Remote: External.

2. NAV do External 1.

3. Obrdci¢ pokretto A lub VALUE, aby przypisa¢ zewnetrzny kontroler do wybranego wpisu:
= Wybierz ,,PEDAL 1” lub ,,PEDAL 2” dla wbudowanych gniazd pedatéw ekspres;ji.
= Wybierz ,FC__ PEDAL __" dla pedatu podtgczonego poprzez kontroler serii FC.

= Wybierz numer (Number), jesli pedat wysyta komunikaty MIDI CC#. Domyslinie, Fractal Audio
Systems MFC-101 przesyta CC#11 dla XP1 i CC#16 dla XP2.

4. Wyjdz (EXIT) po zakonczeniu. Wiekszos$¢ z pierwszych stu presetéw fabrycznych zawiera blok Wah,
z ktérym mozna przetestowac opisane ustawienia.

Wiecej informacji na temat przypisywania pedatéw i przetgcznikow do parametréow dzwieku mozna
znalez¢
w Rozdziale 9: Modyfikatory.

GLOBALNE USTAWIENIA PEDALU
VOLUME

Axe-Fx lll umozliwia zdalne sterowanie gtosnoscig za pomoca pedatu na wszystkich blokach
wejsciowych

i wyjéciowych. Jesli masz drugi pedat lub jesli chcesz uzy¢ jednego pedatu do regulacji gtosnosci
globalnej zamiast wykorzystac go jako pedat ekspresiji, wykonaj ponizsze instrukcje.

Regulacja gto$nosci wejscia Input volume wptywa na wzmocnienie/przesterowanie oraz zachowanie
blokéw zaleznych od poziomu gtosnosci, takich jak kompresor lub bramka szumoéw. Regulacja
gtosnosci wyjscia Output Volume nie ma wptywu na bloki zalezne od poziomu gtosnosci, ale skaluje
wszystko co styszysz, w tym wybrzmiewanie efektéw. Dla pozostatych innych opcji gtosnosci, w
dowolnym miejscu presetu mozna wstawic blok Volume i sterowa¢ nim za pomocg pedatu jak opisano
w Rozdziale 9: Modyfikatory na str. 188.

Najpierw upewnij sie, ze pedat ekspresji jest podtgczony i gotowy do uzycia. Nastepnie:

1. Na stronie gtéwnej Home, otwérz SETUP: MIDI/Remote: Other.

2. Uzyj NAV by wybrac wejscie lub wyjscie, ktérego gtosnos¢ chcesz kontrolowac: Input 1, 2, 3 lub 4
albo Output 1, 2, 3 lub 4.

3. Obroci¢ pokretto A lub VALUE, aby przypisac kontroler do wybranej pozycji.
= Wybierz ,PEDAL 1” lub ,PEDAL 2" dla wbudowanych gniazd ekspres;ji.
= Wybierz ,,FC__ PEDAL __" dla pedatu podifgczonego poprzez kontroler z serii FC.

= Wybierz numer (Number), jesli pedat wysyta komunikaty MIDI CC#. Domyslnie, Fractal Audio
Systems MFC-101 przesyta CC#11 dla XP1 i CC#16 dla XP2.

4. Wyjdz (EXIT) po zakonczeniu.
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Dowiedz sie wiecej o innych opcjach globalnych zdalnego sterowania w ,MIDI/Remote Menu” na str.
213.
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2 OMOWIENIE AXE-FX I
PANEL PRZEDNI

&

]

TRT

oo
oo

E
nono S
oo
oo

0
—Q

BE

BE

(s

s

[ ]

AN =S SN (] :
| R=! ‘E%D' 2 @ axe-pxm

-
-

(o]
|

uTl ourE ours meTa

\O O O O O,/J.:;...EAEI:T:%O ©c 0 O

—o0— ©® © —0—

o

GXObudowa — Axe-Fx Il mieéci sie w wytrzymatej stalowej obudowie 3U z eleganckim, panelem

przednim, wykonanym z anodyzowanego aluminium. Dzieki parze wytrzymatych uchwytéw
urzgdzenie jest fatwe do
przenoszenia.

() Power Switch — przetgcznik zasilania na panelu przednim witgcza lub wytgcza Axe-Fx Il i

wyposazony jest
w funkcje ttumienia trzaskéw.

€ Kolorowy wyswietlacz — Duzy kolorowy wyswietlacz 800x480 pikseli posiada 30 razy wiekszg

rozdzielczosc¢ niz poprzednie modele. Nowy ekran jest zoptymalizowany pod katem czytelnosci w
najtrudniejszych warunkach. Ma wiekszg jasnoscig i kontrast niz inne tego typu wyswietlacze.

p Pokretta A, B, C, D i E — Pie¢ pokretet o petnym obrocie 360°, typu push-encoder, wykonuje
rézne funkcje
w zaleznosci od tego, jak strona jest wyswietlana na wyswietlaczu. Wiekszo$¢ wyswietlanych stron
edycji pokazuje jeden lub dwa rzedy po pie¢ pokretet, co utatwia obstuge na zasadzie 1:1. Na
pionowych stronach menu funkcje pokretet sg oznaczone na ekranie etykietami literowymi (,A” do
,E”). Funkcje ,push” pieciu pokretet sg wyswietlane na ekranie jako przyciski.

T Przycisk HOME — Nacisniecie tego przycisku wywotuje menu giéwne — wygodny punkt startowy do

zatadowania lub edycji brzmien oraz dostepu do tunera, kontroleréw, wskaznikow wysterowania i
ustawien globalnych.

\|I Przycisk EDIT — Przycisk otwierajgcy menu edycji bloku wybranego na matrycy. Naciskajgc raz
za razem przycisk Edit, mozna przej$¢ przez wszystkie bloki w biezgcym presecie wstepnym (od
gory do dotu, od lewej do prawej). Wiecej informacji na temat edycji brzmien znajduje sie w
rozdziale 5 Preset na str. 45.
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U Przycisk STORE — Ten przycisk pozwala wej$¢ do menu Store, z poziomu ktérego mozna
zapisywac brzmienia i nazwy presetow lub scen. Patrz ,Zapisywanie zmian” na str. 41.

1 Przycisk TEMPO — Ustala czestotliwos$¢ powtdrzen niektorych efektdéw, np. delay’a. Nacisnij ten
przycisk raz, aby wyswietli¢ strone Tempo w menu Controller, lub nacisnij 2 lub wiecej razy, aby
nabi¢ nowe tempo. Tempo mozna réwniez wprowadzi¢ za pomocg MIDI lub zdalnego
przetgcznika. Po ustawieniu tempa, nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do miejsca, w ktérym
wczesniej sie znajdowates. Patrz rozdziat ,Tempo” na str. 201.

O Pokretto VALUE — pokretto VALUE wykonuje rozne funkcje na poszczegolnych stronach menu.
W menu Home stuzy do wybierania presetéw. W zaktadce Layout (matryca) stuzy do dodawania
lub modyfikowania blokéw umieszczonych na siatce. W menu Edit zmienia wartosci parametréw,
wybiera je z list i nie tylko. Kiedy jestesmy na innych stronach lub w menu, ukryta funkcja ,push”
wyswietla uktad blokéw biezgcego brzmienia.

Ol Przyciski NAV — Cztery przyciski nawigacji (NAV) petnig rézne funkcje na roznych stronach

menu. W menu Home wybierajq i fadujg presety (lewo/prawo) i sceny (goéra/dét). Na innych
stronach menu stuzg do wybierania pomiedzy parametrami wyswietlanymi na ekranie lub opcjami.
Odbywa sie to poprzez przesuwanie ,punktu skupienia” pokretta VALUE, wskazywanego przez
niebieskie podswietlenie lub jasnoniebieski tekst.

O Przyciski ENTER i EXIT — Przycisk ENTER zatwierdza polecenia, wprowadza zmiany, uzyskuje

dostep do nizszych poziomow menu itp. EXIT uzywany jest do anulowania, wyjscia i roznych
innych funkcji.

6 Przyciski PAGE LEFT i PAGE RIGHT — Przyciski stuzg do przechodzenia pomiedzy stronami
menu, pokazanymi jako zaktadki w gornej czesci ekranu.

¢ Meter Bridge (Panel wskaznikoéw) — Osiem wskaznikéw LED pokazuje poziom sygnatu dla
kazdego wejscia
i wyjscia. W przypadku miernikow wejsciowych czerwona dioda LED wskazuje -6dB. Ustaw
trymery wejsciowe tak, aby najgto$niejszy sygnat ptyngcy z instrumentu tylko ,muskat czerwone”
(patrz str. 5). Dla wyj$cia czerwona dioda LED wskazuje poziom -1 dBFS i dlatego jest bardziej
bezposrednim wskaznikiem przesterowania. Wskazniki wysterowania mozna réwniez wyswietli¢ na
ekranie, wchodzgc na strone
Meteres w menu Home i Layout).

’Y Diody stanu — Trzy diody LED pokazujg wazne informacje. Dioda Tempo miga, aby pokazaé

aktualne tempo. Dioda Edited swieci, gdy tylko aktualne ustawienie zostato zmienione, ale nie
zapisane. Dioda MIDI In swieci, gdy dane MIDI sg odbierane na wejsciu MIDI lub przez USB.

1'] Pokretta poziomu wyjsciowego 1-4 — Pokretta te niezaleznie sterujg gtosnoscig na

odpowiednich wyjsciach tylnego panelu. Pokretto Output 1 jednoczesnie steruje wyjsciami Output
1 XLR i ¥-cala oraz poziomem wyjscia stuchawkowego. Output 3 i 4 majg poziom ,unity gain”, gdy
ich pokretta sg w petni ,odkrecone” zgodnie

z ruchem wskazowek zegara.

(P Wyjscie stuchawkowe — 1/4" Stereo Jack — Podtgcz stuchawki tutaj, aby monitorowac¢ wyjscie
Output 1
(patrz wyzej).

K Przednie wejscie instrumentalne — 1/4" Jack (niesymetryczne) — Podtgcz instrument do tego
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gniazda przeznaczonego specjalnie do uzytku z gitarami elektrycznymi, akustycznymi i basowymi.
Szczegotowe informacje na temat przedniego i tylnego wejscia instrumentalnego znajdujg sie w
uwagach ponize;j.

UWAGI NA TEMAT PRZEDNICH | TYLNYCH WEJSC INSTRUMENTALNYCH

» Przednie wejscie instrumentalne jest zawsze nadrzedne w stosunku do wejscia tylnego.
Pozwala to na zbudowanie zestawu gitarowego, wykorzystujgcego tylne wejscie, na przyktad
do podtaczenia rackowego systemu bezprzewodowego — a nastepnie tatwg zmiane na
wejscie przednie poprzez proste podtgczenie kabla. Wejscie zawsze przetgcza sie
automatycznie.

» Zaréwno przednie, jak i tylne wejscia instrument (Instrument) wyposazone sg w ukfad
.Secret Sauce V", ktéry obniza poziom szumu przy uzyciu autorskiego rozwigzania FAS
oraz specjalnego uktadu wejs¢ analogowych.

» Blok Input 1 automatycznie ustawia impedancje dla wejscia Input 1. Moze by¢ tez ona wybrana
recznie, by samodzielnie dobra¢ efekt ,obcigzenia” przetwornikéw gitarowych. Patrz ,Input 1/
Impedancija wejscia" na str. 56.

» Do wejsé Input 2, 3 lub 4 mozna réwniez podtgczy¢ gitary i inne instrumenty. Sg one
oznaczone jako LINE Level, ale obstugujg zrédta o wysokiej impedanciji, aby nie obcigzac
przetwornikéw gitarowych..

» Mozesz uzy¢ tradycyjnych efektow podtogowych pomiedzy gitarg a Axe-Fx Ill. W przypadku

PANEL TYLNY
D
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Wejscia Axe-Fx lll sg niezwykle elastyczne. Kazde wejscie moze by¢ umieszczone jako blok na
matrycy w celu wykorzystania w dowolny sposoéb. Przyktadowe schematy urzgdzen przedstawiono w
Rozdziale 4.

7\, Input 1 [Instrument] (mono) — (1) 1/4" Jack (niesymetryczny) — Do tego gniazda podtgcz

instrument. Jest ono specjalnie przeznaczone do stosowania z gitarami elektrycznymi,
akustycznymi i basowymi. Szczegdtowe informacje znajdujg sie w Uwagach (poprzednia strona).

L]

s Input 2 L+R (stereo) — (2) XLR/1/4" Combo Jacks (symetryczne) — Te gniazda combo tgczg w
sobie zenskie gniazda XLR i jack 1/4". Akceptujgc albo symetryczny albo niesymetryczny sygnat o
poziomie liniowym.

2) Input 3 L+R (stereo) — (2) 1/4" Jacks (symetryczne) — Wejscie dla symetrycznego lub
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2 OMOWIENIE AXE-FX I

niesymetrycznego sygnatu o poziomie liniowym.

2' Input 4 L+R (stereo) — (2) 1/4" Jacks (symetryczne) — Wejscie dla symetrycznego lub
niesymetrycznego sygnatu o poziomie liniowym.

Symetryczne potgczenia audio sg odporne na zaktécenia i szumy. Kiedy fgczycie wejscia 2, 3i4 w
Axe-FX I

z symetrycznymi wyjsciami innych urzadzen najlepiej jest stosowac kable XLR lub TRS (3-
przewodowe). Zwykte kable ,patch” typu TS (dwuzytowe) sg wystarczajgce przy podtgczaniu do wyjs¢
niesymetrycznych.

WYJSCIA ANALOGOWE

Podobnie jak w przypadku wejs¢, wyjscia sg umieszczane jako bloki na matrycy i rowniez mozne z nich
skorzystaé

w dowolny sposob. Chociaz w tym przypadku gniazda XLR i 1/4" Humbuster sugerujg rozne
zastosowania dla roznych wyjs¢. Przyktadowe schematy przedstawiono w rozdziale ,Konfiguracja” na
str. 33.

Technologia Humbuster na wszystkich wyjsciach 1/4" moze znacznie zredukowa¢ szum bedacy
wynikiem petli mas. Kable Humbuster sg opisane na stronie str. 10.

ZOutput 1 L+R (stereo) — (2) XLR-Male (symetryczne) and (2) 1/4" Jacks (Humbuster).
Wyjscie Output 1 nalezy poditgczyé do wejs¢é symetrycznych za pomocg jack'ow XLR, w razie
potrzeby wykorzystujgc przetgcznik odcinania masy (Ground Lift Switch), aby zredukowac 50-
hertzowy przydzwiek sieciowy. Uzyj niesymetrycznych wyjs¢ Humbuster 1/4" do podtgczenia
niesymetrycznych wejs¢, takich jak te
w gitarowych wzmacniaczach mocy i innych urzadzeniach.

Nalezy pamietac, ze Output 1 jest wykorzystywane jako wyjscie gidwne we wszystkich
ustawieniach fabrycznych.

2# Output 2 L+R (Stereo) — (2) XLR-Male Jacks (symetryczne) — Uzyj wyjscia XLR do

podigczenia wejs¢ symetrycznych. W razie potrzeby nalezy uzy¢ przetgcznika GND/Lift, aby
zredukowac przydzwiek 50 Hz.

23 Output 3 L+R — (Stereo) — (2) 1/4" Jacks (Humbuster) — Uzyj tych niesymetrycznych wyjsé

1/4" do podtgczenia niesymetrycznych wejsc, takich jak te w gitarowych wzmacniaczach mocy i
innych urzadzeniach.

2% Output 4 L+R — (Stereo) — (2) 1/4" Jacks (Humbuster) — Uzyj tych niesymetrycznych wyjsé
1/4" do podtgczenia niesymetrycznych wejsé, takich jak te w gitarowych wzmacniaczach mocy i
innych urzadzeniach.

Wyjscia Output 3 i 4 sg przystosowane do pracy w zastosowaniach gdzie pozgdane jest state,
jednakowe wzmocnienie, np. takie jak popularna metoda tgczenia na 4-kable i inne scenariusze.
Aby osiggnac tzw. unity gain, czyli taki sam poziom sygnatu na wyjsciu, jaki jest na wejsciu nalezy
przekrecic¢ pokretta Level OUT 3 i OUT 4 w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.
Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ na schematach przyktadowych potgczen
zaprezentowanych w _Rozdziale 4.

2J_ Wejscia i wyjscia cyfrowe — Axe-Fx Ill wyposazone jest w wejscia i wyjscia w formacie
S/PDIF i AES/EBU. Tylko jedna z tych dwéch par moze by¢ aktywna w tym samy czasie, co
uzaleznione jest od ustawienia parametru SPDIF/AES Select, ktéry znajduje sie w sekcji SETUP:
I/0: Audio. Gniazda cyfrowe transmitujg i odbierajg dane ze statg szybkoscig prébkowania 48k.
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2 OMOWIENIE AXE-FX I

Axe-Fx Ill domysinie uzywa swojego wewnetrznego zegara, ale moze réwniez uzywac sygnatow
Word Clock odbieranych na wejsciu cyfrowym. Opisy tych i innych powigzanych parametrow
mozna znalez¢ w 1/0O: AUDIO na str. 209.

2& Wejscia pedatéw ekspresji (Expression Inputs) — (2) 1/4" Jack — Sg one uzywane do
podigczenia zewnetrznego pedatu ekspresji lub przetgcznika noznego do sterowania roznymi
funkcjami Axe-Fx Ill. Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz ,Bezposrednie podtgczanie pedatow” na
str. 12.

2* Ztacze FASLINK Il — Ztgcze FASLINK Il umozliwia podtgczenie do Axe-Fx Il naszych nowych

kontrolerow podtogowych FC-6 lub FC-12. Standardowy kabel XLR zasila FC bez koniecznosci
uzywania zewnetrznego zasilacza i zapewnia dwukierunkowg komunikacje.

o UWAGA: Port FASLINK Il w Axe-Fx Il zostat zaprojektowany dla naszych sterownikéw noznych
serii FC i nie jest kompatybilny z portem FASLINK w naszym sterowniku noznym MFC-101 MIDI.
Podtgczenie Axe-Fx Il do MFC-101 poprzez FASLINK nie powinno spowodowac zadnych
uszkodzen, ale nie bedzie dziatac.

2( USB — Potgczenie przez port USB odpowiada w Axe-Fx Il za odmiokanatowg komunikacje 8x8
USB Audio i dwukierunkowe potgczenie MIDI. Po podtgczeniu do kompatybilnego komputera Mac
lub PC wykorzystywany jest z aplikacjami Axe-Edit Ill, Fractal-Bot, DAW-em lub innymi aplikacjami
audio/MIDI. Sterowniki sg jedynie wymagane w systemie Windows. W systemie Mac OS X nie jest
wymagany zaden sterownik. Wystarczy podtgczy¢ Axe-Fx Il przez USB i pojawi sie w
Preferencjach systemowych i wszystkich aplikacjach Audio/MIDI.

3) Porty MIDI — Port MIDI IN w Axe-Fx Ill umozliwia sterowanie réznymi funkcjami MIDI, w tym

wyborem presetéw i scen, wigczaniem/wytgczaniem efektdow, zmiang kanatéw, zmiang
parametrow i wieloma innymi. Komunikaty pojawiajgce sie w porcie MIDI IN sg przekazywane do
portu MIDI THRU. Port MIDI OUT transmituje dane MIDI do podtgczonych do niego urzgdzen.

Zobacz tez ,Menu MIDI/Remote” na str. 213, aby uzyska¢ szczegétowe informacje na temat
konfiguracji kanatéw MIDI i innych opcji. Komunikaty MIDI mogg by¢ réwniez transmitowane przez
presety lub blok MIDI sceny, patrz ,Blok Scene MIDI” na str. 172.

3' Gniazdo zasilania — Podtgcz do niego dostarczony kabel zasilajgcy, a drugi koniec podigcz do

uziemionego gniazda zasilania prgdu zmiennego. Axe-Fx Il posiada uniwersalny zasilacz, co
oznacza, ze moze by¢ uzywany na catym swiecie poprzez prostg wymiane kabla.
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3 USB
INTEGRACJA Z KOMPUTEREM

Dzigki potgczeniu USB z komputerem Mac i Windows, Axe-Fx Il dziata jako 24-bitowy interfejs audio
8-wejsciowy/8-wyjsciowy o ultra-niskiej latencji i prébkowaniu 48 kHz. Podczas korzystania z systemu
Windows wymagany jest dedykowany sterownik. Wysokiej jakosci interfejs audio jest wystarczajgco
wydajny, aby sta¢ sie centralnym elementem cyfrowej stacji roboczej audio (DAW).

Ponadto, potgczenie z komputerem zapewnia szybkie potaczenie MIDI-po-USB do zdalnego
sterowania Axe-Fx Ill, tworzenia kopii zapasowych, aktualizacji, edycji i innych.

MINIMALNE WYMAGANIA DLA WINDOWS

OS: Windows 7 SP1 lub nowszy (wszystkie wersje kompatybilne z x86 lub x64).
CPU: Intel Core 2 @1.6 GHz lub lepszy, lub odpowiednik AMD.

Pamie¢ RAM: Minimum 1GB.

USB: Wymagana obstuga standardu USB 2.0.

Sterownik: Axe-Fx Il jest urzgdzeniem w petni zgodnym ze standardem USB Class Compliant, ale
instalacja sterownikéw jest nadal wymagana w systemie Windows. Sterownik dla systemu Windows
mozna pobrac

ze strony http://www.fractalaudio.com/support.

Instrukcje krok po kroku sg dotgczone do instalatora.

MINIMALNE WYMAGANIA DLA MAC OS
OS: OS X 10.6.8 dla MIDI-over-USB (Fractal-Bot, Axe-Edit Ill, Cab-Lab itp.).

OS X 10.9 lub nowszy wymagany dla USB Audio. W starszych wersjach systemu OS X
beda pojawiac sie trzaski w audio.

CPU: Procesor Intel.
Pamie¢ RAM: Minimum 512 MB.
USB: Wymagana obstuga USB 2.0.

Sterownik: Sterownik nie jest wymagany dla systemu Mac OS. Axe-Fx Il jest zgodny z USB Class
Compliant.

Wazne! Jesli uzywasz adaptera USB-C do USB w nowszym komputerze Apple, zawsze najpierw
podigcz kohcowke USB-C adaptera do portu USB-C lub Thunderbolt 3 (USB-C) w komputerze
Mac, a nastepnie podtgcz kabel USB swojego Axe-Fx Il do adaptera.

MIDI PRZEZ USB

Ztgcze USB umozliwia rowniez szybkie przesytanie sygnatu ,MIDI-przez-USB”. W komputerze, Axe-Fx
Il MIDI In przekazuje dane MIDI z Axe-Fx Ill. Axe-Fx Il MIDI Out transmituje dane z komputera do
Axe-Fx III.

MIDI-przez-USB odpowiada za te same funkcje co zwykty 5-pinowy port MIDI, ale dziata znacznie
szybciej. Na przyktad Axe-Fx Il przetworzy przychodzgcy komunikat MIDI Program Change
niezaleznie od tego, czy komunikat ten bedzie przesytany przez jego wiasny port MIDI IN, czy tez przez
port Axe-Fx Il MIDI Out z podtgczonego komputera.
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3 USB

Kazdy z 16 kanatéw audio USB jest ,podigczony na state” do okreslonego wejscia lub wyjscia Axe-Fx

Podobnie jak w przypadku wszystkich urzgdzen audio USB, wejscia i wyjscia sg definiowane w

odniesieniu do komputera.

WEJSCIA KOMPUTEROWE 1+2

Zrédto: Wyjscie bloku OUT 1 na matrycy.
Zastosowanie: Nagrywanie sygnatu stereo przetworzonego przez Axe-Fx
[l

OuUT1

grid block

WEJSCIA KOMPUTEROWE 3+4
Zrédto: Wyjscie bloku OUT 2 na matryce.

ouT?2

Zastosowanie: Nagrywanie sygnatu stereo przetworzonego przez Axe-Fx grid block
[l.

WEJSCIA KOMPUTEROWE 5+6 IN 1/INSTR
Zrédto: Sygnat z gniazda Input 1/Instrument jack (z przodu lub z tytu)

Uwaga: Input 1 jest monofoniczne, wiec ten sam sygnat jest przekazywany

zaréwno do lewego, jak i prawego kanatu.

Zastosowanie: Nagrywanie czystego sygnat DI w celu reampingu.

WEJSCIA KOMPUTEROWE 7+8 INPUT 2
Zrédto: Sygnat z gniazda Input 2 (Lewy = 7, Prawy = 8)

Zastosowanie: Nagrywanie sygnatu stereo bez przetwarzania.
WYJSCIA KOMPUTEROWE 1+2 OUTPUT 1

Miejsce docelowe: Konwerter cyfrowo-analogowy wyjscia Output 1,
ktory jest Zrodtem sygnatu audio dla wszystkich gniazd Output 1,
stuchawek i ewentualnie SPDIF/AES. Dzwiek USB Audio jest dodawany
do sygnatu, trafiajgcego do bloku OUT 1 na matrycy (o ile istnieje). Taki
miks wysyfany jest do konwerterow wyjsciowych.

Zastosowanie: Odtwarzanie dzwieku stereo z komputera poprzez Axe-Fx
.

WYJSCIA KOMPUTEROWE 3+4

Miejsce docelowe: Konwerter cyfrowo-analogowy wyjscia Output 2,
ktory jest zrodtem sygnatu audio dla gniazda Output 2 i ewentualnie
SPDIF/AES.

Zastosowanie: Odtwarzanie drugiego sygnatu stereo z komputera przez
Axe-Fx lll. Idealne do odtwarzania podktadow audio, dzieki czemu jest w
petni niezalezne od sygnatu przetworzonej gitary na Output 1.

OUTPUT 2

WYJSCIA KOMPUTEROWE 5+6

Miejsce docelowe: Wejscie bloku IN 1 JEZELI Input 1 Source jest
ustawione na ,USB”. Patrz ,Zrodto wejscia Input 1” na str. 209 i ,BloKi
wejs¢ 1-4” na str. 74.

Zastosowanie: Kieruje sciezki, np. z DAW-a do Axe-Fx IIl do dalszego
przetwarzania. I[dealny do reampowania czystego sygnatu DI.

IN 1

grid block
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WYJSCIA KOMPUTEROWE 7+8

Miejsce docelowe: Blok IN U (USB) na matrycy. Pojawiajacy sie tutaj
sygnat bedzie przetwarzany przez bramke szumow bloku, itp.
Zastosowanie: Kierowanie dodatkowych $ciezek z DAW do Axe-Fx Il w
celu przetworzenia bez koniecznosci wprowadzania zmian w SETUP: I/O:
Audio.

System Audio w MAC OS

Domyslnie dzwiek z systemu Mac OS jest odtwarzany przez kanaty USB 1+2 podtgczonego urzgdzenia.

IN USB

grid block

Dzwiek z aplikaciji takich jak iTunes bedzie domiksowany do wyjscia Output 1, ktore jest rowniez
miejscem docelowym dla przetworzonego sygnatu gitarowego we wszystkich fabrycznych
ustawieniach. (Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat kierowania przetworzonych sygnatéw do
réznych wyjs¢, patrz ,Bloki wejscia i wyjscia"

na str. 74).

Jesli chciatbys, zeby Sciezka podktadu i sygnat gitary pojawiaty sie na roznych gniazdach wyjsciowych,
wecale nie musisz zmienia¢ wyjs¢ w kazdym presecie. Wystarczy prosta zmiana ustawien na
komputerze, by wprowadzi¢ zmiane ustawien kanatow w Axe-FX Il dla dzwiekow systemowych, w tym
iTunes i innych aplikacji innych niz wielo$ciezkowe DAW-y. Aby zmieni¢ to ustawienie:

1. Najpierw upewnij sie, ze Axe-Fx Ill zostat wybrany jako urzgdzenie wyjsciowe.
= Podtgcz Axe-Fx Il do komputera Mac w sposo6b opisany na str. 18.

= Otworz okienko Output w panelu preferencji Sound (wybierz Apple menu > System Preferences,
kliknij przycisk Sound, a nastepnie kliknij Output (Wyjscie) i wybierz Axe-Fx IlI.

2. Otworz MIDI Audio Setup — znajdziesz go w folderze Tools (Narzedzia), umieszczonym w teczce
Applications (Aplikacje).

3. Woybierz urzadzenie Axe-Fx lll z listy, a nastepnie kliknij przycisk Configure Speakers (Konfiguruj
gtosniki).

4. Upewnij sie, ze konfiguracja jest ustawiona na ,Stereo”, a nastepnie wybierz zgdany kanat lewy i
prawy.

5. Kliknij przycisk Done (Gotowe) aby zakornczyc.

PRZYKLAD:

Zatozmy, ze Axe-Fx jest podtgczony do miksera podczas wystepu na zywo. Réwnoczesnie chcesz
uzy¢ Axe-Fx Il jako interfejsu audio i na jednym zestawie kanatéw miksera miec¢ gitare przetworzong
przez procesor, a na innym odtwarzaé podktad z iTunes. Aby to zrobi¢, musisz skierowac dzwiek z
systemu MacOS do wyjs¢ Analog 3+4. Wtedy wyjscie Axe-Fx Ill Output 1 L+R bedzie obstugiwaé
sygnat gitary, a wyjscie Axe-Fx Il Output 2 L+R bedzie odtwarzac podkfad. Dzieki takiemu
rozwigzaniu mozna bedzie takze korzystac¢ z dwéch pokretet regulacji gtosnosci na panelu przednim
Axe-Fx lII.

Oczywiscie, jesli uzywasz wielokanatowej aplikacji audio, takiej jak Logic lub Mainstage, mozesz po
prostu wybra¢ zgdane wyjscia na zasadzie $ciezka-po-Sciezce. Powyzsze dotyczy tylko dzwiekow
obstugiwanych przez system Mac OS.

REAMPING PRZEZ USB

Mozliwosci Axe-Fx Il USB Audio sg idealne do ,reampowania”. To metoda, w ktérej nagrywany jest
surowy nieprzetworzony, wejsciowy sygnat gitary (Dl), a nastepnie przepuszczany jest przez
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wzmacniacz, kolumne i efekty wybrane wedtug Twojego uznania.

Reamping ma wiele zalet. Po pierwsze, pozwala Ci nagrywac kiedy tylko poczujesz natchnienie.
Zamiast obsesyjnie szukac¢ ,tego brzmienia” grasz i rejestrujesz sygnat DI. Dopiero pdzniej, Ty — lub
»starszy inzynier ds. miksowania” — mozesz dowolnie zmieniac i kreowac brzmienie gitary podczas
pracy nad Twoim utworem. Ponadto, wszelkie nagrania i edycja wykonane na sciezce DI stajg sie
praktycznie niestyszalne dzieki procesowi reampingu.

W poréwnaniu z innymi produktami, Axe-Fx Il pozwala na uzycie urzadzenia w najlepszym i
najbardziej efektywnym procesie reampowania, wtgczajgc w to mozliwos¢ wybierania nowych barw
przy jednoczesnym odstuchiwaniu reszty utworu w poszukiwaniu wtasciwego brzmienia.

KROK 1: REJESTRACJA

Ponizszy samouczek zaktada, ze Axe-Fx lll zostat wybrany jako interfejs audio w stacji roboczej Digital
Audio Workstation (DAW), i ze podigczono wyjscie Output 1 L/R do monitorow studyjnych, lub ze
sygnat jest monitorowany przez gniazdo stuchawkowe Axe-Fx Ill. Szczegoty dotyczace kazdego z
ponizszych krokdw mogg sie nieznacznie roézni¢ w zaleznosci od uzytego DAW-a, ale niniejszy
przewodnik powinien by¢ tatwy do zaadaptowania do wiasnego srodowiska.

1. W DAW wybierz Axe-Fx IIl jako gtéwny interfejs audio. Ustaw gtdbwne wyjscia na wyjscia Axe-Fx llI
Outputs 1+2.

2. Stworz nowy projekt w DAW i ustaw czestotliwos¢ probkowania na 48 kHz. Nagraj lub wstaw
dowolne Sciezki podktadu.

3. Podigczyé gitare do wejscia Instrument i wybierz preset dopasowany do nagrywanego materiatu.

4. Na potrzeby tego samouczka, nagramy zardwno przetworzony sygnat wyjsciowy gitary jak i czysty
DI.

= Utworz sciezke mono. Nazwij jg, np. ,Gitara DI”. Ustaw dla niej wejscie Input 5. W Axe-Fx Ill jest
to wyjscie sygnatu DI. Na tej $ciezce nagra sie czysty sygnat jaki pojawi sie na wejsciu Input 1
Instrument.

= Utworz Sciezke stereo. Nazwij jg np. ,Gitara Referencyjna 1”. Ustaw jej wejscia na Axe-Fx Il
Inputs 1+2. Spowoduje to nagranie przetworzonego sygnatu gitary wystanego na matrycy do
bloku OUT 1.

5. Uzbrdéj oba slady gitary w celu nagrania, upewniajgc sie, ze monitorowanie wejs¢ (Software/Input
Monitoring) NIE jest wigczone.

6. Nacisnij przycisk RECORD i zacznij odtwarza¢ podktad. Powinienes zobaczy¢ sygnat na obu
Sciezkach. Badz ostrozny: podczas gdy sygnat gitary przepuszczony przez procesor bedzie osiggat
»-gorgce” wartosci poziomu, poziom sygnatu na sciezce DI bedzie wydawat sie niski. To jest
NORMALNE! Nagrywasz sygnat o poziomie instrumentalnym doktadnie takim, jaki wychodzi z
Twojej gitary, bez Zadnego wstepnego wzmocnienia.

KROK 2: REAMPING

W przypadku podstawowego reampingu, tymczasowo zmienimy jedno ustawienie w Axe-Fx IIl. Nacisnij
HOME

i otworz SETUP. Przejdz do menu I/O i zmien zrédto sygnatu wejsciowego Input 1 Source na ,USB
(CHANNELS 5/6)". Pamietaj, aby przywrécic¢ oryginalne ustawienie po zakonczeniu reampingu.

1. Wycisz (MUTE) Sciezke ,Guitar Reference 1”.

2. Zmien wyjscie sciezki ,DI” na Axe-Fx 11l Output 5/6.

3. Aby sprawdzi¢, ze reamping dziata, wybierz zupetnie inny brzmieniowo preset w Axe-Fx Ill. Przetgcz
Sciezke DI na prace solo, a nastepnie przewin do poczatku i nacisnij przycisk odtwarzania.
Powinienes ustyszec, ze sciezka DI jest przetwarzane przez nowy preset wybrany na Axe-Fx Ill.

4. Nagraj rempowany sygnat. Utworz Sciezke stereo. Nazwij jg, np. ,Guitara Re-Amp 1”. Ustaw dla niej
wejscia
Axe-Fx Il Inputs 1+2.

5. Uzbr¢j sciezke do nagrywania, upewniajgc sie, ze funkcja Software/lnput Monitoring NIE jest
wigczona.

6. Przewin do tytu, nacisnij przycisk nagrywania i odtwérz cate nagranie. Sygnat przetworzony przez
poszczegodlne bloki wybranego presetu zostanie nagrany.
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UWAGA: Ta metoda stuzy do reampowania przez USB i jest bardzo podstawowa. Powinna stuzy¢ jako
przewodnik, abys mogt zaczg¢ przygode z reampingiem. Przejrzyj poprzednig strone, aby zainspirowac sie
pomystami na to jak w inny sposéb mozna poprowadzi¢ sygnat. W celu analogowego reampingu, wystarczy
skopiowa¢ wejscie Input 1 do wyjscia Output 3 lub 4 (str.210).
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4 KONFIGURACJA

4 KONFIGURACJA

Ta sekcja zawiera przeglad popularnych konfiguracji Axe-Fx Ill. To dopiero poczatek. Liczba wejs¢ i
wyjsé,

w potgczeniu z nowym modutowym podejsciem do bloku Input/Output, umozliwia uzyskanie
niewiarygodnej duzej liczby mozliwosci kreowania gitarowego rigu, zaréwno tgczacych znane
rozwigzania, jak i tworzgc zupetnie nowe.

Zasady ogolne

ZASILANIE

»

»

Tworzac nowg konfiguracje, rozpocznij od skrecenia wszystkich pokretet poziomu do najnizszej
wartosci

i wytgczenia wszystkich urzadzen.

Axe-Fx Il ma wbudowang funkcje przeciw trzaskowa, zatgczang podczas uruchamiania
urzgdzenia, ale pomimo tego gtos$niki lub monitory powinny byc, o ile to mozliwe, zawsze witgczone
w ostatniej kolejnosci.

Zalecane jest korzystanie z podstawowej ochrony antyprzepieciowe;j.

WEJSCIA AXE-EX Il|

»

Podczas podtgczania gitary do Axe-Fx Il najlepiej jest korzystac z przedniego lub tylnego gniazda
Input 1/Instrument. Obstugujg one obwody ,Secret Sauce IV”, ktére obnizajg poziom szumow przy
wykorzystaniu zastrzezonej, autorskiej techniki i specjalnych analogowych obwodéw wejsciowych.
Gniazdo przednie jest nadrzedne w stosunku do gniazda tylnego, dzieki czemu mozna sie przez
nie podigczy¢ bez potrzeby zmiany ustawienh menu nawet wtedy, gdy gniazdo tylne jest
wykorzystywane w systemie rack.

Do wejs¢ Input 2, 3 lub 4 mozna réwniez podtgczy¢ gitary i inne instrumenty bez zadnych
probleméw. Sg one oznaczone jako LINE Level, ale obstuguja tez zrédta o wysokiej impedanciji, nie
dostosowujg jednak dynamicznie impedancji, jak wejscie Input 1.

Przy podtgczaniu wyjs¢ innych urzgdzen do wejs¢ na Axe-Fx Il nalezy stosowaé odpowiednie
kable i ztgcza,

tzn. dla sygnatdéw symetrycznych nalezy stosowac kable XLR lub symetryczne ztgcza 1/4". Do
niesymetrycznych potgczen z wejsciami Axe-Fx lll nadajg sie zwykte kable gitarowe.

Prawidtowe ustawienie poziomoéw wejsciowych jest kluczowe. Patrz ,Ustawianie pozioméw” na
str. 5.

WYJSCIA AXE-EX Il

»

Wyjscia 1 i 2 domysinie pracujg z poziomem sygnatu -10 dBV. Mozna go zmieni¢ na +4 dBu przy
podtgczaniu do profesjonalnego sprzetu audio. Ustawienia te mozna znalez¢ na stronie Audio w
menu /O sekcji SETUP.

Jesli podtgczone urzadzenie posiada symetryczne wejscia XLR, najlepiej jest uzy¢ wyjs¢ XLR
Axe-Fx 1l

i potgczy¢ procesor kablami XLR.

Jesli podigczone urzgdzenie posiada symetryczne wejscia 1/4" TRS, najlepiej jest uzy¢
symetrycznych wyjs¢é XLR Axe-Fx Il i skorzystac z kabli XLR-TRS.

Jesli podtgczone urzadzenie posiada niesymetryczne wejscia, nalezy uzy¢ niesymetrycznych wyjsc
1/4" Axe-Fx lll. Kable humbuster nie sg wymagane, ale mogg pomoc w zapobieganiu
powstawaniu szumow pochodzgcych

z powstawania petli mas. (Patrz str. 10.)

MONO/STEREO

4

Kazda konfiguracja moze by¢ fatwo przystosowana do pracy w trybie mono lub stereo poprzez
proste zmiany ustawien wejscia i wyjscia.
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4 KONFIGURACJA

» Wiecej szczegdtéw znajdziesz w rozdziale ,Mono Vs Stereo” na str. 10 w 1/O: AUDIO na str. 209.

UZYCIE BLOKU WZMACNIACZA Z TRADYCYJNYMI GLOSNIKAMI
GITAROWYMI

» Przy korzystaniu z bloku wzmacniacza Axe-Fx Il i tradycyjnych (nie FRFR) gtosnikéw gitarowych,
na szczegolng uwage zastugujg pewne zaawansowane parametry. Na stronie ,Speaker” w bloku
wzmacniacza nalezy ustawi¢ parametr Speaker Drive na zero. Mozna réwniez ustawi¢ zerowg
kompresje gtodnikow (Speaker Compression). Nalezy takze rozwazy¢ dopasowanie czestotliwosci
rezonansu LF (LF Resonance Frequency) do rezonansu podtgczonego gtosnika — jezeli tylko jg
znamy.

FRFR/WEJSCIE BEZPOSREDNIE

Global Settings (Ustawienia globalne): Standardowe
Presety: Fabrycznie lub wtasne

Ten typ konfiguracji w petni wykorzystuje mozliwosci Axe-Fx Ill do odtworzenia wszystkich aspektoéw
catego gitarowego fancucha od poczatku do kohca. Wykorzystuje w nim wirtualne efekty typu
stompbox, wzmachiacze, odpowiedzi impulsowe gto$nikow, efekty typu post i wielu innych. Jest to
najbardziej uniwersalny i popularny setup, oferujgcy najwiekszg elastycznos¢ brzmieniowa.

Wyijscie Output 1 jest podtgczane bezposrednio do gtosnikdw pracujgcych w petnym zakresie
czestotliwosci

o ptaskiej charakterystyce czestotliwosci (FRFR), takich jak te oferowane przez wielu producentéw
specjalnie

z mysla o gitarzystach. Takie systemy zazwyczaj majg wbudowany wzmacniacz mocy (aktywne), ale
mogg skfadac sie z oddzielnych, pasywnych gto$nikéw petnozakresowych i petnozakresowego
wzmacniacza mocy. Inne odpowiednie systemy FRFR to wysokiej jakosci gtosniki PA (w tym paczki
.Personal Monitor” typu wedge) lub monitory studyjne.

W niektorych przypadkach sygnat z Axe-Fx lll moze najpierw przej$¢ przez mikser. To rowniez dobre
rozwigzanie,

o ile tylko podigczysz sie do wejs¢ liniowych miksera. Nie musisz uzywac¢ przedwzmacniacza
mikrofonowego! Jesli masz jakiekolwiek pytania, skontaktuj sie z producentem miksera.

Wszystkie ustawienia globalne i /0 pozostajg na warto$ciach domysinych. Wszystkie fabryczne
presety Axe-Fx Il zostaly zaprojektowane z myslg o takie konfiguraciji.

Ogolny poziom gtosnosci nalezy dostosowa¢ za pomocg pokretta OUT 1 na panelu przednim.

To ustawienie jest réwniez odpowiednie do wspotpracy z cyfrowg stacjg roboczg (DAW). Wystarczy
podigczy¢ do Axe FX Il komputer przez USB (tylko nie zapomnij o sterownikach, jesli uzywasz
systemu Windows), a gtosniki podtgczone do Axe-Fx Il stang sie gltdwnymi monitorami DAW. Mozna
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4 KONFIGURACJA
rowniez uzywac stuchawek.POLACZENIA

» Podtgczyc¢ gitare do Input
1 (Instrument).

» Podtacz Output 1 do
wejscia systemu FRFR.

» Predefiniowane
ustawienia uzyte w tym
przyktadzie rowniez
Swietnie sprawdzajg sie w
przypadku stuchawek.

e LN

OUTPUT | oOptional
1R \ for Stereo

PERSONAL 7,

s 25

e ""z"‘:"— .
FRFR o
MONITORS R

Boetn 7
i
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4 KONFIGURACJA

MONITOR FRFR + FRFR DO FOH

Global Settings (Ustawienia globalne): Wtaczone ,,Out 2 Copy Out 1”
Presety: Fabrycznie lub witasne

Ten typ konfiguraciji jest podobny do poprzedniej FRFR/Direct, z tym wyjgtkiem, ze wysyta sygnat do
miksera w celu domiksowania go do innych instrumentow i wypuszczenia do systemu nagto$nienia
widowni (front-of-house, FOH). W tej konfiguracji, Axe-Fx Il tworzy od poczatku do konca (od efektéw
typu stompbox, przez wzmacniacze, odpowiedzi impulsowe gtosnikéw, efekty typu post i inne) w petni
cyfrowo modelowang Sciezke sygnatowg gitary aby uzyskaé jak najwyzszg elastycznos¢ tonalng.

Output 1 jest podtgczane bezposrednio do wikasnego monitora/-éw. Ma to by¢ petnozakresowy monitor
o ptaskiej charakterystyce czestotliwosci (,FRFR"), taki jak te produkowane z myslg o gitarzystach
przez wielu producentéw. Moga to by¢ gtosniki aktywne lub pasywne, z zewnetrznym wzmacniaczem
mocy. Do tego celu idealnie nadajg sie réwniez wysokiej klasy monitory wedge PA.

Output 2 jest uzywane jako niezalezna kopia Output 1. W tym przyktadzie, jest to realizowane poprzez
zmianeg ustawien globalnych, a nie poprzez wstawianie do kazdego presetu dodatkowego bloku Output
2. (Szczegoty patrz ,Potgczenia” ponizej.)

W przypadku, gdy twoje monitory pracujg w stereo, ale FOH oczekuje sygnatu monofonicznego,
zastanodw sie, czy chcesz wystac¢ im sygnat poétstereo czy sume stereo i zmien ustawienia w SETUP:
I/0: OUTPUT 2 Mode (patrz ;,Mono vs Stereo” na str. 10).

Ustaw poziom swojego monitora za pomocg pokretta OUT 1 na panelu przednim.

Dostosuj poziom wysytanego sygnatu na przody (FOH) za pomocg pokretta OUT 2 na panelu
przednim.

Jedng z zalet tej konfiguraciji jest to, ze uzytkownik moze niezaleznie regulowac poziom wzmocnienia dla
monitora na scenie i poziom gtoSnosci
na widowni.

POLACZENIA

» Podtacz gitare do Input 1
(Instrument).

» Podtgcz Output 1 do wejscia
systemu FRFR.

» W SETUP: I/O: Audio ustaw
Output 2 Copy Output 1 na ,,ON”.

» Podtgcz Output 2 do systemu
nagtasniania widowni (FOH). f .-
» Prawdopodobnie bedzie to ol =2 “ Y = o

potgczenie symetryczne, wiec
nalezy uzyé kabli XLR. § GU;:UT { Optional
= Jedli pracujesz z technikiem "6;Iti'u‘n;f" RERREEEE, ‘
dzwieku, powiedz mu, ze od for Stereo
Ciebie wychodzi ,gorgcy” sygnat
na poziomie liniowym, a NIE
mikrofonowy. Nagtosnieniowiec
powinien uzywac
symetrycznego wejscia
liniowego bez
przedwzmacniacza.

= Powiedz mu réwniez, ze
wysytasz

w petni przetworzony dzwigk FRONT-OF-HOUSE
gotowy do miksowania i ze — MIXER/PA

PERSONAL
FRFR MONITOR
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4 KONFIGURACJA

przynajmniej na poczgtku — powinien zainicjowa¢ Twoj kanat bez udziatu korektora

i dodatkowego przetwarzania.

WZMACNIACZ MOCY | GLOSNIKI

GITAROWE

Global Settings (Ustawienia globalne): Zmodyfikowane (patrz ponizej)

Presety: Fabrycznie lub wtasne

Ta popularna konfiguracja wykorzystuje wzmacniacz mocy i tradycyjne gtosniki gitarowe, ktére NIE sg
petnozakresowe lub nie majg ptaskiej charakterystyki EQ, wiec symulacja gtosnika jest wytgczona

globalnie.

Bloki sg wykorzystywane do odtwarzania kostek, wzmacniaczy i efektow studyjnych. W zaleznosci od
wzmacniacza, modelowanie wzmacniacza mocy moze réwniez wymagac globalnego wytgczenia.

WYLACZ MODELOWANIE
KOLUMNY GtOSNIKOWEJ
WAZNE: W przypadku tej konfiguracji nalezy

pominaé modelowanie gtosnika w ramach
ustawien globainych.

» Przejdz do SETUP: Global Settings:
Config.

» Zmien parametr Cabinet Modeling na
.,BYPASSED”.

ROZWAZ SWOJ WZMACNIACZ

MOCY...

Istniejg dwie kategorie wzmacniaczy mocy,
ktére mozna stosowac z Axe-Fx Il
Brzmieniowo ,neutralny” wzmacniacz mocy
jest preferowang jego odmiang. Takie
wzmacniacze (W wigkszosci tranzystorowe)
pozwalajg na zastosowanie modelowania
Power Amp Modeling w Axe-Fx Ill, ktore
dokfadnie odzwierciedla odpowiednie brzmienie
wzmacniacza mocy i dynamike dla wybranego
modelu wzmacniacza.

Druga kategoria to ,nieneutralne”
wzmachniacze mocy, zazwyczaj zbudowane w
oparciu o lampy i wykonane specjalnie dla
tradycyjnych kolumn gitarowych. Ten rodzaj
obejmuje to nie tylko rackowe wzmacniacze,
ale koncéwki mocy w headach lampowych czy
combach, z ktérych mozna korzysta¢ po
podtgczeniu sie bezposrednio do gniazda FX
RETURN wzmacniacza. Nieneutralny
wzmacniacz mocy moze brzmie¢ swietnie, ale
nie uda nam sie wyjs¢ poza jego unikalng
barwe i dynamike. Jest wiecej niz pewne, ze
bedziesz chciat wylgczy¢ modelowanie
wzmacniacza mocy, jak opisano ponizej:

WYLACZ MODELOWANIE
WZMACNIACZA MOCY

WAZNE: w przypadku korzystania

Z ,nieprzezroczystego” wzmacniacza mocy
nalezy

w Global Settings ustawi¢ parametr Power
Amp Modeling na ,OFF”.

» Przejdz do SETUP: Global Settings:
Config.

» Zmien Power Amp Modeling na ,,OFF”.

POLACZENIA

» Podigczyc gitare do Input 1 Instrument.

» Podtagcz Output 1 L do wejscia
wzmacniacza mocy, ktéry jak sie zaktada
jest juz podtgczony do kolumny gitarowe;.
Mozna réwniez podtgczy¢ Axe FX Il do
gniazda FX Return, znajdujgcego sie na
wielu headach/combach.

» W przypadku korzystania z wyjs¢ 1/4"
zaleca sie stosowanie kabli Humbuster w
celu zmniejszenia szumu, bedgcego
efektem petli mas.
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E Optional
1R+ for Stereo

POWER
e

GUITAR
SPEAKER
CABINET

WZMACNIACZ MOCY | KOLUMNA +
FRFR/BEZPOSREDNIO

Global Settings (Ustawienia globalne): Domysinie, sprawdz ustawienia: /0 Mono/Stereo
Presety: Uzytkownika

W tej konfiguracji, niestandardowe presety jednoczesnie wysytajg dwa rézne sygnaty: jeden z
wiaczong symulacja kolumny — do miksera FOH/monitorow PA, oraz jeden BEZ symulacji
kolumny, wysytany do tradycyjnego ,backline’u”, sktadajgcego sie ze wzmacniacza mocy i klasycznej
kolumny gitarowej. Na potrzeby tego przyktadu zaktadamy, ze system backline wykorzystuje neutralny

brzmieniowo wzmacniacz mocy.

Output 1 tgczy sie z systemem pethozakresowym — typowo z PA — wysytajgc kompletny sygnat
ptynacy z procesora, w tym symulacje kolumn gtosnikowych. Zapewnia to wszystkie korzysci ptyngce z
bezposredniego potgczenia: uniwersalny, spéjny dzwiek z mozliwoscig regulowania poziomu jego
gtosnosci i jak najlepszego osadzenia

w catosciowym miksie.

Output 2 wysyta oddzielny sygnat, prawie identyczny z pierwszym, ale bez symulacji gtosnika —
poniewaz trafia on do wzmacniacza mocy i tradycyjnego gtosnika gitarowego. Takie podejscie pozwala
doswiadczac tego wszystkiego co dobrze znane, kiedy gra sie korzystajgc z ,backline’u” — swietny
naturalny sustain, feedback, ,ruch powietrza na nogawkach” oraz dobrze znany gitarzystom sceniczny

poziom gtosnosci.

ouT2

| IN1 {waH | bRV H AMP | cHo | LY H REV ]I{;Houn]

Ta konfiguracja wymaga niestandardowych ustawien toru sygnatu z blokami wyjscia Out 1 i Out 2
umieszczonymi na matrycy. Out 1 znajduje sie na konhcu fancucha (gdzie normalnie pojawia sie w
fabrycznych presetach), a Out 2 ,bierze” sygnat tuz przed blokiem CAB, jak pokazano powyzej.
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4 KONFIGURACJA

Zwré¢ uwage, ze blok kolumny zostat przesuniety za efekty, ktére mogg da¢ sume mono na Out 1.
Jezeli na Out 1 wymagany jest sygnat stereo, blok CAB musi zosta¢ zmodyfikowany do stereo. Innym
rozwigzaniem bytoby podzielenie sygnatu po AMP na oddzielne tancuchy [CAB — efekty — Out 1] i [brak
CAB — zdublowane efekty — Out 2].

N300

I e S "-)@@’;&E‘@
? o o
" OUTPUT OUTPUT | ! OUTPUT  optional
PR 2L i 2R | forStereo
Optional
for Stereo
AMP
Upewnij sie, ze w __1
pewnij sie, sekn [TMNE 2 @2 @°°0 -
mikserze nie FRONT-OF-HOUSE ouT

korzystasz z wej$é MIXER/PA SUITAR
H Be sure to avoid using a microphone

mi krOf.OrIOWy,Ch lub = | preamp or channel settings that SPEAKER

ustanen, ktore mogq 5 i ~| might undesirably color the sound. SPKR CAhINET

niepotrzebnie

POLACZENIA

» Podtacz gitare do Input 1 (Instrument). » Podtagcz Output 2 do wejscia wzmacniacza

» Podtacz Output 1 do FOH PA. Poinformuij mocy. Ponownie zaktadamy, ze uzywany
technika dzwieku, ze Axe-Fx Il wysyta jest neutralny wzmachniacz mocy (patrz
sygnat na poziomie liniowym, ktory uwaga, str. 25).
poczgtkowo nie powinien wymagac » W przypadku korzystania z wyjs¢ 1/4",
zadnego EQ lub ustawien typowo zaleca sie stosowanie kabli Humbuster w
uzywanych podczas nagtasniania celu zmniejszenia szumu powodowanego
omikrofonowanej paczki gitarowej. przez petle mas.

METODA ,,NA 4 KABLE” (4CM)

Ustawienia globalne: Domysine, ale patrz ,Wskazéwka” Presety: Uzytkownika

Metoda potgczenia na 4 kable (4CM — 4 Cable Method) umieszcza Axe-Fx Ill w dwoch miejscach
jednoczesnie

i oddaje do dyspozycji dwa oddzielne fancuchy przetwarzania dzwieku. Pierwszy z nich znajduje sie
przed wzmacniaczem, w ktérym powinien znalez¢ sie tancuch efektow ,pre”, takich jak kaczka i
przestery, ktdre zastgpig tradycyjne kostki. Drugie miejsce znajduje sie w petli efektéw tego samego
wzmacniacza, gdzie pojawia sie tancuch efektow ,post”, takich jak delay i pogtos. Chociaz na ilustraciji
zostaty pokazane head i oddzielna kolumna to wiele wzmacniaczy typu combo réwniez jest
wyposazone w petle efektéw i moze by¢ uzywane w podobny sposaob.

Metoda 4CM wymaga specjalnych presetéow bez blokéw Amp lub Cab. Ponizej znajduje sie ilustracja
pokazujgca dwa przyktadowe tory audio. Najpierw sygnat z gitary trafia do Axe-Fx lll, gdzie jest
przetwarzany przez efekty ,pre”. Wyjscie Output 3 wyprowadza sygnat do wejscia gitarowego
wzmacniacza. tancuch efektéw ,post” dziata w petli FX wzmacniacza, gdzie trafia przez wejscie Input
4 i wyjscie Output 4. Nalezy pamieta¢, ze tancuchy efektow pre i post nie sg ze sobg w ogdle
potgczone na matrycy. W rzeczywistosci, kazdy tancuch moze by¢ zaréwno prosty jak

i bardzo skomplikowany. Wszystko zalezy od tego czego sobie zazyczysz.

[ IN1 HwaH H brv H{ - Hours)| IN4 H by HRev H -« Houts|

Pre-FX Post-FX

39



4 KONFIGURACJA

POLACZENIA

» Metoda 4CM wymaga niestandardowych
presetow 2
bez blokbw wzmacniacza lub kolumny Frontor Rear
gtosnikowej (patrz wyzej). Swoje presety mozecie

zaczgC tworzy¢ od wykorzystania -
przygotowanego szablonu (preset 382). 5@

» Podtacz gitare do Input 1 (Instrument).

» Podtacz wyjscie Output 3L do wejscia ol — — =
wzmacniacza. Przekre¢ pokretto OUT 3 na INPUT "erpﬂ OUTPUT | OUTPUT |
panelu przednim do maksimum w kierunku AL L aL ‘

zgodnym z ruchem wskazéwek zegara w celu fo Ser.
pracy w ,unity gain”. Zaleca sie stosowanie on || reroan | | Mo

kabla Humbuster w celu zmniejszenia

szumow, pochodzgcych z petli mas. Amplfier Guitar
» Podigcz wyjscie FX Send wzmacniacza do j@ YT YT ] Amp

wejscia Input 4L w Axe-Fx Ill. Poziomy
wejsciowe mozna regulowac¢ na stronie Input
menu I/O sekcji SETUP. Ustaw Input 4 Mode na
L,LEFT ONLY” na stronie Audio w menu 1I/O
sekcji SETUP.

» Podtagcz wyjscie Output 4L do powrotu petli (FX
Return) wzmacniacza. Pokretto OUT 4 na
panelu przednim ustaw w zaleznosci od
potrzeb, tak aby uzyskaé pozgdang gtosnosc.
Zalecane jest korzystanie z kabla Humbuster.
Aby rozszerzy¢ te konfiguracje do opcjonalnego
stereo, nalezy podtgczy¢ wyjscie Output 4R do
FX Return drugiego wzmacniacza, omijajgc catkowicie jego przedwzmacniacz.

s -

TIP: JAK NAJNIZSZY POZIOM SZUMOW

Opcjonalna funkcja Boost/Pad na wyjsciach Outputs 3 i Outputs 4 jest pomyslana tak, ze przetworniki cyfrowo-
analogowy dostajg sygnat z podbitym poziomem gtosnosci, a na ich wyjscie wysytany jest sygnat ograniczony o
takg samag wartos¢. Wszystko po to, zeby zmaksymalizowac¢ stosunek sygnatu do szumu. Aby znalez¢ odpowiednie
ustawienia, nalezy wyregulowac¢ zaréwno jedno jak i drugie z tych ustawien. Powinno sie je ustawi¢ tak wysoko jak
to mozliwe, bez przesterowywania wyjs¢, co sygnalizuje czerwona dioda LED na przednim panelu miernikow.
Ustyszysz, ze poziom szumu spada wraz ze wzrostem poziomu Boost/Pad. Opcje te mozna znalez¢ na stronie
Audio w menu I/O sekcji SETUP.

TYLKO PROCESOR EFEKTOW (,,POST”)

Ustawienia globalne: sprawdz ustawienia I/O Mono/Stereo, zobacz ,, Tip”
Presety: Uzytkownika

Chociaz Axe-FX Il zostat zaprojektowany z myslg o zastgpieniu tradycyjnego zestawu gitarowego, to
moze by¢ rowniez wykorzystany jako samodzielny procesor FX. Daje to kazdemu, kto nie jest gotowy
przejs¢ na petne modelowanie, dostep do naszych wiodgcych w branzy efektow.

Konfiguracja przygotowana z myslg o pracy w petli FX wzmacniacza wykorzystuje tylko trzy z czterech
kabli uzytych w metodzie 4CM (str. 27). Takie potgczenie zapewnia dostep do efektdéw ,post”, pomijajgc
sekcje efektow umieszczonych przed wzmacniaczem. Wyjscia Output 3 i 4 sg przeznaczone do pracy
W unity-gain — co moze,

ale nie musi by¢ w tym przypadku istotne. Jest to uzaleznione od uzywanego wzmacniacza. W
przyktadzie dla uproszczenia uzyjemy wyjscia Output 3 i potgczymy je z wejsciem Input 3.

Bedziesz musiat stworzy¢ wtasne presety bez blokow wzmacniacza lub gtosnika, zawierajgce tylko te
efekty, ktére brzmig dobrze dla Ciebie po przesterowaniu wprowadzanym przez przedwzmacniacz:
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najczesciej bedzie to chorus, korektor, delay, pogtosy, pewne rodzaje pitch shifteréw, itp.

POLACZENIA

» To podigczenie wymaga niestandardowych (005 0 08 o0 M
ustawien fabrycznych bez blokéw wzmacniacza = —
lub kolumny gtosnikowe;j.

» Podtacz gitare do wejscia Input 1 (Instrument) tak
jak zazwyczaj.

» Podtgczy FX Send wzmachiacza do Input 3 L.
Poziomy wejsciowe mozna regulowaé¢ w SETUP :
I/O : Input.

» W SETUP: I/O: Audio, ustaw tryb Input 3 na ™)
,Only Left” Amplifier AMP

» Podtgcz wyjscie Output 3L do wejscia FX Return
wzmacniacza. Zalecany jest kabel Humbuster.

» Przekre¢ pokretto OUT 3 na panelu przednim
w zaleznosci od potrzeb dla uzyskania
odpowiedniego poziomu gto$nosci. Jesli
potrzebujesz sygnatu unity gain przekre¢ pokretto
maksymalnie w kierunku zgodnym
z ruchem wskazéwek zegara.

= Aby rozszerzy¢ te konfiguracje do wersji stereo,
zazwyczaj podtgcza sie wyjscie Output 3R do
wejscia FX Return drugiego wzmacniacza,
omijajgc catkowicie przedwzmacniacz tego
urzgdzenia.

= Inne typy konfiguracji stereo sg oczywiscie
mozliwe,
w tym wykorzystanie dwoch catkowicie réznych
wzmacniaczy podigczonych po lewej i prawej
stronie jednej pary wejs¢é/wyjs¢, lub z
wykorzystaniem wejscia/wyjscia 3 dla jednego
wzmachniacza i wejscia/wyjscia 4 dla drugiego. Nie
ma zadnych ograniczen poza wyobraznig.

TIP: OPTYMALIZACJA POD KATEM JAK NAJNIZSZEGO POZIOMU SZUMOW

Opcjonalna funkcja Boost/Pad na wyjsciach Output 3 i Output 4 jest pomys$lana tak, ze przetworniki cyfrowo-
analogowe dostajg sygnat z podbitym poziomem gtosnosci, a na ich wyjscie wysytany jest sygnat ograniczony o
takg samag wartos¢. Wszystko po to, zeby zmaksymalizowac¢ stosunek sygnatu do szumu. Aby znalez¢ odpowiednie
ustawienia, nalezy wyregulowac zaréwno jedno jak i drugie z tych ustawien. Powinno sie je ustawi¢ tak wysoko,
jak to mozliwe, bez przesterowywania wyjs¢, co sygnalizuje czerwona dioda LED na przednim panelu miernikow.
Ustyszysz, ze poziom szumu spada wraz ze wzrostem poziomu Boost/Pad. Opcje te mozna znalezé na stronie
Audio w menu I/O sekcji SETUP.

TYLKO PROCESOR EFEKTOW (,,PRE”)

Ustawienia globalne: sprawdz ustawienia I/O Mono/Stereo, zobacz ,, Tip”
Presety: Uzytkownika

® 3660 @

e o

*, Connect to FX RTN
* of a second amp for
. optional stereo.

INSTR

SPEAKER
CABINET

Tutaj, Axe-Fx Il jest uzywany jako wszechstronny wirtualny pedalboard, zapewniajgcy dostep do
naszej ogromnej kolekcji wiodgcych efektow , ktére trafiajg miedzy gitare a wzmacniacz — tam gdzie
normalnie znalazltyby sie stompboxy. Jak w przypadku wszystkich konfiguracji Axe-Fx lll, nie jestes
ograniczony gotowymi propozycjami, ale mozesz tgczy¢ efekty w dowolnej konfiguracji, tworzac
catkowicie nowe brzmienia korzystajgc z matrycy

i modutowej architektury blokowej Axe. Presety nie zawierajg blokéw Amp lub Cab.
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Ta konfiguracja wykorzystuje tylko dwa z czterech kabli uzytych w metodzie 4 CM (str. 27). Wyjscia
Output 3 i 4 sg zaprojektowane do pracy w unity gain — co jest wazne w tym zastosowaniu. Tutaj dla
uproszczenia uzyjemy wyjscia Output 3 i potgczymy je z wejsciem Input 3.

Bedziesz musiat stworzy¢ wtasne presety bez blokow Amp lub Cab, ktére powinny by¢ budowane ze
Swiadomosciag, jak efekty brzmig przed preampem wzmacniacza i jakie przesterowanie generuja.

POLACZENIA

» To podigczenie wymaga niestandardowych
ustawien fabrycznych bez blokow wzmacniacza
lub kolumny gtosnikowe;j.

» Podtgczyc¢ gitare do wejscia Input 1
(Instrument) tak jak zazwyczaj. W razie
potrzeby wyreguluj poziomy wejsciowe, zgodnie
Z opisem na_str. 5.

» Podtagcz wyjscie Output 3L do wejscia
wzmacniacza. Zalecany jest kabel Humbuster..

» Ustawi¢ pokretto OUT 3 na panelu przednimw % i
kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara . OUTPUT
w celu uzyskania wzmocnienia unity gain. '

= Aby rozszerzy¢ te konfiguracje dla stereo,
nalezy podtgczyé¢ wyjscie Output 3R do

Optional for
Stereo

wejscia drugiego wzmacniacza. g I
= Axe-Fx Ill mozna uzyé do przetgczania sie seo.0000g ¢ f
pomiedzy dwoma wzmacniaczami, zmieniajac Combo GUITAR

kanaty na bloku wyjscia Output 3:

- Kanat A: Balance Center (oba
wzmacniacze)

- Kanat B: Balance Left (lewy wzmacniacz)

- Kanat C: Balance Right (prawy wzmacniacz)
- Kanat D: (Nieuzywany)

(Zobacz ,Sceny i kanaty” na str. 60, aby uzyskac wiecej informac;ji ).

TIP: OPTYMALIZACJA POD KATEM JAK NAJNIZSZEGO POZIOMU SZUMOW

Opcjonalna funkcja Boost/Pad na wyjsciach Outputs 3 i Outputs 4 jest pomyslana tak, ze przetworniki cyfrowo-
analogowe dostajg sygnat z podbitym poziomem gto$nosci, a na ich wyjscie wysytany jest sygnat ograniczony o
takg samag warto$¢. Wszystko po to, zeby zmaksymalizowac¢ stosunek sygnatu do szumu. Aby znalez¢ odpowiednie
ustawienia, nalezy wyregulowac¢ zaréwno jedno jak i drugie z tych ustawien. Powinno sie je ustawi¢ tak wysoko,
jak to mozliwe, bez przesterowywania wyjs¢, co sygnalizuje czerwona dioda LED na przednim panelu miernikdw.
Ustyszysz, ze poziom szumu spada wraz ze wzrostem poziomu Boost/Pad. Opcje te mozna znalez¢ na stronie
Audio w menu I/O sekcji SETUP.

DOLACZANIE ZEWNETRZNEGO SPRZETU

Ustawienia globalne: Jak w przypadku zwyklej konfiguracji, sprawdz ustawienia wstepne 1/0
Mono/Stereo

Presety: Niestandardowe

AMP

Przy typowej konfiguracji ,bezposredniej” wykorzystujacej tylko wejscie Input 1 i wyjscie Output 1, Axe-
Fx Il ma wystarczajgco duzo blokéw I/O, aby w fancuchu mozna byto wysytaé i przyjmowac z
powrotem sygnat, dotgczajgc do niego zewnetrzne urzgdzenia (efekty insertowe). W ponizszym
prostym przyktadzie dotgczamy urzgdzenie innego producenta za pomocg wyjscia Output 3
(uzywanego jako ,wysytka”) i wejscia Input 3 (uzywanego jako ,powrét”). Konfiguracja ta moze by¢
réwniez uzywana z urzgdzeniami stereo lub rozbudowana o wiele par I/O dla wielu urzgdzen
zewnetrznych. Przy uzyciu tego samego sposébu, zewnetrzne urzadzenia mogg by¢ podtgczane nawet
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do innych typdéw konfiguraciji.

Tego typu konfiguracja wymaga niestandardowych presetéw, z dodanymi blokami wyjsciowymi i
wejsciowymi dla ustalenia punktéw wysytek (send) i powrotéw (return) — patrz przyktad ponizej. Axe-Fx
Il nie posiada blokéw ,,FX LOOP”, wiec wejscia i wyjscia sg umieszczane jako osobne bloki na
matrycy. W parze wysytka/powrot blok wyjsciowy jest podtgczony do bloku wejsciowego (jak pokazano
ponizej), co pozwala, aby blok wejsciowy (powrotny) stuzyt jako gtéwny bypass do sterowania petlg
send/return.

[ N1 HwaHH orv H -« Houta}{ IN3 H by H Rev H -« Hout1]

Serves as a SEND Serves as a RETURN

POLACZENIA

» Podtgcz gitare do wejscia Input 1 (Instrument).

» Ten przyktad zaktada, ze wyjscie Output 1 jest
podtgczone do monitora FRFR.

»  Wykorzystaj wyjscie Output 3L jako
,wysyike”
i podtgcz je do wejscia urzgdzenia
zewnetrznego. Regulacja poziomu na
wyjsciu za pomocg pokretta OUT 3, ktére
znajduje sie na panelu przednim musi
uwzgledniac, ze:
= Wyjscia Output 1 i 2 majg opcje pracy

dla pozioméw -10 dBV i +4 dBu, ktére

Osim
S

ustawia sie w SETUP: I/O: Audio. ® P e S
=T 5 - = o
" Wyjscia .Ou.tPUt 3 |.4 mogg pracowac ze OUTPUT CUINPUT C uTPUT
wzmocnieniem unity gain, gdy pokretto  ow 1L LR
regulacji na panelu przednim bedzie w optional | OUTPUT Options
. . . or >iereo
petni rozkrecone zgodne z ruchem forStere; _R__:
wskazowek zegara.
. ’ . - ’ . [=] =2 \ = - - _O
= Mozna réwniez regulowa¢ poziomy D O‘f OF ”T ‘ W@—@—@_—ﬂ%go
poszczegoélnych blokéw wyjsé
umieszczonych na matrycy. STRUMENTAZIONE ESTERNA COME PREAMPLIFICATORI, PROCESSORI, PEDALI, ECC.

» Podtgcz wyjscie urzadzenia zewnetrznego
do wejscia Input 3L (petni ono funkcje
»powrot”). Dostosuj poziom gtosnosci w
urzgdzeniu zewnetrznym lub ustaw go w
sekcji SETUP: 1/O: Input.

» Opcjonalnie podtgcz odpowiednie wejscia
i wyjscia prawego kanatu dla urzgdzen
stereofonicznych.

POLACZENIA ,
WIELOWEJSCIOWE/WIELOWYJSCIOWE

Elastyczno$¢ nowych blokéw wejsciowych i wyjsciowych pozwala na tworzenie bardzo ciekawych i
ztozonych konfiguracji ustawien rigu. Ponizsze schematy pokazujg pomysty na kompletne zestawy
gitarowe, ktore

w przesztosci mogty wymagac¢ skomplikowanych rozwigzan technicznych, a teraz sg gotowymi
presetami.

Zewnetrzny sprzet, taki jak preampy, procesory, kostki itp.

Pomysty zaprezentowane w tych przyktadach mogg zainspirowac inne konfiguracje,
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najprawdopodobniej pomocne

w tym bedg schematy konfiguracji opisane wczesniej w tej sekcji. Na przyktad, mozesz uzyé
dodatkowych wejs¢

i wyj$¢, aby do wiasnego rigu wstawi¢ zewnetrzny sprzet, lub uzy¢ réznych potagczen
wykorzystywanych do zbudowania backline’u czy nagtosnienia widowni. Jedynym ograniczeniem jest
twoja wyobraznia.

Dla jasnosci: wszystkie bloki sg pokazane jako wigczone.

GITARA Z DWOMA WYJSCIAMI CPU:

Wejscia Input 1 i 2 sg wykorzystywane niezaleznie dla standardowych przetwornikow
elektromagnetycznych

i przetwornika piezoelektrycznego gitary z dwoma wyjsciami. Oba sygnaty ostatecznie tgczg sie w celu
dodania do nich pewnych efektéw ,masteringowych” przed przestaniem ich do wyjscia Output 1 w
petnym stereo. Kazdy tancuch ma wiele efektéw, w tym modelowanie wzmacniacza i kolumny
gtosnikowej. Wzmacniacz dla tancucha piezo moze korzysta¢ z modelu ,Tube Preamp” i odpowiedzi
impulsowej (IR) gitary akustycznej pobranej z Axe-Change.

W PELNI NIEZALEZNA GITARA | BAS CPU:

Ten preset obstuguje dwa peine rigi gitarowe i basowe w tym samym czasie! Gitara wykorzystuje
wejscia Input 1

i wyjscia Output 1. Bas wykorzystuje wejscia Input 2 i wyjscia Output 2. Wczesniej taka konfiguracja
wymagataby dwdéch oddzielnych procesoréw Axe-Fx Il. Teraz mozna tatwo sobie wyobrazi¢ podobny
preset stuzgcy do obstugi dwdch gitar elektrycznych czy jednoczes$nie grajgcych dwdéch gitar:
eklektycznej i akustycznej. Przy okazji, pokazane tancuchy sg kopiami rzeczywistych ustawien
uzywanych przez niektorych artystéw, ktérzy sg endorserami Fractal Audio.

rewe e =)
"lr e A-r.;, | .',.3(: (,horus H.,'\]e [‘.f‘v 1Fan

'—{Mi Comp Cumn Piach

LANCUCH GITAROWY + EFEKTY MIKSERA CPU:

Spojrzmy na bardziej wertykalny przyktad. Tutaj, mini rig gitarowy FRFR jest obstugiwany z trzema
bogatymi zestawami efektéw, ktére docelowo majg by¢ zastosowane w mikserze do wystepéw na
zywo. Para wejsé/wyjs¢ numer 2 jest uzywana jak specjalny insert efektéw wokalnych witgcznie z
blokiem przesteru. tancuch z I/O numer 3 to potezny stereofoniczny shimmer FX dla klawiszowca,
kontrolowany przez osobny pedat gtosnosci. Czwarty fancuch zawiera mndéstwo efektéw, pomyslanych
do wykorzystania w réznych scenach na magistrali Aux.

o —lmHm%
oo}l

%] GEQ H‘-’mvan Detay | [PlexDly “"‘-’”"”‘F
—_— C—— —
(et

44



5 PRESETY

5 PRESETY
PRZEGLAD

Axe-Fx Il zawiera 512 miejsc na presety, kazdy z nich jest w petni niezaleznym ekwiwalentem
zestawu gitarowego z wkasnym wzmacniaczem, kolumng gtosnikowg, efektami i nie tylko.

» Axe-Fx lll jest dostarczany z bardzo ré6znorodnymi presetami fabrycznymi, ale kazdy z nich jest
réwnoczesnie presetem uzytkownika (,user preset’) i mozna go dowolnie zmieni¢ lub catkowicie
nadpisac.

» Jesli chcesz przywrdci¢ ustawienia fabryczne (lub zainstalowa¢ nowsze wersje oprogramowania
systemowego, ktdre od czasu do czasu wydajemy), mozesz je pobrac z witryny
http://www.fractalaudio.com i zainstalowac przy uzyciu aplikacji Fractal-Bot.

» Kazdy preset ma swojg nazwe, ktérg mozna zmieni¢ podczas zapisywania.

» Predefiniowane ustawienia sg budowane na ,Matrycy” (Grid) poprzez wstawianie, tgczenie i
wybieranie ustawien w ,Blokach”.

» Presety zawierajg ,Sceny” (Scenes), a bloki zawierajg ,Kanaty” (Chanells). Te zagadnienia sg
omoéwione oddzielnie w nastepnym rozdziale.

» W poréwnaniu z innymi produktami, Axe-Fx Ill pozwala na uzywanie bardziej rozbudowanych
presetow
o wiekszych mozliwosciach. Jesli wezmie sie pod uwage wszystko, co jest mozliwe w przypadku
scen i kanatéw, pojedynczy preset moze z tatwoscig obstuzyé caty utwor, a nawet caty koncert.

» Przed przeczytaniem tej sekcji zapoznaj sie z rozdziatem ,Wprowadzenie do uktadu matrycy” na
str. 8.

LADOWANIE PRESETOW

Rézne ,miejsca” w Axe-Fx Il umozliwiajg rozne sposoby tadowania presetow:

= Kiedy jestes na stronie gtéwnej (Home), uzyj przyciskow NAV Left i NAV Rigt lub obr6é
pokretto VALUE.

= Kiedy znajdujesz sie na stronie katalogu ,,PRESETS” w menu HOME — Wybierz preset i
nacisnij ENTER.
W katalogu presety sg posortowane w kolejnosci numerycznej. Aby posortowac je alfabetycznie,
nacisnij przycisk SORT A-Z (pokretto A).

» FC CONTROLLER - Kontrolery FC oferujg szereg dedykowanych opcji ,Preset select”,
stuzgcych do wyboru ustawien.

= MIDI — Komunikaty MIDI: Bank i Program Change, stuzg do wybierania presetow za pomocag
standardowej metody ,Controller 0 + PC”. Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz: ,Tabele
referencyjne MIDI” na str. 187. Jesli zalezy Ci na wiekszej elastycznosci to MIDI Custom PC
Mapping jest réwniez obstugiwane, patrz ,Mapowanie Zmiany Programow” na str. 47.
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Axe-Fx I Edit | Presets Meters

036: FAS Modern

Heavy Heavy

Awash in Madness FX

Big Drive Scene [2=Skrillex
Basic Drive Tighter Gate
Clean and Bone Dry

Clean with Sweet Pedals

Postmodern Rings Twice

4-Channel Synth Sequence

TUNER LAYOUT CONTROLLERS SETUP

Strona domowa Home.
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GRID: UKLAD MATRYCOWY

Matryca (Grid) o wymiarach 14x6 blokéw jest szkieletem, na ktorym budowane sg presety. Pomysl| o
prostokatach siatki jak o pustych miejscach, w ktore wstawiane i, z ktérymi tgczone sg, ,bloki”, by
wyznaczy¢ ruting dla sygnatu, poddawanego przetwarzaniu przez procesor. Kazde miejsce w matrycy i
potaczenie pracuje w stereo. Nie potrzebujesz oddzielnych sciezek dla lewego i prawego kanatu!

Aby uzyskac¢ dostep do matrycy ze strony gtdwnej nacisnij przycisk ENTER lub wcisnij enkoder
LAYOUT.

W widoku domysinym, na wyswietlaczu Axe-Fx Ill widac¢ tylko niewielkg sekcje (6x6 blokow) petnej
matrycy

o wielkosci 14x6. Aby przej$¢ do obszarow matrycy niewidocznych na ekranie skorzystaj z pokretet
enkoderow D, E lub przyciskéw NAV. Dolny pasek przewijania wskazuje, gdzie aktualnie znajdujemy
sie w ogéinym uktadzie matrycy. Aby wyswietli¢ catg siatke za jednym razem, musimy jg pomniejszy¢
przy uzyciu przycisku ZOOM (pokretto A).

Axe-Fx Il Meters  Tools

Channel Block Lave Row Column
BYPASS DEL CABLE CONTROLLERS

Channal Block Lave Row Coldurmn
BYPASS DELETE CABLE CONTROLLERS

Siatka normalnie pokazuje sze$¢ wierszy i sze$¢ Powieksz jg, aby wyswiellic catg siatke jednoczesnie.
kolumn. Mozna jg przewijac w lewo lub w prawo Ta operacja przy okazji wyswietli rowniez mierniki
za pomocg dostepnych elementow sterujgcych. VU, pomocne przy wyréwnywaniu poziomow scen i

PRACA Z BLOKAMI

Jak wyjasniono w rozdziale ,\Wprowadzenie do uktadu matrycy” na str. 8, matryca w Axe-Fx Ill musi
by¢ wypetniona blokami — komponentami wyciggnietymi z przebogatej biblioteki wzmacniaczy, kolumn
gtosnikowych, kostek, efektow studyjnych, mikseréw i innych. Aby zaczg¢ prace na matrycy, nalezy
przesung¢ kursor — zotty prostokat poruszany za pomocg pokretet D lub E lub przyciskéw NAV. Dla
uproszczenia w przysztosci, do wszystkich elementow sterujgcych bedziemy odnosic sie piszac po
prostu ,NAV”.

ABY WSTAWIC BLOK...

» NAYV do zgdanej lokalizacji siatki.

» Przekre¢ gatke VALUE, aby przejs¢ przez liste blokéw, wigcznie z dostepem do opcji SHUNT
(,facznik” — patrz ponizej) i NONE.

» Naci$nij ENTER, aby potwierdzi¢ lub EXIT, aby anulowac¢ zmiany.

» Gdy wstawiasz bloki, sg one usuwane z listy, ale kazdy z nich ma swojg wtasng kompletng
biblioteke.

ABY ZMIENIC LUB USUNAC ISTNIEJACY BLOK...

» Wybierz blok i przekre¢ gatke Value, aby zmieni¢ go na zgdany typ. Aby usung¢ blok, wybierz
,None”.
» Naci$nij ENTER, aby potwierdzi¢ lub EXIT, aby anulowac¢ zmiany.
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Ten skroét utatwia usuniecie istniejgcego bloku lub przeksztatcenie go w tgcznik
DELETE ] (Shunt). Wybierz blok i nacisnij przycisk DELETE (pokretto C). Usuniety blok jest
zastepowany przez fgcznik. Usun kazdy Shunt, aby pozostawi¢ puste miejsce.

ABY OMINAC LUB WELACZYC BLOK NA MATRYCY ...

» Uzyj przyciskéw NAV, aby wybrac¢ blok.

» Nacisnij przycisk BYPASS (pokretto B). Na matrycy wytgczone bloki sg przyciemnione lub
,wWyszarzone”.

RESETOWANIE BLOKU/KANALU

Bloki na Axe-Fx Il sg ,inicjalizowane" po umieszczeniu ich na siatce, ale mozesz potrzebowac
czystego bloku réwniez po dokonaniu réznych zmian. RESET bloku wymaga tylko dwoch nacisnieé
przyciskow i moze by¢ wykonany w dowolnym momencie.

» Jesdli nie jest jeszcze otworzony w celu jego edycji, wybierz zgdany blok
na matrycy i nacisnij EDIT.

[ RESET ] » Nacisnij przycisk RESET (pokretto A). Zostaniesz poinformowany, ze

chcesz zresetowac biezgcy kanatu.

» Wcisnij ENTER, aby potwierdzi¢. Mozna zresetowac inne kanaty w
bloku, jezeli tylko sg one uzywane.

LACZNIK (SHUNT)

Shunt jest blokiem przezroczystym brzmieniowo. Jest narzedziem, ktdre przenosi sygnat przez puste
miejsca na matrycy. Twéj preset nie wyda zadnego dzwieku do momentu kiedy nie utworzysz
kompletnego potgczenia pomiedzy blokiem wejsciowym, a blokiem wyjsciowym. Innymi stowy musisz
wstawic tgcznik wszedzie tam, gdzie nie uzywasz innego bloku, jak np. wzmacniacza, kolumny
gtosnikowej lub efektu. Podobnie jak inne miejsca na matrycy, shunt jest stereofoniczny — nie
potrzebujesz dwdch osobnych tgcznikéw dla lewego/prawego kanatu.

ABY WSTAWIC £ ACZNIK...

» NAYV do zgdanej lokalizacji na matrycy i obracaj gatke Value, az pojawi sie napis ,SHUNT”.
» Naci$nij ENTER, aby potwierdzi¢ lub EXIT, aby anulowac¢ zmiany.

WEJSCIA | WYJSCIA (1/0)

Bloki wejsciowe (Input) i wyjsciowe (Output) sg wymagane w celu umieszczenia na matrycy sygnatéw
wejsciowych lub przekazania sygnatu do gniazd wyjsciowych. Wszystkie presety wykorzystujg wejscia
Input 1 i wyjscia Output 1. Inne ustawienia mogg wymagac innych blokéw 1/0O.

Dodatkowe informacje znajdziesz w czesci ,Bloki wej$¢ i wyj$¢” na str. 74.

WIZUALIZACJE STANOW BLOKU

Kolorowy wyswietlacz pokazuje rézne stany blokéw umieszczonych na matrycy w nastepujacy sposob:

Input Bypassed Selected Mormal Shunt Output

BLOKI GLOBALNE (Global blocks)

Bloki globalne umozliwiajg automatyczng synchronizacje ustawien dla danego typu bloku
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umieszczonego w wielu réznych presetach. Na przykfad, globalny blok AMP moze by¢ uzywany w kilku
presetach. Gdy zmienimy dowolne ustawienie takiego wzmacniacza w jednym ustawieniu to pozostate
presety zaktualizujg sie automatycznie. Bloki globalne sg szczegétowo opisane w Rozdziale 8 na str.
142.

49



5 PRESETY

PRZENOSZENIE BLOKOW, RZEDY | KOLUMNY

Strona Narzedzia (Tools) w menu uktadu matrycy (Layout) zawiera rozne narzedzia do przenoszenia
(MOVE) poszczegolnych blokéw lub catych wierszy/kolumn w gore, w dét, w lewo lub w prawo. Kiedy
blok lub wiersz/kolumna na matrycy jest przesuwany, zajmuje lokalizacje, elementu/6w w miejsce
ktorego/ktorych jest przesuwany. Moze to prowadzi¢ do modyfikacji lub usuniecia niektérych tgcznikow.
Dlatego przed przystgpieniem do operacji przenoszenia nalezy zwroci¢ uwage na to, w jaki sposob
elementy presetu sg ze sobg potgczone.

» Otworz strone Tools w menu Layout.

» Woybierz rodzaj operacji za pomocg pokretta FUNCTION (A): Przesun efekt/kolumne/wiersz
(Effect/Column/Row), lewo/prawo/w gore/w dot (Left/Right/Up/Down).

» Uzyj przyciskow NAV, aby wybrac¢ blok docelowy, wiersz lub kolumne, ktérg chcesz przesungé.
» Wecisnij ENTER, aby wykonac operacje przenoszenia.

»KABLE” LACZACE BLOKI

Podobnie jak w przypadku fizycznego sprzetu, bloki w Axe-Fx Ill muszg by¢ potgczone ze soba, aby
mogt przez nie poptyngc sygnat. Odbywa sie to za pomocg wirtualnych kabli, ktére biegng od jednego
bloku umieszczonego na matrycy do drugiego. W przypadku braku nawet jednego wirtualnego kabla,
preset moze bedzie catkowicie bezgtodny! Podobnie jak w przypadku shuntéw, te potgczenia sg
catkowicie przezroczyste.

ABY UTWORZYC POLACZENIE KABLOWE...

» Na matrycy, przejdz do bloku, od ktérego chcesz wyprowadzi¢ kabel. Nie mozesz zacza¢ od
PUSTEGO miejsca na matrycy!

» Nacisnij przycisk CABLE (pokretto D) lub ENTER. Wybrany blok i jego sgsiad po prawej stronie
zaczng naprzemiennie migac.

» NAYV do zgdanego bloku docelowego, ktéry musi znajdowac sie w nastepnej kolumnie po prawej
stronie.

» Tym razem mozliwe jest wybranie pustej lokalizacji. Na konicu kabla zostanie dodany blok tgcznika
(Shunt).
= Upewnij sie, ze wybierzesz blok kohcowy, ktéry nie jest juz potgczony z blokiem poczgtkowym.
Jesli bedzie inaczej usuniesz istniejgcy wirtualny kabel (patrz ponizej).
» Nacisnij przycisk ENTER. Aby anulowac operacje tworzenia potgczenia, nacisnij przycisk EXIT.

ABY USUNAC POLACZNIE POMIEDZY BLOKAMIL...

Kable sg usuwane w ten sam sposob, w jaki sg tworzone.

» Na matrycy, NAV do bloku, w ktérym zaczyna sie kabel.

» Nacisnij przycisk CABLE (pokretto push-knob D) lub ENTER. Wybrany blok i jego sgsiad po prawe;j
stronie zaczng naprzemiennie migac.

» NAYV, aby wybrac¢ ,drugi koniec” kabla, ktéry chcesz usunac.

» Nacisnij przycisk ENTER. Aby anulowacC operacje bez usuwania potgczenia, nalezy nacisng¢
przycisk EXIT.
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NA SKROTY: Aby rozrzucié na matrycy wiele pustych blokéw za pomoca serii shuntéw i
- kabli, wybierz dowolny blok, po ktdérym nastepuje seria pustych przestrzeni, a nastepnie

nacisnij i przytrzymaj przycisk ENTER. Miejsca te zostang automatycznie wypetnione

tgcznikami i potgczone kablami.

Ostroznie: wszelkie napotkane po drodze istniejgce kable zostang USUNIETE!

2 Pamietaj, ze na matrycy Axe-Fx Il kazdy element dziata w STEREQ. Shunty, kable i
'&\ , wiekszo$¢ blokéw ma stereofoniczne wejscia/wyjscia. Matryca pozwala na umieszczenie
J na niej szesciu petnych Sciezek stereo. NIE MUSISZ tworzy¢ rownolegtych Sciezek na
matrycy by pracowac dla stereo! Niektore bloki wewnetrznie przetwarzajg dzwiek w trybie
mono (np. wzmacniacz lub przester), ale nawet te z requty majg parametry balansu wejscia (Output
Balance) i wyjscia (Input Select).

ZASADY DOTYCZACE WIRTUALNYCH KABLI W AXE-EX III

Nie ma kabli = Nie ma dzwieku. Nawet jedno brakujgce ogniwo przerywa tancuch.

Sygnat ptynie od LEWEJ do PRAWEJ.

Kabel MUSI wychodzi¢ z BLOKU lub SHUNTA. Puste lokalizacje nie sg obstugiwane.

Jesli sprobujesz potagczy¢ sie z PUSTA lokalizacjg na gridzie, zostanie tam utworzony SHUNT.
Mozesz tgczy¢ sie TYLKO z blokami w nastepnej kolumnie po prawej stronie.

v v Vv Vv WV

Ponizszy schemat ilustruje niektére z powyzszych pomystéw:

Gwiazdka reprezentuje miejsce wyjscia kabla.

Ten symbol pokazuje mozliwe, dozwolone punkty przeznaczenia.
Ten symbol © pokazuje miejsca, do ktérych nie mozna poprowadzi¢
kabla.

Wszystkie nastepne i wczesniejsze bardziej oddalone kolumny nie sg

Amnbnmnn~

Una Y rappresenta l'origine del cavo connettore.

@[l
@@
<

©)
»
<

Unav' mostra tutte le destinazioni possibili.
Un © mostra le destinazioni non consentite o non disponibili.

Qualsiasi colonna piu a destra o a sinistra non & consentita.

@de
zlele
HOE
dedded

Se la W fosse in un‘altra RIGA, i simboliv  sarebbero comunque nelle

stesse posizioni.

» Mozesz swobodnie ROZDZIELAC (split) lub £tACZYC (merge) do sze$ciu kabli w dowolnym
miejscu. Takie potgczenie jest brzmieniowo przezroczyste i nie ma zadnego ryzyka degradac;ji

sygnatu lub probleméw z fazg. KRZYZOWANIE BEZ POLACZENIA (cross) jest rowniez mozliwy.
Oto kilka przyktadow:
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Split (Rozdzielenie)

Merge (Potgczenie)
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BIBLIOTEKA BLOKOW

Ponizsza tabela zawiera krotki opis kazdego dostepnego bloku. W kazdym presecie masz dostep do
zasobu opisany w ponizszej tabeli (liczba mozliwych blokéw z danego rodzaju w jednym presecie
znajduje sie obok opisu).

BLOK
(ANG.)

AMP
CAB

CH

(0]

CM
p

XVR
DLY

DRV

ENH

RTN

SND
FLT

FLG

FOR
GTE

GE

LPR
MG

MIX
MB

MTD
MU

ouT
PEQ

PHA
PIT

PLX

RES

NAZWA

Amp
Cab

Chorus

Compressor

Crossover
Delay

Drive
Enhancer
Feedback
Return

Feedback Send
Filter

Flanger

Formant
Gate/Expander

Graphic EQ

Input
Looper
Megatap

Mixer

Multiband
Comp

Multitap Delay
Multiplexer

Output
Parametryc EQ

Phaser
Pitch Shift

Plex Delay

Resonator

OPIS

To jest to! 260+ modeli wzmacniaczy w jednym bloku!

Symulacja kolumny gto$nikowej z opatentowang technologig
Ultra-Res.

Tworz klasyczne efekty modulacyjne w mono i stereo, w tym
vibrato.

Kontroluj dynamike i dodaj sustain.

Podziel sygnat na sktadowe o wysokiej i niskiej czestotliwosci.

Delay do 8000 ms, w réznych wariantach: analogowym, cyfrowym
itp.

25+ rodzajéw, w tym boost, overdrive, przester, fuzz i wiele
innych.

Klasyczne i nowoczesne tryby kontrolowania przestrzennosci
dzwieku.

Odbiera sygnat z bloku Feedback SND.

Wysyta sygnat do bloku Feedback RTN.

Filtry dolnoprzepustowe, gérnoprzepustowe, pasmowe i wiele
innych.

Rézne rodzaje flangeréw od subtelnych po ekstremalne
,odrzutowce”.

Twérz dynamiczne wokalizy z samogtosek.

Przydatny we wszystkim, od subtelnej kontroli po ekstremalne
efekty.

Réznorodnosé trybdw pozwala na elastyczne ksztaltowanie
brzmienia.

Podaje sygnat z wejs¢ fizycznych na matryce.
Potezny looper z bogatymi opcjami zdalnego sterowania.
40-tapowy delay, tworzacy fantastyczne patterny dzwiekowe.

Umozliwia miksowanie do szes$ciu sygnatéw stereo.

Trzypasmowy kompresor, ktéry doskonale nadaje sie do
masteringu i EQ.

Rézne specjalne wersje delaya, w tym dyfuzor, quad-tap i inne.
Selektor wejscia, kierujacy jedno z wielu wejs¢ na wyjscie.

Przesyta sygnat do odpowiednich fizycznych gniazd wyjsciowych.

5-pasmowy korektor parametryczny umozliwia precyzyjng
kontrole.

Réznorodne stare i nowe phazery w tym vibe.

Efekt, obejmujacy takie tryby pracy jak detune, harmonizer
(inteligentny/uzytkownika), whammy i wiele innych.

Do o$miu linii op6zniajgcych wchodzacych w interakcje na
matrycy.

Rownolegle rezonansowe filtry grzebieniowe. Twoérz akordy i nie
tylko.
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REV
RN
G
ROT

RTA

SYN
TTD
TMA

TRM

VOC
VOL

WA
H

Reverb
Ring Mod
Rotary
Realtime
Analyzer
Synth

Ten-Tap Delay
Tone Match

Tremolo

Vocoder

Volume/Pan

Wah

Odtworzone na swiatowym poziomie klasyczne reverby
sprezynowe, pogtosy pomieszczen, sal, hal i wielu innych.

Elastyczny modulator pierscieniowy (ring modulator).
Symuluje klasyczny obracajgcy sie gtosnik z wieloma
mikrofonami.

Wizualizacja widma czestotliwo$ci sygnatu wejsciowego.

Trojglosowy, monofoniczny syntezator, ktéry $ledzi to, co grasz.

Ustaw czas, panorame i odstepy dla 1-10 oddzielnych delay’éw.

Dopasowuje Axe-Fx Il do dzwieku wzmacniacza, nagrania lub
urzadzenia.

Tworzy klasyczne tremolo, plus auto-pan lub psychodeliczne
efekty.

Cyfrowe odtworzenie analogowego klasyka.

Prosty blok gtosnosci oferuje réwniez narzedzia do zarzadzania
wejsciem/wyjsciem kanatu.

Wiele typéw kaczek opartych na znanych oryginatach.

44

Kazdy preset zawiera réwniez zestaw kontroleréw (Controllers) stuzgcych do automatyzacji oraz blok Scene MIDI. Aktualna lista blokow w
Axe-Fx lll wraz z ich opisem zawarta zostata w osobnym dokumencie ,Przewodnik po blokach”,

54



5 PRESETY

PRZYKLADOWE UKLADY MATRYCY W
PRESETACH

Ponizej znajduje sie kilka ilustracji wyjasniajgcych, w jaki sposéb bloki sg tgczone w celu utworzenia
presetow. llustracje sg zrzutami ekranu z Axe-Edit lll, a nie odpowiednikiem matego ekranu procesora.

Przyktad 1: Stodkie i proste. Wah. Drive pedal. Amp and Cab. Delay i Reverb w sekcji post.

Przyktad 2: Tutaj dodano kilka dodatkowych efektow, a pogtos jest puszczony réwnolegle z delay’em
dla uzyskania nieco innego brzmienia.

‘ In 1 Comp Wah Phaser Orive Amp Cab Enhance MultDly \ Deday / ‘
T ek o e e T S gy T S 'l“ ‘|' T
I“\ ‘-"’
Reverd

Przyktad 3: Caty rownolegty fancuch dla uzyskania efektu typu shimmer, ktérego ilo§¢ w korncowym
miksie kontrolowana jest blokiem VOLUME.

Przyktad 4: Ztozony preset z efektami pre i post dla dwéch wzmacniaczach. Stereofoniczna kolumna
daje sygnat na OUT 1 (Front of House), natomiast wyjscie Out 2 omija blok CAB i jest uzywane z
neutralnym wzmacniaczem mocy

i prawdziwymi gtosnikami gitarowymi (backline).

Przyktad 5: Bardzo ztozony preset z dwoma wzmacniaczami, réwnolegtymi $ciezkami, zewnetrznym
sprzetem oraz

4 blokami przesteréw i deley’éw. To ustawienie jest pierwszym na tej stronie, ktére pokazuje niektére
bloki, ktore sg wytgczone (bypassed).
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EDYTOWANIE BLOKOW EFEKTOW

Bloki sg w petni programowalne, dzieki czemu mozna dowolne zmieni¢ kazde ustawienie. Menu edycji
(Edit) kazdego bloku zawiera jedng lub wiecej stron, kazda daje dostep do wielu parametrow
sterujacych réznymi funkcjami. Oto przewodnik opisujgcy, w jaki sposdb mozna uzyska¢ dostep do

réznych stron menu edyciji i jak z nimi pracowac.

OTWIERANIE MENU EDYCJI

» Na matrycy (Layout) wybierz interesujgcy Cie blok.

» LUB... z dowolnej strony, nacisnij EDIT, aby przejs¢ od razu
do menu edycji wybranego bloku (lub pierwszego bloku, jesli

nie zostat wybrany zaden).

NAWIGACJA POMIEDZY
STRONAMI

» Wiekszo$¢ menu edycji ma wiele stron,
wyswietlanych jako zaktadki w gornej czesci
menu (czerwone strzalki, po prawej).

» Nacisnij przycisk PAGE aby przenies¢ sie na
strone po lewej lub prawe;.

POKRETLA ,.EDYCYJNE”

» Wiekszosc¢ stron w menu Edit wyswietla do
pieciu wirtualnych elementdéw sterujgcych, takich
jak pokretta lub przetgczniki. Aby dokonac za ich
pomocg zmian, uzyj pokretet umieszczonych
ponizej wyswietlacza.

» Wszystkie wprowadzane zmiany ustyszysz w
czasie rzeczywistym.

» Przesuwaj sie pomiedzy wierszami za pomocg
NAV UP/DOWN.

+MENU” EDYCYJNE STRON

» Niektére strony majg pionowe listy parametrow.

» Skorzystaj z przyciskéw NAV UP/DOWN, aby
przemieszczac sie pomiedzy wierszami lub
przyciskow NAV Left/Right, aby przeskoczyc.

» Pokretto A i pokretto VALUE obstuguje wybrany
parametr.

» Pokretta B, C, D i E sterujg innymi parametrami,
zgodnie z oznaczeniami literowymi na liscie.

INNE RODZAJE STRON

» Niektore bloki posiadajg specjalne menu edycji,
z parametrami utozonymi w wierszach i
kolumnach. Niektére z nich zawierajg
interaktywne wskazniki miernikoéw lub wykresy.
Uzyj pokretet NAV i VALUE lub A, B, C, D, E do
nawigacji i wprowadzania zmian.

» W przypadku stron typu (TYPE), takich jak typ
wzmacniacza, wystarczy wybraé na liscie
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Chorus 1

Type | Basic| Expert Mix

Analog Stereo Scene: 1 Channel: & | —
C S0.0 %
5 . 5 " I/‘l‘ I/'|\J :f'|'w
] m— | e e Ry
Number Tempo Rate Depth Delay
Voices Time
( RESET ) BYPASS ) MODIFIER ) ROW ) (MORElof2)

Chorus 1

Type Basic [Expert| Mix

"

[ ReseT ) (

Analog Stereo Scene:1  Channel: A == —
.
B High Cut 8000 Hz
C LFO Phase 90.0 deg
0 LFO Type TRIANGLE
E Auto Depth Low

Phase Reverse NONE

Drive 333

Width 500 %

LFO2 Rate 0.050 Hz

LFO2 Depth 00%

Stereo Spread * 100.0 %

BYPASS ) (( MODIFIER ) {  ROW ) ([ MORE1of2)

Multiband Compressor 1

| Config | Mix

Scene: 1 Channel: & [ | —

Low Mid High

Crossover Freq  500.0 Hz 10000 Hz

Threshold -80db -20db -10db

Ratio 1.000 20.00 2.000

Attack 10.00 ms 10.00 ms 10.00 ms

Release 10.00 ms 1000 ms 500 ms

Level -20.0 dB -6.00 dB

Detector Fast RMS Peak RMS+Peak

Mute OFF - LON WD W
v Mav Value Value Value
(" ReseT ) BYPASS ) ( MODIFIER ) (  ROW ) (MORE1of2)
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interesujgcy nas model za pomocg NAV i
zmienic strone lub nacisngc¢ przycisk EXIT.
Dokonane zmiany zapisujg sie domysinie.

ZAPISYWANIE ZMIAN

Po edycji presetu, bedziesz chciat zapisa¢ wprowadzone zmiany.

Kazdy preset w Axe-Fx Il moze zosta¢ zmodyfikowany. Nie ma tu zadnych presetow fabrycznych,
ktérych nie mozna zmienié czy usungé.

Po dowolnej zmianie w aktywnym presecie, az do momentu zapisania (Store) lub zatadowania nowego
brzmienia, bedzie $wiecic¢ sie dioda LED podpisana na panelu przednim jako ,EDITED”.

ABY ZAPISAC PRESET...

» Nacisnij przycisk STORE, aby wyswietli¢ strone STORE.

» Nacisng¢ ENTER, aby wyswietli¢ komunikat ,Do you want to overwrite the Preset?” (Czy chcesz
nadpisa¢ ustawienia wstepne)

» Nacisnij ponownie ENTER, aby potwierdzi¢, lub EXIT, aby anulowac.
» Komunikat ,SAVED!” jest wySwietlany za raz po zakonczeniu zapisywania.

ABY ZMIENIC NAZWE PRESETU LUB LOKALIZACJE...

Axe-Fx Il posiada pamie¢, moggcg przechowywac 512 presetéw, ktorym podczas zapisywania mozna
nadawac
lub edytowac nazwe.

» Nacisnij przycisk STORE, aby wyswietli¢ strone STORE.
» NAV w dét do linii PRESET.

Obrd¢ pokretto B, aby przesung¢ kursor.

Gatkg C wybiera sie duze litery.

Gatkg D wybiera sie mate litery.

Gatka E wybiera sie cyfry.

Gatkg VALUE wybiera sie WSZYSTKIE znaki, w tym symbole. W nazwie presetu mozna uzy¢
do 31 znakow.

» Mozesz rowniez NAV do dowolnej nazwy sceny, aby edytowac jg w ten sam sposdb.
» Nacisnij ENTER, aby zapisac¢, a nastepnie naci$nij ENTER ponownie, aby potwierdzic.
» Zostanie wyswietlony komunikat ,SAVED!”, a nowa lokalizacja (jesli istnieje) zostaje zatadowana.

Nadawanie nazw scenom jest nowg i potezng funkcjg. Poza okreSleniem, do czego dana

krotkie notatki lub przypomnienia. Na przyktad, symbol ,uko$nika” moze wskazywac, ze

@ scena jest przeznaczona, hazwy w niewykorzystanych scenach mogg byc uzyte jako,

mamy podfgczony zewnetrzny pedat ekspresji. ,FB /1, Mix /2 moze wskazywac, ze
sprzezenie zwrotne (Feedback) jest kontrolowane przez pedat ,,External 1”7, a Mix przez
,External 2”.
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LIMITY CPU DLA PRESETOW

Kazdy blok, ktéry umiescisz w presecie, przyczynia sie do obcigzenia procesora. W dowolnym
momencie mozesz sprawdzi¢ biezgce obcigzenie catkowite, oglgdajgc miniaturowy miernik CPU w
gornej czesci matrycy.

Maksymalne dopuszczalne obcigzenie wynosi 90%. Istniejg zabezpieczenia zapobiegajgce
przecigzeniu Axe-Fx Ill. Po pierwsze, nie bedziesz mégt wstawic jakiegokolwiek bloku, ktory mogtby
spowodowac przekroczenie wspomnianej granicy o czym poinformuje Cie komunikat ,INSUFFICIENT
CPU” (zbyt mato mocy CPU). Axe-Fx Ill zaktada, ze blok zostanie wykorzystany do granic swoich
mozliwosci i takg wartos¢ obcigzenia dodaje podczas wyliczen. Obcigzenie CPU powyzej 90% moze
odbic sie na jakosci sygnatu audio.

Jesli nie mozna wstawic efektu z powodu ograniczen mocy procesora, mozna dokonaé¢ zmian w celu
zmniejszenia aktualnego obcigzenia i sprébowac ponownie. Mozesz, np. usung¢ efekt, ktéry jest mnigj
istotny. Dostosowanie niektérych parametrow réwniez moze poméc. Ale uwazaj, aby nie prébowac
ustawia¢ parametrow z powrotem na wyzsze wartosci juz po wstawieniu nowego bloku. Przy bardzo
wysokim poziomie wykorzystania procesora, Axe-Fx Ill moze stac sie niestabilny.

Oto kilka wspolnych parametrow bloku, ktérych ustawienia majg wymierny wptyw na wykorzystanie
procesora:

=  Amp: Output Comp: Ustaw na ,0” dla najmniejszego zuzycia procesora.

= CAB: Mute (wycisz): Im wiecej IR-6w na blok, tym wieksze zuzycie procesora.

= Reverb: Quality (jako$¢) i Echo Density (detalicznos¢ echa). Lower (nizsza) = mniejsze

zapotrzebowanie na moc procesora. Najmniejszy apetyt na CPU ma reverb sprezynowy
(Spring).
= Compresor: Ustaw typ na jedng z opcji ,PEDAL”, aby uzy¢ mniejsze obcigzenie procesora.
= Phaser: Stagesit: (stopnie). Mniej = mniejsze obcigzenie procesora.
= Filtr: Order i Q. Nize warto$ci = mniejsze obcigzenie procesora.
= Multitap Delay: Type. s#R6zne rodzaje majg rézne zapotrzebowanie na moc procesora.
= Modifiers (Modyfikatory) majg rowniez wptyw na wykorzystanie procesora.

el

Fractal Audio Wiki prezentuje liste pomystéw na oszczedzanie mocy procesora. Znajdziesz je na
stronie: https://wiki.fractalaudio.com/axefx2/index.php?title=Presets and blocks.

CPU I USB

Dzieki dedykowanemu procesorowi do obstugi USB, wykorzystanie procesora nie zwieksza sie, gdy Axe-
Fx lll jest podtgczony przez USB do komputera.
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PRZEGLAD

Przed przeczytaniem tego rozdziatu, prosze zapoznaé sie z rozdziatem ,MWprowadzenie do Scene i
Kanatéw”
na str. 9.

Kazdy preset Axe-Fx Il skfada sie z osmiu scen. Sceny nie muszg by¢ dodawane lub tworzone — sg
juz gotowe do uzycia. Pomysl o Scenie jak o ,presecie w presecie" reprezentujgcym preset w roznych
stanach. Sceny mogg kontrolowac, ktére bloki sg witgczone, a ktére wytgczone; na ktéry kanat jest
ustawiony kazdy blok itp.

Korzystanie ze scen ma wiele zalet. Wybor sceny pozwala na przywotanie jednym dotknieciem tego, co
w innej sytuacji wymagatoby ,tanczenia” po przetgcznikach noznych. Sceny tadujg sie natychmiast, a
zmiany sg wprowadzane ptynnie bez zadnych styszalnych ,dziur’. Sceny oferujg najprostszy sposob na
zapewnienie idealnego przenoszenia ,ogonow” efektdéw czasowych i przestrzennych takich, takich jak
delay i pogtos. To dopiero poczatek... ta niezwykle wydajna funkcja moze stac sie jedng z Twoich
ulubionych wtasciwosci Axe-Fx Ill.

Funkcja Kanatéw wtasciwie sama sie objasnia. Wiekszos$¢ blokow ma pewng liczbe kanatéw
(zazwyczaj cztery) i dla kazdego kanatu mozna ustawi¢ kazdy parametr jaki jest dostepny w danym
bloku. To tak, jakby mie¢ cztery takie same bloki w jednym miejscu matrycy.

CO ZAWIERAJA SCENY...
- Kazda scena przechowuje nastepujace elementy:
;“ 1. Stan Bypass kazdego bloku w wybranym presecie.
Veys A4 2. Biezgcy Kanat kazdego bloku w wybranym presecie.

3. Ustawienie czterech wirtualnych kontroleréw sceny (Scene Controller),
ktére moga ustawia¢ dowolne parametry we wszystkich scenach.

Sceny mogg wykorzystywacé réwniez blok Scene MIDI (str. 172) do wysytania do
8 komunikatéw MIDI PC lub CC za kazdym razem, gdy wybierana jest nowa
scena.

Kazda scena ma réwniez swoja wtasng nazwe.

CZEGO NIE ZAWIARAJA SCENY...

W skrécie? Wszystkiego innego. Sceny majg wptyw tylko na wymienione powyzej elementy. Sceny nie
mogg zmienia¢ rodzajow blokéw umieszczanych na siatce, ani zmieniac przebiegu sygnatu. Nie mozna
tez zmienia¢ parametréw efektu (z wyjagtkiem zmian wprowadzanych przez cztery kontrolery sceny), ale
pamietaj, mozna przetgczac kanaty.

CO ZAWIERA KAZDY KANAL...

Kazdy kanat przechowuje ustawienia dla kazdego parametru jaki wystepuje w danym bloku. Daje
to do czterech niezaleznych brzmienh z jednego bloku. Zauwaz, ze podobnie jak w przypadku
tradycyjnego pedatu lub procesora, bloki oparte na czasie, takie jak Delay i Reverb wspotdzielg ten
sam zestaw pamieci pomiedzy roznymi kanatami, wiec mozesz ustyszec¢ ,przeskakiwanie” kiedy
zmienisz czas lub wielko$¢. Aby tego unikngc¢, wystarczy uzy¢ réznych blokéw, ktére bedg aktywne w
réznych scenach.
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FAQ: DLACZEGO NIE MOZNA PO PROSTU ZMIENIC PRESETU? Zmiany

presetu dajg Ci catkowitg elastycznos¢. W kazdym zaprogramowanym ustawieniu mozna
zmieni¢ wszystko i wszedzie, ale to rozwigzanie ma tez wady. Synchronizacja wielu presetéw
jest zmudna. Trzeba zadbac o to, aby uzyskaé jednolite poziomy pomiedzy nimi i ustawic
wybrzmiewanie efektow. Cho¢ w Axe FX Ill zmiana presetéw jest szybka to zmiany scen sg

ZMIANA KANALOW

W réznych miejscach Axe-Fx lIl dostepne sg rozne sposoby zmiany kanatéw (Channels):

= Na matrycy — Wybierz zgdany blok i obro¢ pokretto Channel (B). Aktualne oznaczenie Kanatu
jest pokazane powyzej pokretta.

= Podczas EDYCJI BLOKU — Nacisnij przycisk MORE (pokretto E), aby wyswietli¢ pasek
Scene/Channel. Uzyj przyciskow CHANNEL -/+ (pokretta C i D), aby wybra¢ kanat.
Biezacy kanat jest wyswietlany u gory (posrodku kazdej strony w menu Edit.

= FC CONTROLLER - Kontrolery FC oferujg szereg dedykowanych opcji do wybierania
kanatéw. Informacji szukaj w ich instrukcji obstugi.

= MIDI - MIDI i inne kontrolery globalne, takie jak podtgczony zewnetrzny przetgcznik nozny
moga by¢ uzywane do wybierania kanatéw. Patrz sekcja ,Zdalne wybieranie Scen i Kanatow”
na str. 45.

KONFIGUROWANIE KANALOW

Kiedy edytujesz blok, programujesz juz co najmniej jeden kanat (zazwyczaj kanat A). Programowanie
dodatkowych kanatow jest proste: wystarczy wybra¢ zgdany kanat, jak opisano powyzej i normalnie
ustawic rézne parametry na ich nowe wartosci. Te czynno$¢ mozna powtorzy¢ dla kazdego kanatu
dostepnego w danym bloku, a nastepnie zapisa¢ preset.

ABY SKOPIOWAC KANAL....

Strona Tools (Narzedzia) w menu Layout (Matryca) udostepnia narzedzie do kopiowania ustawien
jednego kanatu

do drugiego. Dziata to w obrebie tylko jednego bloku. Nie mozna skopiowaé kanatu z jednego bloku do
drugiego

lub z jednego presetu do drugiego.

1. Przejdz do strony Tools w menu Layout.
2. Obracaj pokretto VALUE, az na wyswietlaczu pojawi sie napis ,COPY CHANNEL”.

3. Uzyj pokretta D, aby wybrac scene, z ktorej chcesz go skopiowac. Litery kanatow wyswietlane sg nad
pokrettami.

Uzyj pokretta E, aby wybra¢ miejsce, do ktérego chcesz skopiowac kanat.
Nacisnij przycisk ENTER lub przycisk EXECUTE na ekranie (pokretto C), aby zakonczy¢ kopiowanie.

Przetestuj zaprogramowane ustawienie i pamietaj o ich zapisaniu (STORE), aby nie stracic¢
wprowadzonych zmian.

WYBIERANIE SCEN

W r6znych miejscach Axe-Fx IIl dostepne sg rézne sposoby wyboru Sceny.
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= Na stronie gtéwnej Home — Uzyj przyciskow NAV UP/DOWN lub obré¢ pokretto A. Biezgca
scena bedzie podswietlona.

= NaMATRYCY — Obré¢ pokretto Scene (pokretto A). Wybrana scena zostanie pokazana powyzej
pokretta.

= Podczas EDYCJI BLOKU — Nacisnij przycisk MORE (pokretto E), aby wyswietli¢ pasek
Scene/Channel.
Uzyj przyciskow SCENE -/+ (pokretta A i B), aby wybra¢ scene.
Biezgca scena jest wyswietlana u gory (posrodku) kazdej strony w menu Edit.

= FC CONTROLLER - Kontrolery FC oferujg szereg dedykowanych opcji do wybierania
kanatow. Informacji szukaj w ich instrukgcji obstugi.

= MIDI — MIDI i inne kontrolery globalne, takie jak podtgczony zewnetrzny przetgcznik nozny
mogqg by¢ uzywane do wybierania scen. Patrz ,Zdalne wybieranie Scen i Kanatéw” na str. 45.

SCENA DOMYSLNA

Po wczytaniu nowego brzmienia automatycznie uruchamiana jest scena, ktéra byta wybrana w
momencie zapisywania presetu. Aby zmieni¢ domys$ing scene dla presetu, wystarczy wybrac¢ zgdang
scene i go zapisac.

KONFIGUROWANIE SCEN

Za kazdym razem, gdy tworzone jest ustawienie wstepne, konfiguruje sie co najmniej jedng scene.
Programowanie dodatkowych scen jest tatwe. Wybierz zgdang scene i uzyj zwyktych metod, aby
wigczy¢ lub wytgczy¢ efekty

i wybra¢ kanaty. Powtérz to samo dla kazdej sceny i zapisz zmiany. Ponizej znajduje sie kilka instrukciji
krok po kroku dotyczacych konfigurowania scen:

ABY SKONFIGUROWAC NOWA SCENE LUB EDYTOWAC ISTNIEJACA
SCENE...

1. Wczytaj wybrany preset i wybierz zgdang scene.

2. Wylaczy lub wigczy kazdy blok w zaleznosci od potrzeb.

= Na matrycy (Grid) lub podczas edycji dowolnego bloku uzyj przycisku BYPASS (pokretto B).

* Lub uzyj dowolnego przypisanego przycisku noznego lub kontrolera, aby wigczy¢/wytgczyé blok.
3. Ustaw kanat dla kazdego bloku w sposdb opisany na poprzedniej stronie.
4. Przetestuj i zapisz preset. Na stronie STORE, NAV do nowej sceny i nadaj jej nazwe (patrz str. 42).

Zawsze przetestuj WSZYSTKIE sceny w Twoim presecie — nawet te, ktére moga nie by¢ uzywane.
Upewnij sie, ze w catym presecie nie ma nieprzyjemnych skokdéw gtosnosci lub innych niespodzianek,
ktére mogtyby

w przysztosci popsu¢ Twoje brzmienie w razie przypadkowej pomyiki.

ABY SKOPIOWAC JEDNA SCENE DO DRUGIEJ...

Strona Tools (Narzedzia) w menu Layout udostepnia narzedzie do kopiowania jednej sceny do drugiej
(bez nazwy sceny). Dziata to w obrebie tylko jednego presetu. Nie mozna skopiowac sceny z jednego
presetu do drugiego.

5. Przejdz do strony Tools (Narzedzia) w menu Layout (matryca).
6. Obracaj pokretto VALUE, az na wy$wietlaczu pojawi sie napis ,COPY SCENE”.

7. Uzyj pokretta D, aby wybrac scene, ktdrg chcesz skopiowaé. Numery scen pokazane sg powyzej
pokretia.

8. Za pomoca pokretta E wybierz miejsce, do ktérego chcesz skopiowac scene. Mozna rowniez
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wybrac¢ opcje skopiowania jednej sceny do wszystkich ,ALL”".
9. Nacisnij przycisk ENTER lub przycisk EXECUTE na ekranie (pokretto C) aby sfinalizowa¢ operacje
kopiowania.

10. Przetestuj ustawienie i je zapisz (STORE).

ZDALNE WYBIERANIE SCEN | KANALOW

Sceny i kanaty mozna wybiera¢ za pomocg MIDI lub Global Controllers (kontroleréw globalnych). W
tym przypadku zalecane jest korzystanie z przetgcznikow noznych, ale nie pedatéw, mimo ze
przetgczniki mogg by¢ podigczone do gniazd ,Pedal”. Do wyboru mamy kilka opciji.

ZWIEKSZANIE | ZMNIEJSZANIE NUMERU SCENY

Funkcje Scene Increment i Decrement (przyrostowa i redukcyjna zmiana numeru sceny) pozwalajg
na przechodzenie w gore lub w dot przez poszczegodine sceny po kolei. Kazdej z tych funkcji nalezy
najpierw przypisa¢ numer CC# lub pedat/przetgcznik w menu MIDI/Remote. Funkcja jest wyzwalana
przez dowolng warto$¢ kontrolera.

WYBOR SCENY

Ta opcja wykorzystuje warto$¢ kontrolera CC do wybrania okreslonej sceny. Najpierw Tabela 1
nalezy przypisac funkcji Scene Select wtasny numer Control Change w menu
MIDI/Remote w sekcji SETUP. 0=Scene 1

Scena jest ustawiana przez warto$¢ kontrolera (a nie przez sam numer CC; patrz FAQ 1=Scene ?
ponizej). Wartosci zaczynajg sig od 0, podczas gdy sceny sg ponumerowane od 1, WieC: 5 - geene 3
~Wartosé CC plus jeden = numer sceny”. (patrz Tabela 1, po prawej). Ten schemat

CC Values, Scenes.

jest kontynuowany i powtarza numery sceny 1-8 w formie warto$ci CC od 0 do 127". 2 ) :CE”E:
= ocene

PRZYKLAD: Powiedzmy, ze chcesz, aby Twoj DAW wybrat Scene 3. Otworz menu 5 - Scene 6

MIDI/Remote e

i przypisz wybrang warto$¢ komunikatu CC# dla opcji ,Scene Select”. Powiedzmy, ze
bedzie to CC#34. Ustaw swoj DAW, aby wystat komunikat CC#34 z wartoécig ,2”, ktéra 7 = Scene 8
zataduje scene 3.

TABELLA 2
WYBOR KANALU CC Values/Channels
Wykorzystuje on warto$¢ kontrolera CC# do wybrania okreslonego kanatu. Kazdy blok Iafﬁ[ﬂe .

ma swoje wiasne dedykowane ustawienie do wyboru kanatu. Znajdziesz je na liscie na 9 = Channel C
stronie Channel

w menu MIDI/Remote w sekcji SETUP. 3 = Channel D

Kanat jest ustawiany przez warto$¢ kontrolera (nie jest to numer CC#... patrz FAQ ponizej). Wartosci
zaczynajq sie od 0, czyli od kanatu A, a nastepnie sg kontynuowane. (Patrz tabela 2, po prawej
stronie). Tak jak w przypadku Scene Select (powyzej) seria jest kontynuowana, powtarzajgc kanaty A-
D, az do wartosci 127.

1 Matematycznie: Numer scenyi# = [(Warto$é CC mod 8) +1]
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FAQ: Numer MIDI CC i warto$é CC... Jaka jest réznica?

Komunikaty MIDI Control Change — inaczej CC — majg numer (0-127) i wartos¢ (0-127).
Numer jest tak jakby odpowiednikiem ,ID” okreslajgcym, ktorg funkcje chcesz kontrolowac.
Prostym przyktadem moze by¢ pedat ekspresji MIDI, wysytajgcy komunikat CC#7, ktory jest
interpretowany przez urzadzenie pracujgce standardzie MIDI jako poziom gtosnosci Volume.
Axe-Fx Il pozwala Ci ustawi¢ numery CC dla dtugiej listy parametrow znajdujgcej sie w menu
MIDI/Remote w sekcji SETUP.

Po ustawieniu CC# do sterowania wybrang funkcja, jej wartosé (value) mowi, co ma zrobic
urzadzenie. Niektore funkcje, takie jak Volume — interpretujg dane w zakresie ciggtym od 0-
127. Inne funkcje — takie jak bypass — po prostu wytgczajg np. blok dla niskiej wartosci i
wiaczajg dla wysokiej wartosci. Inne funkcje moga by¢ wyzwalane przez dowolng wartosé
komunikatu CC.

Rézne typy sterownikéw fizycznych transmitujg wartosci na rézne sposoby. Pedal, ktory
przesuwa sie ptynnie w potozeniach ,pieta — palce”, wysyta strumien wartosci z zakresu 0-

WA De—mele el comomo dle B e = cocmcba L L A= (AN feomenow smeeel AN § depome e AN e mcpow smen =5
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MAPOWANIE ZMIANY PROGRAMOW

Innym sposobem wybierania scen za posrednictwem MIDI jest uzycie funkcji Custom PC Mapping,
ktéra umozliwia przestanie pojedynczego przychodzgcego komunikatu MIDI Program Change (PC) w
celu wybrania rownoczesnie Presetu i Sceny. Jest to popularna opcja w przypadkach, gdy podtgczony
kontroler podtogowy MIDI nie jest wystarczajgco zaawansowany, aby przesyta¢ komunikaty MIDI
wymagane do wyboru Sceny.

Parametr PC Mapping (mapowania PC) na stronie General w MIDI/Remote, znajdujgcym sie menu
SETUP musi by¢ wigczony, aby niestandardowe odwzorowanie byto skuteczne. Z tg opcjg ustawiong
na ,ON”, wewnetrzna tabela ponownie mapuje kazdy przychodzgcy komunikat MIDI Program Change,
aby mozna byto zatadowa¢ wybrany przez uzytkownika preset i scene. Tabela jest ograniczona do 128
wpisow. Dlatego, gdy wigczona jest funkcja PC Mapping, ignorowane sg komunikaty MIDI BANK
SELECT.

Przy opcji mapowania PC ustawionej na ,OFF”, program MIDI zmienia ustawienia w stosunku 1:1, a
polecenia Bank Select sg przetwarzane jak zwykle zgodnie z ,Tabelami referencyjnymi MIDI” na str.
186.

BUDOWANIE MAPY

Tabela mapowania znajduje sie na stronie Mappping w menu MIDI/Remote w sekcji SETUP.

Aby z niej skorzystac, nalezy postepowacé zgodnie z tg prostg procedura:

1. NAV do wiersza, dla ktéregokolwiek komunikatu Program Change, ktéry ma by¢ ponownie
mapowany.

2. Uzyj pokretta B, aby ustawi¢ zgdang wartos¢ dla opcji Map to Preset. Jest to ustawienie domysine,
ktére zostanie zatadowane po odebraniu wybranego komunikatu Program Change.

3. Uzyj pokretta C, aby ustawi¢ zgdang wartos¢ dla opcji Map to Scene. Mozna wybra¢ numer sceny
numeru lub wybraé opcje ,AS SAVED”, aby zatadowa¢ domysing scene zapisang w presecie. (aby
uzyskaé wiecej informaciji na temat sceny domysinej, patrz str. 44).

4. Powtorzy¢ kroki od 2 do 4 dla wszystkich pozostatych komunikatéw Program Change, ktére chcesz
zamapowac.

5. Zamknij po zakonczeniu. Nie trzeba zapisywac ustawienh w menu SETUP.

Niestandardowe parametry mapy pozostajg nienaruszone nawet po wytgczeniu funkcji mapowania PC
(PC Mapping).

WYSYLANIE KOMUNIKATOW MIDI ZE
SCENAMI

Szczegotowe informacje o tym, jak kazda scena moze transmitowaé do o$miu komunikatow MIDI,
mozna znalez¢
w czesci ,Blok MIDI dla sceny" na str. 172.

POZIOMY SCEN (SCENE LEVELS)

Kazdy z blokéw wyjsciowych zawiera osiem parametréw, ktdre pozwalajg obnizy¢ (cut) lub podnies¢
(boost) poziom dla dowolnej sceny. Korzystanie z tych regulacji to szybki sposdb na zrébwnowazenie
lub zwiekszenie poziomu gtosnosci sceny, gdy inne opcje ustawiania poziomdéw nie sg dostepne.
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SCENY, KANALY | MODYFIKATORY

Systeme modyfikatorow (Modifier) zapewnia rozbudowang automatyzacje i zdalne sterowanie
parametrami
Axe-Fx III.

Modyfikatory sg szczegotowo opisane w Rozdziale 9 na str. 188, ale tutaj znajduje sie podsumowanie
najwazniejszych informacji o scenach, kanatach i modyfikatorach.

KONTROLERY SCEN

Wartosci parametréw w poszczegoélnych blokach sg zawsze takie same dla kazdej ze Scen zapisanych
dla presetu. Oczywiscie, mozna zmieni¢ Kanat, ktéry jest Swietna sprawag, ale to nie samo. System
Scene Controller zapewnia jednakze mozliwos¢, aby poszczegdlne parametry lub grupy parametréw
miaty rozne wartosci w kazdej scenie.

Patrz: ,Przewodnik: Kontrolery scen” na str. 151.

KANALY | MODYFIKATORY

Modyfikatory sg wspoétdzielone pomiedzy kanatami. Oznacza to, ze kazdy modyfikator utworzony w
jednym kanale bedzie obecny na wszystkich kanatach danego bloku. W wiekszos$ci przypadkow jest to
duza wygoda, bo unikamy koniecznosci wielokrotnego stosowania tego samego modyfikatora przy
zmianie kanatéw.

W niektérych przypadkach mozesz jednak zauwazyé, ze jesli podczas przetgczania z jednego kanatu
na drugi zmienisz typ (Type) efektu, pewne parametry albo nie sg w ogdle obecne, albo pojawiajg sie
pod réznymi nazwami. Na przykfad, w bloku daley’a, Mono Tape daley ma parametr zwany ,Head 2
Ratio”, podczas gdy ten sam parametr jest nazywany ,L/R Time Ratio” w Dual Delay. Roznice te sg
takie, ze wyniki nie powinny by¢ nieprzewidywalne.

SCENE REVERT: IGNOROWANIE
BIEZACYCH ZMIAN

Zmiany sceny dokonane z panelu przedniego Axe-Fx Il (lub Axe-Edit Ill) pozostajg w mocy do
momentu ich zapisania lub odrzucenia poprzez zatadowanie innego presetu bez zapisywania. Zmiany
dokonywane za pomocg przyciskéw noznych lub MIDI mogg jednak dziata¢ w rozny sposob, w
zaleznosci od ustawienia globalnego o nazwie Scene Revert. Po wigczeniu funkcji Scene Revert
wszelkie zmiany wprowadzone w scenie sg natychmiast usuwane po zatadowaniu nowej sceny. Oto
dwa przykfady umozliwiajgce porownanie sposobu dziatania zmiany sceny w obu trybach:

Przyktad 1: SCENE REVERT OFF

(domysinie) Przykiad 2: SCENE REVERT ON

1. tadujesz SCENE 1. DRIVE jest 1. tadujesz SCENE 1. DRIVE jest
WYLACZONY. WYLACZONY.

2. \_N’faczasz DRIVE 1 za pomoca przycisku 2. Wigczasz DRIVE 1 za pomocg przycisku
noznego. noznego.

3. Przechodzisz na SCENE 2.
4. Zmieniasz z powrotem na SCENE 1.

3. Przechodzisz na SCENE 2.
4. Zmieniasz z powrotem na SCENE 1.

5. DRIVE 1 bedzie wtgczony, bo w takim stanie 5. DRIVE 1 bedzie WYLACZONY, bo w takim
go ostatnio pozostawites. sfanie go ZAPISALES ’
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ABY WEACZYC/WYLACZYC FUNKCJE SCENE REVERT...

1. Przejdz do strony General menu MIDI/Remote w sekcji SETUP.
2. NAV do SCENE REVERT i ustawi¢ ,ON” lub ,OFF” w zaleznosci od potrzeb.
3. EXIT, aby zakonczy¢. Nie ma potrzeby zapisywania (STORE) zmian w SETUP-ie.

7 USTALANIE POZIOMOW
PRESETOW

W poréwnaniu z tematem prawidtowego ustawiania ogélnych pozioméw wejsciowych i wyjsciowych ta
sekcja dotyczy balansowania poziomoéw pomiedzy presetami, scenami i kanatami. Zrownowazenie
poziomdéw wymaga zaréwno wiedzy, jak i narzedzi. Wyzwanie, jakim jest uzyskanie ,wfasciwych”
poziomdw nie jest unikalne dla Axe-Fx Ill. Gitarzysci i technicy dzwieku napotykajg te same przeszkody
podczas korzystania z tradycyjnych urzadzen: nasz stuch, gtosniki i otoczenie sg zmienne. Na
platformie tak poteznej i elastycznej jak Axe-Fx lll, liczba opcji wptywajgcych na gtosnos¢ moze byc
zniechecajgca, ale na szczescie istniejg pewne dobre zasady, wszystkie poparte szeregiem
precyzyjnych kontrolerow i miernikow. Ta sekcja ma na celu pokazanie metody, na ktérej mozna
polegac¢ przy normalizacji poziomow presetdw, scen i kanatéw.

ZASADY OGOLNE

» Nasze uszy nas zwodzga. Zjawisko znane jako ,krzywa jednakowego poziomu gtosnosci dzwieku”
(efekt Fletchera Munsena") powoduje rézne postrzeganie rownowagi tonalnej w zaleznoéci od
gtosnosci. Przy mniejszych gtosnosciach, niskie i wysokie czestotliwosci wydajg sie by¢ relatywnie
cichsze. Dowiedz sie wiecej o tym zjawisku i sprawdz swoje presety na réznych poziomach,
szczegolnie na tzw. gtosnos¢ sceniczne;!

» Ze wzgledu na zmienng charakterystyke czestotliwosciowg, rozne systemy gtosnikowe réwniez
zmieniajg nasze postrzeganie wzglednej gtosnosci. Ustawiaj poziomy na systemie, przez ktore
bedziesz grat, lub idealnie, na najlepszych i najdoktadniejsze gto$nikach, jakie mozesz znalez¢.
Badz przygotowany na dokonywanie regulacji na innych systemach nagtosnieniowych. (Dotyczy to
zaréwno Twojej barwy brzmienia, jak i poziomu gtosnosci.)

» Nasze otoczenie lub kontekst odtwarzania rowniez zmieniajg postrzeganie gtosnosci. Dwa dzwigki
gitary mogg wydawac sie relatywnie réwne w poziomie, gdy stuchasz tylko ich, ale brzmig zupetnie
inaczej, gdy ,rywalizujesz” w miksie z innymi instrumentami, takimi jak bas i bebny, lub gdy grasz
na problematycznej scenie. Dlatego: dostosuj sie do kontekstu

ZASADA PODSTAWOWA

» Istnieje wiele réznych metod dostosowania poziomu w Axe-Fx Ill. Dobrg zasadg jest uzywanie
parametru Level bloku wzmacniacza. Zobacz opis na nastepnej stronie, gdzie wyjasniamy, w jaki
sposoéb nalezy postepowac podczas ustawiania Presetow, Scen i Kanatéw.

» Pomijajac wszystko nalezy uzywac zdrowego rozsgdku. Polegaj na wskaznikach, ale nie ustawiaj
poziomow wytgcznie na podstawie ich wygladu. Uzywaj swoich uszu!!!

WYJATKI OD TEJ REGULY

» Jezeli za blokiem (blokami) wzmacniacza znajdg sie dynamiczne efekty zalezne od poziomu
gtosnosci, takie jak kompresor lub bramka to po zmianie poziomu we wzmacniaczu trzeba bedzie
ponownie ustawic¢ te bloki. Lepszg opcjg moze by¢ ztamanie podstawowej zasady i zamiast
,ruszania” poziomu we wzmacniaczu warto wyregulowaé¢ wyjscie ostatniego bloku wptywajgcego na
dynamike.
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7 USTALANIE POZIOMOW PRESETOW

» Dotyczy to réwniez wszelkich efektow nieliniowych, ktore tak jak przester (Drive) moze by¢ w
rzadkich przypadkach (takich jak efekty Tape Saturation lub Bitcrusher) za blokiem wzmacniacza.
Dlatego dostosuj poziom (Level) dla tych blokéw zamiast regulowa¢ go we wzmacniaczu.

» Jesli w sekcji Preamp bloku Cab wystepuje parametr Drive/Saturation, to zamiast korzystac z
niego, lepiej wyregulowa¢ poziom bloku uzywajgc funkcji Level.
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7 USTALANIE POZIOMOW PRESETOW

METODA REGULOWANIA POZIOMOW

Nowy tryb podgladu matrycy — ZOOM — doskonale nadaje sie do wyrbwnywania poziomow pomiedzy
Presetami, Scenami i Kanatami.

Przefgczajac sie pomiedzy stronami Edit i Meteres w menu Layout mozna zobaczy¢ nazwy blokéw
oraz mierniki poziomu wejscia i wyjscia blokéw (odpowiednio niebieskie i zielone). Co wazniejsze,
podczas gdy siatka jest pomniejszona, na gorze ekranu wyswietlane sg wskazniki wysterowania VU
dla wyjs¢ Output 1 i 2. Skala tych miernikéw wynosi od -20 do +10 dB z czerwong linig ustawiong na 0.
(Jest to poziom wewnetrzny, a NIE odczyt dBu.) Te wskazniki sg idealne do ustawiania poziomow.

Edit Meters  Tools Edit Meters  Tools

> Scene: 1 Channel Block Level Row Column (> Scene: 1 Channel Block Level Row Column
BYPASS DELETE CABLE CONTROLLERS BYPASS DELETE CABLE CONTROLLERS

W powiekszonym oknie menu Layout wida¢ wskazniki VU. Po przejsciu w prawo na strone Meters widac

Aby ustawi¢ poziomy, graj na gitarze i obserwuj wskazniki VU. Pamietajgc o podstawowej zasadzie — i
nie zaktadajgc zadnych wyjatkéw — dostosuj poziom wyjsciowy bloku wzmacniacza, wybierajgc go i
przekrecajgc pokretto Block Level (C), az poziom bedzie oscylowat wokot czerwonej linii (zobacz
ponizszg wskazowke na temat korzystania

z Loopera). Rdzne sposoby gry na gitarze, r6zne modele i ustawienia wzmacniacza aktywujg miernik
na rézne sposoby. Graj caty czas. Graj akordy i rify — wieksza zawarto$¢ baséw moze mocnigj
wychyla¢ wskazniki. Jesli chcesz poréwnac poziomy dwdch presetéw/scen/kanatow, odtwarzaj ten sam
typ materiatu i spoglgdaj na mierniki. Pamietaj, ze za kazdym razem, gdy ustawiasz Drive, Master lub
inny parametr wzmachniacza, moze zaj$¢ potrzeba ponownego przejscia przez caty proces.

Jesli masz dwa bloki wzmacniacza, tatwiej bedzie Ci dostosowac poziomy w jednym bloku, ktéry
sumuje ich wyjscia, jak np. Mixer, Volume lub Cab.

Widok Layout pozwala na zmiane Scen (pokretto A) i Kanatéw (pokretto B), dzieki czemu mozna
porownywaé
i regulowac wszystko w obrebie jednej strony.

Pamietaj o zasadzie zdrowego rozsgdku: caty czas musisz uzywac swoich uszu. Kiedy uzywasz
miernikbéw, moze okazac sie, ze mocny, czysty wzmacniacz moze grac gtosniej niz przesterowany
wzmacniacz z mnostwem dotu.

SOLOWKI | GLOSNIEJSZE BRZMIENIA

Masz teraz wiedze, jak znormalizowaé poziom w obrebie Presetéw, Scen i Kanatow, ale co jesli
chcesz, aby niektore dzwieki byty gtosniejsze lub cichsze od innych? Dobrym sposobem jest
wyréwnanie poziomoéw, a nastepnie wybranie brzmienia, ktére ma by¢ najgtosniejsze. W nastepnym
kroku wystarczy tylko wyciszy¢ te brzmienia, z ktérymi ma wspéttworzy¢ cato$¢, np. preset. Takie
podejscie pomaga zadbac o jak najwiekszy headroom i unikng¢ przesterowywania dzwieku (clippingu).
Nie ma tez nic ztego w tym, Ze niektore brzmienia byty bardzo ciche: nasze produkty majg bardzo
dobry stosunek sygnatu do szumu i nie cierpig z powodu probleméw, ktére dotyczg sprzetu
analogowego ustawionego na poziomie nizszym niz ,optymainy”.
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7 USTALANIE POZIOMOW PRESETOW

Utatw sobie proces ustawiania poziomoéw, uzywajgc bloku Loopera do ,grania” za Ciebie
podczas krecenia gatkami. UmieS¢ Looper miedzy wejsciem a pierwszym blokiem.

POZIOM DLA BLOKOW W STANIE BYPASS

Nie tylko wzmacniacze i kolumny, ale takze ustawienia blokow efektéw przyczyniajg sie do osiggniecia
zadanych pozioméw. Oto kilka wskazowek utatwiajgcych wybieranie efektéw, tak aby poziomy
pozostawaty spojne podczas wigczania lub wytgczania blokéw.

» Czasami korzystamy z efektéw, ktore specjalnie majg zwiekszy¢ (booster) lub zmniejszy¢ poziom
dzwieku (limiter). Innym razem, chcemy, aby gtosnos¢ pozostawata taka sama, kiedy wigczamy
kolejny efekt. W obu przypadkach, istnieje prosta metoda, ktérg mozna wykorzysta¢ w celu
wprowadzenia prawidtowych ustawien.

Po pierwsze, przy wigczonym efekcie, wybierz opcje Mix, aby proporcje przetworzonego sygnatu
(wet)

i oryginalnego (dry) byta taka, jak sobie tego zyczysz. Nastepnie, z jedng rekg na parametrze Level
w wybranym bloku, a drugg na przycisku Bypass (przycisk B) wigcz i wytgcz efekt, dokonujgc w
tym samym czasie regulacji poziomu, az do uzyskania pozgdanej gtosnosci, gdy efekt jest
wigczony.

» Efekty bazujace na czasie, takie jak delay i pogtos sg zazwyczaj najlepsze z Bypass Mode (str.
77) ustawionym na ,MUTE FX IN”. Gwarantuje to, ze poziom ,dry” pozostaje niezmienny podczas
wigczania lub wytgczania bloku. Poniewaz to ustawienie maskuje mozliwe zmiany w
nieprzetworzonym sygnale, nalezy skorzysta¢ ze strony Meters w menu Layout, aby upewni¢ sie,
ze poziom jest mniej wiecej taki sam przed i za efektami ,czasowymi”, gdy sg one wytgczane.

» Efekty zmieniajgce wysokos$¢ dzwieku wymagajg specjalnej uwagi. W zaleznosci od ich typu i
ustawien, mozesz chcie¢ traktowac je jak efekt czasowy z ustawieniem ,MUTE FX IN” lub mozesz
chcie¢ ustawi¢ Bypass Mode na ,THRU" i uzy¢ pierwszej metody.
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8 BLOKI: PRZEWODNIK

Ten PRZEWODNIK obejmuje wszystkie bloki efektéw, ich typy i parametry. Posiada wtasny spis tresci:

PRZEWODNIK PO BLOKACH:

SPIS

TRESCI

BLOK INPUT & OUTPUT .....oooiiiiieiiiiiie e 74
Patametry Noise Gate .........cccccovvveeeciiiieeeninnenn, 74
Parametry Output MiXer..........cccoccvveeiiiiieeeninnenn. 75

PARAMETRY MIX/LEVEL ......coccoviiiiiiiiiiiiieee 77

BLOK AMP ...ttt 78

BLOK CAB ...ttt 88

BLOK CHORUS ......ooiiiiitiiiteee e 93

BLOK COMPRESSOR.......ccoiiiiiiiiiiiiiieee e 96
Parametry wspéine dla Pedal/Optical................. 96
Parametry Studio ........cccccevvvvvviiiiiii 97

Parametry Dynamics Processor Error! Bookmark
not defined.

BLOK CROSSOVER........ccccovveeiiiiiieieie e 100
BLOK DELAY oot 100
Model Mono i parametry wspdlne..................... 101
Parametry Stereo Delay ..........ccccccvveveviiennnnnn. 102
Parametry Dual Delay.........c..ccccccvvvviiiiiinnnnnnn. 103
Parametry Sweep Delay.........ccccccvvvvvveviinnnnnnn. 103
Parametry Mono Tape Delay...........ccccccoeee.. 104
Parametry Reverse Delay.........ccccccccvvvivennnnn. 105
BLOK DRIVE... .ottt 107
BLOK ENHANCER ..o 110

Parametry Modern Enhancer .... Error! Bookmark
not defined.

Parametry Classic Enhancer ...........ccccccceeenne. 111
Parametry Stereoizer

111, Error! Bookmark not defined.
BLOK FILTER ..o 111
BLOK FLANGER ..o 112
BLOK FORMANT ..o 115
BLOK GATE/EXPANDER......cccccooviiiiiiiieeeeeeeeee, 116
BLOK GRAPHIC EQ......ceeiieeciei e 118
BLOK LOOPER ......oooeeieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 119
BLOK IR PLAYER ..o, 121
BLOK MEGATAP ... 122
BLOK MIXER ....ooovviiiiiiiiiiiiee 124
BLOK MULTIBAND COMPRESSOR................... 125
BLOK MULTIPLEXER .......coovvviiiiiiiiiiiiiieeeie 127
BLOK MULTITAP DELAY ...cooovviviviiiiiiiiiiiieieee 128

Parametry podstawowe i Quad Tap ............. Error!
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Parametry Quad Parallel Delay ....................... 134
Parametry Quad-Series Delay ............ccceeeneee. 134
Parametry DiffuSOr .......ccccooviiiieiiiiiee e 134
Parametry Quad-Tape Delay ...........ccccoveeernnne. 136
BLOK PARAMETRIC EQ...cccvvveivieiiienieee e 137
BLOK PHASER ......ooiiiiiiieee e 139
BLOK PITCH ...oeiiiiiiiie e 142
Parametry wspélne bloku Pitch....................... 144
Dual Detune, Quad Detune...........ccccvvvvvvvevennnes 145
Dual Shift, Quad Shift, Quad Shift Delay ......... 146
Harmony (Dual, Quad, Quad Delay)................ 148
ArPEGUIALOL.....ceiiviiieiiiiiee et 149
Octave DIVIder.......cc.eeviiiiieiiiiiie e 151
Whammy (Classic + Advanced), Drop Tune.... 153
Crystal EChOES ... 155
Custom Shifter .......ccccoeviiieiiii e 155
Virtual Capo ...coovvvvviiiii 157
BLOK PLEX DELAY ..ooiiiiiiiiiieiieeee e 158
Parametry podstawowe i Plex Delay ............... 158
Parametry Plex Detune..........cccoocvveeiniieeennne, 159
Parametry Plex Shift ..........ccccciiiiinie, 159
Parametry Plex Verb.........ccocoiin, 160
BLOK REALTIME ANALYZER.......cccovvevieene 161
BLOK RESONATOR ......coiiiiiiiiiiiiee e 162
BLOK REVERB ......ccocoiiiiiiiiiiieiec e 164
BLOK RING MODULATOR......cccceeiiiriiiieiieene 169
BLOK ROTARY .ttt 170
BLOK SCENE MIDI ......coooiiiiiiiiiieiiie e 172
BLOK SEND ....ooiiiiiiiiieeiite e 174
BLOK RETURN ......ooiiiiiiiiiiieecee e 174
BLOK SYNTH ...ooiiiiiiiee e 176
BLOK TEN-TAP DELAY ...ooiiiiiiieieeeee e 177
Parametry wspolne i Ten Tap Delay................ 177
Parametry wspolne i Rhythm Tap Delay.......... 178
BLOK TONE MATCH ...coiiiiiiiieiee e 179
BLOK TREMOLO/PANNER.........ccoooiiiiieiiinne 180
BLOK VOCODER.......cccooiiiiiiieiecee e 181
BLOK VOLUME/PAN ..ottt 183
BLOK WAH WAH ..o 184
BLOKI GLOBALNE........coiiiiiiieiiiiee e, 185
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Aktualna lista blokéw w Axe-Fx Ill wraz z ich opisem zawarta zostata _
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BLOKI INPUT & OUTPUT 5 Blokow, 4 (N ]
BLOK WEJSC: INPUT 1—4 4 Bloki, 4 Kanaly  ( QUT

Bloki wejsciowe umieszczajg sygnaty na matrycy. Aby przetworzy¢ dowolny sygnat wejsciowy, preset
musi mie¢ co najmniej jeden blok wejsciowy.

Podobnie jak wszystkie mierniki wejsciowe, bloki wejsciowe sg NIEBIESKIE. Kazdy z czterech
ponumerowanych blokéw wejsciowych wprowadza sygnat na siatke z odpowiedniego wejscia:

Blok Input 1 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 1.1
Blok Input 2 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 2.
Blok Input 3 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 3.
Blok Input 3 wykorzystuje sygnat z wejscia Input 4.

1 W odréznieniu od innych wejs¢, Input 1 nie jest podtgczone na state do fizycznego gniazda i moze byc¢ ustawione tak, aby mozna byto
korzysta¢ na nim
z trzech réznych sygnatéw: 1) ANALOG (gniazdo Input 1/Instrument); 2) kanaty wyjéciowe USB Output Channels 5/6isk; na
podtgczonym komputerze: 3) sygnat cyfrowy na wejsciach SPDIF lub AES. Aby wybra¢ zrédio dla wejscia 1, uzyj Input 1 Select na
stronie Audio w menu /O sekcji SETUP.

INPUT USB / Wejscie USB

Do blok Input USB trafia sygnat z USB Outputs 7+8iskpodtgczonego komputera (Patrz 3 USB” na str.
28.) Istnieje wiele kreatywnych zastosowan dla wykorzystania wejsciowego bloku Input USB, takich jak
tworzenie tancuchow ,wtyczek sprzetowych” podtgczonych przez USB lub przetwarzania $ciezki
podktadu i gitary na zywo, po mastering.

Parametry bramki szumow (Noise Gate)

Kazdy blok wejsciowy zawiera bramke szumoéw. Wszystkie sygnaty pojawiajgce sie w bloku sg
przetwarzane przez bramke, zarobwno analogowe, cyfrowe, jak i te pochodzace z USB. Do dyspozycji
sg nastepujgce parametry:

Threshold (Prég) — Okresla, jak cichy musi by¢ sygnat, aby bramka mogta sie zamkng¢. Prog moze
by¢ rowniez regulowany (lub wytgczony) globalnie za pomocg globalnego parametru offsetu Noisegate
Offset (patrz 206).

Ratio (Proporcja) — Okresla, o ile cichszy bedzie sygnat przy zamknietej bramce. Pomysl o parametrze
Ratio, jako nizszej liczbie we frakcji wyrazajgcej wynik w dB. Proporcja ustawiona na ,4” oznacza, ze
musisz pomnozy¢ wartos¢ wejsciowg wyrazong w dB przez 1/4 w celu znalezienia sygnatu
wyjsciowego w dB. Przy nizszych ustawieniach proporcji, szumy sg nieznacznie redukowane. Przy
wyzszych ustawieniach Ratio szum jest skutecznie wyciszany. Wspétczynnik ,,1.00” powoduje, ze
bramka nie daje zadnego efektu.

Attack (Atak) — Okresla, jak dtugo bramka bedzie sie otwierata po przekroczeniu progu sygnatu.
Zazwyczaj chcesz, aby ten parametr byt niski, by atak pierwszych zagranych przez Ciebie nut mogt sie
naturalnie przebi¢ przez bramke.

Release (Zanikanie) — Okre$la, jak dtugo trwa zamykanie bramki. Uzyj powolnego ustawienia dla
stopniowego zanikania dzwieku, aby zapobiec nagtemu obcinaniu granych nut lub szybkiego
ustawienia do grania ,djentow".

Output Level (Poziom wyjsciowy) — Kontroluje poziom sygnatu na wyjsciu bramki. Mozna go uzy¢ do
podbicia ogdlnego poziomu wejsciowego presetu, co jest przydatne na przyktad wtedy, gdy naprawde
chcesz ,uderzy¢”

w kompresor lub przester.

Gate Type (Typ bramki) — Bramka szumow posiada typ ,,CLASSIC:, ktory po prostu otwiera sie i
zamyka jak klasyczna bramka w stompboksie oraz typ ,INTELLIGENT”, ktory wykorzystuje tez filtr
zamiast tylko regulowa¢ poziomy. Inteligentna bramka daje rowniez inteligentne filtrowanie EMI, ktére
redukuje szum i przydzwiek sieciowy. Aby uzyskaé¢ najlepsze rezultaty, nalezy ustawi¢ AC Line
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Frequency w menu Global w pozycji Settings tak, aby odpowiadata rzeczywistej czestotliwosci pradu
zmiennego w gniazdku do ktérego podtgczono Axe-Fx I
(np. ,50 Hz” dla Europy/Australii/wiekszosci Azji lub ,60 Hz” dla USA/Kanada/wiekszos¢ Ameryki

Potudniowej” itp.)

OMIJANIE BLOKOW WEJSCIOWYCH

Bloki wejsciowe posiadajg przetgcznik Bypass. Kiedy sg pomijane, zachowujg sie doktadnie tak, jak w
przypadku Shunta. Ich parametr Bypass Mode jest ustawiony na state na ,THRU”. Gdy blok Input NIE
jest pomijany, bramka blokuje sygnat na wejsciu matrycy.

BLOKI WYJSCIOWE OUTPUT 1-4

Bloki wyjsciowe przenoszg sygnat z matrycy na rézne fizyczne wyjscia. Aby wysta¢ dowolny sygnat
wejsciowy, preset musi mie¢ co najmniej jeden blok wyjsciowy.

Podobnie jak wszystkie mierniki wyjsciowe, bloki wyjsciowe sg ZIELONE.

Blok Output 1 przesyta sygnat do fizycznych gniazd Output 1! oraz do wej$¢ USB Input 1+2 na

komputerze.

Blok Output 2 przesyla sygnat do fizycznych gniazd Output 22 oraz do wej$¢ USB Input 3+4 na

komputerze.

Blok Output 3 przesyta sygnat do fizycznego gniazd Output 33,
Blok Output 4 przesyta sygnat do fizycznego gniazd Output 43,

1 Sygnat z bloku Output 1 moze by¢ réwniez przesytany przez wyjsécia cyfrowe, jesli zrédto wyjsciowe i&SPDIF/AES Out Source jest

ustawione na

Output 1,

a przez wyjscie Output 2, jesli Output 2 Copy Output 1 ihfest wigczone, a blok Output 2 nie jest obecny na matrycy.
2 Sygnat z bloku Output 2 moze by¢ rowniez przesytany przez wyjscia cyfrowe, jesli zrédto wyjsciowe SPDIF/AES Out Source jest

ustawione na Output 2.

3 Gniazda Output 3 lub 4 mozna ustawic globalnie na przesytanie sygnatu z wejscia Input 1, chociaz umieszczenie blokoéw Output 3 lub

Output 4 na matrycy nadpisze te ustawienia (patrz str. 160).

Parametry miksera wyjsciowego

Kazdy blok wyjsciowy zawiera szesciokanatowy mikser. Sze$¢ kanatéw odpowiada szesciu rzedom

matrycy.

Main kontroluje ogdlny poziom miksu. Kazdy kanat i Main posiadajg rowniez ustawienia balansu

(Balance).
Ponizszy przyktad pokazuje, jak to dziata.

Matryca

Output 1

LEVEL
-2.2dB
-6.00dB
6.00 dB
3.00 dB
-2.00dB
0.00 dB
2.00 dB

Value
BYPASS

Scene: 1

MODIFIER

Parametry miksera bloku Output 1

Mixer Output

Channel: A

BALANCE
0.0
0.0
0.0

-100.0
100.0
-50.0

34.0

Value Value
MORE 1 of 2

Szes¢ blokow jest pokazanych w szesciu rzedach. Blok wyjsciowy Output 1 umieszczony jest w
nastepnej kolumnie. Nie ma znaczenia, w ktérym wierszu znajduje sie blok wyjsciowy; szes¢ kanatow
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jego miksera zawsze odpowiada szesciu rzedom kolumny po lewej stronie. Te rzedy mogg zawieraé
bloki, tgczniki lub by¢ puste.

Wyj$cie gtéwne (Main) ist! bloku ustawione jest na -2,2 dB. Jego balans jest ustawiony na $rodek
(0,0).

Rzad 1 (Filter) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie -6,00 dB i balansem wySrodkowanym
balansem (0,0).

Rzad 2 (PEQ) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +6,00 dB i wysrodkowanym balansem
(0,0).

Rzad 3 (Compressor) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +3,00 dB i balansem ustawionym
catkowicie na lewg strone (-100,0).

Rzad 4 (Synth) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie -2,00 dB i balansem ustawionym
catkowicie na prawg strone (+100,0).

Rzad 5 (Delay) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +0,00 dB i balansem ustawionym na 50%
w lewo
(-50,0%).

Wiersz 6 (Reverb) trafi do wyjscia 1 z sygnatem na poziomie +2,00 dB i balansem ustawionym na
34% w prawo (+34,0).

WYLACZANIE BLOKOW WYJSCIOWYCH

Bloki Output posiadajg przetgcznik Bypass. Gdy blok wyjsciowy jest wylgczony, wycisza sygnat na
odpowiadajgcym mu wyjsciu i na matrycy. Oznacza to, ze Bypass Mode jest na state ustawiony na
,MUTE”.

KANALY BLOKU WEJSCIOWEGO | WYJSCIOWEGO

Bloki wejsciowe i wyjsciowe majg po cztery kanaty. Oznacza to, ze zawierajg zestawy parametrow, ktore
mozna wykorzysta¢ do réznicowania dziatania tych blokow w zaleznosci od wybranej sceny.

POZIOMY SCENY W BLOKACH WYJSCIOWYCH (SCENE
LEVEL S:LS_IE_P_E)

Kazdy blok wyjsciowy wyposazony jest w osiem parametrow Scene Level. Stuzg one do obnizania lub
zwiekszania poziomu wyjsciowego bloku dla kazdej z wybranych Scen.

BLOKI WEJSCIA | WYJSCIA JAKO WYSYLKA | POWROT
PETLI FX

Blok ,FX Loop” wystepujacy w poprzednich produktach juz nie istnieje. Zamiast tego poszczegdine
bloki wejsciowe

i wyjSciowe muszg by¢ umieszczone oddzielnie na matrycy. W ponizszym przyktadzie sygnat (w
kolorze czerwonym) ptynie z bloku wyjsciowego (Output) do zewnetrznego sprzetu i powraca przez
blok wejsciowy (Input). Blok wejsciowy stuzy jako ,master bypass” dla petli send/return. Na matrycy
blok Output jest potgczony kablem z blokiem Input, jak pokazano ponizej, ale blok wejsciowy ignoruje
sygnaty wejsciowe z matrycy, gdy jest wtgczony (obrazek po lewej stronie) i ignoruje zewnetrzne
sygnaty wejsciowe, gdy jest wytgczony (obraz po prawej stronie).

Petla aktywna. Petla nieaktywna, wytgczony blok Input 3.

(" ouTBOARD ) (_ ouTBoARD )
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IMPEDANCJA WEJSCIA INPUT 1/INSTRUMENT

Parametr Input Instrument Impedance (impedancja wejscia) pojawia sie tylko na bloku Input 1. Ten
parametr zmienia ustawienia analogowego ukfadu gniazda wejsciowego INSTR, aby inaczej
oddziatywac na przetworniki gitarowe. Odwzorowuje ,obcigzenie” przetwornikdw gitarowych, jakie
wprowadzajg klasyczne efekty (np. Vibe), co przektada sie na zmiane charakterystyki pasma
przenoszenia. W trybie ,AUTO” impedancja jest ustawiana automatycznie,

w oparciu o pierwszy aktywny efekt znajdujgcy sie za wejsciem. Zazwyczaj ustawienie ,Auto” jest
najlepsze, ale jesli chcesz mozesz wybrac jedng z ponizszych warto$ci samodzielnie. Te ustawienia
zostang zapisane z innymi parametrami w ustawieniach kanatu.

= 1MQ = 70 KkQ + Capacitor (kondensator)
= f 1MQ+ Capacitor (kondensator) = f32kQ

= f230kQ = f 32 KkQ + Capacitor (kondensator)
= [ 230 kQ + Capacitor (kondensator) = f22KkQ

= 90kQ = f22KkQ + Capacitor (kondensator)
= 90 kQ + Capacitor (kondensator)

= f70KkQ

WSPOLNE PARAMETRY DLA STRONY
MIX/LEVEL

Prawie kazdy blok ma strone Mix z parametrami, okreslajgcymi w jaki sposéb ten blok bedzie
wspotgrat

z brzmieniem catego presetu. Wszystkie strony Mix w menu bloku wykorzystujg jeden lub wiecej z
ponizszych standardowych parametréw. Jednak rézne bloki na tej stronie majg rozne parametry,
poniewaz wymagajg innego podejscia. Czasami moze zajs¢ potrzeba zmiany wiecej niz jednego
parametru w celu osiggniecia pozgdanego rezultatu.

Mix — Okresla balans pomiedzy sygnatem czystym (dry) i
przepuszczonym przez dany blok (wet). W wiekszosci przypadkow
najlepiej jest ustawi¢ miks, korzystajgc

z wtasnego ucha.

Z wyjatkiem kilku blokéw, ktére wykorzystujg algorytm o proporcjonalnej
zaleznosci, Mix kontroluje poziom dB sygnatéw wet i dry w zaleznosci
odwrotnie proporcjonalnej. Ustawienie miksu na poziomie 50% powoduje,
ze zardwno sygnat przetworzony jak i czysty majg po -6 dB w poréwnaniu O e B0 Teh 100%
z maksymalnymi poziomami wyjsciowymi. Wykres (po prawej) ilustruje to MIX SETTING
.prawo miksowania”.

Uwaga: Zobacz blok Delay’a, aby uzyska¢ szczegétowe informacje o tym, jak moze inaczej dziata¢
miksowanie.

Level (Poziom) — Jak mozna sie domyslaé, kontroluje on ogdiny poziom wyjsciowy bloku.

Balance — Kazdy blok wysyta zarowno sygnaty lewej jak i prawy. W miare jak zmieniasz balans w lewo
lub w prawo, przeciwlegty kanat staje sie cichszy. Dotyczy to zaréwno sygnatu czystego jak i
przetworzonego.

Bypass — Bloki majg dedykowany parametr, ktory umozliwia sterowania stanem Bypass przy uzyciu
modyfikatora.

Bypass Mode — To ustawienie okresla, co dzieje sie z sygnatem po ominieciu (wytgczeniu) bloku.
Poszczegolne opcje opisane zostaty ponizej. Uwaga: Nie kazda opcja jest dostepna w kazdym bloku.

MUTE - Kiedy blok jest wytgczony (bypassed), zaréwno sygnaty dry i wet sg catkowicie wyciszone.
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THRU — Kiedy blok jest wylgczony, jest catkowicie ominigty. Zaden z jego parametréw nie ma
jakikolwiek wptywu na dzwiek; zachowuje sie doktadnie tak, jakby byt zastgpiony kablem.

N

i >0 MUTE IN — Kiedy blok jest wytgczony, jest catkowicie ominiety. Zaden z
g jego parametrow nie ma jakikolwiek wptywu na dzwiek; zachowuje sie
'O dokfadnie tak, jakby byt zastgpiony kablem.
GP-( [ P»® MUTE OUT - Kiedy blok jest wytgczany, caty dzwiek jest catkowicie
= wyciszony na wyjsciach. Ogony efektow sg natychmiast wyciszane, ale
= wejscie nadal ,nastuchuje”, wiec ogony moga by¢ styszalne po
Q) r—+ W__P»Q wigczeniu efektu.
o ——»@® MUTE FXIN - Gdy blok jest wylaczany, wejscia efektu sg wyciszane, a
_.\X - poziom sygnatu czystego pozostaje nie naruszony. Pozwala to na
X = wybrzmienie ,ogona” efektu. LEVEL i BALANCE (a nawet MIX)
0,__/ , »Q wptywajg na sygnat czysty nawet wtedy, gdy blok jest pomijany.
- —— Skorzystaj z tego w przypadku uzywania efektow bazujgcych na czasie
- ~ umieszczonych szeregowo, gdy chcesz, aby dzwiek wybrzmiewat po

X
Mix

o> »Q wyciszane,

J a poziom sygnatu czystego nie jest naruszony. Efekt zawsze
»hastuchuje”, wiec ogony sg styszalne juz od razu po jego witgczeniu,

ale sg wyciszane po wyigczeniu. LEVEL i BALANCE wptywajg na sygnat dry nawet wtedy, gdy blok jest

wytgczony.

Ll { 10 jego wytaczeniu.
><: : MUTE FX OUT - Kiedy blok jest wytgczany, wyjscia efektu sg

Input Gain — Okresla ilo$¢ sygnatu podawanego do procesora efektow w obrebie bloku. W ten sposéb
symulowane jest dziatanie wysytki AUX Send, ktéra normalnie zasilataby efekt umieszczony
réwnolegle. Nie ma to wptywu na sygnat dry. Pojawia sie on w nastepujgcych blokach: Delay, Megatap
Delay, Multitap Delay, Ten-Tap Delay, Pitch, Plex Delay, Resonator, Reverb.

Global Mix — Przetgcznik ten okresla, czy ustawienie Mix wybranego efektu bedzie podlegato
przesunieciu (£50%) przy uzyciu parametru Global Effects Mix z menu SETUP: Global.

Dzieki tej funkcji mozna projektowaé presety z wbudowang mozliwoscig szybkiego miksowania w
roznych $rodowiskach scenicznych, ktére wymagajg mniejszej lub wiekszej ilosci przetworzonego (wet)
sygnatu. Funkcja jest dostepna w nastepujacych blokach efektéw: Chorus, Delay, Flanger, Megatap
Delay, Multitap Delay, Phaser, Pitch, Plex Delay, Resonator, Reverb, Synth, Ten-Tap Delay, Vocoder.

AMP: BLOK 2 Bloki, 260+ Typow, 4
WZMACNIACZA

Blok wzmacniacza odpowiada za odtworzenie brzmienia imponujgcej kolekcji klasycznych i
nowoczesnych wzmacniaczy gitarowych i basowych. Ponad 260 réznych ,typdw” wzmacniaczy bazuje
na standardowych, customowych i hybrydowych rozwigzaniach. Block AMP wykorzystuje naszg
najnowszg technologie modelowania wzmacniaczy ,Ares”, sprowadzajgcej modelowanie do poziomu
fizycznych komponentéw. Pozwala to uzyskac¢ brzmienia o gtebi i jakosci, ktorej nie da sie osiaggngc¢
przy uzyciu innych metod. Nasze modele wzmacniaczy sg wynikiem tysiecy godzin niezwykle
szczegotowej analizy rzeczywistych wzmacniaczy, ktére je zainspirowaty. Podobnie jak ,Quantum”
Amp Modeling przed nim, Ares modeluje: lampy przedwzmachniacza, tonestack, wtérnik katodowy
(cathode follower), zasilacz, wzmacniacz mocy, inwerter fazy (phase inverter), oddaje interakcje
wzmacniacz/gtosnik i wiele innych.

Blok wzmacniacza wspétpracuje ramie w ramie z rownie waznym blokiem jakim jest CAB — blok
kolumny gtosnikowej. Aby dowiedzie¢ sie, jak wzmacniacz i kolumna wspétpracujg ze sobg, sprobu;j
78



8 BLOKI: PRZEWODNIK

pusci¢ rézne wzmacniacze przez te samg paczke lub potgcz z tym samym wzmacniaczem rozne
kolumny. W innych projektach, blok wzmacniacza jest uzywany z prawdziwg kolumng gitarowsq i
wzmacniaczem mocy. W kazdej konfiguracji, wyniki sg niesamowite: zwarty bas, potezny $rodek,
jedwabista gora i bardzo ekspresyjna reakcja na kostkowanie.

Mozesz uzyskac¢ Swietne brzmienie z tych modeli, korzystajgc tylko z podstawowych elementow
sterujgcych jakie znalazly sie na stronach Typ i Tone. Jesli chcesz wejs¢ giebiej to znajdziesz wiele
parametrow, ktére pozwolg Ci dostosowac najbardziej skomplikowane aspekty wptywajgce na dzwiek
wzmacniacza. Nie daj sie sparalizowaé przez opcje. Domysine ustawienia sg bardzo precyzyjne i
bardziej niz wystarczajgce do osiggniecia doskonatych rezultatéw. tatwym sposobem, aby rozpoczgé
zgtebianie sie w ustawienia moze by¢ wejscie w sekcje Post EQ i Pre EQ. Jesli chodzi o dynamike,
wyprébuj zmiany ustawienia kompresiji glosnika (Speaker Compression) i kompresji na wyjsciu (Output
Compression). Aby dowiedziec¢ sie wiecej obejrzyj ,Tech Notes” na forum Fractal Audio, aby uzyskaé
wskazowki. Przede wszystkim, uzywaj swoich uszu: zasady sg po to, by je tamac; masz tu narzedzia

do tworzenia przysztosci brzmienia. BLOK AMP
IL BLOCCO AMP
(L) Input Over- ;,g:i Master

Presence Depth

| |
POWER AMP | | GEQ
SIM THH

I T T wmoziwe

Tube Sﬂg NEg pozycje:

Type FB przed/za

wzmacniacze
m mocy

Volume

[ TYPE PAGE (Strona modelu)

Amp Type (Model wzmacniacza) — Modele dostepnych wzmacniaczy sg przedstawione w postaci listy
alfabetycznej. Wyboru jednego z nich dokonuje sie za pomocg pokretta VALUE lub przyciskow NAV.
Nie trzeba naciska¢ przycisku ENTER. Istnieje ponad 260 réznych ,typdw” opartych gtéwnie na realnie
istniejgcych wzmacniaczach. Jesli nie jeste$ zaznajomiony z poszczegdinymi modelami, zarzgdzane
przez spoteczno$¢ wiki Fractal Audio zawiera wiele stron

z przydatnymi informacjami, zwtaszcza przewodnik ,Yek’s Guide to the Fractal Audio Amp Models”
bedzie Ci bardzo pomocny.

poczagtkowe”

w zaleznoSci od wybranego typu. Jest to catkowicie normalne i gwarantuje, ze wybrany model
bedzie brzmiat poprawnie. Na przyktad, jesli oryginalny wzmacniacz nie posiada regulacji Master
Volume, co oznacza, ze jego wzmacniacz mocy jest, otwarty szeroko”, model ustawi Master na
,10.0%, aby go wiernie odtworzyc. (Oczywiscie, mimo zalecanych ustawien poczgtkowych, nadal
mozna regulowac kazdy parametr.

o Zauwaz, ze kiedy tylko zmieniasz wzmacniacz, rézne parametry ustawiajg sie na rézne ,warto$ci

Po nacisnieciu przycisku RESET (pokretto A) w celu zainicjowania biezgcego kanatu, typ
wzmacniacza nie jest zmieniany, ale wszystkie inne parametry powracajg do wartosci domysinych.
Mozna réwniez przeprowadzic¢ ,miekki reset” wzmacniacza poprzez zmiane typu na inny model, a
nastepnie powrdcic¢ do pierwotnego. Pozostawia to nietkniete niektore niestandardowe ustawienia,
takie jak potozenie pokretet requlacji barwy dzwieku.

) TONE PAGE (Strona barwy dzwieku)

Uwaga: Tone Page moze wyswietlac niektore lub wszystkie z nastepujgcych parametrow, w
zaleznosci

od ustawienia Tone Control Displayi/na stronie Config w menu Global w Setup. Patrz str.

205.

Input Drive — (aka ,Drive”) Ustawia ilos¢ wzmocnienia/znieksztatcenia przedwzmacniacza. Uzywany w
potgczeniu

z Master Volume, Input Drive okresla, czy dzwiek bedzie czysty, delikatnie przetamujgcy sie,
umiarkowanie przesterowany czy w petni znieksztatcony.
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Modelowany jest rowniez obwdd ,treble peakera” jaki mozna znalez¢ w wielu uktadach regulujgcych
Drive lub Volume we wzmacniaczach. Jego dziatanie mozna ustyszec, poniewaz niskie czestotliwosci
sg ttumione bardziej niz wysokie, gdy Drive jest skrecony (i odwrotnie). W przypadku wzmacniaczy bez
Master Volume, Input Drive dziata jako regulator glosnosci wzmacniacza.

Bass, Mid, Treble (Basy, Srednie, Wysokie tony) — Nalezy je wyregulowaé tak, jak w przypadku
kazdego wzmacniacza.

Podczas gdy inne modelery uzywajg prostych filtréw do uzyskania przyblizonej kontroli nad
sterowaniem barwg dzwieku wzmacniacza, nasze produkty oddajg doktadng charakterystyke
czestotliwosciowg i fazowg klasycznego pasywnego tonestacka. W wigkszosci przypadkéw, mozna
nawet zgra¢ pozycje w jakiej znajdujg sie pokretta

Z ustawieniami stosowanymi w oryginalnych wzmacniaczach. (Trzeba jednak pamietac, ze wiele
wzmachniaczy byto budowanych niekonsekwentnie, np. z wykorzystywaniem réznych typow
potencjometréw z serii na serie.)

Niektére modele mogg zapewnia¢ kontrole barwy dzwieku, ktora NIE jest oferowana w oryginalnym
wzmacniaczu.

Na przyktad, wiele wzmacniaczy nie ma kontroli Mid. Jesli chcecie wiernie symulowac takie
wzmacniacze, nalezy zawsze ustawic brakujgce elementy sterujgce na ,godzine 12” (lub ,0” jesli jako
Tonestack Type uzywamy ,ACTIVE”). Oczywiscie, nic nie stoi na przeszkodzie w regulowaniu
~bonusowych” elementéw sterujgcych, aby uzyskac dzwieki, ktérych nie ma oryginalny wzmacniacz.

Nalezy pamietaé, ze ekstremalne ustawienia barwy i wysokiego wzmocnienia mogg powodowac
niepozadane piski lub nadmierny szum. Takie ,objawy” mogg szczegdlnie wystepowaé w przypadku
korzystania z tonestacka ustawionego na ,ACTIVE”.

Bright Switch — Wiele wzmacniaczy zawiera obwdd ,treble peaker” zatgczany przetgcznikiem, a nawet
wystepujacy jako stale dziatajgcy obwod. Kazdy typ wzmacniacza w Axe-Fx Il zawiera takie
rozwigzanie (nawet jesli nie wystepowato ono w oryginale). Efekt jego dziatania moze by¢ subtelny lub
dos¢ wyrazny w zalezno$ci od typu wzmacniacza. Ma na niego réwniez wptyw ustawienie Bright Cap.
Jesli oryginalny wzmacniacz nie miat ,bright circuit”, przetacznik Bright jest domysinie wylgczony, ale
nadal moze by¢ wiaczony, aby wprowadzi¢ odpowiednie dla danego typu wzmacniacza wartosci
takiego obwodu. Jesli wzmacniacz w oryginale ma na state wlutowany uktad podbijajgcy wysokie
czestotliwosci to tutaj jego stan domysiny bedzie ustawiony na ON.

Input Trim — Wzmacniacze bez kontroli przesterowania (Overdrive, ponizej) bedg zamiast niego
wyswietla¢ parametr Input Trim. Pozwala on na regulacje wzmocnienia przedwzmacniacza w
wigkszym lub mniejszym stopniu niz w rzeczywistym ukfadzie, ktory jest modelowany. To rozwigzanie
rézni sie to od Input Drive tym, ze NIE wchodzi

w interakcje z otaczajgcymi go obwodami w celu zmiany charakterystyki czestotliwosciowej, kiedy
zmienia sie wzmocnienie. W skrocie, uzywaj Input Trim, aby wyregulowa¢ wzmocnienie bez zmieniania
barwy dzwieku.

Overdrive — Wzmacniacze z Overdrive nie wyswietlajg parametru Input Trim (powyzej). Overdrive
reguluje jak wskazuje sama nazwa przesterowanie. Nalezy pamieta¢, ze Input Drive i Overdrive sg
stosowane w odpowiednich punktach obwodu modelowanego wzmacniacza, tj. przed ostatnim
stopniem lub przed trzecig trioda.

Presence/Hi-Cut — Zwieksza (lub odcina) wysokie czestotliwosci w wirtualnym wzmacniaczu mocy
poprzez zmiane odpowiedzi ujemnego sprzezenia zwrotnego. Zwiekszony parametr Presence moze
pomoc w przebiciu sie przez miks. Nalezy pamietac, ze ustawienia Presence niekoniecznie
odpowiadajg pozycjom pokretta jakie znajdziecie na oryginalnym wzmacniaczu, ktéry zostat
odtworzony.

Wzmacniacze, nie posiadajgce w swojej konstrukcji obwodu ujemnego sprzezenia zwrotnego nie moga
skorzystac

z realistycznej kontroli Presence. Dlatego tez, jesli Negative Feedback jest ustawiony (recznie lub
automatycznie) na ,0”, Presence staje sie korekcjg (high-shelf EQ) na wyj$ciu wzmacniacza mocy, a
jego nazwa zmienia sie na Hi-Cut. Pozwala to na kontrolowanie wysokich tonéw wzmacniacza mocy
nawet w przypadku wzmacniaczy, ktére normalnie nie miatyby takiej mozliwosci. Kiedy zmieniamy
wzmacniacz na model bez obwodu ujemnego sprzezenia zwrotnego (np. Class A itp.), nalezy
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sprawdzi¢ ustawienia Hi-Cut, poniewaz wartosci wyzsze od zera bedg przyciemnia¢ dzwiek.

Depth — Zwieksza poziom niskich czestotliwosci w wirtualnym wzmacniacza mocy poprzez zmiane
poziomu ujemnego sprzezenia zwrotnego. Domysinie ustawiona jest na odpowiednig wartos¢, dla
wybranego typu wzmacniacza, ale ustawienie to moze zosta¢ zmienione.

Presence i Depth sg wyfgczone, gdy wytgczone jest modelowanie koncéwki mocy (Power Amp
o Modeling). Aby uzyskac wiecej informacji na temat wytgczania wzmacniacza mocy, zobacz

sekcje Supply Sag (str. 83)
i w ,Ustawienia globalne: Konfiguracja” na str. 205.

Master Volume — To bardzo wazny parametr, okreslajgcy charakterystyke przesterowania i dynamike
symulacji koncéwki mocy. Poziom jego ustawienia moze radykalnie zmieni¢ brzmienie wzmacniacza.
Kiedy bedzie rozkrecony, ewentualne zmiany barwy bedg miaty mniejszy wptyw na brzmienie, a dzwiek
bedzie miat wiecej miejsca do ,rozkwitniecia” i bedzie czuty na kostkowanie. Ustawienia Master
niekoniecznie odpowiadajg pozycji pokretta na modelowanym wzmacniaczu. Przy odrobinie wprawy,
nauczysz sie wybierac rozne kombinacje Input Drive i Master, by wyczarowa¢ wspaniate brzmienia.

Kiedy wybierzesz konkretny model wzmacniacza, Master zmieni swoje ustawienia na
odpowiednie/typowe dla tego wzmacniacza. Jesli prawdziwy wzmacniacz nie ma regulacji Master to
zastosowane zostanie ,poprawne” ustawienie — np. ,10” lub ,szeroko otwarte”.

* Przy wysokich ustawieniach zwykle wymagany jest mniejszy poziom Input Drive , szczegolnie w
przypadku wzmacniaczy hi-gain.

= Wzmacniacze skonstruowane z myslg o przesterowaniu przedwzmacniacza bedg zazwyczaj
Swietnie brzmiaty przy niskich ustawieniach Master, co powinno zapobiega¢ zamuleniu dzwieku i
szumom. Dotyczy to, np. modelu ,USA Lead” i innych.

= Wzmacniacze z negatywnym sprzezeniem zwrotnym majg tendencje do bardziej ,skranczowanego”
przesterowania wzmachiacza mocy, ktéry moze sta¢ sie ,chrapliwy” gdy sygnat bedzie zbyt mocny.
By tego unikng¢, eksperymentuj, obserwujgc jak na przesterowanie wptywa interakcja Negative
Feedback/Master.

= Przy wylgczonym modelowaniu wzmacniaczy mocy (Power Amp Modeling), globalnie lub w jednym
konkretnym bloku, Master Volume staje sie prostg regulacjg poziomu gtosnosci o zakresie 40 dB.
Wiecej informaciji na temat wytgczania modelowania wzmacniacza mocy mozna znalez¢ w
sekcjach Power Supply Sag (str. 83)
i w ,Ustawienia globalne: Konfiguracja” na str. 205.

= Jesli pozadane jest wieksze wzmocnienie wzmacniacza mocy, mozna wykorzystac regulacje
Master Volume Trim w menu Advanced (Zaawansowane) w celu zwiekszenia zakresu jego
dziatania.

LEVEL — Reguluje gtosnos¢ BEZ WPLYWU na brzmienie, dzigki czemu idealnie nadaje sie do
ustawiania ogélnego poziomu gtosnosci presetu.

) PREAMP PAGE (Strona przedwzmachniacza)

Input Boost, Boost Type, Boost Level st— Podbicie poziomu dzwieku na wejéciu dziata jako ,czyste
wzmocnienie”, ktére powiela znang metode, polegajgcg na ustawianiu na kostce parametru Drive na 0 i
uzywanie jego kontroli poziomu, aby mocniejszy sygnat trafit na wejScie wzmacniacza. Wigcz booster,
wybierz jaki chcesz typ, bazujgcy

na realnym stompboxie, ustaw poziom i wyslij mocny sygnat do wzmacniacza bez koniecznosci
korzystania

z oddzielnego bloku.

Fat Switch — Podkresla Srednice i dodaje ,body” poprzez przesuniecie centrum czestotliwosci w
tonestacku.

Cut Switch — Redukuje ilos¢ niskich czestotliwosci wzmacniacza. Mozna go uzy¢ by uzyskac bardziej
.Zzwartg” barwe lub zredukowac ,dudnienie” w niskim pasmie.

Saturation Switch it Przetgcznik nasycenia wigcza popularny mod pomiedzy przedwzmacniaczem a
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tonestackiem dla uzyskania masywniejszego, bardziej agresywnego charakteru przesterowania.
Ustawienia ,ON (AUTH)” i ,ON (IDEAL)” réznig sie tylko gtosnoscia. ,IDEAL” daje bardziej ,gorgcy”
sygnat na wyjsciu, jaki chciatby$ mie¢

w prawdziwym wzmachniacz z wtgczonym przetgcznikiem Saturation ;-)

Saturation Drive — Kontroluje stopien nasycenia (patrz wyzej). Wartos¢ domysina rozni sie dla
kazdego modelu.

Preamp Tube Type — Zmienia charakterystyke wirtualnych lamp przedwzmacniacza w oparciu o
rzeczywiste lampy
z catego Swiata.

Cathode Follower Compression — Ustawia stopien kompresji w wirtualnym wtérniku katodowym
(Cathode Follower). Ten parametr wspotpracuje z innymi wymienionymi w sekcji Cathode Follower na
stronie Advanced (Time, Ratio itp.).

Preamp Bias — Ustawia punkt bias (po polsku ujemna polaryzacja — przedpiecie siatki — czyli
spoczynkowe ujemne napiecie siatki sterujgcej wzgledem katody) ostatniej triody (nie liczgc wtérnika
katodowego). W zalezno$ci od punktéw biasu poprzednich stopni, zwiekszenie lub zmniejszenie tej
wartosci moze zmieni¢ zarowno zawartos¢ harmonicznych, jak i charakterystyke ataku. Zazwyczaj, jesli
wczesniejszy stopien ma ujemny bias, to zwiekszenie jego wartosci bedzie bardziej zauwazalne (i
odwrotnie).

Bright Cap — Ustawia wartos¢ wirtualnego kondensatora w celu zdefiniowania efektu brzmieniowego
przetgcznika Bright. Zwiekszenie jego wartosci spowoduje, ze przedwzmacniacz bedzie jasniejszy i
odwrotnie.

High Treble it-— Pomysl o tym jako o dodatkowej kontroli barwy dzwigku, przydatnej do dodania ,kopa”
albo okietznania nieco ostrych, wysokich tonow.

) POWER AMP PAGE (Strona koncéwki mocy)

Power Tube Type — Zmienia charakterystyke lamp mocy pracujgcych w wirtualnym wzmacniaczu.
Wirtualna koncdéwka mocy obejmuje modelowanie rezystanciji wewnetrznej lamp mocy (plate
impednace). Charakterystyka anodowa jest ustawiana za pomocg parametru Dynamic Damping z
sekcji Advanced. Parametr ,Typ lampy” (Tube Type) pozwala na wybér jednej z popularnych lamp
mocy: 6AQ5, 6L6/5881, 6V6, 300B (trioda), 6550, 6973, EL34/6CA7, EL84/6BQ5, KT66, KT88, jak
réwniez ,idealna tetroda” i ,idealna pentoda”.

Power Tube Grid Bias — Ustawia punkt bias dla wirtualnego wzmacniacza mocy. Nizsze wartosci
zblizajg koncowke mocy do pracy w czystej klasie B. Wyzsze wartosci zblizajg sie do pracy w czystej
klasie A.

Negative Feedback — Kontroluje ilo$¢ ujemnego sprzezenia zwrotnego w symulacji wzmacniacza
mocy. Wyzsze wartosci dajg mocniejszy, bardziej zwarty i jasniejszy dzwiegk, ale mogg brzmie¢ zbyt
ostro przy bardzo wysokim poziomie gtosnosci. Nizsze wartosci dajg bardziej rozlane i ,ziarniste”
brzmienie. Podobnie jak w przypadku wielu innych parametréw wzmacniacza mocy, negatywne
sprzezenie zwrotne jest ustawiane na odpowiednig wartos¢ przy kazdej zmianie typu wzmacniacza, ale
moze by¢ zmieniane w zaleznosci od potrzeb. Na przykfad, mozna ustawi¢ nieco negatywnego
sprzezenie zwrotnego we wzmachniaczu typu ,Top Boost”, by nadaé mu mocy bardziej ,amerykanski”
charakter przy jednoczesnym zachowaniu brzmienia przedwzmacniacza.

Transformer Matching — Jest niezwykle poteznym parametrem. Nizsze wartosci powodujg, ze lampy
mocy przesterowujg sie pézniej i dlatego znieksztatcenia dzwieku powodowane przez falownik i siatke
(phase inverter

i grid clipping) stajg sie bardziej dominujgce. Przy wyzszych ustawieniach, lampy mocy szybciej sie
przesterowujg,

a ustawienia rezonansu (Resonance) na stronie gtosnika (Speaker) stajg sie bardziej zauwazalne. W
celu uzyskania optymalnych rezultatow korzystajmy z regulacji Master, az do uzyskania pozgdanej
ilosci przesterowania pochodzgcego z wzmacniacza mocy, a nastepnie dopasowujemy Matching, az
do osiggniecia pozgdanego charakteru przesterowania dzwieku. R6zne parametry, takie jak LF i HF
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Resonance silnie oddziatujg z tym parametrem, wiec upewnij sie, ze podczas tworzenia brzmienia
rowniez eksperymentujesz z tymi parametrami.

Bias Excursion — Im wyzsza wartos¢, tym wieksze przesuniecie biasu, gdy wirtualne lampy mocy sg
przesterowane. Bias excursion zmienia charakter pracy wzmacniacza mocy z pracy w klasie AB w
kierunku klasy B, co moze skutkowac tzw. crossover distortion. Zbyt duza wartos¢ moze doprowadzi¢
do powstawiania ,blocking distortion”,

co moze spowodowac, ze wzmacniacz zabrzmi nieprzyjemnie (Anglosasi okreslajg to ,farting out”).

Power Tube Hardness — Kontroluje ,ksztatt” funkcji przenoszenia wirtualnej lampy mocy. Wyzsze
wartosci majg bardziej gwattowne przejscie do nasycenia.

Power Tube Mismatch — Stuzy do symulacji niedopasowania wzmocnienia pomiedzy wirtualnymi
lampami push-pull. Warto$¢ zero oznacza idealne dopasowanie lamp.

Bias Trem Frequency, Bias Trem Depth — Tworzg prawdziwy efekt bias tremolo poprzez
réznicowanie biaséw wirtualnych lamp mocy. Bias Tremolo jest bardzo organiczny i zmienia sie w
zaleznosci od wielu czynnikéw, w tym ustawien wzmacniacza mocy, ttumienia, parametréw biasu itp.
Jest rowniez samo-wytgczajgcey (self-ducking)

i zmniejsza sie, kiedy mocniej gramy. W niektorych wzmacniaczach, ekstremalna gtebokos¢ biasu
moze skutkowaé¢ nadmiernym przesterowaniem typu crossover distortion. W przypadku innych ,ilos¢”
tremolo moze sie znacznie rézni¢ w zaleznosci od tego czy gramy gtosno czy cicho. Wszystko to
jednak sktada sie na swoisty urok bias tremolo.

(JPOWER SUPPLY PAGE (Strona zasilacza)

Supply Sag — Kontroluje dynamike wirtualnego wzmacniacza mocy. Wyzsze ustawienia symulujg
wyzszg impedancje zasilacza, a tym samym wiekszy spadek (przysiadanie) napiecia na anodzie
lampy, co przektada sie na bardziej skompresowane brzmienie. To ustawienie wchodzi w interakcje z
Masterem i bedzie miato niewielki wptyw, jesli wzmacniacz mocy nie bedzie zmuszany do mocne;j
pracy. Wraz ze zwiekszeniem poziomu Master, wzmacniacz pobiera wiecej prgdu z zasilacza i zmiana
Supply Sag bedzie miata wiekszy efekt.

WAZNE: Przekrecajgc pokretto Supply Sag w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek

zegara eliminuje sie dziatanie symulacji koncowki mocy w pojedynczym bloku

wzmacniacza! Pozwala to na potgczenie z prawdziwym wzmacniaczem lampowym bez

globalnego wytgczenia modelowania koncowki mocy (Power Amp Modeling) w SETUP :
Global : Config. Z Supply Sag ustawionym na 0, Master dziata jak prosta regulacja gtosnosci, Depth
jest nieaktywne, a Presence zamienia sie w prosty filtr potkowy.

B+ Time Constant — Dziatanie tego parametru jest Scisle zwigzane z Supply Sag, poniewaz spowalnia
lub przyspiesza reakcje wirtualnego zasilacza. Gdy zasilacz jest szybki, wzmacniacz szybko przysiada
(sag), akcentujgc atak kostkg i pozniejszg kompresje dzwieku. Wiekszos¢ gitarzystow lubi wtasnie takg
prace wzmacniacza, ale ustawienie zbyt wysokiej statej B+ Time powoduje nadmierne falowanie AC i
pojawianie sie ,ghost notes”. Dla wygody wirtualne napiecie zasilania (B+) jest pokazane na mierniku,
ktéry pojawia sie na tej stronie, gdy zostanie wybrana opcja Supply Sag Control. (Miernik pokazuje dB
w stosunku do napiecia jatowego).

Supply Type, AC Line Frequency (Rodzaj zasilacza, czestotliwos¢ linii pradu przemiennego) — Te
parametry pozwalajg na wirtualny wybor pomiedzy zasilaczem pradu statego i przemiennego.
Modelowany jest zaréwno uktad prostownika AC, jak i wynikajgce z jego pracy tetnienia napiecia.
Mozna rowniez wybrac czestotliwos¢ sieci zasilania. Nalezy pamigtac, ze podobnie jak w przypadku
prawdziwego wzmacniacza lampowego, zasilanie prgdem zmiennym moze powodowac pojawianie sie
»ghost notes”, gdy Supply Sag jest niski, a stata B+ Time Constant jest wysoka. Nizsze warto$ci
wspotczynnika B+ Time Constant sprawiaja, ze odbieramy wzmacniacz jako ,szybszy”, ale zbyt niska
wartos¢ moze rowniez powodowac powstawanie ,duchow”.

Variac — Ustawia wzgledne napiecie sieci AC w symulacji wzmacniacza. Gtosnos¢ znacznie sie rozni,
gdy Variac jest uzywany z prawdziwym wzmacniaczem, ale wirtualny Variac potrafi to skompensowac.

Screen Freguency, Screen Q — Parametry ustawiajg czestotliwos¢ rezonansowg obwodu filtrujgcego
napiecie zasilania wirtualnych lamp mocy i dobro¢ (Q) tego filtra.
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Level — Duplikat regulacji poziomu przeniesiony ze strony Tone.

() SPEAKER PAGE (Strona glosnika)

Parametry te ksztattujg krzywg impedancji wirtualng gtosnika i wynikajgce z tego rezonanse w
wirtualnym wzmacniaczu mocy. Interakcja wzmacniacza i gtosnika wptywa na brzmienie, powodujgc
wzrost odpowiedzi wzmacniacza mocy w niektérych zakresach czestotliwosci. Nalezy pamieta¢, ze
ustawienie ujemnego sprzezenia zwrotnego (Negative Feedback) wiekszego niz ,0” sptaszcza efekt
dziatania krzywej odpowiedzi.

LF Resonance Frequency, LF Resonance Q, LF Resonance — Gtosniki gitarowe majg silny
rezonans w zakresie niskich czestotliwosci. Przesuwa sie on nieznacznie w gore, gdy gtosnik jest
zamontowany w obudowie. Rezonans ten powoduje wzrost odpowiedzi wzmacniacza mocy z powodu
jego skonczonej impedanciji wyjsciowe;j.

HF Resonance Frequency, HF Resonance — Przy wysokich czestotliwosciach cewka gto$nikowa
stanowi indukcyjne obcigzenie dla wzmacniacza mocy. To obcigzenie w potgczeniu z pojemnoscia
transformatora wyjsciowego wytwarza rezonans HF przy okreslonej czestotliwosci.

HF Slope — Parametr, umozliwiajgcy precyzyjng regulacje impedanciji wysokiej czestotliwosci wirtualnej
cewki gtosnikowej (co wptywa na nachylenie krzywej impedancji). Cewka gtosnikowa jest ,semi-
indukcyjna” z powodu strat wiroprgdowych w catym napedzie gtosnika. Stanowi ona impedancje dla
wzmacniacza mocy, ktora nie jest ani w petni indukcyjna, ani w petni rezystancyjna. llo$¢ strat
rezystancyjnych rézni sie w zaleznosci od marki i typu. Zredukowanie nachylenia (Slope) symuluje
gtosnik, ktory jest mniej indukcyjny, a zwiekszenie go symuluje gtoénik, ktéry jest bardziej indukcyjny.
Typowe gtosniki majg zakres od 3.0 do 4.5, a mediana wynosi okoto 3.7. Nizsze wartosci lepiej
uwypuklajg srednice, podczas gdy wyzsze wartosci dajg bardziej skupione i ,skwierczgce” brzmienie.

Speaker Drive — Symuluje przesterowanie i delikatng kompresje spowodowang zbyt duzym
obcigzeniem gtosnika. Ten parametr wspotdziata z Master, ktory decyduje o tym, jak mocno bedzie
pracowat wzmacniacz mocy. Nie mozesz przeoczy¢ tego parametru, gdy dgzysz do uzyskania
»vintage’owego”, brzmienia poniewaz pomaga on sprawié¢, by gitara grajgca dzwiekiem na krawedzi
przetamania (edge-of-breakup) zabrzmiata tak, jak podtgczona do starego, rozegranego wzmacniacza.

Speaker Compression — Nawet jesli nigdy nie zamierzasz dotyka¢ najbardziej zaawansowanych
parametrow w bloku wzmacniacza, nie powinienes przeoczy¢ kompres;ji gtosnika, czyli tzw. parametru
,chunka chunka”. Modeluje on interakcje wzmacniacza mocy z kompresja mocy wirtualnego gtosnika.
Typowe gtosniki gitarowe kompresujg dZzwigk gtosnika o 3 do 6 dB w zalezno$ci od jego konstrukcji,
wieku, poziomu gtosnosci itp. Wartos¢é domysina jest zachowana i ustawia poziom kompresji na okoto 3
dB. Ustawienia Master, Presence i Depth bedg znaczgco oddziatywa¢ z ustawieniem Speaker
Compression, im wyzej bedg ustawione tym wiekszg bedg powodowac kompresje. Wskaznik redukcji
wzmochnienia pokazuje poziom kompresji gtosnika, gdy tylko zostanie wybrany ten wiersz parametrow.
Nalezy pamietac, ze ten parametr NIE powraca do warto$ci domysinej po zmianie typu wzmacniacza.
Wskazowka: Speaker Compression jest symulacja tego, co dzieje sie w prawdziwym gtosniku
gitarowym, wiec nalezy ustawi¢ go na zero, gdy uzywamy prawdziwego wzmacniacza lampowego i
gtosnika.

Speaker Compliance — Ten parametr kontroluje nieliniowe zachowanie wirtualnego gtosnika.
Wybranie nowego modelu wzmacniacza lub zresetowanie bloku ustawi te warto$¢ na 50%, co jest
typowg wartoscig dla gto$nikow gitarowych.

Transformer LF, Transformer HF — Ustawiajg pasmo pracy transformatora wyjsciowego.

Transformer Drive — Modeluje nasycenie rdzenia w wirtualnym transformatorze wyjsciowym. Wyzsze
wartos$ci symulujg mniejszy, tatwiej nasycajacy sie transformator. Znieksztatcenia distortion wytwarzane
przez przesterowany transformator wyj$ciowy nie sg zbyt piekne, ale odgrywajg pewna role w
brzmieniu i bez nich finalne przesterowanie nie bytyby autentyczne.

(J INPUT EQ PAGE (Strona korekcji na wejs$ciu)
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Parametry korektora wejsciowego Input EQ to potezny zestaw filtrow umieszczonych na wejsciu bloku
wzmacniacza, ktérych efekt dziatania jest styszalny zanim sygnat trafi do preampu czy tonestacka.

Type, Frequency, Q, Gain (Typ, Czestotliwo$¢, Q, Wzmocnienie) — Te parametry wspotdziatajg razem
by stworzyc¢ filtr, ktéry moze przybiera¢ rézne tryby pracy i by¢ uzywany do wszystkiego, od subtelnego
podbicia do dodania ekstremalnego ,piku”; od delikatnego po ekstremalne filtrowanie sygnatu.

Low Cut — Ustawia czestotliwos¢ odciecia filtra gérnoprzepustowego. Ten parametr usuwa niskie
czestotliwosci
i moze byc¢ przydatny do okietznania ,dotu” wzmacniacza.

High Cut — Reguluje czestotliwo$¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego. Ten filtr znajduje sie pomiedzy
przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy, co daje bardziej dramatyczny efekt niz korzystanie z
korektora, ktéry mozna umiescic¢ przed preampem.

Definition — Ten parametr to prosty , Tilt EQ”, ktory dodaje wysokich/redukuje niskie czestotliwosci lub
odwrotnie.

(7 OUTPUT EQ PAGE (Strona korekcji na wyjs$ciu)

Blok wzmacniacza ma wbudowany korektor graficzny, eliminujgcy potrzebe korzystania z oddzielnego
bloku do ksztattowania brzmienia. R6zne rezultaty mozna osiggngc¢, zmieniajgc lokalizacje korektora
(EQ Location) w menu Advanced. Aby zresetowac korektor do ptaskiej charakterystyki, nalezy
wcisngc¢ przycisku ENTER.

Aby regulowac¢ pasma korektora, nalezy skorzysta¢ z przyciskow NAV oraz VALUE lub A, B, C, DI E.
Aby zmieni¢ liczbe dostepnych pasm EQ, nalezy uzy¢ przyciskow NAV UP/DOWN.

Typy EQ (strona Advanced) obejmujg: 3-Band Console, 3-Band Passive, 4-Band Passive, 5-Band
Passive, 5-Band Constant Q, 7-Band Constant Q, and 8-Band Constant Q, 5-Band “Mark”, 7-Band
Variable Q, and 8-Band Variable Q.

_JDYNAMICS PAGE (Strona dynamiki)

Input Dynamics — Ustawia site dziatania procesora dynamiki na wejsciu. Przy ustawieniach ponizej
zera, model wzmacniacza kompresuje sie, co skutkuje ptynniejszym, mniej dynamicznym dzwiekiem.
Gdy ustawiony jest na warto$¢ wiekszg od zera, dzwiek ptyngcy ze wzmacniacza ,rozszerza sie”, dajgc
mocniejsze, ,skranczowane”

i bardziej dynamiczne brzmienie. Nalezy pamietaé, ze ekstremalne wartosci mogg dawac niepozgdane
skutki uboczne, takie jak ,pompowanie” lub przycinanie dzwigku.

Output Compression (Kompresja na wyjsciu) — Reguluje stopieh kompresji by zmniejszy¢ dynamike
sygnatu wychodzgcego z bloku wzmacniacza. Miernik redukcji wzmocnienia pokaze stopien kompresiji,
gdy tylko wybierzemy ten wiersz parametrow.

Compressor Type (Typ kompresora) — Ustawia rodzaj kompresji na wyjsciu. Typ ,OUTPUT” po
prostu kompresuje wychodzgcy sygnat. Typ ,FEEDBACK” réwniez kompresuje wychodzgcy sygnat z
bloku amp, ale rowniez dodaje dynamiki na wejsciu bloku, w rezultacie czego dostajemy bardziej
przesterowany sygnat podczas dynamicznej gry

i mniej przesterowany, gdy grasz delikatniej albo gdy skrecimy Volume na gitarze.

Compressor Threshold (Prég kompresora) — Ustala prog zadziatania Output Compression. Nizsza
wartos¢ powoduje kompresowanie cichszego sygnatu.

Compressor Clarity (Klarownos$¢ kompresora) — W potgczeniu z innymi parametrami Output
Compression, dostosowuje basowg charakterystyke kompresora i moze by¢ uzyte do zwiekszenia
klarownosci w zakresie niskich tonow.

Speaker Compression (Kompresja gto$nika) — Regulacja powielona ze strony Speaker.

Speaker Time Constant (Stata czasu pracy gtosnika) — Dostosowuje termiczng statg czasowg
wirtualnej cewki gtosowej, ktéra wptywa na atak i czas wybrzmiewania (release) wirtualnej Speaker
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Compression. Nizsze wartosci powoduja, ze cewka gtosnika nagrzewa sie / chtodzi szybciej i
odwrotnie.

Dynamic Presence — Ten parametr modeluje indukcyjnos$¢ rozproszenia transformatora wyjsciowego,
ktéra powoduje rozjasnienie barwy dzwieku, gdy wirtualny wzmacniacz mocy jest zmuszany do ciezkiej
pracy. Gdy gra sie cicho lub na niskim poziomie wzmocnienia, wptyw tej regulacji jest mniejszy. Nalezy
pamietac, ze wptywa ona jedynie na modelowanie kohcowki mocy i zalezy od stopnia jej
przesterowania. Dynamic Presence moze by¢ rowniez ustawiony negatywnie, aby powodowac
,przyciemnienie” barwy podczas ciezszej gry. Moze poméc w odnalezieniu sweet spota danego modelu
wzmacniacza. Jesli Master zostanie bardziej odkrecony, wzmacniacz daje bardziej lejgce sie, bardziej
skompresowane i tatwiejsze do grania brzmienie. Jednak, wysokie tony mogg by¢ nadmiernie
skompresowane, powodujac, ze wzmacniacz zabrzmi zbyt ciemno. Dynamic Presence pozwala
uzyskac oczekiwany poziom przesterowania na koncowce mocy bez utraty wysokich czestotliwosci.

Dynamic Depth — Analogicznie do parametru Dynamic Presence opisanego powyzej, Dynamic Depth
zwieksza poziom niskich czestotliwosci, gdy wirtualny wzmacniacz zaczyna ,mocno” grac¢. Podczas
gdy prawdziwe wzmacniacze nie wykazujg takiego zachowania, jest to jest to przydatne narzedzie do
ksztattowania brzmienia.

Level — Duplikat regulacji poziomu przeniesiony ze strony Tone.

_JADVANCED PAGE (Strona zawansowanych parametrow)

Input Select (Wybor wejscia) — Blok wzmacniacza przetwarza dzwiek monofoniczny. Ten parametr
okresla w jaki sposdb bedzie przetwarzany przychodzacy sygnat stereofoniczny. Mozesz wybrac tylko
kanat lewy lub prawy albo ustawi¢ na ,SUM L + R” (domysIne).

Input Trim — Parametr powielony ze strony Tone.

EQ Type, EQ Location, EQ Off/On — Definiuje liczbe pasm, pozycje i status on/off korektora
graficznego wbudowanego w blok wzmachiacza. EQ Type definiuje liczbe pasm w korektorze
graficznym wbudowanym w blok wzmacniacza czy zachowanie parametru dobroci Q (Te parametry
mozna rowniez zmieni¢ na stronie Output EQ za pomocg przyciskow NAV UP/DOWN. Lokalizacja EQ
pozwala wybra¢ miejsce, gdzie ma by¢ umieszczony korektor kontrolowany na stronie Post EQ.
Domyslna wartos¢, ,OUTPUT” umieszcza EQ na wyjsciu wirtualnego wzmacniacza mocy. ,PRE PA”
umieszcza korektor miedzy przedwzmacniaczem, a wzmacnhiaczem mocy.

Ustawienie ,Input” przenosi Post EQ w miejsce gdzie umieszczony jest Pre EQ, czyli przed preampem.
Przetacznik EQ On/Off moze by¢ uzywany do wytgczania EQ i moze by¢ kontrolowany przez
modyfikator.

Output Mode (Tryb wyjscia) — DomysIny tryb pracy, czyli ,FRFR” zostat zaprojektowany z myslg o
korzystaniu

z monitorow ,Full Range/Flat Response” lub podczas nagrywania. Tryb ,Solid State Power Amp + Cab”
(»SS PWR AMP + CAB”) jest przeznaczony do stosowania gdy uzywamy potprzewodnikowego
wzmacniacza mocy i tradycyjnej kolumny gitarowej. W tym trybie modelowanie kompresji gtosnika
zachowuje sie inaczej. Korzysta z gtosnika jako elementu kompresujgcego dzwiek, jednoczesnie
symulujgc interakcje ze wzmacniaczem mocy.

UWAGA: Tryb SS PA + Cab Mode nie jest przeznaczony do stosowania ze wzmachiaczami mocy, w
ktorych gtosnik napedza natezenie, a nie napiecie pradu tj. lampowymi koncdéwkami mocy,
wzmacniaczami klasy D

z pradowym sprzezeniem zwrotnym itp. Ten tryb MOZE jednak byé stosowany z monitorami FRFR
przy duzym poziomie gtosnosci, kiedy gtosniki monitora kompresujg dzwiek, zapewniajgc bardziej
dynamiczng prace.

ADVANCED PAGE: SEKCJA PREAMPU

Definition — Ten parametr to prosty ,Tilt EQ”, ktéry dodaje wysokich/redukuje niskie czestotliwosci lub
odwrotnie. Znajduje sie na wejsciu wzmacniacza, wiec efekt jego dziatania jest styszalny przed
znieksztatceniem przedwzmacniacza i tone stacka.
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Low Cut Freg — Kontroluje niskie czestotliwos¢ na wejsciu wzmacniacza.

Hi Cut Freq — Filtruje wysokie tony na wyjsciu symulacji przedwzmacniacza. Poeksperymentuj z tym
ustawieniem, aby dopracowac swoje brzmienie. Na przyktad, niektére typy wzmacniaczy hi-gain
charakteryzujg sie dos¢ mocng filtracjg za stopniem przedwzmacniacza. Zwieksz te wartos¢ by
uzyskac jasniejsze brzmienie lub zmniejsz, jesli chcesz by stato sie ciemniejsze.

Tonestack Type — Domysinie Bass, Mid i Treble dziatajg jako ,pasywny” tonestack: symulujg wiernie
odpowiedz czestotliwosciowg i fazowg klasycznych pasywnych tonestackéw, na ktérych bazuje wiele
typow wzmacniaczy. Dzieki temu parametrowi mozna zmienié¢ tryb pracy z ,PASSIVE” na ,ACTIVE” lub
zastgpi¢ pasywnym tonestackiem

Z innego wzmachiacza.

Mozliwo$¢ wyboru przez uzytkownika pozwala na miksowanie wzmacniaczy i tonestackéw, a co za tym
idzie tworzenia wtasnych hybryd. Pozwala to na uzycie, np. tonestacka z Plexi w modelu wzmacniacza
Blackface.

Wybor aktywnego tonestacka daje kazdemu potencjometrowi kontroli barwy dzwieku mozliwosc¢
regulacji poziomu

w zakresie +/-12 dB. Jest to mnie wiecej dwa razy wiekszy zakres niz oferowany przez typowy
wzmacniacz. Poniewaz aktywne regulatory barwy sg bardziej czute, niewielkie ruchy dajg lepsze
efekty. Na przykfad, w petni pasywna regulacja wysokich tonéw w hi-gainowym brytyjskim
wzmachniaczu w uktadzie aktywnym odpowiadataby tylko +5.0 dB, co oznacza pozostawienie, az 7 dB
dodatkowego headroomu! Aktywna kontrola barwy dzwieku nie oddziatuje jednak tak, jak ta z
typowego wzmacniacza, wiec gdy regulujesz wysokie tony, nie bedzie to miato wptywu na $rednice i
bas. Dzieki temu poszukiwanie pewnego typu brzmien moze by¢ tatwiejsze i szybsze niz w przypadku
korzystania z pasywnego tonestacku, w ktorym poszczegdlne nastawy wchodzg miedzy sobg w
interakcje

Tonestack Freg — Ustawia centralng czestotliwos$¢ dla poszczegdlnych potencjometrow tonestacka w
celu okreslenia ich wptywu na dzwiek. Ta regulacja dziata niezaleznie od tego, czy uzywasz aktywnego
lub pasywnego EQ. Za kazdym razem, gdy zmieniasz typ (TYPE) wzmacniacza, Tonestack Frequency
ustawia sig na wartos¢ domysling, ale zawsze mozesz jg samodzielnie zmieni¢. Musisz tylko pamietac,
ze jesli pézniej zmienisz Tonestack Type to czestotliwos¢ centralna niekoniecznie bedzie juz
poprawna.

Tonestack Location — Umozliwia zmiane lokalizacji tonestacka. ,PRE” umieszcza go na wejsciu do
wirtualnego przedwzmacniacza, ,POST” pomiedzy przedwzmacniaczem a wzmacniaczem mocy. ,MID”
wstawia tonestack pomiedzy dwa ostatnie stopnie (triody), a ,END” umieszcza go po wzmachiaczu
mocy (co w prawdziwym wzmacniaczu jest fizycznie niemozliwe).

Preamp Sag — Wigczenie tej opcji powoduje, ze blok wzmacniacza zachowuje sie jak zintegrowany
head lub combo. Wytgczenie tej opcji symuluje niezaleznie od siebie przedwzmacniacz i wzmacniacz
mocy.

Triode 1 Plate Freq, Triode 2 Plate Freq — Parametry te ustawiajg czestotliwo$¢ odciecia dwaoch
ostatnich triod

w tancuchu. Wiele wzmacniaczy ma umieszczony kondensator rownolegle do rezystora anodowego
triody. Taki kondensator stuzy do wygtadzania i redukcji szumow. Uzywajgc tych parametréow mozna
dostosowac ilos¢ pojemnosci i wynikajgca z tego czestotliwosc.

Bias Excursion — Nie nalezy myli¢ z Bias Excursion na stronie Power Amp. Jest to oddzielny parametr
dla przedwzmacniacza. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze przesuniecie biasu, gdy wirtualne lampy sg
przesterowane.

ADVANCED PAGE: SEKCJA CATHODE FOLLOWER (WTORNIKA KATODOWEGO)

Cathode Follower Compression — Okresla stopien kompresji w wirtualnym wtérniku katodowym. Ten
parametr wspotdziata z innymi parametrami wymienionymi ponize;j.

Cathode Follower Harmonics — Symulujg harmoniczne, pojawiajgce sie naturalnie wewnatrz
wzmacniacza podczas interakcji lamp. Wyzsze wartosci zwigkszajg interakcje miedzy wirtualnymi
lampami, powodujgc powstawanie ,bardziej miekkiego” przesterowania.
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Cathode Follower Type — Umozliwia ustawienie typu wtornika katodowego na ,autentyczny” i
.dealny”.

Cathode Follower Time, Cathode Follower Ratio — Te parametry okreslajg czas i proporcje ataku
uzywanego -
w Cathode Follower Compressioniste.

Cathode Follower Hardness (,Twardos¢”) — W modelach, ktére uzywajg wtérnika katodowego ten
parametr dostosowuje forme, ,ciepto”, ,gtadkos¢” i zanikanie przesterowania bedgcego efektem
dziatania wtérnika.

ADVANCED PAGE: SEKCJA POWER AMPU

Master Vol Trim — Umozliwia regulacje sposobu dziatania Master Volume. Zwiekszenie wartosci
powyzej 1.0 spowoduje wieksze wzmochienie wirtualnego wzmacniacza mocy i odwrotnie.

Master Vol Cap — Ustawia warto$¢ kondensatora (birght cap) podtgczonego do Master Volume.

Master Vol Location — Ten parametr pozwala wybra¢ gdzie bedzie umieszczony regulator gtosnosci
Master. Wiekszos$¢ wzmacniaczy posiada Master Volume przed falownikiem (,Pre PI” od Phase
Inverter). W przypadku niektérych wzmacniaczy (np. typu Class A) Master Volume pojawia sie za
falownikiem (,PI”). Trzecia opcja,

.pre-triode”, jest domysing opcjg dla wzmacniaczy typu ,Hipower”.

Presence Freq — Zmienia srodkowg czestotliwosé dla Presence i Dynamic Presence.

Depth Freg — Zmienia srodkowg czestotliwosc¢ dla regulacji Depth i Dynamic Depth.

P.A. Cathode Resonance (Rezonans na katodzie koncéwki mocy) — Istniejg dwa rodzaje biasu lampy
mocy: polaryzacja stata (fixed bias) i polaryzacja automatyczna (cathode bias). We wzmacniaczu z
.cathode bias” pomiedzy katodg lampy mocy a masg umieszczony jest rezystor, przez co lampa
pracuje z automatyczng polaryzacjg (biasem). P.A. Cathode Resonance okresla wartos¢ rezystora
podtgczonego do wirtualnej katody. Wyzsze wartosci skutkujg bardziej uiemnym biasem i
przesunieciem pracy wzmacniacza w kierunku klasy B,

co skutkuje powstawaniem wiekszej ilosci przesterowania typu ,crossover distortion”.

P.A. Cathode Time Const — Ustawia statg czasowg dla wirtualnego obwodu RC katody dla
wzmachniaczy, ktére pracujg z automatyczng polaryzacja.

Dynamic Damping (Ttumienie dynamiczne) — Reguluje redukcje impedanciji anody jako funkcjg
napiecia siatki. Wyzsze wartosci skutkujg bardziej skupiong i wysunietg srednica.

Pl Bias Excursion — Kontroluje w jakim stopniu bias wirtualnego falownika zmienia sie podczas
przesterowania.

Pwr Tube Bias Excursion — Kontroluje w jakim stopniu bias siatki zmienia sie podczas przesterowania
wirtualnych lamp mocy.

Excursion Time, Recovery Time — Te parametry sg zwigzane z Pwr Tube Bias Excursion.
Kontrolujg jak szybko kondensator sprzegajacy taduje sie lub roztadowuje, gdy wirtualne siatki lamp
mocy przewodzg lub nie.

ADVANCED PAGE: SEKCJA OUTPUT

Blok wzmacniacza ma parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Przeczytasz o nich w rozdziale ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.

BLOK CAB: Wirtualna 2 Bloki, 4 CAB
kolumna

Symulacja kolumny gtosnikowej (Speaker Cabinet ) lub inaczej blok CAB odwzorowuje charakterystyke
tonalng dowolnej liczby paczek gitarowych. Blok odtwarza rowniez brzmienie réznych
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przedwzmacniaczy mikrofonowych, pogtos pomieszczenia, ,powietrze” (air), ,bliskos¢" (proximity) i
symuluje z milimetrowg rozdzielczoscig odlegto$ci mikrofonéw (mic dystans) dla bardzo doktadnego
oddania réznicy faz pomiedzy nimi.

Symulacja gtosnikéw jest realizowana poprzez wykorzystanie naszych ekskluzywnych odpowiedzi
impulsowych UltraRes™ (IR). Mozecie wybiera¢ sposrdd 2048 fabrycznych gtosnikéw oraz banku
,Legacy”, w ktorym znalazto sie 189 fabrycznych impulsow z Axe-Fx Il. Technologia UltraRes znaczgco
rozszerza rozdzielczos¢ IR-6w, ale dzieje sie to bez ekstremalnego obcigzenia procesora i
powstawania niedopuszczalnych opéznien.

Fabryczne IR-y sg zbiorem najlepszych odpowiedzi impulsowych przygotowanych przez producentow i
artystéw,

w tym Fractal Audio, AustinBuddy, Celestion, ML Sound Lab, Ownhammer, Chris Broderick, John
Petrucci, Chris Traynor & James Santiago, Valhallir, York Audio, Dr. Bonkers i wielu innych.

Dodatkowe 2048 slotéw ,User Cab” pozwala na zatadowanie wtasnych impulsow (w tym wszystkich
tych, ktére sg kompatybilne z naszymi wczesniejszymi produktami) lub IR-6w innych producentow.
Wbudowane narzedzia pozwalajg rowniez na przechwytywanie i zapisywanie wtasnych odpowiedzi
impulsowych gtosnikow — teraz w 16 tymczasowych lokalizacjach ,Scratchpad"!

Blok CAB w Axe-Fx Ill wyposazony jest w czterokanatowy mikser oparty na naszym popularnym
oprogramowaniu Cab-Lab. Daje mozliwo$¢ miksowania i remiksowania IR-6w w locie, tak jak to jest
mozliwe w przypadku korzystania z prawdziwych mikrofonéw postawionych przy prawdziwej kolumnie
gitarowe;.

Jesli blok CAB jest dla Ciebie czym$ nowym to zanim przejdziesz dalej, by¢ moze z przyjemnoscig
przeczytasz rozdziat ,Brzmienie IR-6w" na str. 69.

BLOK CAB
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Mono Input Modes Stereo Input Mode

(] CABS PAGE (Strona glo$nikow)

Strona Cabs pozwala wybranie do czterech roznych IR-6w, z kolumng petng parametréw dla kazdego
z nich. Nazwy wybranych IR-6w pokazane sg na gorze strony. Kazdy z ponizszych parametrow jest
dostepny dla kazdego impulsu.

Bank — Stuzy do wyboru jednego z réznych Bankdéw, w ktérych zgromadzone sg odpowiedzi
impulsowe. Dostepne banki to:

= Factory 1, Factory 2: Dwa banki, zawierajgce po 1024 impulsy wybrane z oferty najlepszych
producentow
i artystow, w tym wiele z pakietéw Fractal Audio Cab wyprodukowanych przed marcem 2018 r.

= User 1, User 2: Dwa banki po 1024 impulsy, ktdre pozostang puste dopoki nie zatadujesz ich
samodzielnie.
O tym jak to zrobi¢ dowiedz sie wiecej w ,Wgrywanie kolumn uzytkownika” na str. 231.

= Legacy: ten bank zawiera wszystkie (189) fabryczne odpowiedzi impulsowe z Axe-Fx Il XL+.

= Scratchpad: 16 lokalizacji tymczasowych zaprojektowano tak, aby umozliwi¢ ,odstuch” impulséw
zanim zapiszemy je jako nowy User Cab. Ta funkcja jest szczegolnie przydatna podczas
przechwytywania IR-6w lub korzystania z Cab-Lab (https://www.fractalaudio.com/cab-lab-3).
Pamietaj, ze zawarto$¢ Scratchpadow jest usuwana, za kazdym razem kiedy wytgczysz zasilanie.
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Cab Number — Ten parametr pozwala wybrac z banku konkretnego IR-a na podstawie jego numeru.

Cab Picker — Po wybraniu numeru IR-a nacisnij ENTER, aby wyswietli¢ Cab Picker. To

polecenie wyswietla wszystkie impulsy w biezgcym banku i utatwia przewijanie listy w

celu znalezienia tego, czego szukasz. Odpowiedzi impulsowe rozdzielczosci UltraRes sg

pokazane w kolorze fioletowym. IR-y, ktdre nie majg ultrawysokiej jakosci pokazane sg na

zielono. ,Gtoéniki” wyswietlane sg

w kolejnosci odpowiadajgcej numeraciji, ale przycisk Sort A-Z (pokretto A) moze utozy¢

H[DDEN liste alfabetycznie. Przycisk Filter ogranicza liste wyswietlanych impulsow do wielkosci

FEATURE kolumny, w ktorej zamontowany byt probkowany gtodnik: 1x4, 1x6, 1x8, 1x10, 1x12, 1x15,
2x10, 2x12, 4x10, 4x12 lub pokazuje FILTER:OFF, gdy nie dziata filtrowanie. Nacisnij przycisk EXIT,
aby opusci¢ Cab Picker aby powrdci¢ do strony CABS.

Cab 1, 2, 3, 4 Level — Ten parametr na pozor nie wymaga ttumaczenia, jednak w rzeczywistosci moze
by¢ nieco trudny w obstudze, do momentu gdy nie zrozumie sie zasady jego dziatania. Zamiast, jak
mozna sie spodziewac, kontrolowaé ogolny poziom gtosnosci danego impulsu w kolumnie, ustawia on
wzgledne poziomy pomiedzy impulsami, gdy zatadowany zostat wiecej niz jeden IR. Korcowy miks jest
nastepnie normalizowany?! i kontrolowany przez Level na stronie Mix — nadrzedny parametr dla
wszystkich czterech impulséw. Na przyktad:

= Gdy uzywany jest tylko JEDEN Cab IR, a pozostate trzy sg wyciszone, ten parametr nie bedzie
miat zadnego wptywu, poniewaz ustawianie wzglednego poziom nie jest mozliwe bez punktu
odniesienia, czyli dwéch lub wiecej dodatkowych IR-6w.

= Gdy zatadowane sg DWA (lub wiecej) IR-y, wystarczy wyregulowac tylko te, ktére majg by¢
cichsze. Pomysl
0 tym w ten sposob: zredukowanie poziomu CAB 1 0 -2dB i CAB 2 0 -4 dB da taki sam rezultat jak
pozostawienie CAB 1 bez zmian i zmniejszenie gtosnosci CAB 2 o -2 dB. Liczy sie tylko réznical

* Przy uzywaniu wigcej niz jednej odpowiedzi impulsowej, ustyszysz zmiane brzmienia miksu, ale
catkowita gtosnos¢ pozostanie relatywnie taka sama, poniewaz gtosnos¢ jest normalizowana kiedy
sie jg reguluje. Nalezy jednak pamietaé, ze ze wzgledu na charakterystyke czestotliwosciowa,
niektére impulsy (,gtosniki”) mogg by¢ postrzegane jako gtosniejsze lub cichsze od innych.

1 W tym przypadku normalizacja powoduje, ze sygnat wyjSciowy bedzie tak gtosny, jak to tylko moze by¢ bez pojawienia si¢ przesterowania.

Mute/Solo — Mute wigcza lub wytgcza dowolny z czterech IR-6w. Gdy impuls jest wyciszony to nie
wykorzystuje procesora, dzieki czemu jest to jeden ze sposobow, z ktérego mozna skorzystac w celu
zmniejszenia obcigzenia CPU. Z powoddéw omoéwionych powyzej w czesci Level ogoiny poziom nie
ulega zmianie, gdy wyciszysz jeden impuls lub wigecej. Solo wycisza wszystkie IR-y z wyjgtkiem
wybranego.

Pan — Ustawia, gdzie dany IR ma by¢ styszany w panoramie stereo.

Mic Distance (Odlegtos¢ mikrofonu) — Ustawia odlegto$¢ wirtualnego mikrofonu w milimetrach, co
powoduje powstawanie minimalnych opdznien (ponizej milisekundy) i moze by¢ uzyte do stworzenia
efektow fazowych jakie bedg wystepowac¢ miedzy mikrofonami.

Proximity (Bliskos¢) — Symuluje klasyczny efekt ,bliskosci” mikrofonéw przytozonych do paczki,
powodujgc wzrost poziomu niskich czestotliwosci wraz ze wzrostem Proximity.

Smoothing — Wygtadza IR-y, redukujgc wystepowanie ,pikow” (w graficznym obrazie impulsu)
charakterystycznych dla omikrofonowanego gtosnika. Niektorzy mogg uznac, ze ten efekt zbliza
brzmienie bloku CAB do dzwigku znanego jako ,amp in the room”.

) PREAMP PAGE (Strona preampu mikrofonowego)

Dzwigk zbierany przez mikrofon przystawiony do gto$nika gitarowego podlega przesterowaniu
generowanemu przez przedwzmacniacz mikrofonowy. Jego efekt moze wahac sie od dodania
subtelnego ,ciepetka” po zupetne ,spaskudzenie” brzmienia. Realne przedwzmacniacze mikrofonowe
oferujg rowniez regulacje barwy dzwieku, ktére mogg zmieni¢ brzmienie omikrofonowanego gtosnika.
Blok CAB ma wbudowane regulacje do symulaciji tych efektow.

Drive — Ustawia ogdlne wzmocnienie symulowanego przedwzmacniacza. Zwieksz, aby uzyskac wiecej
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,drive’u”. Miernik VU pod gatkg pokazuje poziom w wirtualnym przedwzmacniaczu. Gdy go podkrecisz,
a miernik VU zblizy sie do znacznika 0 dB lub go przekroczy, zaczniesz przesterowywac
przedwzmacniacz.

Saturation (Nasycenie) — Kontroluje proporcje parzystych i nieparzystych harmonicznych w
przesterowanym sygnale generowanym przez przedwzmacniacz mikrofonowy.

Bass, Mid, Treble — Ustawiajg brzmienie wirtualnego przedwzmacniacza.

Preamp Mode (Tryb przedwzmacniacza) — Wybierz pomiedzy trybami ,HIGH QUALITY” (wysokiej
jakosci)
i ,ECONOMY” (ekonomicznym), ktére potrzebujg wiecej lub mniej mocy procesora.

Preamp Type (Typ przedwzmachiacza) — Umozliwia wybér jednego sposrod wielu typow
przedwzmacniaczy,

z ktorych kazdy ma wtasne charakterystyczne brzmienie przesteru. Masz mozliwos¢ wyboru pomiedzy:
Tube, Bipolar, FET 1, FET 2, Transformer, Tape 70us, Tape 50us, Tape 35us, Vintage, Modern,
Exciter. Ustaw na ,NONE”, aby catkowicie oming¢ wirtualny przedwzmacniacz i zaoszczedzi¢ troche
mocy procesora.

Low-Cut/Hi-Cut/Filter Slope — Ustawia punkty odciecia filtrow gérnoprzepustowych i
dolnoprzepustowych po przedwzmacniaczu. Zwieksz Low Cut w celu zredukowania dudnienia.
Zmniejsz Hi Cut, zeby nieco przyciemni¢ brzmienie. Filter Slope, czyli nachylenie (stromos¢) krzywej
filtra umozliwia wybdr pomiedzy filtrami pierwszego rzedu (6 dB/oktawe) lub drugiego rzedu (12
dB/oktawe), z mozliwoscig ustawienie dla obu zaréwno 6 dB, 12 dB, jak kombinacji 6/12 dB dla
jednego lub drugiego filtra. Nalezy pamieta¢, ze wszystkie te regulacje dziatajg nawet wtedy, gdy typ
przedwzmachiacza bedzie ustawiony na ,None”!

[ JROOM PAGE (Strona ustawien pomieszczenia)

Room Level, Room Size (Poziom, wielkos¢ pomieszczenia) — Te parametry ustawiajg poziom
symulacji pogtosu pomieszczenia i jego wielkos¢, jakie sg wbudowane w blok CAB. Zwieksz te
wartos$¢, aby w brzmieniu bardziej byto stychaé ,pomieszczenie”.

LF Damping, HF Damping — Mozna ich uzywac do ttumienia niskich lub wysokich czestotliwo$ci w
wirtualnym pokoju lub lub sali koncertowej (hall).

Mic Spacing (Rozstaw mikrofonow) — Zwigksza czas opéznienia w symulacji pogtosu pomieszczenia
poprzez oddanie odlegtosci mikrofonu ,ambientowego” od zrddta dzwieku. WSKAZOWKA: Aby
przenieSc wartosci Mic Distance z Axe-Fx Il do Axe-Fx I, nalezy pomnozyc¢ starg wartoS¢ podang w
milisekundach przez 343.

Room Shape —ist» Wybiera pomiedzy pogtosem Hall i Room.

Room Diffusion s Dyskretnie rozprasza echo w wirtualnym pokoju, zapewniajgc ptynniejszy dzwiek.

Proximity Freq — Dostraja zakres czestotliwosci, w ktérym wystepuje efekt ,bliskosci”. llos¢ efektu
Proximity jest ustawiana dla kazdego IR-a na stronie CABS.

JALGIN PAGE (Strona dopasowania fazy mikrofonu)

Podczas nagrywania nierzadko uzywa sie wiecej niz jednego mikrofonu do zebrania dzwieku z paczki
gitarowej. Umozliwia to kreatywne mieszanie réznych ,dzwiekow”. Dostosowanie potozenia/fazy
réznych mikrofonow to kolejne narzedzie do kreowania brzmienia. Czasami mikrofony sg starannie
dopasowane. W innych sytuacjach niewielkie przesuniecie powoduje pozadany efekt.

W nowoczesnym studiu rézne narzedzia utatwiajg ponowne ustawienie mikrofonu w zgdanej fazie;
strona Align bloku Cab jest podobnym narzedziem, stuzgcym do regulacji fazy IR. Moze to by¢
szczegolnie przydatne w przypadku wykorzystania IR-6w, ktére nie zostaty odpowiednio przetworzone.

Strona Align pokazuje maksymalnie cztery naktadajgce sie na siebie wykresy aktualnie wybranych IR-
ow, wraz
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z wirtualnymi pokrettami umozliwiajgcymi wizualne wyréwnanie faz. Aby wyréwnac IR-y, przekreé
pokretta B, C, D

i E. Ustawia to takze parametr Mic Distance, ktdry mozna rowniez znalez¢ na stronie Cabs. Zacznij od
wyréwnania pierwszego widocznego piku po lewej, a nastepnie dostosuj uzywajgc ucha.

CJIMIX PAGE (Strona miksera)

Input Mode (Tryb wejscia) — Pozwala na wybranie trybu pracy wejscia bloku CAB. DO dyspozycji
mamy trzy tryby monofoniczne: LEFT, RIFGT, SUM L+R . Po wybraniu STEREO lewy i prawy kanat
przetwarzane sg niezaleznie. (Poréwnaj schematy na str. 89).

BRZMIENIE IR-OW

Modele wzmacniaczy przygotowane przez Fractal Audio Systems i technologia stojgca za symulacjg
gtosnikéw sg niewiarygodnie doktadne, jednak dla czesci gitarzystow brzmienie IR-6w na poczatku
wydaje sie obce. Dzieje sie tak dlatego, ze odpowiedzi impulsowe zazwyczaj odtwarzajg dzwiek
omikrofonowanej paczki gitarowej. Kiedy nagtasniasz gtosnik gitarowy, mikrofon ,styszy” zupetnie co$
innego niz to, co gitarzysta. Nasze uszy sg z definicji ,neutralne”, podczas gdy kazdy mikrofon ma swoj
wyrazny ,kolor’. Zazwyczaj styszymy kolumne z pewnej odlegtosci (a dodatkowo dzwiek gtosnika
zmienia sie, gdy sie poruszamy), podczas gdy mikrofon jest oddalony o kilka centymetrow i caty czas
pozostaje nieruchomy, wycelowany w konkretne miejsce gtosnika.

Jako gitarzysci jestedmy przyzwyczajeni do brzmienia gtosnika ,w pokoju”, a to nie jest przeciez to co
styszg nasi stuchacze. Przy nagrywaniu i wystepowaniu na scenie, dzwiek pochodzgcy z mikrofonu
postawionego tuz przed kolumng jest uniwersalnym standardem. To wtasnie TEN dzwiek, odtwarza
blok CAB i to jest wyjasnienie, dlaczego nie tylko gitarzysci, ale realizatorzy nagran i akustycy
nagfasniajgcy koncerty z niego korzystajg. (Oczywiscie nasze modele wzmacniaczy mogg by¢ réwniez
uzywane z tradycyjng kolumng gitarowg, co zostato pokazane w wielu schematach rigéw gitarowych w
Rozdziat 4: Konfiguracja.

Jesli korzystanie z mikrofonéw do nagtasniania wzmacniacza gitarowego jest dla Ciebie nowoscia,
poznanie bloku Cab jest Swiethym sposobem, aby dowiedzie¢ sie wiecej. Aby rozpoczg¢, postuchaj
najpierw pojedynczego IR-a lub odkrywaj ustawienia fabryczne, ktore tgczg ich kilka na raz. Przez
prawie sto lat artysci, producenci i inzynierowie doskonalili sztuke umieszczania lub miksowania
mikrofonéw w celu uzyskania pozgdanego brzmienia. Wiele klasycznych technik jest fatwych do
odtworzenia. Sprébuj wyprébowanego i prawdziwego ,patentu”, takiego jak chociazby zmiskowanie
dwéch mikrofonéw: jednego ustawionego w niskiej pozyciji (,bottomy”), a drugiego wycelowanego
w krawedz gtosnika, lub sprébuj czegos catkowicie oryginalnego.

Fabryczne impulsy to brzmienie dziesigtek gtosnikdw nagranych réznymi mikrofonami ustawionymi w
réznych pozycjach. Mozesz réwniez uzywacé juz zmiksowanych (Mix) odpowiedzi impulsowych
przygotowanych przez Fractal Audio lub inne firmy, ktére dostarczg Ci zawodowe brzmienie w postaci
jednego IR bez potrzeby samodzielnego miksowania. Bez wzgledu na to pamietaj, ze brzmienie IR-6w
odpowiada dzwigkowi gtosnikow nagtasnianych przez ustawione przy nich mikrofony.

User CAB, czyli impulsy uzytkownika dodajg zupetnie nowe mozliwosci do bloku CAB. Wiecej na ten
temat znajdziesz ,Wgrywanie kolumn uzytkownika” na str. 231.
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BLOK CHORUS 2 Bloki, 16 Typow, 4 CHO

Efekt chorus tworzy jedng lub wiecej opdznionych kopii sygnatu wejsciowego i moduluje kazdg z nich,
tak by oddac¢ efekt warstwowo naktadajgcych sie roznych gtoséw. Uzywany subtelnie, chorus moze by¢
przestrzenny i ,lejgcy sie”, podczas gdy bardziej ekstremalne ustawienia mogg powodowac
powstawanie vibrata lub efektu ,Leslie”. Blok chorusa oferuje wysokiej jakosci, wielogtosowy chorus
stereofoniczny, ktéry moze odda¢ wszechstronng palete dzwiekow, od wyjgtkowo przyjemnego
nakfadajgcych sie gtosdbw po mocno odstrojone trele. Chorus oferuje caty arsenat rzadkich efektéw
vintage, takich jak Tape Chorus, Dimension Chorus i Tri-Chorus.

Charakterystyczne brzmienie chorusa mozna ustysze¢ w wielu nagraniach z lat 80. ubiegtego wieku.
Klasyczne przyktady LA Session Steve'a Lukather'a i Mike'a Landaua. Inni gitarzysci, w ktorych
brzmieniu chorus odegrat istotna role to Tom Scholz, Alex Lifeson, Mike Stern, Eric Johnson.

BLOK CHORUS

o»—\_‘ :—o—r
Delay(s) Drive]-m =
LFO(s) fzzZ H . . m § CHORUS
J velay(s) Home {/ HNHoH £
Low/Hi Cut r
(R) n'as

Podstawowy model chorusa. Inne typy uzywajg zmodyfikowanych

P L T

JTYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Wyboru algorytmu dokonujemy za pomoca przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci
naciskania przycisku ENTER. Zmiana Type natychmiast ustawia parametry odpowiednie dla danego
rodzaju chorusa. Do wyboru mamy nastepujgce rodzaje efektu: Digital Mono, Digital Stereo, Analog
Mono, Analog Stereo, Japan CE-2, Warm Stereo, 80's Style, Triangle Chorus, 8-Voice Stereo,
Vintage Tape, Dimension (1/2/3), 4-Voice Analog, 8-Voice Analog, Stereo Tri-Chorus i Dual
Chorus.

Wszystkie analogowe chorusy wykorzystujg algorytm, ktéry modeluje klasyczny uktad kondensatorow
.obucket brigade” (BBD). Vintage Tape wykorzystuje unikalny algorytm modelujgcy zachowanie
chorusa tasmowego. Chorus Tri-Stereo opiera sie na rzadkim oryginale.

[ JBASIC PAGE (Strona podstawowych parametrow)

Number Of Voices — Ustawia liczbe gtosow lub linii opézniajgcych. Im wieksza bedzie liczba gtoséw
tym bardziej petny efekt. Uzyj dwoch gtoséw dla chorusa w stylu vintage lub uzyj do o$miu gtosow dla
stworzenia gtebokiego wielowarstwowego chrousa.

Rate — Kontroluje szybko$¢, z jakg oscyluje chorus. Uzyj niskich ustawien z wiekszg wartoscig Depth
by uzyskac wolno poruszajgce sie dzwieki. Zwieksz szybkos$c¢ i gtebokos¢ dziatania chrousa dla
uzyskania efektu vibrato. Ustaw ten parametr w skrajnym potozeniu w stosunku do ruchu wskazéwek
zegara, aby zsynchronizowa¢ Rate

z kontrolerem LFO1 Controller (str. 192). Jezeli wartos¢ Rate pokazywana jest na wyswietlaczu

w nawiasach oznacza to, ze jest ona ustawiona automatycznie za pomocg parametru Tempo.

W przypadku wybrania algorytmu Dual Delay, lewy i prawy kanat majg niezalezne od siebie wartosci
Rate.

Tempo — Ustawia Rate w stosunku rytmicznym do tempa. Na przyktad, jesli Tempo jest ustawione na
1/4, a Tempo ustawione jest na 120 BPM, Rate zostanie automatycznie ustawiona na 2 Hz (BPM/60 =
Hz). Aby zignorowa¢ tempo, nalezy ustawi¢ na ,NONE".

Depth (Gtebokos¢) — Ustawia gtebokos¢ modulacji opdznienia, ktéra decyduje o tym jak bardzo
odstrojony bedzie kazdy z gtosow.

Wskazéwka: Rate i Depth sg zazwyczaj ustawiane w przeciwny sposob (wysoka szybko$¢ /mata
gftebokoSc lub mata szybkosc¢/duza gteboko$c), ale inne ustawienia moze rowniez dawac ciekawe
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efekty. Aby uzyskac wiekszg gtebokoSc, nalezy na stronie Expert ustawic opcje Auto Depth na ,OFF".

W przypadku wybrania algorytmu Dual Delay, lewy i prawy kanat majg niezalezne od siebie wartosci
Depth.

Delay Time (Czas opdznienia) — Reguluje minimalny czas opdznienia od 0,01 do 50,0 ms. Nizsze
wartosci powoduja, ze dzwiek jest bardziej jednolity.

Mix — Ustawianie proporcji miedzy dzwiekiem przetworzonym a czystym (dry/wet). Ustawienie na 50%
daje klasyczny efekt. Ustaw Mix na 100% by uzyskac efekt vibrato, lub kiedy wyzsze wartosci
wykraczajg poza ,double tracking” i idg w kierunku efektu ,slap back”.

(JEXPERT PAGE (Strona ustawien eksperckich)

Low Cut — Ustawia punkt odciecia filtra gérnoprzepustowego i tym samym pozwala na usuwanie
niskich tonéw. Ten parametr moze by¢ przydatny przy wykorzystywaniu chorusa do gitary basowe;j.

High Cut — Reguluje czestotliwos¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego na wyjsciu przetwarzanego
sygnatu. Zmniejszenie tej wartosci tworzy ciemniejszy brzmienie chorusa przypominajgcy czasy, kiedy
typowe efekty nie byly w stanie odtworzyé petnego spektrum czestotliwosci. Zmniejszaj te wartos¢, aby
0siggna¢ brzmienia, ktére niektdrzy moga nazwac ,cieptymi”.

LFO Phase (faza LFO) — Reguluje rdéznice w fazie pomiedzy lewymi a prawym gtosami chorusa,
przesuwajgc efekty odstrajania (detune) w celu uzyskania mniej lub bardziej oczywistej roznicy—miedzy
przeciwstawnymi gtosami.

Typ LFO — Ustawia ,ksztatt” modulacji LFO. Przebiegi Sine i Traingle sg najczesciej uzywanymi
formami fal.

Uwaga: Jesli liczba gtosow jest ustawiona na wiecej niz dwa, typ LFO zmieni sie automatycznie na
+SINE”. Jesli liczba gtoséw jest wieksza niz dwa i typ LFO zostanie zmieniony na cos innego niz
+SINE”, liczba gtoséw zostanie zresetowana do dwdéch. Patrz rowniez ,Przebiegi falowe LFO i faza” na
str. 238.

Auto Depth (Gtebokos¢ automatyczna) — Skaluje Depth tak, aby stworzy¢ spojne brzmienie dla kazdej
wartosci Rate. Ten parametr upraszcza kreowanie ,muzykalnego” efektu. Jesli zalezy nam na
precyzyjnej kontroli lub szalonych brzmieniach mozecie wytgczy¢ ten automat.

Phase Reverse — Umozliwia odwrécenie fazy dla lewego, prawego lub obu kanatow.

Drive — Pozwala symulowac delikatne znieksztatcenia powstate w wyniku przesterowania
analogowego fancucha kondensatoréw (,bucket brigade”) uktadu opdzniajgcego wykorzystywanego w
wielu vintagowych chorusach. Ustawiony na zero da nieskazitelnie czysty dzwiek.

Width — Poszerza dzwiek, tworzgc réznice miedzy czasem opdznienia lewego i prawego kanatu,
skalujgc w dot czas opdznienia prawego kanatu w relacji do ustawionej wartosci (patrz Delay Time,
powyzej) w kierunku 1 ms, kiedy parametr Width ro$nie od 0-100%.

LFO2 Rate — Ustawia szybkos¢ drugiego LFO. Ten LFO moduluje pierwszy LFO i moze by¢ uzywany
do tworzenia bardzo interesujgcych efektow.

LFO2 Depth — Regulacja gtebokosci dziatania drugiego LFO.

Stereo Spread — Steruje szerokoscig stereo poprzez ustawienie pozycji panoramy dwéch delay’ow.
Moze przybiera¢ wartosci od szerokiej panoramy (100%) po martwe centrum (0%).

Dimension Mode — Umozliwia symulacje studyjnych efektéw ,Dimension” i podobnych rozwigzan w formie
stompboxow:

= OFF: Tryb Dimension nie jest aktywny.
= LOW: Wersja neutralna bez podkolorowywania barwy.

= MED: Przyciski 1-3 z klasycznego Dimension. Ustaw Rate na 0,25 - 0,50 Hz i Depth dobierz do
smaku.

= HIGH: Przycisk 4 z klasycznego Dimension. Rate i Depth jak wyzej.

Right Time Ratio — Gdy wybrany jest Dual Delay, skaluje on czas dla prawego chorusa.
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(IMIX PAGE (Strona miksera)

Blok chorus posiada parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode i Global Mix.
Patrz ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK COMPRESSOR 2 Bloki, 5 Typ6w, 4 CMP

Kompresor minimalizuje roznice miedzy gtosnymi i cichymi dzwiekami, redukujgc gtosniejsze fragmenty
sygnatu. Ustalona redukcja gtosnosci nastepuje, gdy sygnat wejsciowy przekroczy wybrany prog.
Podczas gdy kompresor zmniejsza poziom gtosnych sekcji, moze rownoczesnie podnies¢ ogdolny
poziom gtosnosci w celu podtrzymania dzwieku (sustain).

W pedalboardach, kompresor zazwyczaj jest umieszczany na samym poczatku tancucha efektéw,
mimo ze ten efekt moze zwigkszy¢ poziom szumow, a nawet powodowac piski. W studio nagraniowym,
kompresor jest zazwyczaj umieszczany pod koniec tahcucha efektow, aby wygtadzi¢ nieregularnosci w
poziomie gtosnosci lub aby stworzy¢ efekty specjalne. Blok zawiera algorytmy oddajgce zaréwno
kompresory w kostkach jak i urzgdzenia studyjne (szczegoty ponizej). Pozwala rowniez na
zastosowanie techniki side-chaining i wyrafinowane filtrowanie sygnatu detektorem.

BLOK KOMPRESORA

Look-Ahead W,—-b o

[]
Ext.
Input [>= == Filters]-[ Detector

Sidechain :
Look-Ahead L 0Q

Source
Kompresor typu Studio.

o
J TYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Blok kompresora zawiera algorytmy odpowiadajgce Studio Compressor (kompresor studyjny),
Pedal Compressor 1, Pedal Compressor 2 (kompresory stompbox), Dynamics Processor
(kompresor dynamiczny), Optical Compressor (kompresor optyczny), Tube Compressor (lampowy) i
Analog Compressor.

MIXER

Algorytm Studio symuluje popularne, wysokiej klasy kompresory stereofoniczne ,Feed Forward”. Dla
poréwnania, modele Pedal i Optical symulujg klasyczne kompresory dziatajgce ze sprzezeniem
zwrotnym, w ktérych detektor stucha sygnatu wyjsciowego, a nie wejsciowego. Pedal 2 wykorzystuje
ptynniejszy detektor, ktéry mniej ,pompuje”, podczas gdy kompresor Optical oferuje rozne rodzaje
elementow optoelektronicznych, o roznych charakterystykach sterowania. Typ Dynamics umozliwia
kompresje lub wzmacnianie (ekspander) za pomoca jednego pokretta. Analog Compressor ma tzw.
,miekkie kolano” i oddaje klimat klasycznych kompresoréw z lat 70/80. Tube Compressor jest oparty
na klasycznych modelach, takich jak Altec Lansing 436C i moze doda¢ pozadang, subtelnie
przesterowang charakterystyke oryginatu.

Wyboru Type dokonuje sie za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania
przycisku ENTER.

[JCONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Pedal/Optical i parametry wspoélne

Threshold (Prog) — Ustawia poziom, powyzej ktérego nastgpi automatyczna redukcja gtosnosci. Gdy
sygnat na wejsciu przekroczy prég, kompresor zredukuje poziom wyjsciowy. Ratio (ponizej) okresla o
ile.

Compression (Kompresja) — Okresla, jak bardzo bedzie skompresowany sygnat, o ile zmniejszy sie
dynamika

i zwiekszy sustain. Ustaw na niski poziom dla lekkiej kompresji lub wysoki dla catkowitego ,.zduszenia”
dzwieku. Miernik widoczny na ekranie pokazuje redukcje wzmocnienia.

96



8 BLOKI: PRZEWODNIK

Attack Time (Czas ataku) — Okresla, jak szybko kompresor zmniejsza gtosnos¢ po przekroczeniu
progu. Wyzsze wartosci mogg powodowac powstawanie ,strzatéw” (popping), poniewaz wiecej
nieskompresowanego sygnatu ma czas aby przejs¢ przez efekt.

Look Ahead Time — Pomimo ustawienia krotkiego czaséw ataku, kompresor moze nie ztapaé¢ bardzo
szybkich transjentow. To ustawienie wprowadza minimalne opoznienie audio, dzieki czemu stopien
kontroli wzmocnienia moze otrzymac z wyprzedzeniem informacje z detektora, ktory jest podtgczony na
zasadzie side-chained bez op6znienia. Wyzsze wartosci Look-ahead Time pomagajg zredukowac
~popping”, zwlaszcza gdy mocna kompresja jest zastosowana na zrodtach perkusyjnych.

Release Time — Okresla, jak szybko poziom gtosnosci na wyjsciu wraca do normy, gdy tylko poziom
sygnatu na wejsciu spadnie ponizej ustawionego progu zadziatania kompresora. Krétki czas uwalniania
pozwala kompresorowi btyskawicznie wroci¢ z powrotem do bazowego stanu i dziata¢ z szybkim
atakiem. Jednak zbyt ,szybkie” ustawienie moze spowodowac powstawanie przesterowania, jesli
zostanie potgczone z bardzo krétkimi czasami ataku

i wysokim stopniem kompresji lub ustawieniem duzego stosunku (ratio). Diugie czasy dla parametru
Release moga utrzymywac caty sygnat w ciszy, zmniejszajgc wzmocnienie pasazy, nawet jesli bedg
one ponizej ustawionego progu.

Ogodlnie rzecz biorgc, Release Time powinien by¢ ustawiony nieco szybciej niz naturalna szybkos¢
wybrzmiewania materiatu. tatwym sposobem na ustawienie stopnia uwalniania jest uderzenie akordu i
obserwowanie wskaznika redukcji wzmocnienia (na Page 2 w menu Edit) i ustawienie Release Time
tak, aby obserwowany zanik byt nieco szybszy niz naturalne zanikanie dzwieku.

Level (Poziom) — Ustawia poziom wyjsciowy kompresora.

Auto Attack/Release — Wigcza lub wytgcza dynamiczng kontrole kompresora. Wigczenie tego
przetgcznika automatycznie zmienia szybkos¢ ataku i uwalniania w zaleznosci od sygnatu
wejsciowego; kompresor zareaguje ha szybsze tranjsenty szybszym atakiem.

Light Type (Zrédto $wiatta, tylko typ kompresora optycznego) — Trzy typy zrodta $wiatta, z ktérych
kazdy powoduje, ze kompresor reaguje inaczej. Wybierz typ $wiatta znajdujacy sie w Twoim ulubionym
kompresorze sprzetowym lub ten, ktéry brzmi dla Ciebie najlepiej.

Parametry kompresora Studio

Kompresor typu Studio ma takie same parametry jak Pedal/Optical, z tymi wyjgtkami:

Ratio — Ustawia stosunek sygnatu wejsciowego do wyjsciowego powyzej Threshold. Stosunek ,2.00”
(kompresja 2:1) oznacza, ze skompresowana czes$¢ sygnatu bedzie o 1/2 gtosniejsza niz sygnat na
wejsciu. Stosunek ,10.00”. (kompresja 10:1) oznacza, ze skompresowana czes¢ sygnatu bedzie o 1/10
gtosniejsza niz sygnat na wejsciu.

Ustawienie wspotczynnika na ,INFINITE” zamienia kompresor w ,limiter”, dziatajgcy jak bezwzgledny
,Sufit”, ktérego nic nie moze przekroczyc.

Auto Makeup (ta nazwa nie znaczy tego co myslisz ©) — Kiedy ten parametr bedzie ustawiony na ON,
zostanie podwyzszony poziom wyjsciowy tak aby utrzymac postrzegang gtosnosc¢ przy obecnym progu
i Ratio. Nadal mozesz uzywac pokretta Level.

Detector Type — Wybierz, czy kompresor bedzie korzystat z funkcji RMS (,Root Mean Square”
...wczesniej znanej

w naszych produktach jako ,Fast RMS”), wykrywania PEAK czy detekcji RMS+PEAK. RMS jest
bardziej ,,gtadki”

i zazwyczaj uzywany do wyréwnywania poziomu dtuzszego materiatu. Detekcja PEAK, powszechnie
stosowana jest

z gitarg i przydaje sie do szybkiego ograniczania gtosnosci. RMS+ PEAK tgczy w sobie atrybuty
zaréwno szybkosci dziatania PEAK jak i ptynnosci RMS.

Knee Type — Regulacja tzw. kolana "zmigkcza" dziatanie parametréw Threshold i Ratio,
wprowadzajgc stopniowo redukcje wzmocnienia w miare zblizania sie sygnatu do poziomu
wyznaczonego przez prog. Przy wysokich wspoétczynnikach kompresiji, tzw. twarde kolano moze
powodowacé nagte zmiany wzmocnienia. ,Miekkie kolano” daje bardziej "przezroczysty" efekt
brzmieniowy, poniewaz powoduje stopniowe witgczanie sie kompresora.
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Mix — Ustawia proporcje pomiedzy dzwiekiem przetworzonym, a czystym (dry/wet). Zazwyczaj ustawia

sie jga na 100%, ale nizsze wartosci pozwalajg na kompresje rownolegta, znang rowniez jako
~kompresja nowojorska".

Parametry Dynamics Processora

Gdy typ efektu jest ustawiony na Dynamics Processor, pojawia sie nastepujgcy parametr:

Dynamics — Przy ustawieniu ponizej zera nastepuje kompresja, a dynamika nie zostaje zwigkszona.
Przy ustawieniu powyzej zera nastepuje rozszerzenie (ekspansja), dynamika podkreslona. Ekspander
jest zasadniczo odwrotnoscig kompresora. Zamiast wyciszania gtosnych sygnatéw, sprawia, ze ciche
sygnaly sg jeszcze cichsze, poniewaz gtosnos¢ kazdego sygnatu ponizej progu jest redukowana. Inne
parametry dla tego typu kompresora sg takie same jak ich odpowiedniki opisane w wersji Pedal.

[ JSIDECHAIN PAGE (Strona ustawien Sidechain)

Ta strona ustawien jest uzywana nie tylko do side-chainingu, ale rowniez do filtrowania sygnatéw zanim
dotrg one do detektora kompresora. Schemat pokazuje umiejscowienie side-chainingu.

Sidechain Source — Okresla, ktory sygnat dociera do detektora kompresora. ,BLOCK L+R” jest
normalnym ustawieniem, ktére wybiera wejscie kompresora (suma kanatéw trafiajgcych do bloku).
Mozna rowniez uzy¢ wejscia z innego wiersza matrycy albo dowolnego gniazda wejsciowego. Opcje
,BLOCK L”i ,BLOCK R” sg przydatne, gdy kompresor jest umieszczony za efektem, w ktérym jeden z
kanatéw nie ma fazy zgodnej z drugim (Delay, Chorus, Enhancer). Pamiegtaj, ze kompresory
Pedal/Optical wykorzystujg architekture sprzezenia zwrotnego, w ktorej sygnat wyjsciowy jest réwniez
podawany do detektora.

Low Cut, High Cut — Ustawiajg czestotliwosci odciecia filtrow gérnoprzepustowych i
dolnoprzepustowych majgcych wptyw na sygnat docierajgcych do detektora.

Emphasis — Poprzez podkreslenie wysokich czestotliwosci, filtr gérnoprzepustowy moze poméoc w
eliminowaniu zjawiska ,pompowania” kompresora.

Filter Type, Frequency, Q, i Gain — Uzyj filtra do selektywnego wzmocnienia lub obnizenia poziomu
sygnatu detektora.

CIMIX PAGE (Strona miksera)

Blok kompresora posiada parametry Mix, Level, Bypass, Bypass Mode.
Patrz ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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@ cfekt, ktory pojawia sie, gdy nagty, krétki i mocny pik powoduje, ze
kompresor musi zredukowaé poziom gtosnosci, a nastepnie jg podniesc.
W rezultacie prowadzi to do pojawiania sie styszalnych, réwnomiernych
wahan poziomu sygnatu wyjsciowego.

FAQ. CO TO JEST ,POMPOWANIE” KOMPRESORA? Pompowanie to

Zdarzenie wywotujgce zjawisko pompowania moze byc¢ krotkotrwate i moze mie¢ zrodto w
dowolnej czesci widma czestotliwosci. Aby zredukowaé pompowanie powodowane przez ,piki”
wystepujgce w zakresie niskich lub wysokich czestotliwosci, mozna uzyc¢ filtrowania side-
chain, aby kompresor byt mniej czuty na tego typu skoki. Réwniez bardzo szybki i bardzo
wolny czas uwalniania sprawiajg, ze kompresor jest bardziej odporny na zjawisko
pompowania, ale moze prowadzi¢ do powstawania innych probleméw. Inng mozliwoscig jest
zmiana zwykiego kompresora na kompresor wielopasmowy (multiband compressor), ktéra
dziata niezaleznie dla z niskich, Srednich i wysokich tonow. Trzeba wspomnie¢, ze zjawisko
pompowania moze byc¢ rowniez wykorzystywane jako efekt sam w sobie, np. kiedy stopa
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BLOK CROSSOVER (Zwrotnica) 282

Zwrotnica rozdziela sygnat audio na sktadowe o wysokie;j i BLOK CROSSOVER
niskiej czestotliwosci, dzieki czemu mogg one byé .
obstugiwane oddzielnie. Ten dwukierunkowy blok zwrotnicy (L) HPF 0>
stereofonicznej zawiera filtry

4-rzedu Linkwitz-Reilly’ego, ktore zapewniajg doskonatg o
separacje. Mozna uzy¢ dwoch blokéw zwrotnic, aby utworzy¢ >
zwrotnice trojstronng, wyprowadzajgc sygnat z jednej w =
druga.
Zastosowania, gdzie przydaje sie zwrotnica to np. Q LPF >

rozdzielenie sygnatu na dwa wzmacniacze, kreowanie
efektow ,multi-band”,
takich jak polifuzz lub hi-lo chorus.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Frequency (Czestotliwo$¢) — Ustawia czestotliwos¢ zwrotnicy filtréw.

Frequency Multiplier — Po ustawieniu na ,x10” czestotliwos¢ zwrotnicy mnozona jest przez dziesiec.

Lo Level Left, Lo Level Right — Ustawia poziom niskich czestotliwo$ci na lewym i prawym kanale.

Hi Level Left, Hi Level Right — Ustawia poziom wysokich czestotliwosci na lewym i prawym kanale.

Low Pan Left, Hi Pan Left — Umozliwia ustawienia w dowolnym miejscu panoramy na wyjsciu dla
sygnatow wchodzgcych w lewy kanat bloku.

Low Pan Right, Hi Pan Right — Umozliwia ustawienia w dowolnym miejscu panoramy na wyjsciu dla
sygnatow wchodzagcych w prawy kanat bloku.

MIX PAGE (Strona miksera)

Blok kompresora posiada parametry Level, Bypass i Bypass Mode.
Patrz ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.

BLOK DELAY 4 Bloki, 18 Typow, 4

Blok Delay tworzy klasyczne, nowoczesne i innowacyjne efekty echa. Kazdy delay rejestruje sygnat na
wejsciu,

a nastepnie odtwarza go przesunieciu czasowym, tworzgc efekt echa...echa...echa. Kiedy$ do tego celu
byly uzywane zmodyfikowane magnetofony, ale miaty one problemy z jakoscig dzwigku, szumem i
niezawodnoscig. Delay’e potprzewodnikowe (,analogowe:) stanowity alternatywe dla tasm, ale miaty
réwniez swoje wady. Pojawienie sie technologii cyfrowej utorowato droge dla efektéw z nieskazitelnym
dzwigkiem, dtuzszymi czasami zapisu dzwigku

i doskonatg elastycznoscig oraz mozliwoscig wykorzystania cyfrowych algorytméw do symulacji
klasycznych efektéw (Tape, Analog, lo-fi) wraz z ich charakterystycznymi cechami.

Oprécz tego bloku Delay, w Axe FX Ill znajdziecie dodatkowe bloki takie jak Multitap, Plex, Megatap i
Ten-Tap delay.

TYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Wyboru algorytmu dokonujemy za pomoca przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci
naciskania przycisku ENTER. Zmiana Typu natychmiast ustawia odpowiednie dla danego rodzaju
delay’a parametry. Zobacz ponizszg tabele, aby zapozna¢ sie z listg dostepnych rodzajow.
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OPIS

Digital Mono
Digital Stereo

Analog Mono

Analog Stereo
Mono Tape

Stereo Tape
Ping-Pong Delay

Dual Delay

Reverse Delay

Sweep Delay
Ducking Delay
Vintage Digital

2290 w/ Modulation

Ambient Stereo
Deluxe Mind Guy
Mono BBD
Stereo BBD

Lo-Fi Tape

Petno zakresowy, nieskazitelny, nowoczesny delay cyfrowy w mono.
Jak wyzej, ale z wejsciem i wyjsciem stereo.

Delay charakteryzujgcy sie pasmem przenoszenia czestotliwosci i
charakterem analogowego pierwowzoru.

Jak wyzej, ale z wejsciem i wyjSciem stereo.

Specjalny rodzaj z dedykowanym algorytmem zawierajgcym sterowanie
predkoscig obrotowg silnika (Motor Speed) i innymi ustawieniami
charakterystycznymi dla tasmowego delay’a.

Stereofoniczny delay tasmowy.

Echo odbijajgce sie automatycznie od lewej do prawej strony.

Dwa delay’e w jednym, kazdy z petnym zestawem kontroli parametrow plus
opcja krosowego sprzezenia zwrotnego!

Ten delay nagrywa dzwiek w sposob ciggly i powtarza go odtwarza
odtwarzajgc

od konca.

LFO kontroluje stereofoniczne filtry pasmowe na wyjsciu stereo delay’a.
Stereofoniczny delay, ktéry dynamicznie wycisza sie, kiedy zagramy
gtosniej (mocniej).

Redukciji rozdzielczos¢ bitowa algorytmu w celu uzyskania efekty lo-fi.
Delay zbudowany w oparciu o legendarny oryginat z Danii

Ultraszerokie echo z rozchodzeniem sie dzwieku przypominajgcym pogtos.
Odtwarza dzwiek klasycznego delay’a w ,kostce”.

Monofoniczny delay z klasycznym brzmieniem ,bucket brigade delay”.

Jak wyzej, ale w stereo.

Jak delay tasmowy, ale bardzo kiepskiej jakosci by wiernie oddac¢ efekt
zuzytej tasmy.

SLOWO NA TEMAT ,.SPILLOVER”

Podobnie jak w przypadku reverbu, blok delay jest zdolny do ,przelewania sie” co oznacza, ze
wybrzmiewajgcy ,ogon” efektu pojawia sie, gdy wytgczymy delay lub kiedy zmienimy scene/preset.
Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w czesci ,Spillover” na str. 237.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

CONFIG PAGE: KONFIGURACJA

Delay Mono i parametry wspoélne

Algorytm Mono Delay posiada bogaty zestaw funkcji, w tym przesterowanie, rozpraszanie dzwieku
zblizone do pogtosu, modulacje podwojnym LFO, EQ w Sciezce sprzezenia zwrotnego, redukcja bitow,
wyciszanie (ducking)

i wiele wiecej.

Time — Ustawia czas opdznienia w milisekundach. Jezeli wartos¢ pokazywana jest w nawiasach
oznacza to, ze jest ona ustawiona automatycznie za pomocg parametru Tempo (patrz ponizej). Ustaw
Tempo na ,NONE”, aby odzyska¢ kontrole manualna.

Tempo — Synchronizacja parametru Time (patrz wyzej) w stosunku rytmicznym do tempa. Na przykiad,
jesli tempo ustawione jest na 120 BPM, a parametr Tempo ustawione na ¥4 (jedno echo na kazda
¢wierénute) czas zostanie automatycznie ustawiony na 500 ms. Aby zignorowa¢ tempo, nalezy ustawi¢
wartos¢ na ,NONE”.
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Master Feedback (Sprzezenie zwrotne) — Skaluje wszystkie parametry sprzezenia zwrotnego. Zwroc¢
uwage,

ze zakres tej kontroli wynosi 0-200%, co umozliwia (w rzeczywistosci dos¢ tatwe) przecigzenie petli
sprzezenia zwrotnego.

Feedback — Ustawia poziom sprzezenia zwrotnego w celu okres$lenia liczby powtdrzen. Wartosci
ujemne odwracajg
w fazie sygnat w petli sprzezenia zwrotnego.

Echo Pan — Ustawia echo w panoramie na wyjsciu stereo bloku Delay. Nalezy zauwazyc, ze ta
regulacja dziata inaczej niz Balance, ktory wptywa zaréwno na sygnat czysty jak i przetworzony.

Repeat Hold — Za pomoca tego przetgcznika mozemy zamrozi¢ sygnat, ktéry wchodzi na wejscie
delay’a

i ,przechwyci¢” aktualng zawarto$¢ petli sprzezenia zwrotnego. Bedzie ona odtwarzana tak dtugo, jak
dtugo przetagcznik Repeat Hold pozostanie wtgczony.

Drive — Okresla poziom przesterowania w sciezce delay’a. Wykorzystaj ten parametr do symulacji
sposobu, w jaki zbyt duze sprzezenie zwrotne przesterowuje sygnat w tasmowym lub analogowym
delay’u.

Bit Reduction (Redukcja bitdw) — Umozliwia uzyskanie brzmienia lo-fi, jakie charakteryzowato
pierwsze delay’e cyfrowe. Wyswietlona liczba jest liczbg bitéw do odjecia od petnych 24-bitéw. Aby
utworzy¢ np. 16-bitowy delay, nalezy warto$¢ Bit Reduction na ,8” (24 - 8 = 16). Redukcja bitow jest
czesto uzywana wraz z obnizeniem poziomu wysokich czestotliwosci.

Right Post Delay — Poszerza dzwiek monofonicznego delay’a poprzez dodanie opéznienia na
poziomie 0-100 ms
na prawym (wet) wyjsciu.

MONO DELAY

\_ Feedback
)

L e e e e —— a1

Parametry Delay Stereo

STEREO DELAY

o M Feedback L
N
Delay HDiffusion Bit Reduce @’
] ! [a s
Drive i <
! : =
Delay HDiffusion Bit Reduce
Y] |
Feedback R '
(R O

Wiekszos¢ parametrow Stereo Delay’a dziata tak samo jak w wersji mono z wyjgtkiem tego, ze sygnat
przetwarzany jest na zasadzie stereo-in/stereo out i dostepnych jest kilka dodatkowych parametréw.
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L/R Time Ratio — Ustawia czas dla prawego kanatu jako procent czasu wybranego dla lewego. 100%
powoduje,

ze oba kanaty majg taki sam czas opdznienia. Ustawienia nieco ponizej 100% poszerzg brzmienie
echa, natomiast wartosci odpowiadajgce stosunkom liczb catkowitych, takie jak 7:8 (87,5%), 3:4 (75%)
lub 1:2 (50%) tworzg rytm synkopowany.

Spread (Width) — Kontroluje ogdlng szerokos¢ obrazu stereo, ustawiajgc potozenie obu delay’dow w
panoramie. Moze przybiera¢ wartosci od szerokiej panoramy (100%) poprzez martwe centrum (0%) po
odwrécong petng panorame

(-100%).

Feedback L, Feedback R (Sprzezenie zwrotne L, Sprzezenie zwrotne R) — Delay stereofoniczny ma
niezalezng kontrole sprzezenia zwrotnego dla kazdego z kanatéw. Aby zachowac¢ rownowage dla
,0gonow”, Feedback R bedzie regulowane automatycznie w miare ustawiania wspétczynnika L/R Time
Ratio. Ustawienia automatyczne mozna zignorowac poprzez reczne ustawienie nowej wartosci.
Negatywne wartosci sprzezenia zwrotnego odwracajg faze sygnatu w petli sprzezenia zwrotnego.

Parametry Dual Delay

Dual Delay jest wtasciwie takie samo jak Stereo Delay, z wyjgtkiem FB R->L
tego, ze opdznienia dla lewego i prawego kanatu sg w petni niezalezne, FB L->L |

z oddzielnymi ustawieniami czasu, tempa, poziomu, panoramy i H
sprzezenia zwrotnego. Dual Delay posiada réwniez sie¢ sprzezenia o +) G
zwrotnego z czterema odrebnymi ustawieniami. Feedback L->L i

Feedback R->R sg normalnymi kontrolerami sterujgcymi sprzezeniem 0 1. 0
zwrotnym dla kazdej z dwadch linii opdzniajgcych. Feedback L->R i TBRaR

Feedback R->L ustawiajg poziom skrzyzowanego sprzezenia
zwrotnego (cross-feedback). Struktura sieci sprzezenia zwrotnego
zostata zilustrowana na schemacie po prawej stronie.

Parametry Sweep Delay

Sweep Delay wykorzystuje ten sam algorytm co Stereo Delay, ale za linig opdzniajgcg dodaje
stereofoniczny filtr pasmowy sterowany przez LFO.

Start Freq, Stop Freq — Ustawiajg zakres przemiatania filtra.

Resonans (Rezonans) — Ustawia rezonans filtra. Niektérzy mogg opisac¢ ten parametr jako kontrole
»intensywnos$ci”.

Sweep Type — Ustawia ksztatt fali dla LFO, ktory steruje przemiataniem. Patrz na ,Przebiegi falowe
LFO ifaza”
na str. 238.

Sweep Rate — Ustawia przemiatania.

Sweep Tempo — Blokuje parametr Sweep Rate w stosunku rytmicznym do Tempa.

Sweep Phase — Reguluje faze prawego wyjscia LFO. Ustaw na wartos¢ powyzej zera dla uzyskania
efektéw stereo.
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Parametry Mono Tape Delay

Algorytm Mono Tape rézni sie od innych linii opézniajgcych. Posiada dwie gtowice i unikalng regulacje
predkos¢ silnika wraz z odwzorowaniem bardzo fajnych ,analogowych” zachowan.

Motor Speed (Predkos¢ silnika) — Ustawia predkos¢ obrotowg silnika przesuwajgcego tasme w
zakresie od 50% do 200%. Parametr ten moze by¢ modyfikowany w czasie rzeczywistym, umozliwiajgc
uzyskanie efektu ,time-warp” podczas odtwarzania nagrania opéznionego sygnatu.

Head 1 Time — Ustawia odlegtos¢ pomiedzy wirtualng gtowicg nagrywajgcg i odtwarzajgcg w
milisekundach. Zwré¢ uwage, ze koncowy czas bedzie krétszy, jesli Motor Speed zostanie zwiekszona
powyzej 1.0, lub dtuzszy jesli znajdzie sie ponizej wartosci 1.0.

Head 1 Tempo — Blokuje parametr Head 1 Time w stosunku rytmicznym do Tempa. Wiecej informac;ji
o tempie

i czasie mozna znalez¢ w sekcji Tempo w sekcji Konfiguracja Mono Delay.

Head 1 Ratio — Monofoniczny Tape Delay ma dwie gtowice lub inaczej ,tapy” (przytozenia) do tasmy.
Ten parametr ustawia wzgledng pozycje drugiej gtowicy odtwarzajgcej od zera do maksymailnie 100%
wartosci zadanej w Head 1 Time. Ustawienia zblizone do 100% (np. 98%) poszerza dzwiek echa,
podczas gdy warto$ci wyrazajgce relacje liczb catkowitych, jak 7:8 (87,5%), 3:4 (75%), 2:3 (66%) lub
1:2 (50%) utworzg znane wzorce rytmiczne.

Level 1, Level 2 — Ustawiajg poziom na wyjsciu dla kazdej z dwoch gtowic.

Feedback 1, Feedback 2 — Ustawienie poziomu sygnatu wychodzgcego z kazdej gtowicy
odtwarzajgcej, ktéry ma

by¢ przekierowana z powrotem do gtowicy nagrywajgcej w celu utworzenia sprzezenia zwrotnego lub
.regeneracji’. Wyzsze wartosci powodujg powstawanie wiekszej ilosci odbi¢ echa w jednostce czasu.
Poniewaz kazda gtowica ponownie odtwarza wtasne sygnaty sprzezenia zwrotnego oraz sygnaty z
drugiej gtowicy, dzwiek bardzo szybko moze stac sie gesty lub nawet wymykajacy sie spod kontroli — i
dosc¢ gtosny. Dlatego powoli zwiekszaj poziom sprzezenia zwrotnego i obserwuj diode LED na
przednim panelu, ktéra petni role wskaznika ostrzegawczego

przed przesterowaniem. Pomocne moze réwniez okazac sie obnizenie gtbwnego poziomu sprzezenia
gtéwnego (Master Feedback). Ujemne warto$ci odwracajg sygnat w fazie.

Pan 1, Pan 2 — Te regulacje ustawiajg pozycje w panoramie stereo dla kazdej z gtowic.

TAPE DELAY
Feedback 1
Feedback 2
? Level/Pan1&2
Drive
Diffusion Motor =
EQ Speed m
-LFOS
Head 1
«—| Ratio |[—=
_____ *--_-L__-J-____L___J__.p- -=-=.
Y . Time/Tempo \
I\O Virtual Tape Loop (Length of Tape Loop) /l
0 R el - ——=
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Parametry Reverse Delay

Ten efekt bazuje na Mono Delay’u z uwzglednieniem ponizszych réznic. Reverse Delay symuluje to co
w normalnych warunkach jest niemozliwe do zrealizowania: odtwarza od tytu to co wczes$niej zostato
zagrane. Czyni to poprzez uzycie linii opdzniajgcej, ktéra najpierw przez okreslony czas zapisuje
dzwiek, a nastepnie odtwarza nagranie wstecz. Podczas gdy pierwsze nagranie jest odtwarzane,
nastepny fragment jest zapisywany tak, ze odtwarzanie

w wstecz jest ptynnie kontynuowane. Jesli pomyslatby$ o swoim nagraniu jako pociggu to Revers
Delay dziata tak, jakby$ odwracat kazdy wagon z osobna, a nie obracat catego pociggu na raz.

Aby ustyszec tylko ,odwrécony” dzwiek upewnij sie, ze Mix jest ustawiony na ,100%".

Time (Czas) — Ustawia przez jaki czas delay bedzie ,nagrywac¢” dzwiek zanim rozpocznie odtwarzanie
w tyt.
Ten parametr moze by¢ réwniez zsynchronizowany przy uzyciu parametru Tempo.

Run (Uruchom) — Po wigczeniu tej opcji odtwarzanie wsteczne jest uruchamiane i odtwarzane jest
nagranie od tylu. Wytgczenie tej opcji wyciszenia odtwarzanie, ale nagrywanie jest nadal
kontynuowane w tle. Ten parametr moze by¢ zdalnie sterowany za pomocg modyfikatora (takiego jak
przetgcznik nozny lub kontroler Envelope) by automatycznie zatrzymywac i startowa¢ odtwarzanie.

Trigger Restart — Revers Delay nagrywa dzwiek przez czas okreslony parametrem Time. Podczas
nagrywania jednego fragmentu, poprzedni jest odtwarzany w odwrotnym kierunku. Caty proces dzieje
sie w tle i przebiega

W sposob ciggly co, oznacza, ze poczatek i koniec odwréconych fraz nie zawsze musi sie pokry¢ z
momentem rozpoczecia odtwarzania, nawet jesli Time jest zsynchronizowany przez tempo. Trigger
Restart pomaga uzyskac kontrole nad tym procesem. Ustawiony na ON wymusza ponowne
uruchomienie procesu nagrywania w tym samym momencie, w ktéorym witgczany jest przetgcznik Run.
Teraz przycisk nozny (lub Envelope, MIDI lub inne zrédto modyfikatora) nie tylko rozpoczyna
odtwarzanie wsteczne, ale rowniez synchronizuje rozpoczecie nagrywania.

Crossfade Time — Wydtuza czas nagrywania poza ustalone ramy czasowe, dzieki czemu odtwarzane
od tytu fragmenty moga sie na siebie na bardzo krétko naktadac i wybrzmiewac, aby uzyskac bardziej
ptynny efekt koncowy.

EQ PAGE

Parametry na tej stronie zmieniajg brzmienie op6znionego dzwigku (a nie czysty sygnat). Skorzystaj z
nich do tworzenia powtdrzeh dzwieku o podkolorowanym brzmieniu, np. by nada¢ mu vintage’owy
charakter lub w kreatywny sposéb skorzysta¢ z EQ. Wys$wietlacz pokazuje EQ, ktére modyfikujemy.

Low Cut, High Cut, Slope Filter, Q — Definiujg ustawienia filtra gérnoprzepustowego i
dolnoprzepustowego dla szerszej korekty EQ. Low Cut i High Cut ustawiajg czestotliwosci odciecia.
Filter Slope okresla czy odciecie bedzie bardziej tagodne (mniejsza stromizna) czy gwattowne. Q
ustawia rezonans dla obu filtrow, jakie pokazano na wyswietlaczu.

Freq 1, 01, Gain 1i Freq 2, 02, Gain 2 — Para 2-pasmowych korektoréw parametrycznych pozwala
na podbicie lub zredukowanie poziomu dzwigku dla wybranych czestotliwosci. EQ 1 pracuje w dolnym
zakresie (20 Hz — 2 kHz), a EQ 2 w wyzszym zakresie (100 Hz — 10 kHz).

[ JMODULATION PAGE (Strona ustawien modulacji
delay’a)

Ta strona zawiera parametry modulacji czasu opdznienia, a takze kontrolke ttumika (ducker), dyfuzora
oraz fazy sygnatu na wyjsciu.

LFO Depth Range — Ustawia ogolng gtebokos¢ modulacji czasu delay’a na ,LOW” lub ,HIGH”.

Phase Reverse — Umozliwia odwrécenie fazy na wyjsciu delay’a dla lewego ,LEFT”, prawego ,RIGHT”
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lub obu kanatéw ,BOTH”.

MODULATION PAGE: SEKCJA LFO1/LFO2

LFO1 Type, LFO2 Type — Ustawia ,ksztatt” modulacji. Patrz ,Przebiegi falowe LFO i faza” na str. 238,
aby uzyskac wiecej informacji na temat LFO. Pamietaj, ze zmiana wysokosci dzwieku bedzie zaleze¢
od nachylenia LFO, stad fala trojkatna , Triangle” da dzwiek, ktérego mozna sie spodziewac po
ksztatcie fali prostokatnej ,Square”.

LFO1 Target, LFO2 Target — Ustawia, czy prawy, lewy czy oba kanaty deley’a bedg modulowane.
Delay’e monofoniczne (w tym Revers, Tape itp.) uzywajg tylko lewego kanatu.

LFO1 Rate, LFO2 Rate — Ustawia szybkos$¢ modulacji czasu opdznienia deley’a. Kiedy ta wartosc
pokazywana jest

w nawiasach oznacza to, ze Rate jest ustawiany automatycznie przez Tempo (patrz ponizej). Ustaw
Tempo na ,None” w celu kontroli manualne;j.

LFO1 Tempo, LFO2 Tempo — Ustawia czestotliwos¢ dziatania LFO w rytmicznej relacji do tempa. Na
przyktad, jesli tempo jest ustawione na ,1/4”, a Tempo wynosi 120 BPM, czestotliwos¢ LFO zostanie
automatycznie ustawiona na 2 Hz (BPM/60 = Hz). Aby zignorowa¢ Tempo, ustaw te elementy
sterujgce na ,None”.

LFO1 Depth, LFO2 Depth — Ustawia gtebokos$¢ wptywu modulacji czasu opdznienia delay’a. To
ustawienie jest skalowane w zaleznosci do ustawienia LFO Depth Range (powyzej).

Phase LFO1, Phase LFO2 — Ustawia przesuniecie fazy LFO dla prawego kanatu deley’a. Nie ma to
wptywu na delay dziatajgcy w trybie mono (w tym Revers, Tape itp.).

MODULATION PAGE: SEKCJA DUCKING

Strona Modulation zawiera rowniez elementy sterujgce wyciszaniem efektu (ducking). Tlumienie
powoduje automatyczne obnizanie poziomu ,mokrego” sygnatu, gdy poziom twojej gry przekroczy
ustalony prég. Nastepnie, gdy zaczniesz gra¢ ciszej lub przestaniesz, poziom gtosnosci efektu
wzroscie, a echo wypeini przestrzen.

Ducker Atten — Ttumienie ustawia wartosc, o ktorg bedzie sie zmniejszac gtosnosc¢ efektu. Na przyktad
ustawienie 20 dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci deley’a o 20 dB, gdy poziom wejsciowy
przekroczy ustawiony prég. Ustaw na 0, aby wytgczy¢ ducker.

Ducker Threshold — Ustawia prég aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te
wartos¢, gtosnosc¢ opdznionego sygnat zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomoca
regulatora Attenuation.

Ducker Release — Ustawia, jak dtugo bedzie trwat powrét poziomu sygnatu deley’a do normalnego
poziomu gto$nosci, gdy sygnat wejSciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska wartos¢
powoduje, ze wyciszany delay bardzo szybko wraca do petnej gtosnosci. Dluzsze czasy powodujg
bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu gtosnosci.

MODULATION PAGE: SEKCJA DIFFUSOR

Diffusion — Ustawia wielkos¢ dyfuzji, kiéra dodaje do sygnatu deley’a efekt podobny do pogtosu.

Diffusion Time — Ustawia czas opdznienia dla wybrzmiewania dzwieku.

CIMIX PAGE

Ten blok ma parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix. Dla
wygody, parametry Mix pojawiajg sie rowniez na stronie Config. Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix /
Level”’ na str. 77.
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4 Bloki, 37 Typow, 4 DRV

Blok Drive zawiera ponad 36 r6znych klasycznych modeli stompboxdw, od clean boosteréw po szalone
distortiony. Przestery ,OD” lub ,Drive” bazujg na modelu wykorzystujgcym lampe z zimng katodg i
zapewniajg cieplty, fagodny przester. Booster nie znieksztatca zbytnio dzwieku, chyba ze Drive zostanie
ustawiony do$¢ wysoko i Swietnie nadaje sie do podbicia sygnatu, ktéry ma trafi¢ do wzmacniacza i
zmieniania jego barwy. Distortiony bazujg na roznych modelach przesteréw lampowych i
potprzewodnikowych. Fuzz oparty jest na mocno przesterowujgcym distortionie

i daje ten piekny, nieprzyjemny ton.

Efekty Drive zawierajg podstawowe elementy sterujgce, ktére mozna znalez¢ na ich rzeczywistych
odpowiednikach: Tone, Drive, Level i EQ, ktére umozliwia wyj$cie poza oryginalne brzmienie.
Rozbudowane parametry pozwalajg na wprowadzanie zaawansowanych modyfikacji i tworzenie
zupetnie nowych rodzajéw przesterow.

BLOK DRIVE

Bit Reduce

MIXER

o>

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wybor pomiedzy réznymi modelami za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci

naciskania ENTER.

MODEL

OPIS

BB Pre
Bender Fuzz

Bit Crusher

Blackglass 7K
Blues OD
Esoteric ACB
Esoteric RCB
Eternal Love
Face Fuzz

FAS LED-Drive

FAS Boost
Fat Rat

FET Boost
FET Preamp
Full OD

Bazuje na Xotic® Pedals BB preamp®.

Bazuje na klasycznym obwodzie Tone Bender.

Bazuje na czarnej skrzynce, ktérg znalezliSmy w koszu obok Studio
Harshclip.

Bazuje na preampie i przesterze basowym Darkglass™ Microtubes B7K.
Bazuje na Marshall™ Bluesbreaker®.is!
Bazuje na Xotic® AC Booster®.
Bazuje na Xotic® RC Booster®.
Bazuje na Lovepedal® Eternity.

Bazuje na Dallas Arbiter Fuzz Face®.

Stworzony przez Fractal Audio Systems i bazujgcy na przesterowywaniu
LED.

Nasza wiasna interpretacja pedatu boost.
Zmodyfikowana wersja Rat Dist. Nieco petniejsza i okraglejsza w brzmieniu.
Delikatny, gtadko przesterowujgcy sie booster z kontrolg barwy.
Bazuje na... zgadliscie: preampie FET.
Bazuje na Fulltone™ Fulldrive OD Pedal.
107



8 BLOKI: PRZEWODNIK

Hard Fuzz
M-Zone Dist

Master Fuzz

Mocno przesterowujgcy sie fuzz w stylu lat 60.

Symuluje Boss™ Metal Zone™, szczegdlnie znany z jego ekstremalnych
ustawien.

Bazuje na Maestro Fuzztone, aka ,Satisfaction” fuzz.

Bazuje na MXR™ Micro Amp, czysty booster w kostce oparty na

Micro Boost
wzmacniaczach operacyjnych.
Mid Boost Customowy mid-boost overdrive.
Octave Dist Distortion bazujgcy na Tycobrahe® Octavia®.
Pi Fuzz Bazuje na Big Muff® Pi fuzz
Plus Dist Bazuje na MXR™ Distortion Plus.
Rat Dist Bazuje na Pro Co™ Rat Distortion.
Ruckus Bazuje na Suhr™ Riot — ,wszechstronny high-gainowy distortion”.
SDD Preamp Bazuje na sekcji przedwzmacniacza stynnego cyfrowego delay’a SDD.

Shimmer Drive

Oryginalna kreacja pomyslana przede wszystkim jako booster do
wzmacniaczy bez regulacji Master Volume.

Shred Dist Bazuje na Marshall™ Shred Master®.

Super OD Bazuje na Boss™ Super Overdrive.

T808 MOD Oddaje najbardziej popularnego moda TS-a.

T808 OD Bazuje na przesterze lbanezTM TS-9® Tube Screamer.
Tape Dist Symuluje przesterowywanie magnetofonu szpulowego.
Timothy Bazuje na pedale Paul Cochrane’a , Timmy”.

Treble Boost
Tube Drv 3-knob
Tube Drv 4-knob

Bazuje na klasycznym treble boosterze.

Bazuje na kostce Tube Driver, ktéra ma w $rodku 12AX7 (wersja 3-
gatkowa).

Bazuje na kostce Tube Driver, wersji z 4-gatkami.

Zen Master Bazuje na Hermida® Zen Drive.

BASIC PAGE (Strona ustawien podstawowych)

Ta strona zawiera podstawowe parametry, ktére mozesz znalez¢ w formie gatek lub przetgcznikéw na
rzeczywistych kostkach. Zasadniczo mozesz uzywac tylko ustawien Drive, Tone, Level i osiggac
doskonate rezultaty, ale eksperymentowanie z EQ i innymi odblokowuje potezne mozliwosci
ksztattowania brzmienia.

Drive — Ustawia poziom: gain/overdrive/distortion/fuzz/boost.
Uwaga: Podobnie jak w przypadku analogowych kostek, przester o wysokim poziomie wzmocnienia
wpiety przed high-gainowym wzmachiaczem moze zakonczyc¢ sie szumem i piskiem.

Tone — Okresla charakter przesteru w zakresie wysokich/niskich tonéw, podobnie jak w przypadku
pokretta Tone
na prawdziwym pedale.

Mix — Kontroluje stosunek czystego sygnat do przetworzonego. Zazwyczaj powinien by¢ ustawiony na
,100%".

Level — Ustawia poziom sygnatu na wyjsciu. Nawet czysto brzmigca kostka moze by¢ uzyta do
zmuszenia wzmacniacza, zeby jeszcze bardziej przesterowywat dzwiek.

Low Cut — Kontroluje czestotliwos¢ filtra gérnoprzepustowego znajdujgcego sie na wejsciu. Zwigksz
czestotliwos¢, aby zapobiec niezbyt mitemu dla ucha przesterowaniu.

High Cut — Kontroluje czestotliwo$¢ filtra dolnoprzepustowego umieszczonego na wyjsciu. Obniz
czestotliwosc,

108



8 BLOKI: PRZEWODNIK

aby uzyskac ciemniejszy dzwiek.
Bass/Treble — Ustawiajg niskie i wysokie tony w zakresie + 12 dB.

Mid — Ustawia poziom srednich tonéw (x 12 dB). Ustaw Mid Frequency na stronie Expert.

_JEXPERT PAGE (Strona ustawien eksperckich)

Clip Type — Stuzy do wyboru uktadu przesterowujgcego, dziatajgcego w oparciu o doktadne modele
komponentéw analogowych takich jak: 4558/Dioda, FET, Full Wave Rectifier, Germanium, Hard, HV
Tube, LED, LV Tube, Op-Amp, Silicon, Soft Variable, brak (Null).

Clip Hardness — Zmienny (Variable) rodzaj przesterowania (Clip Type, umozliwia wybranie
niestandardowego ksztattu “przycinania” szczytow przebiegu falowego dzwieku. Niskie wartosci daja
gtadka, skupiong barwe,

a wysokie wartosci — mocniejszy, twardszy dzwiek.

Bias — Ustawia punkt BIAS dla obwodu przesterowujgcego. Zmiana tego ustawienia kontroluje
wzgledng ilos¢ harmonicznych parzystych i nieparzystych. Ustaw go bardzo wysoko lub bardzo nisko,
aby uzyskac unikalny efekt rozptywania sie dzwieku. Zachowaj ostroznos¢, poniewaz ustawienie tej
wartosci na zbyt wysokim lub na zbyt niskim poziome w przypadku niektorych typow przesteréw moze
sprawic, ze ten blok nie bedzie styszalny.

Slew Limit — Ogranicza pasmo przenoszenia sygnatu. Rozkrecenie Slew Limit symuluje ograniczong
odpowiedz wysokich czestotliwosci charakterystyczng dla przesteréw budowanych z wykorzystaniem
pierwszych wzmacniaczy operacyjnych. Ten parametr domy$inie przyjmuje wartos¢ odpowiednig po
wybraniu typu przesteru.

Mid Freguency — Ustawia czestotliwo$¢ dla srodkowego pasma EQ regulowanego na stronie Basic.

Bit Reduce — Tworzy przesterowanie cyfrowe poprzez zmniejszenie rozdzielczosci sygnatu audio. Bit
Reduce to liczba bitow, ktéra zostanie odjeta od 24-bitowej petnej skali. Na przyktad, aby utworzy¢ 4-
bitowy dzwiek, ustaw Bit Reduce na ,20”. Tak, to zabrzmi naprawde szorstko i nieprzyjemnie!

Sample Rate — Kolejna paskudna kontrola znieksztatcen lo-fi, Sample Rate tworzy celowe efekty
aliasingu.

Dry Gain — Podczas gdy blok Drive ma kontrole miksowania, wiele efektow drive zawiera réwniez
pewng czes¢ surowego (dry) sygnatu w przepuszczonej przez efektu czesci brzmienia (wet). Ten
parametr kontroluje ilos¢ ,suchego” sygnatu. W przypadku modeli opartych na Tube Screamerze, ze
wzgledu na topologie domysinie bedzie to 100%. W przypadku innych modelu warto$¢ domysina to 0.
Dozwolone sg wartosci do 200%. Zauwaz, ze ,suchy” sygnat dodawany jest przed wszelkimi
regulacjami barwy tonu i dlatego nie jest doktadnie réwnowazny z miksem,

ale raczej oddaje zachowanie realnych obwodéw analogowych.

Diode + Type, Diode Quantity, Diode — Type, Diode — Quantity — Dioda + typ, ilos¢ diod, dioda —typ,
dioda —ilos¢: modele przesteréw oparte na wzmacniaczach operacyjnych i diodowych obwodach
obcinajgcych umozliwiajg kontrole nad rodzajem i iloci diod o polaryzacji dodatniej i ujemnej. Na
przyktad, mozesz wybra¢ (2) diody 1N34A dla dodatniej polaryzacji sygnatu i (1) czerwong diode LED
dla ujemnej. Eksperymentuj z réznymi typami i ilosciami diod, aby uzyska¢ nowe i niepowtarzalne
dzwieki.

CJEQ PAGE

Ten blok ma wbudowany 10-pasmowy, 2/3-oktawowy korektor graficzny dobrze nadajacy sie do
precyzyjnego ksztattowania brzmienia gitary. Korektor mozna wigczyé/wytgczy¢ za pomocag Graphic
EQ ON/OFF na stronie Expert.
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CIMIX PAGE

Ten blok ma parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. Dla wygody, parametry Mix
pojawiajg sie réwniez na stronie Config. Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.

Input Select — Blok Drive przetwarza sygnat monofoniczny. Parametr Input Select okresla sposéb
przetwarzania przychodzgcego sygnatu stereo. Opcje obejmujg wprowadzanie do przesteru tylko
kanatéw lewego ,LEFT”

lub prawego ,RIGHT” lub sumy stereo ,SUM L+R” (domysinie).

BLOK ENHANCER 2 Blokl, 2 Typy. 4 (ENH])

Blok Enhancer jest wykorzystywany do poszerzania sceny stereo i moze byc¢ tez wykorzystywany do
konwertowania sygnatu mono do stereo.

) TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wybor pomiedzy modelami za pomocg przyciskéw VALUE lub NAV bez koniecznosci naciskania
ENTER.

= Modern Enhancer do poszerzania efektu stereo wykorzystuje czestotliwosciowg separacje lewego
i prawego kanatu. W poréwnaniu do Classic Enhancer nie wprowadza ryzyka wystgpienia
problemow z fazg, ktére mogg sie pojawi¢ kiedy sygnat bedzie pézniej sumowany do mono. Z tego
wzgledu w presetach lepiej korzystac¢ z tego modelu.

= Classic Enhancer opdznia prawy kanat o bardzo matg wartos¢, aby zwiekszy¢ pozorng separacje
stereo miedzy lewym i prawym kanatem. Zapewnia rowniez indywidualne sterowanie fazg dla lewe;j
i prawej strony oraz regulacje panoramy. Tych regulacji mozna uzywac¢ z ustawieniem Witdth (lub
bez niego) jako ,konwerter kanatu” w celu zmniejszenia szerokos$ci, scalania do mono, przetgczania
kanatéw L/R lub wykonywania innych rodzajow manipulacji.

= Stereoizer wykorzystuje wiele filtrow wyzszego rzedu, aby stworzy¢ ulepszony obraz stereo.

(] CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Parametry Modern Enhancer

Width — Okresla charakter efektu, ksztattujgc poziom separacji.

Depth — Okresla, jak daleko w lewo i w prawo zostang roztozone przeciwne pasma czestotliwosci.

Low Cut, Hi Cut — Ustaw czestotliwosci podziatu, aby okresli¢, ktére czesci sygnatu zostang
rozszerzone, a ktore przejdg przez efekt niezmodyfikowane. Zwigkszenie Low Cut powoduje, ze nizsze
czestotliwosci przechodzg bez zmian. Zmniejszenie Hi Cut pozwala na przejscie wysokich
czestotliwosci bez zmian.
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Parametry Classic Enhancer

Width — Ustawia opdznienie dla prawego kanatu od 0-20 ms. Ustawiaj —

te warto$¢ az do uzyskania pozgdanego efektu. Przy roznych o n § Llig
ustawieniach niektore czestotliwosci mogg sie wzajemnie kasowac, a =
efekty moga sie rézni¢ w zaleznosci od pozycji stuchacza. Aby ustawi¢ 3
pozgdang liczbe milisekund, nalezy te wartos¢ podzieli¢ przez 20. Na o
przyktad, 7/20 = 35%, aby op6zni¢ wtasciwy kanat o 7 ms, ustaw ) . o Q
szerokos$¢ na 35%. (R n Sl
Invert — Umozliwia odwrécenie fazy kanatu lewego lub prawego (lub Classic Enhancer

obydwu). Uzywane w potgczeniu z regulacjg Width pozwala na pozorne poszeizeine scery.

Pan L, Pan R — Te parametry stuzg do ustawiania w panoramie lewego i prawego sygnatu
wyjsciowego.

Balance — Zmienia to wzgledng gtosnos¢ lewego lub prawego wyjscia. Czasami Classic Enhancer
powoduje powstawanie efektu Haasa, ktéry powoduje odczuwalne przesunigcie w panoramie w
kierunku od opdznionej strony. Tego parametru mozna uzy¢, aby to zniwelowac.

Parametry Stereoizer

Stereoizer ma kontrole parametrow Width i Depth, ktore definiujg jak bardzo odseparowany bedzie
sygnat wyjsciowy.

BLOK FILTER 4 Bloki, 12 Typow, 4 FIL

Stereofoniczny blok Filtrow moze by¢ uzywany do prostego lub bardzo spektakularnego ksztattowania
dzwieku. Pozwala on na uzyskanie wielu roznych efektéw z mozliwoscig kontroli przydatnych
parametrow w czasie rzeczywistym. Moze by¢ rowniez uzywany jako ,boost” poprzez ustawienie jego
typu na ,NULL” lub z duzg elastycznoscig jako booster wysokich tonéw (lub srednich... lub baséw).
Filtry rezonansowe (wysokie ,Q”) oddajg charakterystyczne ,syntezatorowe” brzmienie, jesli zostang
umieszczone po przesterze.

Blok Filtra jest wyposazony w indywidualne ustawienia panoramy dla lewego i prawego kanatu.
Umozliwiajg one na ustawianie pozycjonowania stereo lewego i prawego sygnatu wyjsciowego. Za
pomocg tych regulacji mozna zamienic¢ sygnat stereofoniczny na dwa wyjscia monofoniczne (oba
ustawione na ,0”), aby zmniejszy¢ separacje stereo, lub w celach dalszej modyfikacji kazdego z
kanatéw z osobna.

JEDIT PAGE (Strona edycji parametrow)

Type — Wybdr pomiedzy modelami za pomocg przyciskow VALUE lub NAV bez koniecznosci
naciskania ENTER.

= Null (pusty) (dolnozakresowy filtr potkowy) zaporowy)

= Lowpass (filtr = High Shelf = Tilt EQ
dolnoprzepustowy) (g6rnozakresowy filtr *» Low Shelf 2 (pasywny)

= Bandpass (filtr pasmowy) potkowy) = High Shelf 2 (pasywny)

= Highpass (filtr =  Peaking =  Peaking 2 (zmienne Q)
goérnoprzepustowy) = Notch

= Low Shelf (filtr wycinajgcy, pasmowo-

Uwagi:

= Null nie ma wplywu na pasmo przenoszenia, ale umozliwia regulacje wzmocnienia, fazy, panoramy
i innych parametrow.
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= Filtry Low Shelf 2 i High Shelf 2 odtwarzajg wszelkie dziwaczne zachowania analogowych filtrow
potkowych (overshoot) wystepujgcych na klasycznych konsolach miksujgcych. Ustaw Q pomiedzy
0,5a0,707,
aby odtworzy¢ klasyczne brzmienie lub poeksperymentuj z innymi ustawieniami dla réznych
efektow.

= Na ekranie mozna tatwo zobaczy¢ efekty dziatania roznych typdw filtrow.
Frequency — Ustawia czestotliwos¢ srodkowsg filtra.

Order (Kolejnos¢) — Wybor roznych nachylen filtra. 2 = 12 dB na oktawe, 4 = 24 dB na oktawe. Filtr 4.
rzedu jest bardziej stromy, bardziej ekstremalny i ,piskliwy”.

Q — Ustawia dobroc filtra. Wyzsze warto$ci dajg ostrzejsze odpowiedzi.
Gain — Ustawia wzmocnienie na czestotliwosci srodkowej dla filtrow potkowych i typu peak.
Lowcut, Hicut — Te filtry pierwszego rzedu dajg dodatkowe mozliwosci ksztattowania brzmienia.

Pan L, Pan R — Te parametry umozliwiajg regulacje potozenia w panoramie lewego i prawego sygnatu
wyjsciowego
i regulujg szerokosc stereo lub konwersje stereo-na-mono.

Phase Invert — Kontroluje faze sygnatu wyjsciowego za pomocg opcji ,NONE”, ,LEFT”, ,RIGHT”,
,BOTH”".

Blok Filter ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. Dla wygody, parametry
Mix pojawiajg sie rowniez na stronie Config. Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.

BLOK FLANGER 2 Bloki, 8 Typow, 4 FLG

Brzmienie flangera moze przybieraé rézne formy, od subtelnego choru, przez dzwieki wydawane przez
samolot odrzutowy, po zrobotyzowane dzwieki wydawane przez petne deszczu rynny. Efekt powstat z
mys$lg o zduplikowaniu przemiatajgcego dzwieku filtra grzebieniowego, powstajgcego w momencie gdy
jeden z dwdch magnetofondéw studyjnych odtwarzajgcych zsynchronizowany materiat zostaje
przesuniety w czasie przez przyci$niecie palca do ,kotnierza” (flange) szpuli z tadma. Klasyczne
przyktady zastosowania tego tasmowego flangingu mozna ustysze¢

w Itchycoo Park zespotu Small Face czy w utworze Listen to the Music formacji The Doobie Brothers.
W miare postepu technologicznego pojawity sie kostki i urzgdzenia rackowe symulujgce efekt flangingu
tasmowego, ktore dzis same w sobie tworzg historie. Unchained Van Halena, The Spirit of Radio
Rusha czy Barracuda grana przez Heart — wszystkie te utwory sg wybitnymi przyktadami uzycia
flangerow.

Flanger ma wiele wariantow, ale prawie wszystkie majg sterowanie sprzezeniem zwrotnym (czasami
nazywanym ,regeneracjg” lub ,intensywnoscia”), ktére zwraca czes$¢ sygnatu wyjsciowego na wejscie i
intensyfikuje charakterystyczne przemiatanie flangera, tworzac przykuwajgcy uwage efekt
brzmieniowy. Przy zredukowanym sprzezeniu zwrotnym, flanger wchodzi na terytorium chorusa, czego
przyktadem jest wykorzystanie w takim ustawieniu flangera Mistress przez Andy'ego Summersa.

BLOK FLANGER

o e
m Feedback

LFO |-\ [zZ:C
(+H Delay HD”VEW
Low/Hi Cut
G m Feedback wgm
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) TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wyboér pomiedzy modelami za pomocg przyciskdw VALUE lub NAV bez koniecznosci
naciskania ENTER. Wersje wbudowanych Flangerow obejmujg takie modele jak Digital Mono, Digital
Stereo, Analog Mono, Analog Stereo, Thru-Zero, Stereo Jet, Zero Flanger i Pop Flanger.

[ JBASIC PAGE (Strona ustawien podstawowych)

Rate (Szybkosc¢) — Kontroluje czestotliwos¢ pracy oscylatora LFO, ktory moduluje czas deley’a w celu
wywotania efektu przemiatania. Uzyj niskich ustawien czestotliwosci w potgczeniu z duzg gtebokoscig
dziatania efektu dla wolno ,poruszajgcych sie” dzwiekdw. Zwieksz szybkos¢ LFO dla wykreowania
efektu vibrato. Przekre¢ catkowicie

w lewo, aby zsynchronizowaé¢ szybkos¢ z LFO1 Controller (str. 151). Jezeli ten parametr pokazany
jest w nawiasach oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez parametr Tempo (patrz ponizej).
Ustaw Tempo na ,None” w celu recznego ustawienia Rate.

Tempo — Ustawia Rate Flangera w relacji rytmicznej do tempa. Na przyktad, jesli tempo jest ustawione
na 1/4”,

a tempo wynosi 120 BPM, Tempo zostanie automatycznie ustawione na 2 Hz (BPM / 60 = Hz). Aby
zignorowaé tempo, ustaw Tempo na ,None”.

Delay (Opdznienie) — Rezonujacy flanging jest kreowany przy wykorzystaniu bardzo krétkiego
opo6znienia sygnatu
i sprzezenia zwrotnego Ten parametr dostosowuje minimalny czas opéznienia od 0,01 do 10,00 ms.

Depth (Gtebokos¢) — Ustawia gtebokos$¢ modulacji Delay’a. Wyzsze wartosci Depth zwiekszajg zakres
falowania dzwieku (flanging), gdy czestotliwo$¢ rezonansowa opada i rosnie. Depth ,dodaje sie” do czasu
opdéznienia Delay’a, dzieki czemu mozesz precyzyjnie ustawi¢ zakres dziatania efektu, najpierw tworzac
brzmienie z Depth ustawionym na 0, a nastepnie zwiekszajac gteboko$¢ modulacji, az ustyszysz pozadang
ilos¢ niskich tonéw w catosci brzmienia. Podczas poszukiwan pomaga zwiekszenie poziomu sprzezenia
zwrotnego, ktore pozwala skupi¢ sie na wysokosci dzwieku Flangera.

Feedback (Sprzezenie zwrotne) — To jest ta stynna kontrola ,regeneracji’, ktéra zostata wspomniana
powyzej. Sprzezenie zwrotne ustawia ilos¢ przetworzonego (wet) sygnatu, ktéry powraca na wejscie
Flangera. Ekstremalne warto$ci Feedbacku nadajg flangerowi bardziej intensywny charakter, poniewaz
zaczyna on generowac ostry, $piewny rezonans lub metaliczne tony.

Nalezy pamietac, ze zakres ustawien tego parametru wynosi od -100 do +100. Warto$ci ujemne
odwracajg faze sygnatu w petli sprzezenia zwrotnego, tworzgc dzwieki o innym charakterze — bardziej
gtuche i wokalne (prawie jak dzwiek synchronizowanego oscylatora w syntezatorze (np. jak Why Can'’t
this be Love VH lub w Let's Go zespotu The Cars). Ekstremalne warto$ci sprzezenia zwrotnego (w obu
kierunkach) mogg powodowa¢ powstawanie oscylacji przypominajgcych dzwiek syreny.

Low Cut, High Cut — Te parametry filtrujg przetworzong czes¢ sygnatu, tagodnie (nachylenie filtra
wynosi 6db) redukujgc poziom niskich i wysokich tondéw dla ustawionej czestotliwosci.

Drive (Przesterowanie) — Ten parametr odpowiada za symulowanie delikatnego znieksztatcenia
sygnatu powstajgcego w wyniku przesterowania sie analogowego uktadu opdzniajgcego typu ,bucket
brigade” stosowanego w wielu vintagowych efektach Flanger. Ustawiony na zero da ,nieskazitelnie
czysty” dzwiek.

[T EXPERT PAGE (Strona ustawien eksperckich)

LFO Type — Ustawia ksztatt fali modulujgcej oscylatora.

Phase LFO (Faza) — Reguluje réznice faz miedzy lewym i prawym ksztattem fali LFO. Aby uzyskac
maksymalny rozktad stereo, ustaw ten parametr na 180 stopni. W przypadku flangera mono ustaw
zero.

Zobacz takze ,Przebiegi falowe LFO i faza” na str. 238.
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LFO Bypass Reset — To pozwala wymusi¢ na flangerze rozpoczecie pracy od ustalonego punktu w
jego cyklu przemiatania. Przy domysinej wartosci ,OFF”, LFO bedzie sie caty czas dziata¢, nawet gdy
efekt jest wytgczony.

LFO Hicut — Obnizenie tego parametru filtruje przebieg LFO, zaokrgglajgc krawedzie ostrych zmian
przebiegu falowego. Najwyzsze ustawienie réwne 100 Hz w zasadzie oznacza brak filtrowania. Przy
niektorych rodzajach przebiegow falowych (pitoksztattne, prostokatne, losowe) morze powodowac
pojawianie sie klikow lub trzaski, gdy ich wartosci bedg skaka¢ z jednej skrajnosci do drugiej. Kiedy
zmienicie wartos¢ Rate, najprawdopodobniej konieczne bedzie ponowne dobranie czestotliwosci dla
LFO Hicut. Wolniej pracujgce LFO wymaga nizszej wartosci Hicut, aby zachowac finalne brzmienie.

Auto Depth — Automatycznie dobiera gtebokos¢ wybrzmiewania (skaluje) Depth, aby kreowac spojny
dzwiek bez wzgledu na wybrang wartos¢ Rate. Upraszcza znalezienie optymalnego brzmienia, ale dla
precyzyjnej kontroli lub gdy chcemy uzyskac dziko brzmigce dzwieki mozna jg wytaczyc.

Through Zero — Ustawienie na ,ON” dodaje opdznienie do surowego sygnatu (dry) rowne potowie
gtebokoséci przemiatania. Dzieki temu parametrowi mozliwe jest emulowanie flangingu uzyskiwanego
na magnetofonach szpulowych, gdzie jedna z dwéch tasm najpierw jest przed druga, a potem za niag.

Dry Delay — Kiedy Through Zero (powyzej) jest wtgczone, ten parametr pozwala to na przesuniecie
punktu wycinania ze srodka fali na jej krawedz lub gdziekolwiek pomiedzy nimi.

Phase Reverse (Odwrécenie fazy) — kontroluje faze przetworzonego (wet) sygnatu wyjsciowego.
Jeden lub oba kanaty mozna odwrdci¢. Skorzystaj z tego ustawienia, gdy chcesz zwigkszyc¢ efekt
.przejscia przez punkt zero”.

Stereo Spread (Szerokos¢ stereo) — Kontroluje szerokos¢ stereo, ustawiajgc pozycje w panoramie dla
dwdch delay’ow: od szerokiego panoramowania (100%) do martwego mono (0%).

CIMIX PAGE

Blok ma parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode i Global Mix.
Zobacz: ,Wspoélne parametry Mix / Level” na str. 77.
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Cho¢ mozna powiedzie¢, ze efekt wah nasladuje dzwiek ludzkiego gtosu, to na dtuzszg mete jest to

naduzycie.

Talk-box, urzadzanie ktoére przez rurke ,wprowadza” dzwieki gitary do ludzkich ust, znacznie zbliza sie
do brzmienia prawdziwej mowy, ale jest nieporeczne, wymaga specjalnego gtosnika, rury i mikrofonu.
Filtr Formant umozliwia kreowanie takich efektow jak ,Talk-box” i inne efekty wokalne bez potrzeby

siegania po az tak ztozone rozwigzania techniczne.

Formant to pasmo czestotliwo$ci zawierajgce sie w zakresie gtosu ludzkiego, w granicach ktérego
wszystkie tony sktadowe ulegajg szczeg6lnemu wzmocnieniu (rezonans). Ludzki uktad gtosowy jest w
stanie wytwarzac rozne formanty, ktore rozpoznajemy jako rozne brzmienie samogtosek. Do ich

odtworzenia mozna uzy¢ filtrow.

Na przyktad samogtoska ,eee” moze by¢ odtwarzana za pomocg zestawu waskich filtréw pasmowych o

réznych czestotliwosciach i amplitudach.

Blok Formant moze nawet dynamicznie miesza¢ miedzy trzema réznymi dzwiekami samogtosek,
zwanymi Start, Mid i End. Ten efekt zwykle najlepiej brzmi po umieszczeniu go po przesterze, chociaz
nie musi to by¢ sztywng zasadg. Blok ma wejscie stereo / wyjscie stereo i niezaleznie przetwarza lewy i

prawy kanat.

) CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Start Vowel (Samogtoska poczatkowa) — Ustawia dzwiek poczagtkowej
samogtoski sposréd opcji pokazanych w tabeli. (Wezcie pod uwage, ze jest to
wymowa angielska

i moze powodowac réznice zdan co do tego, ktére stowa najlepiej
reprezentujg kazdy dzwiek. Uzyj swoich uszu.)

Mid Vowel (Samogtoska srodkowa) — Ustawia dzwiek srodkowej samogtoski.
End Vowel (Samogtoska kohcowa) — Ustawia dzwiek koncowej samogtoski.

Resonance (Rezonans) — Ustawia rezonans filtréw. Wyzsza wartos¢ daje
bardziej dramatyczny efekt.

Control (Kontrola) — Ustawia tagodne przejscie miedzy trzema dzwiekami
samogtosek. Poczagtkowa samogtoska jest inicjowana za pomocg obrotu
pokretta w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, sSrodkowa
samogtoska wypada na godzinie 12, a kohcowa w momencie obrotu w
kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek. Wyzwalanie samogtosek mozesz
przypisac rowniez do LFO, pedatu ekspresji lub innych modyfikatoréw. Patrz
Rozdziat 9.

Blok Formant ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass
Mode. Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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Tabela samogtosek

AAA jak w ang. bat
EEE jak w ang. bait
Il jak w ang. beet
OHH jak w ang. boat
00O jak w ang. boot
EHH jak w ang. bet
AHH jak w ang. bot
AWW jak w ang.
UHH jak w ang. but

ERR jak w ang. bert
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BLOK GATE/EXPANDER (Bramk. 48wk 4 GTE

Gate/Expander to swego rodzaju ,kompresor wsteczny”, ktéry zwieksza réznice miedzy gtosniejszymi i
cichszymi dzwiekami, jeszcze bardziej obnizajgc gtosnosc¢ cichych dzwiekow. Ekspander ustawiony
ponizej pewnego progu,

tak aby catkowicie wyciszat przychodzgce sygnaty, nazywany jest bramka.

(7] CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Threshold (Prog) — Okresla, jak cichy musi by¢ sygnat, aby ekspander lub bramka mogty zacza¢
dziata¢. Gdy poziom wejsciowy jest nizszy niz prég, ekspander zmniejsza gtosnos¢ wyjsciowg na
podstawie parametru Ratio.

Ratio (Proporcja) — Okresla, o ile cichszy bedzie sygnat kiedy poziom spadnie ponizej progu. Pomys| o
parametrze Ratio, jako nizszej liczbie we frakcji wyrazajgcej wynik w dB. Proporcja ustawiona na ,4”
oznacza, ze musisz pomnozy¢ warto$¢ wejsciowg wyrazong w dB przez 1/4 w celu znalezienia sygnatu
wyjsciowego w dB. Przy nizszych ustawieniach proporcji szumy sg nieznacznie redukowane. Przy
wyzszych ustawieniach Ratio szum jest skutecznie wyciszany. Wspétczynnik ,1.00” powoduje, ze
Gate/Expander nie daje zadnego efektu.

Attack (Atak) — Okresla, jak dtugo bramka bedzie sie otwierata po przekroczeniu progu sygnatu.
Zazwyczaj chcesz, aby ten parametr byt niski, aby atak pierwszych zagranych przez Ciebie nut mégt
sie naturalnie przebi¢ przez bramke. Ustaw ten parametr bardzo wysoko, zeby uzyska¢ efekt ,slow
gear”.

Release (Zwalnianie) — Okresla, jak dtugo trwa zamykanie bramki po przekroczeniu progu sygnatu.
Skorzystaj

z wolnego zwalniania dla stopniowego zanikania dzwieku, aby zapobiec nagtemu obcinaniu granych
nut lub ustaw ten parametr tak by bramka zamykata sie szybko i blokowata szum nawet pomiedzy
pojedynczymi nutami lub frazami.

Hold — Ustawia, jak dlugo Gate/Expander utrzymuje otwartg bramke po przekroczeniu progu.

Sidechain Select — Wybiera zrédto wejsciowe dla sidechain. ,BLOK L + R” jest podstawowym
ustawieniem i wybiera wejscie bloku (sume wszystkich wierszy trafiajgcych do bloku). Pozostate
ustawienia pozwalajg wyizolowac¢ pojedynczy wiersz matrycy lub wejscie jako zrodto sidechain.
Korzystajgc z wiersza lub wejscia jako sygnatu sidechain, mozna uzy¢ bramki/ekspandera jako ducker
lub desser.

Low Cut/High Cut — Ustawiajg czestotliwos¢ filtrow dolnoprzepustowych i gérnoprzepustowych na
wejsciu sidechain. Filtry ksztattujg jedynie sygnat trafiajgcy do detektora. Nie wpltywajg na ton sygnatu
na wyjsciach.

I MIX PAGE

Blok Gate/Expander ma rowniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK GRAPHIC EQ 4 Bloki. 12 Typow. 4

Graphic EQ to stereofoniczny korektor wielopasmowy sktadajacy sie z wielu filtrow roztozonych w
spektrum czestotliwosci. To potezne i precyzyjne narzedzie do ,rzezbienia” brzmienia, ktére jest
niezwykle tatwe w obstudze

i zrozumieniu zasady jego dziatania. Kazdy filtr ma tylko jedng regulacje, ktéra zwieksza lub obniza
poziom przy danej czestotliwosci.

Parametr Type okresla liczbe pasm i ich zachowanie. Kazde pasmo mozna podbi¢ (boost) lub obnizy¢
(cut) 0 12 dB. Najbardziej zewnetrzne pasma kontrolujg filtry potkowe. 10-, 8-, 7- i 5-pasmowy korektor
moze pracowac w wersji ze statym wspotczynnikiem dobroci (Constant Q) lub zmiennym (Variable Q).
W korektorze z Variable Q szerokos$¢ kazdego z pasma zmienia sie w zaleznosci ustawionego poziomu
boost/cut, w efekcie nizsze poziomy boost/cut przektadajg sie na nizszy wspotczynniki Q i szerszy
zakres dziatania pojedynczego punktu korekcji.

Band1 Band2 Band3 Band4 Band5 Band6é Band7 Band8 Band9 Band10
10-Band 31 63 125 250 500 1000 2000 4000 8000 16k
8-Band 80 160 320 640 1250 2.5K 5K 10K
7-Band 100 200 400 800 1.6K 3.2K 6.4K
5-Band 80 240 750 2.2K 6.6K

10-pasmowy korektor o szerokosci ,2/3 oktawy” dla kazdej z regulacji ustawia czestotliwosci filtrow w
najwezszym zakresie, odpowiednim dla precyzyjnego kreowania brzmienia.

Oferowanych jest rowniez kilka typdw korektorow pasywnych: 5-band: (Low, Low Mid, Mid, High Mid i
Hight),

4-band (Low, Low Mid, High Mid i Hi) oraz 3-band (Low, Mid, High) oraz 3-pasmowy znany z konsol
mikserskich

(3-band Console). Wszystkie modele oddajg wszelkie dziwne ,rozregulowania” filiréw analogowych
jakie sg spotykane w klasycznych konsolach.

Master Q (na stronie Mix) dostosowuje Q lub szerokos$¢ wszystkich pasm. Wartos¢ 1.0 ustawia Q na
warto$¢ domys$ing (zwykle jest to jedna oktawa). Nizsze wartosci zwiekszajg szerokos¢ pasma,
sprawiajgc, ze sgsiednie pasma bardziej naktadajg sie na siebie, a wyzsze wartosci sprawiajg, ze
kazde pasmo jest waskie i skupione.

Blok Graphic EQ r ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level” na str. 77.

@ Podczas pracy na stronie EQ pokretta A — E znajdujgce sie pod wyswietlaczem umozliwiajg

sterowanie piecioma pasmami jednoczesnie. Aby przej$¢ z jednego zakresu pasm na
nastepny, wcisnij NAV UP lub NAV DOWN.

® .Blok Parametric EQ” na str. 137. Wiekszos$¢ podanych tam informaciji,
dotyczy réwniez korektora graficznego. Zaletg korektora graficznego jest
to, ze jest tatwiejszy
w uzyciu, ale nie oferuje mozliwosci ,przemiatania” czestotliwosci, jak to ma miejsce w
korektorze parametrycznym, ani nie pokazuje jak bedzie wyglgdata krzywa korektora. Nie martw
sie: przechodz

= inAdnA~nA nAanrmaAa AA ArmiAaiAana A hAaAd—siAc— mAAL canvrAns A=A Aaa Pl aia mnadalha AvAnA heralzinina

F AQ' JAK UZYWAC EQ? Odpowiedz na to pytanie jest oméwiona w rozdziale
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BLOK LOOPER 1Blok,1  (LPR

Blok Loopera pozwala na tworzenie wielowarstwowych, zapetlonych nagra¢ w czasie rzeczywistym.
Jego maksymalny czas nagrywania wynosi okoto 300 sekund (5 minut) w trybie stereo i umozliwia
cofanie (Undo) w celu usuniecia ostatniego nagrania lub naktadki. Mozna go obstugiwac z panelu Axe-
Fx Il lub zdalnie za pomocg MIDI lub podtgczonego do procesora kontrolera FC.

) CONTROL(PAGE PARAMETERS (Strona parametrow
sterowania)

Niektore funkcje Loopera sg uruchamiane za pomocg pokretet A — E, stuzgcych jako wirtualne
»przyciski’, sterownika noznego lub MIDI.

Record (Nagrywaj) — Jesli looper zostanie zatrzymany i naci$niesz Record, rozpocznie sie nagrywanie.
Jesli looper odtwarza, przycisk Record zwykle wtgcza lub wytgcza zapis nakladek OVERDUB, ale
mozesz to zmieni¢ na PLAY lub STOP, korzystajgc z parametru Record 2nd Press na stronie
CONFIG.

Play (Odtwarzaj) — Uruchamia i zatrzymuje odtwarzanie. Jesli looper nagrywa lub dogrywa naktadki po
nacisnieciu Play proces zapisu jest zatrzymywany i kontynuowane odtwarzanie.

Erase (Wyczys¢) — Kasuje pamie¢ loopera — ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy looper jest
zatrzymany.

Undo (Cofnij) — Cofa ostatnig operacje nagrywania lub dogrywania. Nacisniecie Undo po zatrzymaniu
Loopera usuwa wszystkie dane. Nacisniecie Undo podczas odtwarzania powoduje cofniecie ostatnio
nagranej warstwy. Ponowne nacisniecie Undo podczas odtwarzania przywraca cofnietg warstwe.

Once (Raz) — Nacisniecie przycisku Once podczas odtwarzania powoduje, ze Looper zatrzymuje sie
automatycznie, gdy dojdzie do konca nagrania. Ponowne nacisniecie Once w trakcie odtwarzania
ujecie ,na raz” natychmiast od nowa rozpoczyna odtwarzania loopa, mozna by to opisa¢ w nastepujgcy
sposob: fra-fra-fra-fra fraza. Nacisniecie Once podczas nagrywania zatrzymuje petle. Jesli odtwarzanie
zostanie zatrzymane, Once rozpocznie odtwarzanie od poczagtku, odtworzy do konca, a nastepnie
zatrzyma sie.

Reverseisty(Wstecz) — Przetgcza kierunek odtwarzania.

Dodatkowe funkcje Loopera dostepne sg na stronie Config i mozna z nich korzysta¢, obracajgc
pokretta A — E:

Trim Start, Trim End (Przytnij poczatek, Przytnij koniec) — Za pomocg tych parametrow mozna
ustawi¢ punkty poczgtkowe i koncowe petli. Wykres na stronie Control wizualizuje petle i jej punkt
poczatkowy/koncowy. Uzyj pokretta A, aby ustawi¢ poczatek przycinania i/lub pokretta E, aby ustawi¢
punkt przyciecia konhca.

Threshold (Prég) — Mozliwa jest taka konfiguracja, ze Looper automatycznie rozpocznie nagrywanie
gdy wchodzacy to tego bloku sygnat przekroczy pewien progu gtosnosci np. kiedy zaczniemy graé. Po
ustawieniu wartosci wiekszej niz -80 dB nagrywanie nie rozpocznie sie, dopoki sygnat wejsciowy nie
przekroczy ustawionej wartosci. Ikona nagrywania miga, gdy Looper jest uzbrojony do nagrywania i
Swieci na biato po rozpoczeciu nagrywania. Wskaznik na dole strony powinien Wam poméc w
ustawienia progu. Uzyj programowalnego pokretta lub gatki Value, aby ustawi¢ wartos¢ progowa (lub
wprowadz Record Threshold na stronie Config).
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(JCONFIG PAGE PARAMETERS (Strona parametrow
konfiguracji)

Playback Level (Poziom odtwarzania) — Ustawia poziom gto$nosci dla odtwarzania.

Dry Level — Reguluje poziom nieprzetworzonego sygnatu przechodzgcego przez blok Loopera.

Overdub Level (Poziom naktadek) — Dziata jak parametr ,Loop Decay”, obnizajgc poziom gtosnosci
wczesniej nagranego materiatu w porownaniu do gtosnosci naktadki. (Pomysl o tym jak o kontroli
feedbacku w delay’u). Jesli nie chcesz, aby za kazdym overdubem wczes$niej nagrane warstwy co raz
bardziej zanikaty ustaw wartos¢ 0 dB. Musisz jednak pamieta¢, ze warstwy mogg sie sumowag, co
moze w konsekwencji doprowadzac¢ do pojawienia sie przesterowywan.

Loop Quantize — Dopasowuje dtugos¢ nagrania do petnej liczby uderzen metronomu, zgodnie z
ustawionym tempem.

Record Threshold — Powtorzenie parametru ze strony Control.

Record 2nd Press (Druga funkcja Record) — Istniejg trzy opcje tego, co moze sie sta¢ po ponownym
nacisnieciu RECORD podczas nagrywania:

Overdub — Konczy sie nagrywania, rozpoczyna sie odtwarzanie ,podkfadu” i rownoczesnie
Looper jest gotowy do nagrywania nakfadki.

Play — Konczy sie nagrywanie, a rozpoczyna odtwarzanie.
Stop — Kohczy sie nagrywanie, a odtwarzanie jest zatrzymywane.
Speed (Predkos¢) — powtorzenie parametru ze strony Control.

Low Cut, High Cut — Umozliwiajg delikatne filtrowanie na wyjsciu Loopera. Te elementy sterujgce
wptywajg tylko na odtwarzany dzwiek i nie majg wptywu na dzwiek nagrywanego materiatu.

Blok Looper ma rowniez parametry Bypass i Bypass Mode. Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level”
na str. 77.
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BLOK IR PLAYER 2Blok, 4 [LPR

IR to skrot od ,Impulse Response” — swego rodzaju technika ,przechwytywania dzwieku”
wykorzystywanego przez produkty Fractal Audio do symulacji kolumn gtosnikowych i innych
kreatywnych celéw. Blok odtwarzacza IR jest

w rzeczywistosci bardzo uproszczong wersjg bloku CAB (str. 88) i podobnie jak blok kolumny
gtosnikowej mozna do niego zatadowac fabryczne IR-y lub uzytkownika. Roznica polega na tym, ze
dostajesz tylko jedno ,gniazdo” IR i nie ma tutaj zadnych wodotryskéw, takich jak preamp wirtualnego
mikrofonu, symulacja ,przestrzeni” Air itp. Blok odtwarzacza IR mozna réwniez uzy¢ do zatadowania
brzmienia przechwyconego za pomocg bloku Tone Match

i zostawi¢ tenze blok do innych celéw.

Bank, Number — Uzyj tych parametréw, aby wybra¢ zgdany IR.

Mode — Wybdr pomiedzy trybem przetwarzania odpowiedzi impulsowych: Ultra-Res lub standardowym.

Low Cut, High Cut, Filter Slope — Tych parametrow mozna uzy¢ do wprowadzenia podstawowej
korekcji na wyjsciu odtwarzacza IR.

Input mode — Wybiera tryb pracy wejscia dla bloku IR. Trzy tryby monofoniczne pozwalajg wybra¢ kanaty
lewy (Left), prawy (Right) lub sume L + R, podczas gdy tryb STEREO przetwarza wejsciowe kanaty L +
R niezaleznie.

Blok IR Player ma réowniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK MEGATAP 2 Bloki, 2 MGT

Delay Megatap to 4-sekundowa linia opdzniajgca o 64-odbiciach (powtérzeniach echa) z
parametryczng kontrolg czasu, amplitudy i panoramowania. Ten efekt mozna wykorzysta¢ do tworzenia
interesujgcych wzoréw/tekstur dzwiekowych lub do zageszczenia dzwieku przed innymi efektami.

BLOK MEGATAP
(L [ 1>
Diffusion ]—[ Predelay ]—[ Megatap ]—

]

Envelope
A G s

Mixer

[ CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Input Gain (Wzmocnienie na wejsciu) — Ustawia poziom wejsciowy dla bloku Megatap Delay, oddajgc
w Wasze rece bardzo ciekawe mozliwoéci kontroli, gdy dotgczony bedzie do tego parametru
modyfikator. Do uzyskania efektu ,swell” stuzy rowniez wbudowany w blok modut $ledzenia obwiedni,
ktéry skaluje poziom wzmocnienie stopnia wejsciowego niezaleznie od tego parametru.

Master Level — Kontroluje ogdlny poziom gtosnosci delay’a.
Delay Time (Czas opdznienia) — Ustawia czas op6znienia dla ostatniej gtowicy.

Number Of Taps (Liczba odbi¢) — Ustawia liczbe powtdérzen od 1 do 64. Powtérzenia sg
dystrybuowane miedzy surowym sygnatem a ostatnim powtdrzeniem, ktérego potozenie jest ustawiane
parametrem Delay Time (powyzej). Trzy ponizsze przyktady pokazujg czas opdznienia wynoszacy
1000 ms przy 2, 6 i 24 powtérzeniach.

Dry Tap 1 Tap 2
i i i ——t—t— HHHHHH
0 1000ms 0 1000ms 0 1000ms

Parametr Time Alphait(patrz ponizej) zmienia czas pomiedzy powtorzeniami.

Predelay — Ten parametr moze opdzni¢ zadziatanie efektu Megatap nawet o 1 sekunde. Poniewaz
Megatap moze tworzy¢ geste echo, ktére graniczy brzmieniowo z pogtosem, Predelay wptywa na
postrzeganie przestrzeni kreowane przez ten efekt.

Time Alphait»(Czas alfa) — Ustawia szybko$¢ zmiany czasu pomiedzy powtorzeniami.

Alfa wynoszaca 1.00 daje powtdrzenia rownomiernie roztozone w czasie opdznienia, jak pokazano w
powyzszych przyktadach. Wartosci alfa mniejsze niz 1 zmniejszajg czas miedzy kazdym powtorzeniem
a nastepnym:

) —— 1+
0 1000ms

Wartosci alfa wieksze niz 1 zwiekszajg czas miedzy kazdym powtorzeniem a nastepnym:

-
0 1000ms

Time Randomize it(Randomizacja czasu) — Ten parametr rozrzuca miejsca poszczegolnych powtorzen
wzdtuz linii czasu.

Amplitude Shape, Amplitude Alpha (Ksztait amplitudy, Amplituda alfa) — Te elementy sterujgce
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zmieniajg poziom gtosnosci poszczegolnych powtorzen w czasie. Ksztatt ustawia wzér zmian
(narastanie, obnizanie itp.), a Alpha okresla jak zréznicowane s3 te zmiany w linii czasu.

Pan Shape, Pan Alpha — Te parametry zmieniajg w funkcji czasu potozenie powtérzeh w panoramie.
Shape ustawia wz0r zmian (narastanie, obnizanie itp.), a Alpha okresla jak zréznicowane sg te zmiany
w linii czasu. Przy ustawieniu Shape na ,CONSTANT”, Pan Alpha staje sie prostg kontrolg panoramy
(0% = lewy, 100% = prawy).

Diffusion Mix, Diffusion Time — Ustawiajg poziom i czas dla dyfuzji sygnatu wejsciowego, ktory
dodaje efekt

o charakterze pogtosu przed Megatapem, pogrubia on ,ogony” i rozmywa transjenty, zmniejszajgc
czestos¢ wystepowania poszczegoélnych ech.

CONFIG PAGE: SEKCJA ENVELOPE FOLLOWER (Sekcja modutu sledzenia obwiedni)

Delay czesto uzywany jest za pedatem gtosnosci lub obwiednig gtosnosci w celu kreowania
ambientowych ,swelli”. Blok Megatap ma wbudowany modut sledzenia obwiedni wejsciowej, ktory
kontroluje wzmocnienie na wejsciu efektu.

Threshold, Attack, Release (Prég, Atak, Zanikanie/opadanie) — Ustawiajg prog i czasy dla
parametrow obwiedni. Wskazowka: Aby uzyska¢ podstawowe ustawienie ,zwigkszania gtosnosci”,
wprowadzcie takie wartosci: Threshold:

-70.0 dB; Attack: okoto 400 ms; Release: okoto 15 ms.

CIMIX PAGE

Blok Megatap ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i
Global Mix.
Zobacz: ,Wspoélne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK MIXER 4 Bloki, 4 (hix )

Blok Mixer moze tgczy¢ do szesciu sygnatéw stereo w jeden miks stereo lub mono. Ma szes¢ wejsc i
szes¢ par kontrolerow wzmocnienia i balansu.

Szes¢ kanatdéw miksera jest ,podtgczonych na state” do szesciu rzedéw matrycy
znajdujacej sie bezposrednio po lewej stronie bloku Mixer. W pokazanym
przyktadzie blok Filter znajduje sie w Wierszu 1, wiec parametry miksera: Row 1
Gain i Row 1 Balance okreslajg, w jaki sposob sygnat z filtra jest przekazywany
na wyjscie miksera. Blok PEQ znajduje sie w 2 Rzedzie, wiec Row 2 Gain i Row 3
Balance okreslajg, w jaki sposob przekazywany jest sygnat z PEQ do wyjscia
miksera i tak dalej.

Puste wiersze sg rowniez brane pod uwage. Na przyktad, jesli do miksera bytby
podigczony tylko blok kompresora to korzystalibysmy z ustawien Row 3, poniewaz
kompresor znajduje sie w trzecim rzedzie.

Wszystkie szes$¢ wejs¢ miksera pracuje w stereo. Balans dla danego wiersza
kontroluje réwnowage wejsciowg (lewo/prawo) dla tego kanatu. Kiedy balans dla
kanatu wejsciowego jest ustawiony catkowicie w lewo, to na wyjsciu miksera
styszalny bedzie tylko lewy kanat. (Pamietaj, ze nawet bloki, ktére przetwarzajg
dzwiek mono, nadal majg lewe i prawe wyjscia,

a takze wilasne sterowanie balansem wyjsciowym).

Gain Rows 1-6 (Wzmocnienie dla rzedéw 1-6) — Te elementy skalujg od 0 do 100% poziom
gtosnosci sygnatow na szesciu wejsciach miksera.

Balance Rows 1-6 (Balans rzedéw 1-6) — Te elementy ustawiajg rownowage (lewo-prawo) sygnatow
na szesciu wejsciach miksera.

Mono/Stereo — Okresla, czy wyjscie miksera pracuje w stereo, czy jest sumowane do mono.

Mikser ma takze gtéwny kontroler poziomu wyjsciowego Output Level i balansu wyjsciowego Output
Balance. Blok miksera nie moze by¢ ominiety (bypassed).

124



8 BLOKI: PRZEWODNIK

BLOK MULTIBAND COMPRESSC 280« 4

Multiband Compressor mozna wykorzystac¢ do — Dg » )
ksztattowania dynamiki i brzmienia, zapewniajgc H !

niezalezne ustawienia kompresora dla pasm niskich, (LY . }4}1 Detector ]—[ Control ] SLid
srednich i wysokich. Podstawowg zasadg dziatania " 4 ;‘g l
kompresora wielopasmowego jest to, ze sygnat =

wejsciowy jest dzielony na rézne komponenty S %—b
czestotliwoéci za pomocg zyvrotnicy._Kompresja 8 ’7’}'}1 Detector H Cont.rol ] 3
stosowana jest indywidualnie dla kazdego z pasm, po 21 ; =

czym nastepuje ich potgcznie. Pozwala to zastosowac e ﬂ—b

dla kazdego 23 D{ >

z nich rézne rodzaje i/lub stopieh kompresji. Kompresja , i
wielopasmowa jest standardowym narzedziem (R ;3—9{ Detector ]—[ Control ] SRz
masteringowym i moze znacznie poprawi¢ koncowy Y ng o |

miks lub ztozone brzmienie gitary. Dzieki temu
rozwigzaniu niskie czestotliwosci sg mniej podatne na ,pompowanie” spowodowane kostkowaniem.

) CONFIG PAGE PARAMETERS (Strona parametrow
konfiguracji)

Crossover Frequency, Freguency Range — (Czestotliwos¢ podziatu, Zakres czestotliwosci) — Te dwie
pary parametrow okreslajg zakresy i czestotliwosci podziatu (crossover), dzielgce pasma niskie i
srednie (od 50-500 Hz lub 500-5000 Hz) oraz pasma $rednie i wysokie (od 100—-1000 Hz lub 1000-10
000 Hz).

Threshold (Prég) — Ustawia prég, powyzej ktérego nastapi kompresja.

Ratio (Proporcja) — Ustawia stosunek wejscia do wyjscia dla sygnatéw powyzej progu. Proporcja 2.00
(2:1) oznacza, ze na wejsciu musi nastgpi¢ wzrost poziomu sygnatu o 2 dB, zeby na wyjsciu uzyskac
wzrost poziomu o 1 dB.

Attack (Atak) — Ustawia szybkos¢ zadziatania kompresora po przekroczeniu progu. Wyzsze ustawienia
mogg powodowacé bardziej gwattowny atak, poniewaz wiecej nieskompresowanego sygnatu ma czas
na przejscie przez blok przed zastosowaniem kompres;ji.

Release Time (Czas zwalniania) — Okresla, jak szybko wyjscie wraca do normy, gdy poziom wejsciowy
spadnie ponizej zadanego progu kompresji. Krotki czas pozwala kompresorowi szybko sie powréci¢ do
normalnego stanu. Jesli jednak jest ustawiona na zbyt niskg wartos§¢ moze powodowac
znieksztatcenia, kiedy zostanie uzyte

w potgczeniu z krétkim czasem ataku i mocng kompresjg. Wolne czasy uwalniania utrzymujg sygnat
diuzej

w kompresorze, na przyktad gdy pojawia sie ,pik” zmniejszajgcy poziom gtosnosci, ktory nastepnie
wymaga czasu na powrot.

Ratio, Threshold, Attack i Release (Proporcja, Prog, Atak i Zwalnianie) — Wszystkie te parametry

wspotpracujg ze sobg w celu ustalenia stopnia i reaktywnosci kompresji dla kazdego pasma. Efekty
dziatania tych ustawien mozna zaobserwowac¢ we wskaznikach prezentowanych na ekranie.

Level (Poziom) — Ustawia wyjsciowy poziom gtosnosci dla wybranego pasma.

Detector (Detektor) — Ustawia, czy kompresor do ustalania poziomu sygnatu uzywa RMS (,Root Mean
Square”) czy detekcji pikéw (Peak Detection). RMS jest ,gtadki” i dziata dobrze, aby wyréwnywaé
materiat w dtuzszych okresach czasu. Wykrywanie pikow, powszechnie stosowane z gitarg, jest
przydatne do szybkiego ograniczania gtosnosci.

Mute (Wycisz) — Wycisza sygnat wyjsciowy pasma. Wyciszajgc dwa pasma, mozesz solo ustyszeé
trzecie. Wyciszajgc jedno pasmo, mozesz skupi¢ sie na jego wkiadzie w ogolny miks.

Crossover Slope (Nachylenie filtra) — Filtry dzielgce pasmo mozna ustawi¢ na 12 lub 24 dB na
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oktawe.

CIMIX PAGE

Blok Multiband Compressor ma réowniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.
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2 Bloki, 6

(mux]

Blok multipleksera, inaczej ,MUX” to potega przetgczania wejsé. W
jednym bloku moze tgczy¢ rézne zrodta wejsciowe — w tym dwa USB — |
moze by¢ réowniez uzywany do przetgczania miedzy rzedami matrycy.
Podczas przetgczania zrodet nie stychac zadnej przerwy.

CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Input Select (Wybor wejscia) — Wyswietla liste wszystkich mozliwych
zrodet wejsciowych i wybiera, ktére jest aktywne. Jednoczesnie moze
by¢ aktywne tylko jedno wejscie. (W przypadku gdy chcesz korzysta¢ z
wielu wejs¢ na raz uzyj bloku Mixer.) Sygnaty z wejs¢ 1-4 (Inputs 1-4)
oraz USB 5/6 i 7/8 sg obecne

w multiplekserze bez koniecznosci umieszczania odpowiednich blokéw
na siatce. Do przefgcznika Input Select mozna podtgczy¢ modyfikator.

Ten blok ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.

PRZYKLAD

USB 5/6

USB7/8

Level Bal.

Ponizszy przyktad pokazuje jedno z mozliwych uzy¢ multipleksera, zastosowanego tutaj do wyboru

jednego
z czterech réznych przesterow.
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BLOK MULTITAP DELAY 2 Bloki, 6 Typow, 4 MTD

Delay Multitap wykorzystuje maksymalnie cztery powtorzenia w linii opozniajgcej, aby kreowac echo

w skomplikowanych wzorach i rytmach. Aby zrozumie¢ koncepcje wielodbiciowego echa, wyobraz
sobie jedng tasme z wieloma gtowicami odtwarzajgcymi lub gramofon z wieloma ramionami z igta.
Materiat zrédtowy pozostaje zawsze taki sam, ale kazda gtowica odczytuje go w innym miejscu/czasie i
moze byc¢ niezaleznie przesuwany w panoramie, filtrowany i modulowany. Rézne typy delay’a oddajg w
Wasze rece bardzo kreatywne mozliwosci.

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Wyboér pomiedzy modelami za pomocg przyciskdw VALUE lub NAV bez koniecznosci
naciskania ENTER.

Quad-Tap Delay — Oferuje cztery niezalezne powtdérzenia delay’a z wieloma dodatkami. Jest to
naprawde kreatywny delay.

Quad Parallel Delay — Bardzo rozbudowane opcje delay’a z wbudowanym modulatorem
pierscieniowym (ring modulator), dyfuzorem, filtrem pasmowym i rezonatorem.

Quad-Series Delay — Wykorzystuje bardzo ciekawy i unikalny uktad sprzezenia zwrotnego oraz
rezonator
i modulacje pierscieniowg

Diffusor — Tworzy cigg ztozonych sprzezen zwrotnych, oferujgc mozliwos¢ dodania do brzmienia
.gestosci”,
a nawet tworzenia pogtoséw.

Quad Tape Delay — Uzywa naszego zastrzezonego modelu delay’a tasmowego z czterema

gtowicami, pozwalajgcego na uzyskanie efektu ,kosmicznegoit: echa” (space echo).

Quad Tap Band Delay — ldentyczny jak Quad Tap, z tym wyjatkiem, ze filtry Bandpass znajdujg

sie poza petlg sprzezenia zwrotnego.

Kilka opisanych powyzej modeli zostato zilustrowanych ponizej i na nastepnej stronie.

THE QUAD-TAP DELAY

(10>

/EQ

»

—>

Drive ]—[Diffusion]—[ Delay Line ]

LFO N Phase sets the phase between taps 1 and 2.
Taps 3 and 4 use the inverse of 1 and 2 (+180°)

»

B
>

ap Pan/Level

T:
Mixer
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QUAD-PARALLEL DELAY

Mixer

Tap Pan/Level

Delay Line
H-Q’

Quad Parallel Delay Line Detail: All four delay lines feature all of these additional effects.

\ 1 Feedback

R
Drive]—[ EQ ]—[ Delay ]l[Ring ModHDiffusor]—[BPF]—[Reso

QUAD-SERIES DELAY
—

]

Mixer

Tap Pan/Level/EQ

>)

FB Return FB Send
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(7] CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Parametry podstawowe Quad-Tap

CONFIG PAGE: SEKCJA MASTER

Parametry gtdbwne sg wyszczegodlnione ponizej. Skalujg one wptyw innych parametréw i moga by¢
kontrolowane

za pomocg modyfikatora do interesujgcych zmian w czasie rzeczywistym. Jesli dany typ nie ma
okreslonych elementéw sterujgcych, bedzie rowniez brakowac¢ odpowiedniego elementu nadrzednego
dla tych elementow sterujgcych (np. Dyfuzor nie ma elementéw sterujgcych Pan, wiec brakuje Master
Pan).

Master Time — Skaluje czasy wszystkich odbi¢.

Master Feedback — Skaluje ustawienie sprzezenia zwrotnego dla wszystkich odbic.

Master Level — Skaluje wyjsciowy poziom sygnatu dla wszystkich odbic.

Master Pan — Skaluje wszystkie wielkosci panoramowania dla wszystkich odbi¢, dziatajgc zasadniczo
jako ustawienie ,szerokos¢” efektu. Wartosci ujemne odwracajg pozycje panoramy w lewym i prawym
kanale.

Master Frequency , Master Q — Skaluje czestotliwos$¢ i nachylenie filtra dla wszystkich odbié.
Uzywajgc modyfikatora do zmiany tego parametru w czasie rzeczywistym mozesz tworzy¢ dynamiczne
efekty filtrowania, ale nie ustawiaj zbyt wysokich lub zbyt niskich wartosci Q, bo filtr moze sta¢ sie
trudny do zauwazenia.

Master Res Time, Master Res Feedback — W przypadku modeli delay’a z rezonatorami te ustawienia
skalujg ustawienia czasu i sprzezenia zwrotnego.

Master Ring Mod Freguency, Master Ring Mod Mix — W przypadku modeli delay’a z modulatorem
pierscieniowym (ring modulatorem, ten parametr skaluje modulacje.

Master Rate , Master Depth — Skalujg parametry Rate i Depth dla wszystkich LFOs.

Low Cut Freguency, High Cut Frequency — Te proste filtry wptywajg na caty przetworzony miks.

Drive — Uzyj Drive, aby przesterowac echa. Ten parametr mozna réwniez wykorzystaé, zeby nasycic
efekt.

CONFIG PAGE: SEKCJA LINIl OPOZNIAJACYCH

Time 1,2,3,4 — Ustawia czas od 0-2000 ms, po jakim styszalne bedzie wybrane odbicie. Kiedy czas
wyswietlany jest

w nawiasach, oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez odpowiadajgcy mu parametr Tempo
(patrz ponizej). Ustaw Tempo na ,NONE” w celu sterowania recznego.

Tempo 1,2,3,4 — Ustawiajg odpowiedni parametr Time w relacji rytmicznej do tempa. Na przykfad, jesli
Tempo 1 jest ustawione na ,1/4” (jedno echo na uderzenie), czas dla Tap 1 zgodzi sie z tempem.

Feedback 1,2,3,4 — Ustawiajg ogdlne poziomy wmiksowywania sprzezenia zwrotnego. Zobacz rézne
diagramy,

aby lepiej zrozumiec, w jaki sposéb tworzone jest sprzezenie zwrotne. Wartosci ujemne powodujg
odwrdcenie fazy sygnatu.

CONFIG PAGE: SEKCJA POZIOMY/PANORAMA

Level 1,2,3.4 — Ustawiajg poziom wybranego odbicia w miksie stereo.

Pan 1,2,3,4 — Ustawiajg panorame dla wybranego odbicia w miksie stereo.

CONFIG PAGE: SEKCJA FILTERY

Cztery filtry pasmowoprzepustowe wewnatrz petli sprzezenia zwrotnego umozliwiajg delikatne lub
ekstremalne ksztattowanie brzmienia poszczegolnych odbi¢ delay’a.
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Frequency 1,2,3,4 (Czestotliwosci) i Q 1,2,3,4 ustawiajg czestotliwos¢ centralng i szeroko$¢ pasma dla
kazdego

z filtrow. Filtry wykorzystujg algorytm statego wzmocnienia, wiec wyzsze wartosci Q zwiekszajg
wzmocnienie filtra

i mogg powodowac ekstremalne efekty (uwazaj na niekontrolowane sprzezenie zwrotne!). Aby
zrozumiec jak filtry ksztattujg dzwiek mozesz przestudiowac dziatanie bloku Filter, gdy jest ustawiony
na pasmoprzepustowy drugiego rzedu. WSKAZOWKA: Aby wytgczy¢ filtry, ustaw Master Q na
minimalng wartosc.
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CONFIG PAGE: SEKCJA LFO
LFO1 i LFO2 modulujg Delay Times. Kazdy LFO ma nastepujgce parametry:

Type - Ustawia ksztatt modulacji LFO. Zobacz wiecej ,Przebiegi falowe LFO i faza” na str. 238.

Phase (Faza) — Przesuwa faze modulacji LFO poprzez cztery linie
opoOzniajgce.

W szczegolnosci pokazana wartosc to faza dla Tap 2. Tap 3 ma zmieniang
faze 0 180° poza w stosunku do Tap 1, a Tap 4 o0 180° w stosunku do Tap 2.
Tak wiec, na przyktad, domysine ustawienie 90° daje fazy / przesuniecia: 0°,
90°, 180°, 270°.

Rate (Stosunek) — Ustawia predkos¢ modulacji LFO. Kiedy wartos¢ Rate jest wyswietlana w
nawiasach, oznacza to, ze jest ona narzucana przez parametr Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na
,NONE” w celu sterowania recznego.

Tempo — Ustawia szybkos¢ LFO w stosunku rytmicznym do tempa. Aby zignorowaé¢ Tempo, ustaw
wartos¢
na ,NONE”.

Depth — Ustawia gteboko$¢ modulacji LFO.
PODSEKCJA CHORUSA
W przypadku modeli z chorusem cztery indywidualne LFO modulujg niezaleznie cztery gtosy delay’éw.

Chorus LFO Rate, Chorus LFO Depth (1,2,3,4) — Ustawiajgc krotkie czasy opdznienia (2—20 ms)
mozesz stworzy¢ efekt chorusa jeszcze bardziej bogaty brzmieniowo niz legendarny Tri Chorus lub
Quad Chorus znane z poprzedniej generacji produktéw Fractal Audio.

PODSEKCJA FILTROW LFO
Filtr LFO ma te same podstawowe elementy sterujgce, co LFO1 lub 2 (szczegdty powyzej). Réznica
polega na tym,

ze moduluje czestotliwosci czterech filtréw pasmowoprzepustowych (zobacz opis bloku FILTER na str.
86).

CONFIG PAGE: SEKCJA DYFUZORA

Diffusion Mix, Diffusion Time — Ustawia poziom miksu i czasu dla dyfuzora, ktéry wprowadza efekt
podobny do pogtosu.

CONFIG PAGE: SEKCJA DUCKERA

Ttumienie powoduje automatyczne obnizanie poziomu ,mokrego” sygnatu, gdy poziom Twojej gry
przekroczy ustalony prog. Gdy zaczniesz grac ciszej lub przestaniesz, poziom gtosnosci efektu
wzroscie, a echo wypetni przestrzen.

Threshold — Ustawia prog aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te wartos¢,
gtosnos¢ opdznionego sygnat zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg regulatora
Attenuation.

Attenuation — Ttumienie ustawia wartosc, o ktérg bedzie sie zmniejszac gtosnos¢ efektu. Na przyktad
ustawienie 20 dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci deley’a o 20 dB, gdy poziom wejsciowy
przekroczy ustawiony prég. Ustaw na 0, aby wytgczy¢ ducker.

Release Time — Okre$la jak dtugo bedzie trwat powrét poziomu sygnatu deley’a do normalnego
poziomu gtosnosci, gdy sygnat wejSciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska wartos¢
powoduje, ze wyciszany delay bardzo szybko wraca do petnej gtosnosci. Diuzsze czasy powodujg
bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu gtosnosci.

CONFIG PAGE: SEKCJA MODULU SLEDZENIA OBWIEDNI

Delay czesto uzywany jest za pedatem gtosnosci lub obwiednig gtosnosci w celu kreowania
ambientowych ,swelli”. Blok Multitap ma wbudowany modut sledzenia obwiedni wejsciowej, ktory
kontroluje wzmocnienie na wejsciu efektu.
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Threshold, Attack, Release (Prog, Atak, Opadanie/zanikanie) — Ustawiajg prog i czasy dla
parametrow obwiedni. Wskazowka: Aby uzyskac¢ podstawowe ustawienie ,zwiekszania gtosnosci”,
wprowadzcie takie wartosci: Threshold:

-70,0 dB; Attack: okoto 400 ms; Release: okoto 15 ms.

Parametry Quad Parallel Delay

Quad Parallel Delay (pokazany na str. 101) zawiera cztery linie opdézniajgce, z ktérych kazda
wyposazona jest

w doskonatg kolekcje efektow: modulator pierscieniowy, dyfuzor, filtr pasmowoprzepustowy, rezonator i
chorus. Wiekszos¢ parametrow jest podobnych do tych, ktére opisano w czesci Parametry podstawowe
(str. 102). Wyjatki wyszczegdlniamy ponizej.

CONFIG PAGE: SEKCJA REZONATORA

Resonator Time (1,2,3,4) i Resonator Feedback (1,2,3,4) — Czas i sprzezenia zwrotne rezonatoréw
kontrolujg ustawienia dla czterech rezonansowych filtréw grzebieniowych, po jednym na linie
opoOzniajgcag. Mozna ich

uzywac do tworzenia rezonujgcych, metalicznych, przypominajgcych flanger brzmien. Jesli chcesz
ustyszec¢ dziatanie rezonatoréw, pamietaj o ustawieniu gtéwnego sprzezenia zwrotnego (Master
Resonator) powyzej domysinej wartosci 0%.

CONFIG PAGE: SEKCJA MODULATORA PIERSCIENIOWEGO (RING MODULATORA)

Ring Mod Frequency 1,2,3,4 (Czestotliwosci) i Ring Mod Mix (1,2,3,4) — Te parametry kontrolujg
prace czterech modulatorow pierscieniowych, po jednym na linie op6zniajgcg. Jesli chcesz ustyszeé
ten efekt pamietaj, zeby ustawi¢ Master Ring Mode Mix powyzej domysinej wartosci 0%.

Parametry Quad-Series Delay

Quad-Series Delay umieszcza cztery linie opdzniajgce w szeregu z bardzo fajng i unikalng strukturg
sprzezenia zwrotnego. Linie opdzniajgce sg potgczone ze sobg jedna za drugg, tak ze ich czasy sg
taczone, gdy sygnat przemieszcza sie od jednego delay’a do drugiego. Kazda linia ma jednak wiasne
powtdrzenie wyjsciowe, dzieki czemu mozna ustysze¢ kazde echo, gdy przechodzi ono do nastepnej
linii opdzniajgcej. Sprzezenie zwrotne jest kontrolowane przez cztery parametry:

Feedbackist (Sprzezenie zwrotne) — Ustawia catkowite sprzezenie zwrotne.

Feedback Send — Okresla, ktére wyjscie linii opdzniajgcej (1-4) powinno zostaé skierowane do
wejscia.

Feedback Return — Powr6t sprzezenia zwrotnego okresla, do ktérego wejscia (1—4) wraca sygnat
sprzezenia zwrotnego.

Parametry Dyfuzora

Dyfuzor wykorzystuje opéznienie sprzezenia zwrotnego w celu zwiekszenia gestosci i nadania
warstwowosci brzmieniu. ,Rozmazuje” transjenty, aby tworzy¢ ciekawe, podobne do pogtosu efekty.
Przy niektorych ustawieniach czasu i sprzezenia zwrotnego powtorzenia mozna ustysze¢ osobno, ale
dyfuzja jest zwykle uzywana do stworzenia ,$ciany dzwieku”. Model Diffusor w bloku Multitap Delay
sktada sie z czterech dwusekundowych dyfuzoréw potgczonych szeregowo, ktére wykorzystujg
nastepujgce parametry:

Master Feedback — Ustawia warto$¢ sprzezenia zwrotnego w celu zdefiniowania gestosci. Wraz z
indywidualnymi ustawieniami czasu opd6znienia okresla to charakter efektu i wielko$¢ ,rozmywania”
brzmienia.

LFO 1 Rate — Ustawia szybkos¢ modulacji, aby doda¢ do ogonéw efektu brzmienie podobne do
chorusa.
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LFO 1 Tempo — Synchronizuje modulacje z wartoscig rytmiczng w relacji do tempa.

LFO 1 Depth — Ustawia gtebokos¢ modulacji w celu okreslenia intensywnosci zmian czasowych
i chorusopodoobnych.

Time 1,2,3,4 (Czas) — Ustawia czas od 0-2000 ms, za jaki styszalne bedzie wybrane odbicie. Kiedy
czas wyswietlany jest w nawiasach oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez odpowiadajgcy
mu parametr Tempo (patrz ponizej). Ustaw Tempo na ,NONE” w celu sterowania recznego.

Tempo 1,2,3,4 — Ustawiajg odpowiedni parametr Time w relacji rytmicznej do tempa. Na przyktad, jesl
Tempo 1 jest ustawione na ,1/4” (jedno echo na uderzenie), czas dla Tap 1 zgodzi sie z tempem.
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PRZYKLAD USTAWIEN DYFUZORA

Poniewaz dyfuzor bierze wiele ustawien domysinych z innych modeli Multitap Delay, moze okazac sie,
Ze po jego wybraniu nie uzyskacie od razu odpowiedniego brzmienia. Dlatego by uzyskac bogaty efekt
podobny do pogtosu, sprobujcie nastepujgcych ustawien:

Rozpocznij od zresetowania kanatu, a nastepnie wybierz dla niego ,DIFFUSOR”. Teraz wprowadz
nastepujgce ustawienia:

Time 1: 400 ms, Time 2: 647 ms, Time 3: 1047 ms Time 4: 1694 ms
Zmien wszystkie cztery parametry Tempo na ,None”.

Teraz mozemy postuchac brzmienia dyfuzora. Zagraj krotkg, ostrg nute lub wprowadz szum, np.
przesuwajgc dton po strunach i postuchaj, jak buduje sie coraz wieksza gestos¢ echa, gdy wzajemnie
na siebie oddziatujg poprzez sprzezenie zwrotne. Teraz obniz Master Time do 50% i powtérz test.
Nastepnie zmniejsz Master Time o okoto 20%,

a zaczniesz rozumiec, jak to, co po diuzszej chwili brzmi jak kaskada naktadajgcych sie ech, staje sie
bogatym brzmieniowo efektem przypominajgcym pogtos efektem dyfuzji dzwieku przy krotszych
czasach. Eksperymentuj

z innymi ustawieniami dla Time i Feedback, modulacji, a nawet Tempo, aby zmieni¢ teksture efektu

Parametry Quad-Tape Delay

Quad-Tape Delay jest prawie identyczny z modelem Quad-Tap, z tym wyjatkiem, ze wykorzystuje nasz
zastrzezony model tasmowego Tape Delay’a z regulacjg Motor Speed, umozliwiajgcg zmiane
predkosci silnika/ przesuwania tasmy. Aby ustyszec¢ klasyczny efekt ,time warp”, ustaw odpowiednio
wysoKi poziom sprzezenia zwrotnego,

a nastepnie zmieniaj warto$¢ Motor Speed. Ten delay nie ma wbudowanego modutu $ledzenia
obwiedni wejsciowe].

CIMIX PAGE

Blok Multitap Delay ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i
Global Mix.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77
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BLOK PARAMETRIC EQ 4 Bloki, 4

Pieciopasmowy korektor parametryczny to precyzyjne i elastyczne narzedzie do ksztattowania
brzmienia. Pozwala sie skupi¢ na wybranych czestotliwosciach, dostosowac dla nich poziom
wzmocnienia lub sciszenia (boost/cut) oraz okresli¢, w jaki sposdb wprowadzana zmiana ma wptywaé
na sgsiednie czestotliwosci. Podczas pracy na wyswietlaczu widoczna jest wizualizacja
wprowadzanych zmian, a dla wygody wszystkie parametry pokazane sg ponizej na jednym ekranie.

(JEQ PAGE

Type — Rézne rodzaje filtréw zapewniajg bardzo duzg elastycznosc

= Shelving (Pétkowy) — Ten rodzaj korekcji w rownym stopniu podbija lub obniza wszystkie
czestotliwosci powyzej lub ponizej zadanej czestotliwosci, tworzgc ,,potke”. W wiekszoci
equalizerdw jest to typowe rozwigzanie wykorzystywane do korekty niskich lub wysokich tonow.

= Shelving 2 —,Pasywny korektor” z ,przestrzeleniem” jakiego mozna oczekiwac¢ od klasycznego
EQ.

= Peaking — Filtr szczytowy tnie lub zwigksza wokot ustawionej czestotliwosci. iste:

= Peaking 2 — Dla poréwnania ten wariant reaguje inaczej przy niskich ustawieniach Q.

= Low-Blocking — Filtr blokujgcy przepuszcza tylko czestotliwosci powyzej czestotliwosci

= High—BIoc,:i(ing — Filtr blokujacy przepuszcza tylko czestotliwosci ponizej czestotliwosci
odciecia.

Frequency (Czestotliwosc) — Ustawia czestotliwosé srodkowg lub czestotliwos¢ odciecia dla wybranego
pasma.

Q — szerokos¢ pasma wokot czestotliwosci srodkowej lub czestotliwosci odciecia filtra. Ustaw niskie Q, aby
uzyskac szerokie, tagodnie opadajgce wzmocnienie/sciszenie lub ustaw na wysokie, aby uzyska¢ waskie
wzmocnienie/$ciszenie.

Przyktady pokazujg rozne wartosci Q dla filtra ,szczytowego”. Zadne inne wartosci oprocz Q nie ulegty
tutaj zmianie.

N

Q:03 Q:1.0 Q:3.0

Gain — Ustawia wzmocnienie dla pasma od —12 do +12 dB.

I MIX PAGE

Blok Parametric EQ ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass, Input Gain i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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JAK POWINNO SIE UZYWAC EQ? Equalizacja moze by¢ tak
FAQ. skomplikowang sztuka, jak sama muzyka. Inzynierowie, producenci i artysci
uzywajg EQ do komplementowania, poprawiania, a nawet tworzenia
brzmienia. Ponizsze proste wskazéwki pomogag w petni wykorzystaé bloki EQ.
1. EQ dziata zupetnie inaczej przed przesterem niz po nim. Sprobuj kazdej z tych mozliwosci. Sprobu;j
obu jednoczesnie!
2 Jesli ustyszysz cos, co ci sie nie podoba (np. ,dudnienie”, ,piski” lub ,syczenie”), uzyj EQ, aby to
wycig¢. Jesli potrzebujesz pomocy w znalezieniu czestotliwosci, jaka trzeba obnizy¢, sprébuj najpierw
podbi¢ niepozgdany dzwigk, a nastepnie przemiataj czestotliwosci, az znajdziesz budzacy
zastrzezenia obszar. Zmien ,boost” na narzedzie do wycinania i dostrajania brzmienia.
Eksperymentuj z filtrami pétkowymi, blokujgcymi lub szczytowymi.
3. Jesdli wydaje sie, ze w dzwieku czego$ brakuje, sprébuj to dodaé za pomocg wzmocnienia EQ.
Mozesz uzy¢ opisanej powyzej techniki ,przemiatania” czestotliwosci, ale pamieta;j: ,nie mozesz
dotozy¢ tego, czego nie ma”, co oznacza, ze moze by¢ konieczna zmiana innego aspektu brzmienia
(wzmacniacz? gtosnik?), aby osiggngc¢ to czego szukasz.
4 Przeprowadzaj korekcje przy odpowiednich poziomach gtosnosci i majac na wzgledzie inne
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BLOK PHASER 2 Bloki, 8 Typow, 4

Aby stworzy¢ charakterystyczny efekt brzmieniowy, Phaser lub Phase Shifter wykorzystuje szereg
filtrow wszystkoprzepustowych i obwdd sprzezenia zwrotnego. Znoszenie fazy i wzmocnienie
spowodowane przez filtry tworzg ,wyciecia” i ,piki’, a gdy sg one przesuwane za pomocg LFO,
powstaje charakterystyczny przemiatanie. Brzmienie Phasera moze wydawac sie rozlane lub
przestrzenne. W przeciwienstwie do chorusa lub flangera,

nie wystepuje tutaj modulacja czasu/wysokosci dzwieku.

Przyktady uzycia phasera to Eruption Van Halena, Hole in my Life The Police, Have a Cigar Pink
Floyd, Machine Gun Jimi Hendrixa, Pink Napkins Franka Zappy oraz wiele innych utworoéw
funk/disco/fusion z lat 70. (gdzie phaser byty uzywany na gitarze, ale jeszcze czesciej na klawiszach,
zwtaszcza pianinie elektrycznym i clavinecie).

Blok Phasera pozwala na kaskadowanie od 2 do 12 stopni, dajgcych efekt od subtelnego lub
ekstremalnego ,fazowania”, z dodatnim lub ujemnym sprzezeniem zwrotnym, ktére pozwalajg uzyskaé
wyraznie rézne dzwieki. Elastyczny, stereofoniczny LFO moze nasladowac klasyczne efekty lub dawac
zupetnie nowe mozliwosci modulacji, jakie nie sg mozliwe w zadnym klasycznym phaserze. Phaser
zawiera nawet specjalny tryb oparty na efekcie

Shin-ei™ Uni-vibe™. Phaser ma wejscie i wyjscie stereo.

THE PHASER

(L) (10>

MIXER

(JOPARAMETRY PHASERA

Type — Ustawia parametry dla réznych predefiniowanych modeli phaseréw. Obejmujg one: Digital
Mono, Digital Stereo, Script 45, Script 90, Block 90, Classic Vibe, Stereo 8-Stage i Barberpole.

Rate (Stosunek) — Ustawia czestotliwosé pracy LFO. Ustaw ten parametr w skrajnym potozeniu w
stosunku do ruchu wskazéwek zegara, aby zsynchronizowac Rate z kontrolerem LFO (str.151). Jezeli
wartos¢ Rate pokazywana jest na wyswietlaczu w nawiasach, oznacza to, ze jest ona ustawiona
automatycznie za pomocg parametru Tempo.

Tempo — Synchronizuje Rate w stosunku rytmicznym do tempa. Na przyktad, jesli Tempo jest
ustawione na 1/4,

a Tempo ustawione jest na 120 BPM, Rate zostanie automatycznie ustawiona na 2 Hz (120 BPM/60
sec = 2).

Aby zignorowac tempo, nalezy ustawi¢ go na ,NONE”. Tempo nie jest uzywane w modelu
.Barberpole”.

Depth (Gtebokos¢) — Ustawia gtebokosc¢ z jakg LFO kontroluje przemiatanie. Ustaw wyzszg wartosc,
aby uzyskac bardziej dramatyczny efekt brzmieniowy.

Feedback (Sprzezenie zwrotne) — nazywany na niektérych phaserach ,regeneration” lub ,resonance”,
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kontroluje jak mocno majg byc¢ styszalne ,wyciecia” i ,piki’. Ten parametr jest w duzej mierze
odpowiedzialny za kultowy dzwiek, jaki kojarzymy z Phaserem.

Frequency (Czestotliwo$¢ startowa) — Ustawia czestotliwosé¢ startows filtra pierwszego stopnia. Jest to
najnizszy punkt cyklu. Ustawienie Depth okres$la najwyzszg wartosc.
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Freguency Span — Ustawia zakres czestotliwosci filtrow wszystkoprzepustowych. Wyzsze wartosci
zwiekszajg separacje wycie¢ w pasmie, bedgcych efektem znoszenia faz.

Tone — Prosta kontrola tonu (tylko sygnat przetworzony ,wet”).

Phaser Mode (Tryb phasera) — ten parametr ustawiany jest automatycznie przy wyborze modelu w
Type, ale mozna go réowniez zmieni¢ recznie. Tryb ,Vibe” oparty jest na efekcie Uni-vibe™, natomiast
typ ,Barberpole” tworzy dZzwiek przypominajgcy brzmienie ,Shepard”.

Order — Ustawia liczbe obwodow przesuniecia fazowego — lub ,stopni” — w krokach co dwa. Rézne
ustawienia brzmig wyraznie inaczej. Aby uzyskac wyrazniejszy efekt, zwieksz wartos¢ Order.

LFO Type — Ustawia ksztatt fali modulujgcej oscylatora, ktére majg wptyw na zmiany przemiatania w
relacji do czasu. Zobacz ,Przebiegi falowe LFO i faza” na str. 238.

LFO Phase (Faza LFO) — Reguluje réznice faz miedzy lewym i prawym ksztattem fali LFO. Wartosci
wieksze niz 0° produkujg stereofoniczny phazing. Ustawienie na 180 stopni odtwarza legendarng

,odwrotng synchronizacje” klasycznego ,Bi-Phase’a” z lat 70. (ktéry w tym trybie przy okazji byt
phaserem 6 rzedu).

Bulb Bias — W trybie Vibe ustawia prad spoczynkowy wirtualnej zaréwki. Zmiana tego parametru
kontroluje, jak ,nieréwne” bedzie przemiatanie czestotliwosci. W przeciwienstwie do tradycyjnych
kostek, czestotliwosc¢ srodkowa nie zmienia sie wraz ze zmiang biasu, co utatwia kontrolowanie
zakresu przemiatania.

Feedback Tap — Podpiecie sprzezenia zwrotnego stuzy do wyboru stopnia, do ktérego ma by¢
LZwWracane” sprzezenie. Zazwyczaj sprzezenie zwrotne przechodzi od wyjscia do wejscia, ale niektore
modele wymagaja jego powrotu do drugiego stopnia. (Stopnie ponumerowane sg od 0, wiec aby
powrdci¢ do drugiego, wybierz ,17.)

LFO Reset on Bypass — Zerowanie LFO sprawia, ze po wigczeniu efektu phaser zaczyna prace od
ustalonego punktu w cyklu przemiatania. Przy domysinej wartosci ustawionej na ,OFF”, LFO bedzie
caty czas pracowac, nawet gdy efekt jest wytgczony.

Sweep Direction — Parametr unikalny dla modelu Barberpole. Okresla, czy przemiatanie nastepuje w
gore, czy w dot.

Filter Q — Parametr unikalny dla modelu Barberpole. Wraz z Feedback kontroluje intensywnosc¢ efektu.

OSTRZEZENIE BARBERPOLE! Ekstremalne ustawienia Filter Q i Feedback moga
powodowac, ze phaser Barberpole stanie sie gtosny, a nawet niestabilny. Ostrzegamy
rowniez, ze poziom wyjsciowy bloku moze znacznie wzrosngc¢, gdy zmniejszysz liczbe
stopni (order).

CMIX PAGE

Blok Phaser ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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B LOK PITCH 2 Bloki, 14 Typow, 4 PIT

Blok Pitch wykorzystuje nasze najnowsze szybkie wykrywanie wysokosci dzwieku i niesamowicie jej
ptynng zmiane, pozwalajgcg uzyskac szeroki zakres réznych efektow.

Octave Divider dodaje jeden lub dwa gtosy w dét. Tego typu rozwigzania byty na rynku jeszcze przed
powstaniem technologii cyfrowe;j.

Detune wykorzystuje mikrozmiany wysokosci dzwieku, aby stworzy¢ efekt chorusa lub uzyskac tzw.
brzmienie double tracked.

Fixed pitch shifter, czyli stata zmiana wysokosci pozwalajg rownolegte dodawac¢ harmonie lub
transponowac sygnat bez uzycia kapodastra (zmiana polifoniczna).

Intelligent pitch shifter tworzy harmonie oparte na skali, w ktérych kazda nuta, ktorej wysokos$¢ jest
zmieniana pochodzi z danej skali / tonacji (z opcjg wyboru zaréwno z tradycyjnych skal jak i
uzytkownika).

Efekty Whammy zostaty zaprojektowany by kontrolowa¢ go za pomocg pedatu ekspresji. Tom Morello
z Rage Against the Machine pomagt umiescic ten rodzaj efektu na scenicznej mapie, ktéry z czasem
stat sie podstawowym elementem pedalboardéw wielu artystow od Davida Gilmoura po Steve'a Vai'a i
Jacka White'a.

Pitch Crystals wykorzystuje ,rozcigganie” czasu w przéd lub tyt, aby stworzyé swoje
charakterystyczne brzmienie.

Virtual Capo to nic innego, jak wirtualny kapodaster. Moze stuzy¢ do podnoszenia lub obnizania stroju
gitary.

W bloku Pitch powyzsze modele efektéw sg wspierane przez rézne dodatki, w tym funkcje obstugi
wielu gtoséw, wbudowang modulacje LFO, panoramowanie stereo, EQ, delay’e, sprzezenie zwrotne,
sterowanie poprzez modyfikatory i inne. Oprécz wielu nowych parametréw i funkcji tego bloku
wbudowany w Axe FX Il detektor wysokosci dzwieku jest szybszy i bardziej stabilny niz kiedykolwiek
wczesniej i moze by¢ nawet przypisany do dowolnego wejscia.

Poniewaz blok Pitch ma wiecej modeli i odmian niz wiekszo$¢ innych blokéw, sekcja ta jest podzielona
w nastepujgcy sposéb:

.Modele bloku Pitch” na str. 144 znajduje sie przeglad modeli i omawia podobienstwa i réznice miedzy
nimi.

Wspolne parametry bloku Pitch” na str. 144. pokazujemy wspdélne parametry réznych modeli.

Na stronach str. 145 — str. 155 omawiamy poszczeg6ine modele.
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RODZAJE BLOKOW PITCH

Type — Dokonaj wyboru za pomocg przyciskéw Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

Modele omowione zostaty ponizej.

Dual Detune i Quad Detune sg uzywane do kreowania efektow typu chorus w oparciu o
precyzyjne strojenie kazdego gtosu. Oba modele zawierajg LFO dla modulacji, a Quad oferuje
réwniez sprzezenie zwrotne.

Dual Shift, Quad Shift i Quad Shift Delay oferujg szereg opcji, w tym mono- lub polifoniczne
zmiany wysokos$ci dzwigku.

Dual Harmony, Quad Harmony i Quad Harmony Delay tworzg diatoniczne lub ,inteligentne’
zmiany wysokosci.

Classic Whammy i Advanced Whammy to jednogtosowe efekty typu pitch przeznaczone do
sterowania za pomocg pedaty ekspresiji.

Octave Divider dodaje dwa gtosy dla tatwej zmiany o jedna/dwie oktawy w dot.

Crystal Echoes wykorzystuje zmiany wysokos$ci dzwieku oparte na rozcigganiu czasu, aby
osiggngc efekt godny swojej nazwy.

Arpeggiator wykorzystuje diatoniczng lub ,inteligentng” zmiane wysokosci dzwieku w potgczeniu

z 16-stopniowym sekwencerem, stuzgcym do wprowadzania tych zmian w formie melodycznych
wzorow.

Custom Shifter wspotpracuje ze skalami globalnymi, dzieki ktorym mozesz ustali¢ niestandardowa

wartosc przesuniecia dla kazdego z 12 tonéw chromatycznych.

TABELA POROWNAWCZA BLOKOW PITCH

Typ Glosy Wartos¢ Detune Zmiana wysokosci Wartos¢ delay’a

Dual Detune 2 150 cents +LFO No 0-250 ms None

Quad Detune 4 150 cents +LFO No 0-250 ms Shift Inside

Dual Shift 2 #50cents +LFO +24 semitones 0-2000 ms Shift Inside

Quad Shift 4 +50 cents +LFQ +24 semitones 0-2000 ms None

Quad Shift Delay 4 150 cents +LFO +24 semitones 0-2000 ms After Shift

Dual Harmony 2 #50 cents +LFO +25 Scale Degrees  0-2000 ms None
(Intelligent)

Quad Harmony 4 150 cents +LFO +25 Scale Degrees  0-2000 ms None
(Intelligent)

Quad Harmony Delay 4 50 cents +LFOQ +25 Scale Degrees  0-2000 ms After Shift
(Intelligent)

Custom Shift 2 #50cents, NOLFO  £24 semitones 0-2000 ms None
(Intelligent)

Arpeggiator 1 None +24 Scale Degrees  None
(Intelligent)

Classic Whammy 1  None +1-2 octaves None

Advanced Whammy 1 None +24 semitones None

Octave Divider 2  None -1 and -2 octaves  None

Crystal Echoes 2  150cents, NOLFO +24 semitones 0-2000 ms Shift Inside

Uwaga: W tabeli znajdujg sie informacje o wykorzystaniu przez blok Pitch dwdch réznych typow
sprzezenia zwrotnego: Shift Inside Feedback (Zmiana wysokosci wewnatrz petli sprzezenia
zwrotnego) i Feedback After Shift (sprzezenie po zmianie wysokosci). W przypadku zmiany
wysokosci dzwieku wewnatrz petli sprzezenia zwrotnego deley’a, kazde powtdrzenie (echo) za kazdym
razem ma zmieniang wysokos$¢, w rezultacie staje sie ona coraz wyzsza lub z czasem coraz nizsza. W
przypadku sprzezenie zwrotnego wystepujgcego po zmianie wysokosci kazde echo brzmi tak samo i
jest identyczng kopig oryginalnego sygnatu o zmienionej uprzednio wysoko$ci dzwigeku. R6znice
zilustrowano ponizej:

Shift Inside Feedback

o{Frc) o)

Feedback After Shift

Fronlofoen)
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pd

WSPOLNE PARAMETRY BLOKUPITCH

Ponizsze elementy sg wspolne dla wielu modelu wystepujgcych w bloku Pitch. Wszelkie istotne wyjatki
podano ponizej.

[ CONFIG PAGE (Strona konfiguracji)

Input Mode (Tryb wejscia) — przed przetworzeniem sygnatu blok Pitch zwykle sumuje sygnaty
wejsciowe do mono. Wszystkie modele Detune i Shift mogg zmienia¢ wysokos$¢ dzwieku w stereo:

= Dual Detune, Dual Shift: W modelu Dual, gdy Input Mode jest ustawiony na ,STEREO”, lewy
sygnat wejsciowy jest kierowany do gtosu 1, a prawy do gtosu 2 (Voice 1 2).

= Quad Detune, Quad Shift, Quad Shift Delay: W Quad, gdy Input Mode jest ustawiony nha
~STEREQO”, lewy sygnat wejsciowy jest kierowany do gtosow 1+3, a prawy do gitosu 2+4.

LFO Rate, LFO Tempo, LFO Depth — Wiekszos¢ wbudowanych efektow Pitch, ktore sg wyposazone
w funkcje odstrajania (detune) ma réwniez wbudowane LFO do modulowania stopnia odstrojenia.
Ustaw te parametry, aby dodac¢ efekt chorus lub vibrato. Szybko$¢ LFO reguluje predko$¢é modulaciji i
moze by¢ ustawiana w relacji rytmicznej do tempa za pomocg LFO Tempo (ustawiona na ,None” w
przypadku sterowania recznego). Gtebokos$¢ LFO (Depth) ustawia zakres modulacji wysokosci
dzwieku. Faza modulacji pomiedzy kazdym gtosem zmienia sie o0 90° (0°, 90°, 180°, 270°).

MASTER PARAMETERS (Giéwne parametry)

Master Level — Skaluje poziomy wyjsciowe dla wszystkich gtosow.

Master Pan — Skaluje wszystkie wartosci ustawione dla panoramy, dziatajgc zasadniczo jako kontrola
.szerokosci” lub ,rozproszenia” dzwieku. Wartosci ujemne odwracajg pozycje w panoramie w lewym i
prawym kanale.

Master Feedback — Skaluje ustawienia sprzezenia zwrotnego dla wszystkich linii opdzniajgcych
pojawiajgcych sie
w poszczegodlnych gtosach.

Master Pitch — Skaluje wartos¢ zmiany wysokosci dla wszystkich gtoséw. NIE skaluje wartoSci
odstrajajgcych (detune).

Master Delay — Skaluje wartos¢ Delay Time dla wszystkich gtoséw.

DETECTOR PARAMETERS (Parametry detektora)

Detector Source (Zrédio detektora) — Umozliwia wybranie zrédta, z ktérego blok Pitch bedzie mogt
korzysta¢ podczas wykrywania wysokosci dzwieku. Efekty Detune i Crystal nie uzywajg detektora.

= Block In — Informacje o wysokos$ci dzwigku sg wykrywane i analizowane na wejsciu bloku Pitch.
Ten tryb pozwala detektorowi sledzi¢ wysokosc¢ delay’a czy ,,ogon” reverbu nawet po zaprzestaniu
grania. Podczas analizy wysokosci uwzglednia réwniez wewnetrzne sprzezenie zwrotne bloku
Pitch.

= |nput 1/2/3/4 — W tym trybie informacja o wysokosci dzwieku pochodzi z sygnatu pojawiajgcego sie
na wyznaczonym wejsciu. Nie wptywajg na nig inne efekty wystepujace w wybranym presecie,
dzieki czemu moze by¢ doskonatym wyborem do $ledzenia pojedynczych nut.

Tracking Mode (Tryb $ledzenia) — Kiedy uzywasz efektéw Shift lub Whammy skorzystaj z tego
parametru aby zoptymalizowa¢ sledzenie zmiany wysokosci dzwigku dla pojedynczych nut (,MONQO”)
lub akorddéw (,POLY”). Mozesz rowniez wytgczy¢ Sledzenie ,OFF”, by uzyskac ,statg” zmiane
wysokosci w stylu vintage; przy tym ustawieniu efekt moze delikatnie zmienia¢ wysokos$¢ dzwieku czy
wprowadzac¢ znieksztatcenia, co moze by¢ pozadane podczas symulacji okreslonego, klasycznego
sprzetu.

Tracking (Sledzenie) — Ten parametr umozliwia precyzyjne ustawienie wielkosci $ledzenia. W
przypadku duzych zmian wysokosci, ta regulacja moze poprawi¢ jako$¢ transponowanej w goére lub w
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dot nuty.

Temperament — Przetgcza pomiedzy strojeniami ,Equal” (rGwnomiernie temperowany) i ,Just”
(nierébwnomiernie temperowany, stréj naturalny). ,Just”, cho¢ technicznie jego str6j odbiega delikatnie
od wysokosci nut tapanych na progach, to wykorzystuje ,czyste” proporcje zdefiniowane przez serie
tonéw harmonicznych i moze by¢ uzyte do budowania przyjemniejszych dla ucha harmonii, zwtaszcza
gdy po nich pojawia sie przester.

Dwa rézne efekty algorytmoéw odstrajania zapewniajg bogate efekty podwojenia i efektu refrenu i wiele
wiece).

IL QUAD DETUNE
L \, FB1 0>
RY . .
Na schemacie pokazany jest czterogtosowy Quad
Det:me 1];[ Delay 1 }L Detune. Dla poréwnania, Dual Detune ma tylko dwa
: Y g gtosy i brak sprzezenia zwrotnego. Oba efekty moga
Detune 3]—[ Delay 3 ]-l— ] mie¢ wejscia stereo (jak pokazano tutaj) lub moga
In Gain :'] g ; przed przetwarzaniem sygnatu zsumowac lewy i
I &l |= prawy sygnat wejsciowy do mono. Petle sprzezenia
Detune 2]—[ Delay 2 ]-T— % zwrotnego w Quad Detune obejmujg rowniez
—] s detunery.
Detune 4 Delay4]—T—
(R SR g

Detune 1,2,3,4 — Poziom odstrojenia dla kazdego gtosu w zakresie + 50 centéw.

Delay 1, 2, 3, 4 — Czas delay’a dla wybranego gtosu w zakresie 0—250 ms.

Feedback Mode — Ustawia tryb pracy sprzezenia zwrotnego: INDIVIDUAL dziata osobno dla kazdego
gtosu (jak pokazano powyzej), SUMMED wysyta zsumowany sygnat wyjsciowy z wszystkich czterech
gtosow do wejscia kazdego z gtosow.

Uwaga! Zsumowane sprzezenie zwrotne moze szybko wymkna¢ sie spod kontroli. Zmniejsz
& Feedback zanim zmienisz tryb!

Feedback 1, 2, 3, 4 — (tylko Quad Detune) Sprzezenie zwrotne dla kazdego gtosu. Sprzezenie moze
by¢ wykorzystane do uzyskania fadnie brzmigcych efektéw flanger lub stworzenia kaskadowych spiral
dzwiekowych.

Level 1, 2, 3, 4 — Ustawia poziom gtosnosci kazdego gtosu

Pan 1, 2, 3, 4 — Ustawia panorame dla kazdego gtosu.

Master, LFO i Mix dla efektéw typu Detune sg omoéwione we ,Wspdlnych parametrach bloku Pitch” na
str. 144,
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Dual Shift, Quad Shift, Quad Shift Delay

Trzy rozne efekty algorytméw zapewniajg statg zmiane wysokos$ci dzwieku.

IL DUAL SHIFT

L W [ H®> Pokazany obok efekt to dwugtosowy
N Dual Shift. Mozna wybra¢ w nim
Detune ‘I]—[ Shift 1 ]—[ Delay 1 wejscie dla Detector. Na schemacie
i i pokazano schemat dla wersji stereo.
W wersji mono, przed
T przetworzeniem, efekt sumuje lewy i
prawy sygnat wejsciowy.

Detune 2H_Shift2 H Delay 2 .
W ;
Q YER?2 - @ DE|ay

IL QUAD SHIFT DELAY

(L Bl [ H®> Tutaj pokazano czterogtosowe Quad
Shift Delay. W poréwnaniu z Quad
Detune 1}—{ shift 1 Delay 1 Shift ten efekt nie ma petli

£

[]
[] [

In Gain [ LEO ] [Dete'ctorJ
: T

MIXER

0

sprzezenia zwrotnego. Obydwa

modele majg mozliwos¢ wyboru

i T zrédta sygnatu dla detektora i mogag

nGain  (LFO ]  ((Detector ) korzystaé z wejscia stereo (jak
pokazano tutaj) lub moga przed
przetwarzaniem sumowac lewy i

Detune 2}—{ shift 2 Delay 2
i ? 0 e
: prawy sygnat wejsciowy do mono.
Detune 4}—{ Shift 4 Delay 4 }o—_| Y9 ey
— Pitchw

Detune 3}—{ Shift 3 Delay 3

Voice Pan/Level/E
MIXER

Q
=
[

?

Detune 1,2,3,4 — Ustawia poziom detune dla kazdego gtosu od + 50 centéw

hift 1,2,3,4 — Ustawia o ile pottonéw ma zosta¢ przestrojony kazdy z gtoséw. Dziata w zakresie dwoch

S—I—I—I—

oktaw, £ 24 péttondw.

Delay 1,2,3,4 — Ustawia czas delay’a w zakresie 0-2000 ms. Kiedy czas wyswietlany jest w nawiasach,
oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez odpowiadajgcy mu parametr Tempo (patrz ponizej).
Ustaw Tempo na ,NONE” w celu sterowania recznego.

Delay Tempo 1,2,3,4 — Ustawia czas Delay’a w rytmicznej relacji do tempa.

Feedback 1, 2, 3, 4 — Ustawia ilo$¢ sprzezenia zwrotnego dla kazdego gtosu. W Dual Shift nastepuje
przed zmiang wysokosci dzwieku, wiec kolejne powtdrzenia stajg sie coraz wyzsze lub nizsze.
Sprzezenie zwrotne réwniez jest sumowane, wiec kazdy gtos przechodzi z jednego sprzezenia
zwrotnego do drugiego. Quad Shift nie ma feedbacku. W Quad Shift Delay powr6t sprzezenia
zwrotnego nastepuje za sekcjg Pitch Shift, wiec kolejne powtdrzenia nie zmieniajg swojej wysokosci
dzwieku. Sprzezenie zwrotne dziata osobno dla kazdego gtosu, wiec nie wchodzg one

W 0ogon sprzezenia zwrotnego.

Level 1, 2, 3, 4 — Poziom gtosnosci dla kazdego gtosu.

Pan 1, 2, 3, 4 — Panorama dla kazdego gtosu.

Master, LFO i Mix dla efektéw typu Detune sg omoéwione we_,Wspdlnych parametrach bloku Pitch” na
str. 144.
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Harmony (Dual, Quad, Quad Delay)

W poréwnaniu z efektami typu Shift, algorytmy Harmony uzywajg tonacji (Key) i skali (Scale) do
okreslenia wartosci transpozycji dzwieku. Trzy rozne algorytmy zapewniajg trzy rozne warianty tego
efektu. Strukturalnie wszystkie sg bardzo podobne do Quad Shift Delay (na schemacie na str. 146),
poniewaz transponowane gtosy sg miksowane réwnolegle do nieprzetworzonego sygnatu (dry), z
osobnym dla kazdego odstrajaniem i delay’em dla kazdego gtosu. Tylko Quad Shift Harmony ma

parametry sprzezenia zwrotnego, z powrotem znajdujgcym sie za blokiem zmia -
dzwiekdw, wiec kolejne powtorzenia NIE sg transponowane raz za razem. "[P'mh kﬂ De'Wh"

Key (Klucz) — Ustawia tonacje.

Scale (Skala) — Ustawia skale lub tryb, zgodnie z ktorg dzwieki zostang przetransponowane. Tabela
opisujgce rodzaje dostepnych skal znajduje sie na str. 151

Learn — Kiedy parametr uczenia sie jest wigczony (,ON”), Key automatycznie zmieni sie na dowolng
zagrang nute. Przypisz go do przetgcznika noznego, bys mogt uzyska¢ zmiany tonacji w samym srodku
frazy! Wytacz (,OFF”), aby powroci¢ do normalnej funkcji harmonizera.

Harmony 1, 2, 3, 4 — Ustawia stopien skali, o jaki ma by¢ transponowany kazdy z gtosow.

Wazne, aby pamietac, ze NIE jest to tozsame z ustawianiem ilosci ,pottonow” stosowanych w efektach
typu Shift. Nalezy poda¢, ktéra nuta ze skali ma by¢ uzyta. Aby ustysze¢, jak to dziata, lub odstuchac
dowolng skale, ustaw Key na ,G”, uderz w pustg strune G i zmien wartos¢ Harmony.

Jesli wybrana skala zawiera wiecej lub mniej niz siedem nut, nie wliczajgc toniki (skala zmniejszona,
catotonowa, niestandardowa itp.), moze by¢ konieczne uzycie uszu lub odrobina matematyki, aby
ustali¢, w jaki sposob stopnie zachowujg sie na przestrzeni wielu oktaw.

Glide Time — Ustawia szybkos¢, z jakg harmonia przesuwa sie z jednego dzwieku na drugi, gdy
odtwarzane sg rézne nuty.

PARAMETRY DLA SKAL NIESTANDARDOWYCH

Kazdy z efektow Harmony ma zestaw parametrow pozwalajgcy na utworzenie podstawowej skali
niestandardowej sktadajgcej sie z maksymalnie oSmiu nut. Dla porownania, efekt Custom Shift (strona
str. 155) jest znacznie bardziej rozbudowany i pozwala na kreowania niestandardowych harmonii
sktadajacy sie maksymalnie z 12 zdefiniowanych nut. Aby uzy¢ niestandardowej skali, najpierw ustaw
parametr Scale (powyzej) na ,CUSTOM”.

Number of Notes (Liczba nut) — Ustawia liczbe nut (od 4 do 8) wystepujgcych w skali niestandardowe;j.

Tonic (Tonika) — Ten parametr nie ma wptywu na to, jak bedzie brzmiata skala w rzeczywistym uzyciu,
ale pozwala zobaczy¢ jak Twoja niestandardowa skala transponowana jest na dowolng tonacje. Zmien
to na cokolwiek, co bedzie dla Ciebie wygodniejsze w poszukiwaniu niestandardowych nut. Pamietaj,
ze przy tworzeniu skal wazne sg interwaty pomiedzy nutami.

Note 1, 2 ,3... 8 — To sg nuty twojej wiasnej skali utozone w stosunku do toniki (TONIC). Ustaw je, aby
zdefiniowac stopnie skali. Kazdy stopien skali musi by¢ co najmniej 12 stopnia wyzszy niz poprzedni.
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Arpeggiator

Arpeggiator wykorzystuje 16-stopniowy sekwencer do kontrolowania wartosci transpozyciji
harmonizera, dzieki czemu po uderzeniu jednej nuty mozna tworzy¢ ztozone wzory melodyczne. Jest to
»inteligentna” transpozycja, ktéra podczas grania réznych nut dziata w ramach zadanej tonacji / skali.
Tak wiec w tonacji C-Dur (skala jonska) nuta ,C” zabrzmi jako arpeggio, sktadajgce sie z dzwiekdéw C-
E-G (akord C-dur), ale nuta D wyzwoli dzwieki D-F-A (gamowtasciwy akord d-moll)

Parametry Arpeggiatora sg identyczne z parametrami efektu Harmony (poprzednia strona), z wyjatkiem
przypadkow opisanych ponizej. Arpeggiator nie posiada petli sprzezenia zwrotnego.

Key — Ustawia tonacje dla arpeggiatora

Scale (Skala) — Ustawia skale lub tryb, zgodnie z ktérg dzwiegki zostang przetransponowane. Tabela
opisujgca rodzaje dostepnych skal znajduje sie na str. 151.

Arpeggiator Run — Kiedy ten parametr zostanie ustawiony na ,ON” rozpocznie odtwarzanie sekwenciji.
Po ustawieniu na ,OFF” sekwencja zatrzymuje sie i resetuje do poczgtku. Dotgcz do tego parametru
Envelope Follower (str. 149), aby ponownie uruchamia¢ sekwencje dla kazdej nowo granej nuty.

Arpegagiator Steps — Ustawia liczbe krokéw w sekwencji sekwencera.

Arpeggiator Repeats — Ustawia liczbe powtérzen sekwencji po uruchomieniu. Ustaw na ,INFINITE”,
aby jg zapetlic.

Arpeggiator Tempo — Ustawia czas trwania kazdego kroku sekwencera jako wartosé rytmiczng w
stosunku do ustawien Tempo.

Amplitude Shape, Pan Shape — Okreslajg, jak zmienia sie gtosnos¢ lub panorama w trakcie cykili
arpeggiatora.

Amplitude Alpha, Pan Alpha — Przyspieszenie zmian gtosnosci lub panoramy. Ustawienie 0% nie
daje zadnego efektu, a 100% skutkuje ekstremalnym efektem.

Stage 1, 2, 3... 16 Shift — Liczba stopni skali, o ktére kazda nuta arpeggiatora zostanie
przetransponowana w goére lub w dét.

Spéjrzmy na przykfad czteroetapowego arpeggio z wartosciami 0, 2, 4i 7.

Ustawimy Key na C, a Scale na Major (jonska). Kiedy gramy w C, arpeggiator zagra w C-E-G-C’,
poniewaz:

= C+0stopniskali=C

= C + 2 stopnie skali=E (C...D, E)

= C+4stopnieskali=G (C...D, E, F, G)

= C+7stopniskali=C’ (C...D,E,F,G,A B,C)
Jezeli zagramy D, arpeggiator zagra D-F-A-D’, poniewaz:
= D+ 0 stopniskali=D

= D+ 2stopnie skali=F (D...E, F)

= D+ 4stopnie skali=A (D...E, F, G, A)

= D+ 7stopniskali=D’ (D...E, F, G, A, B,C, D)

Pamietaj, ze nuty arpeggio i kroki wymagane do ich uzyskania w procesie transpozycji sg wytgcznie
wynikiem ustawienia parametrow Key i Scale. Tak wiec w powyzszym przyktadzie dzwiek C odgrywa
arpeggio C-dur, a dzwiek D, arpeggio d-moll: oba wystepujgce naturalnie w tonacji C-dur.

Dla skal z wiecej lub mnigj niz siedmioma nutami w jednej oktawie (zmniejszone, catotonowe,
niestandardowe itp.) , moze byc¢ konieczne uzycie uszu lub odrobina matematyki, aby ustali¢, w jaki
sposob stopnie zachowujg sie na przestrzeni wielu oktaw.

Wskazowka: Wybierajgc skale CHROMATIC (chromatyczng), mozesz stworzy¢ wzor, ktory ignoruje
grane dzwieki i po prostu transponuje je o okreslong liczbe péttonow.
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RODZAJE SKALI | FORMULY

Oto formuty wszystkich skal uzywanych w efektach Harmony i Arpeggiator. Jesli nazwy skal lub
formuty wygladajg nieco inaczej niz notacje jakich sie nauczytes, postuchaj tego czerstwego zartu:

P: llu muzykdéw potrzeba, zeby opisac skale?

Odp.: Céz, zobaczmy: jest Bird, Yardbird, Zoizeau, Charlie, Satchmo, Pops, Satchel Mouth, Dipper
Mouth, Louis...
wiec jest ich Dwoch..."

Nazwa skali

Nome della Scala 1 3 4 5 6 7 8
IONIAN (MAGGIORE) 1 3 4 S 6 . 7
DORIAN 1 2 b3 4 5 Y
PHRYGIAN T 162 b3 4 5 b6 b7
LYDIAN 1 2 3 z4 5 6 7
MIXOLYDIAN 1 3 4 S 6 b7
AEOLIAN (MINORE) 1 2 b3 4 S 1 b6 b7
LOCRIAN 1T 16213 4 b5 16 b7
MELODIC MINORE 1 b3 4 5 6 | 7
HARMONIC MINORE 1 b3 4 S b6 7
DIMINISHED (whole-half) 1 2 b3 4 b5 b6 w6 7
WHOLE TONE 1 2 3 #4457
DOMINANT 7 (aka dim. half-whole) 1 2 42 3 g4 5 6 }7
DIMINISHED/WHOLETONE 1 b2 42 3 @ #4 g5 b7
PENTATONIC MAGGIOREJOR 1 2 3 5 6

PENTATONIC MINORE 1T 3 4 5 b7

BLUES 1T b3 4 5 5 7
CHROMATIC All 12 tones

Octave Divider

Octave Divider symuluje klasyczny efekt analogowy, ktéry przeksztatca sygnat wejsciowy w fale
prostokatng,

a nastepnie obniza czestotliwos¢ za pomocg obwodu ,flip-flop”. Podobnie jak w przypadku oryginatu,
ten efekt dziata poprawnie tylko z pojedynczymi nutami i zwykle byt umieszczany przed przesterem.

Voice 1 i Voice 2 sg na sztywno ustawione na jedng i dwie oktawy w dot. Kazda z nich ma swoje
wiasne regulacje Pan i Level.

OCTAVE DIVIDER

o 0>

1 Octave Shift |

MIXER

o2 Octave shift_H

Gain

Qo AR4d
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Whammy (Classic + Advanced)

Efekt ,whammy”, wprowadzony po raz pierwszy w 1991 roku, WHAMMY

jest wzgledng nowoscig w dziedzinie efektéw gitarowych. )
Model Classic Whammy oddaje wszystkie klasyczne niuanse (L
brzmieniowe tego pedatu. Parametr Whammy Control zostat
zaprojektowany do obstugi zdalnej za pomocg modyfikatora
(Rozdziat 9), zwykle przypisanego do jakiegos zrédta

kontrolowanego przez pedat ekspresji. Nie pozwdl, aby ta Input
konwencja ograniczata twojg kreatywnos¢. Sekwencer i zmiana IR Gain

wysokosci dzwieku przez LFO réwniez mogg by¢ bardzo —J
interesujgce, jak moglismy to ustysze¢ chociazby w utworze

Map of the Problematique nagranym przez Muse.

Whammy Mode — Classic Whammy uzywa pojedynczego parametru do wybrania jednej z
nastepujgcych opciji transpozyciji:

= Up 1 Octave Octaveists = Down 2 Octaves ist,
(1 oktawa w gére) (1 oktawa w gore i w dét) (2 oktawy w dot)
» Up 2 Octaves » Down 1 Octave st = Up 2 Octaves, Down 2
(2 oktawy w gore) (1 oktawa w dot) Octaves ist(2 oktawy w
gore i w dot)

=  Up 1 Octave, Down 1

Start Shift, Stop Shift st— Advanced Whammy uzywa dwoch parametrow do okreslenia transpozycji
wyrazonej

w pottonach. Pozwala to na dostosowanie zakresu pracy efektu, tak by np. transponowat

o caty ton; kwarte w dot/ kwinte w goére lub cokolwiek innego, co mozna sobie wyobrazi¢ w zakresie
124 pottonow.

Whammy Control (Kontrola whammy) — Zazwyczaj jest przypisana do pedatu ekspresji, przetgcznika
noznego
lub innego kontrolera za pomocg modyfikatora (Rozdziat 9).

Tracking Mode (Tryb Sledzenia) — Skorzystaj z tego parametru aby zoptymalizowac¢ sledzenie zmiany
wysokosci dzwieku dla pojedynczych nut (,MONQO”) lub akordéw (,POLY”). Mozesz rowniez wytgczy¢
Sledzenie ,OFF”,

by uzyskac ,statg” zmiane wysokos$ci w stylu vintage.

FAQ. A CO Z OBNIZONYMI STROJAMI? Gitarowe kostki typu ,drop

® tuning” wykorzystujg polifoniczng transpozycje, aby symulowac dzwiek
obnizonego stroju gitary. Advanced Whammy jest idealny do tego typu

Eﬁgﬁ S:'ft efektow. Umies¢ go na poczatku sciezki sygnatu, przed blokami Drive lub
D 2 Amp. Aby utatwi¢ konfiguracje, po prostu ZRESETUJ wybrany blok Pitch, a
nastepnie ponownie wybierz Advanced Whammy. Ustaw obnizony strgj
Dp/Cr -3 wprowadzajgc tylko kilka prostych zmian. Najwazniejsze ustawienie znajduje
C 4 sie na stronie Mix. Ustaw parametr Mix na 100%, aby stychac¢ byto tylko
B 5 przetworzone brzmienie efektu (wet). Sprawdz takze, czy tryb sledzenia jest
Bi/Az -6 ustawiony na ,POLY”, a Whammy Control na 100%. Dla ,dropéw” ustaw
A -7 Stop Shift na zadang wartos¢. (Najlepiej by byto, gdyby$ miat modyfikator
Ab/Gz -8 podigczony do Whammy Control, np. do uzycia na innym kanale, wystarczy
G -9 ustawi¢ opcje Start Shift, aby dopasowaé wartosé dla Stop Shift).
Gl)éFﬁ ]? Zaktadajgc, ze korzystasz ze standardowego stroju ,E”, w pokazanej tutaj
E Srsly? tabeli znajdziesz wartosci potrzebne do obnizenia stroju. Oczywiscie tego

efektu mozna réwniez uzy¢ do efektu podnoszenia wysokosci stroju. Jak w
przypadku kazdego efektu tego typu, im dalej przesuwasz si¢ w dowolnym
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Crystal Echoes

Crystal Echoes lub ,Crystals Shifter” jest ciekawg wariacjg na temat tradycyjnych efektéw
transponujgcych. Sygnat wejsciowy jest dzielony na probki, ktére mogg by¢ naktadane na siebie
(crossfaded), odwrécone, transponowane, odstrajane i przepuszczone przez delay ze sprzezeniem
zwrotnym.

CRYSTAL ECHOES

o N\ FBI B
!

Crystal Shifter 1 ]—[ Delay 1 }—L

o
[NE)
~—
@
=
0-? o
. - = |
Detune/Shift  Xfade/Splice Time = =<
SL=
In Gain o
+)H Crystal Shifter 1 ]—[ Delay 1 ]—0— o
N 82
\J

e
“Feedback Type" parameter allows summed, crossover or independent feedback.

Feedback Type — Wybiera rodzaj sprzezenia zwrotnego. ,DUAL” wysyta poszczegdlne gtosy z
powrotem do odpowiadajgcych im delay’éw. ,BOTH” miesza gtosy i odsyta je z powrotem do obu linii
opozniajgcych. ,PING-PONG” wysyta kazdy gtos do przeciwnego delay’a.

Splice 1 Time, Splice 2 Time — Algorytm zmiany wysokosci dzwigku rozbija sygnat na kawatki zwane
~.granulkami”. Sg one pojedynczo przetwarzane, a nastepnie ,splatane” razem ponownie. Ten parametr
okresla w milisekundach dtugos¢ sampli

Splice 1 Tempo, Splice 2 Tempo — ustawia czas ,splatania” w relacji rytmicznej do Tempo.

Direction (Kierunek) — Okresla, czy sample audio sg odtwarzane w przéd czy w tyt. Aby zrozumieg, jak
dziata odwracanie, wyobraz sobie stowo, ktérego poszczegolne litery zostaty odwzorowane w
lustrzanym odbiciu, ale nadal znajdujg sie we wtasciwej kolejnosci od lewej do prawej ("Fractal" vs. "%
alel"). W tym przypadku litery sg krotkimi fragmentami audio. Sg one odwrdcone (i ewentualnie
przesuniete wzgledem siebie), ale sg odtwarzane w kolejnosci, w jakiej zostaty nagrane. Dtugosc¢
fragmentow dla danej linii opdzniajgcej zalezy od jej ustawienia Splice Time.

Crossfade — Ustawienie wielkosci naktadania sie ,sampli”. Niskie wartosci spowoduja, ze ich
.KoNcowki” stang sie bardziej oddzielone, natomiast wyzsze potgczg sample w jedng catosc.

Custom Shifter

Custom Shifter jest bardzo podobny do Dual Harmony (str. 148), z tg roznica, ze uzywa
niestandardowych skal globalnych.

Scale 1, Scale 2 — Wybierz niestandardowg skale dla kazdego gtosu. Skale niestandardowe sg
tworzone na stronie Scales w menu Global Setting w SETUP (str. 208). Kazda skala niestandardowa
sktada sie z 12 krokow, po jednym dla kazdej nuty w skali chromatycznej, dzieki czemu algorytm
transpozycji doktadnie wie, jak zmieni¢ kazdg grang nute. Na przyktad, jesli ustawisz SHIFT ,C”: +7
SEMITONES i zagrasz nute C, algorytm przetransponuje jg do dzwieku G, poniewaz G jesto 7
pottondw powyzej C. Zakres wynosi dwie oktawy w goére lub w dot.

Key — Ten parametr transponuje obie niestandardowe skale na pozgdang tonacje. Wszystkie skale
niestandardowe zostaty zaprojektowane tak, aby ich dzwiekiem odniesienia byto A, dlatego wszelkie
transpozycje tonacji sg dokonywane w relacji do tej nuty. Na przyktad, jesli chcesz transponowac skale
niestandardowg o jeden ton, musisz zmieni¢ parametr Key, ustawiajgc go na G, poniewaz G jest o
jeden ton ponizej A.
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Virtual Capo

Wirtualny kapodaster to jednogtosowy harmonizer, ktéry moze by¢ uzyty do przestrajania gitary. Jego
sterowanie jest bardzo proste. Po wybraniu tego efektu miks jest automatycznie ustawiany na 100%
przetworzonego sygnatu.

Shift kontroluje wysokos$¢ transpozycji, do 2 oktaw w goére lub w doét w poéttonach (czyli ilos¢é progow).
Detune dodaje dodatkowe delikatne odstrojenie wyrazone w centach (kazdy cent to 1/100 péttonu.

CIMIX PAGE

Blok Parametryc EQ ma rowniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i
Global Mix. Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.

Low Cut, High Cut — Filtrujg tylko przetworzony (wet) sygnat, delikatnie ograniczajgc poziom niskich i
wysokich tonéw z nachyleniem 6db.
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BLOK PLEX DELAY 2 Bloki, 3 Typy, 4 Kanaly (PIT ]

Blok Plex Delay wykorzystuje matryce sprzezenia zwrotnego, dzieki czemu sygnat z kazdej z wielu linii
opozniajgcych jest przekazywany z powrotem do siebie i wszystkich pozostatych delay’éw. Efekt moze
wytwarzaé bardzo gtadkie, przypominajgce pogtos klimatyczne efekty tworzgce tto. W potaczeniu z
modulacjg lub detune'em, rezultatem moze byé ogromna, rozlewajgca sie przestrzen, tgczgca cechy
echa, pogtosu i chorusa jednoczesnie.

W porownaniu z innymi efektami Plex, blok Plex Delay pozwala na wykorzystanie 4, 6 lub 8 linii
opoOzniajgcych jednoczesnie.

e ~0
F0

Delay 1 H{Detune/shift
|

Delay 1 HDetune/Shift;
Diffusion ' HDetune/Shift]—T—l
DeI;yS HDetune/Shiftﬁ
o —
]
Q4 —

Diagram przedstawia Plex Shifter. Plex Detune nie posiada parametréw "Plex Shift". Plex Delay nie ma zadnych modutéw transponujacych
(pitch).

Delay Pan/Level

Mixer

TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Dokonaj wyboru za pomocg przyciskéw Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

= Plex Delay jest najbardziej podstawowym modelem tego algorytmu, z maksymalnie osmioma
liniami, modulacjg delay’a, dyfuzjg na wejsciu, wbudowanym duckingiem, kontrolg obwiedni
wejsciowej i innymi.

= Plex Detune jest oparty na Plex Delay, ale dodaje do wyjscia linii opézniajgcych osiem wysokiej
jakosci pitch shifteréw o zakresie £50 centéw. Dzigki temu ,ogony” efektu otrzymujg chorusujgce
brzmienie.

= Plex Shifter dodaje osiem wysokiej jakosci punktow transpozycji o zakresie +24 pottonow, ktére
pomagajg wykreowac niesamowite brzmienia, od anielskich iskrzgcych dzwiekdéw po intrasoniczna,

piekielng gtebie.
= Plex Verb tworzy przestrzenne, bogate i zwiewne pogtosy przy uzyciu minimalnej ilosci ustawien.

H
\SEP;

CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Plex Delay: Wspolne parametry

CONFIG PAGE: SEKCJA KONFIGURACJI

Number of Delays — Okresla liczbe linii opdzniajgcych w macierzy. Wyzsze wartosci zwiekszajg
gestosc efektu, ale takze zuzywajg nieco wiecej mocy CPU. Nalezy pamietac, ze inne parametry bedg
zawsze wyswietlane w zestawach po osiem, nawet jesli liczba delay’i jest ustawiona na nizszg wartosc.

Decay Time (Czas zanikania) — Reguluje macierz sprzezenia zwrotnego w celu kontroli czasu
zanikania odbi¢ echa. Nalezy zachowaé ostroznos¢, poniewaz bardzo dtugie czasy zanikania mogag
powodowac niestabilnosc.
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Diffusion (Dyfuzja) — To jest wtasnie "efekt" plex (splatania), okreslajacy ile bedzie sprzezenia
zwrotnego pomiedzy liniami opozniajgcymi.

Low Cut, High Cut — Ustawiajg czestotliwosci odciecia dla subtelnych filtrow wysoko- i
dolnoprzepustowych umieszczonych w matrycy sprzezenia zwrotnego.

Pre-Delay — Dodaje dodatkowe opdznienie zanim ustyszymy efekt plex.

CONFIG PAGE: SEKCJA GLOWNYCH USTAWIEN (Master)

[l

Master Level — Proporcjonalnie skaluje poziom gtosnos$ci na wyjsciu wszystkich linii opdzniajgcych.

Master Pan — Proporcjonalnie skaluje ustawienia panoramy, zasadniczo dziatajgc jako kontrola
szerokosci
lub rozrzutu sceny. Wartosci ujemne odwracajg lewy i prawy kanat.

CONFIG PAGE: SEKCJA CZAS I TEMPO

Delay Time 1-8 — Czasy dla o$miu linii op6zniajgcych. Jezeli wartos¢ pokazywana jest w nawiasach
oznacza to, ze jest ona ustawiona automatycznie za pomocg parametru Tempo (patrz ponizej).
Ustaw Tempo na ,NONE”, aby odzyskac¢ kontrole manualna.

Tempo 1-8 — Ustawia tempo osmiu linii opézniajgcych. Patrz ,Synchronizacja parametrow dzwieku” na
str. 153.

CONFIG PAGE: SEKCJA POZIOMOW | PANORAMY

Level 1-8 — Ustawia poziom dla o$miu linii op6zniajgcych.

Pan 1-8 — Ustawia panorame dla osmiu linii opdzniajgcych.

CONFIG PAGE: SEKCJA MODULU SLEDZENIA OBWIEDNI (Envelope Follower)

Delay’e Plex sg czesto stosowane za pedatem gtosnosci lub obwiednig gtosnosci, tworzgcej
ambientowe ,swelle” . Blok Plex Delay ma wbudowany modut sledzenia obwiedni dla sygnatu
pojawiajgcego sie na wejsciu, ktdra kontroluje poziom jego ,wysytki” wewnatrz efektu.

Threshold, Attack, Release — Ustawiajg poziom zadziatania (prog) i czasy ataku i opadania dla
obwiedni.

Wskazowka: Dla podstawowego podnoszenia gtosnosci (,roll up”), ustaw Threshold: -70,0 dB; Attack:
Okoto 400 ms; Release: okoto 15 ms.

Parametry Plex Detune

Plex Detune oferuje nastepujgce dodatkowe parametry:

Crossfade — Okresla jak bardzo bedg sie na siebie naktadaty sample (Granules) wykorzystywane
przez modut transpozycji. Nizsze ustawienia dajg bardziej ,ziarnisty” dzwiek, natomiast wyzsze
wartosci oferujg ptynniej zmieszany dzwiek.

Detune 1-8 — Okresla poziom odstrojenia w zakresie +50 centow. Mate wartosci tworzg subtelny chér,
wyzsze ustawienia tworzg opadajgce lub wznoszgce sie kaskady.

Master Detune — Skaluje ustawienia wprowadzone dla o$miu parametréw Detune.

Parametry Plex Shift

Plex Shift oferuje nastepujgce dodatkowe parametry:

Direction (Kierunek) — Okresla, czy sample audio sg odtwarzane w przdd czy w tyt. Aby zrozumiec, jak
dziata odwracanie, wyobraz sobie stowo, ktérego poszczegdine litery zostaty odwzorowane w
lustrzanym odbiciu, ale nadal znajdujg sie we wtasciwej kolejnosci od lewej do prawej (,Fractal” vs. , 3%
atel”). W tym przypadku litery sg krétkimi fragmentami audio. Sg one odwrdcone (i ewentualnie
przesuniete wzgledem siebie), ale sg odtwarzane w kolejnosci, w jakiej zostaty nagrane. Dtugos¢
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fragmentow dla danej linii opdzniajgcej zalezy od jej ustawienia Time.

Shift 1-8 — Ustawia wysokosc¢ transpozycji w zakresie +24 poéttonow (2 oktaw). To tutaj mozecie
powotac do zycia efekty typu Shimmer.

Parametry Plex Verb

Plex Verb oferuje nastepujgce dodatkowe parametry:
Reverb Size — Kontroluje czas, w jakim echo odbija sie pomiedzy wirtualnymi powierzchniami.

Decay Time — Ustawia czas zanikania. Jest to czas potrzebny na wybrzmienie pogtosu poza punkt
percepciji.

(JMODULATION PAGE (Strona modulacii)

Ducker Attenuation — ustawia wartos¢, o ktérg bedzie sie zmniejsza¢ gtosnos¢ efektu. Na przyktad
ustawienie 20 dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci delay’a o 20 dB, gdy poziom wejsciowy
przekroczy ustawiony prég. Ustaw na 0, aby wytgczy¢ ducker.

Ducker Threshold — Ustawia prég aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te
wartosc¢, gtosnos¢ opdznionego sygnat zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg
regulatora Attenuation.

Ducker Release Time — Ustawia, jak dtugo bedzie trwat powrdt poziomu sygnatu delay’a do
normalnego poziomu gtosnosci, gdy sygnat wejsciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska
wartos¢ powoduje, ze wyciszany delay bardzo szybko wraca do petnej gtosnosci. Diuzsze czasy
powodujg bardziej stopniowe zwiekszanie poziomu gtosnosci.

Input Diffusion, Diffusion Time — Ustawiajg poziom i czas dla dyfuzji sygnatu wejsciowego, ktéry
dodaje do Plexa efekt o charakterze pogtosu. Pogrubia ,ogony” i rozmywa transjenty, zmniejszajgc
czestos¢ wystepowania poszczegdélnych ech.

LFO Depth, LFO Rate — Ustawia gteboko$¢ modulacji wysokosci dzwieku i szybkos¢, dodajgc efekt w
stylu chorusa

LFO Tempo — Synchronizuje modulacje LFO z tempem.

CIMIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK REALTIME ANALYZER 1 Blok, 0 RTA

Blok Realtime Analyzer jest animowanym, wielopasmowym analizatorem o wysokiej rozdzielczosci,
sterowanym parametrycznie. Mozna go ,ustawic¢ i zapomnie¢” lub dostosowac¢ parametry do
konkretnych potrzeb. Do RTA mozna doprowadzi¢ sygnat z dowolnego miejsca matrycy, co pozwala na
obserwacje widma czestotliwosci.

CONFIG PAGE (Strona konfiguracii)

Decay Time (Czas zanikania) — Ustawia czas zanikania / uwalniania (L) L
dzwieku.

Im wyzsza jest ta wartos¢, tym wolniej bedzie ,opadat” kazdy pomiar

prezentowany na wyswietlaczu.

Input Select (Wybor wejscia) — Okredla w jaki sposéb RTA obstuguje RTA

przychodzgce sygnaty stereo. Moze monitorowac osobno lewy lub
prawy kanat, lub zsumowac je razem.

Bands (Pasma) — Ustawienia rozdzielczosci wyswietlacza na 32, 64 (R) R
lub 128 pasm.

Window Type (Typ okna) — Wybdr pomiedzy réznymi funkcjami wyswietlania danych na ekranie. Jesli
nie jeste$ zaznajomiony z ,oknem analizatora”, fatwo znajdziesz wiecej informacji online.

Blok RTA nie ma zadnych kanatdéw i nie mozna go oming¢. Kazdy sygnat na wejsciu bloku
przekazywany jest

W hiezmienionej postaci na wyjscie bloku. Inaczej méwigc, pod wzgledem dzwiekowym zachowuje sie
on dokfadnie jak tacznik (shunt).
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BLOK RESONATOR 2 Bloki, 2

Rezonator wykorzystuje cztery umieszczone

rownolegte delay’e ze sprzezeniem zwrotnym do
tworzenia filtrow grzebieniowych. Poprzez strojenie (L)
czestotliwosci rezonansowych mozna w ten sposob
tworzy¢ akordy i inne interesujgce dzwieki. Jest to

dobry sposo6b na tworzenie metalicznych ,,dronow”

lub polifonicznych harmonii z nie-melodycznych

zrédet, takich jak perkusja czy mowa. Poniewaz
opoznienia mogg by¢ bardzo krotkie, rezonator w
potgczniu z modyfikatorem na Master Frequency

moze by¢ réwniez uzywany do tworzenia efekt

,high flanger”. Cztery filtry pasmowo-przepustowe Q R g
wykorzystujg te same czestotliwosci co delay’e. Sg

one pokazane tutaj w pozyciji ,post”, ale moga by¢ réwniez uzywane w pozyciji ,pre”.

RESONATOR

MIXER

CONFIG PAGE PARAMETERS (Parametry strony
konfiguracji)

Mode — Rezonator moze pracowa¢ w dwoéch trybach.

= MANUAL: Czestotliwosci rezonatoraffiltra sg ustawiane indywidualnie w zakresie 100-10 000 Hz.

= CHORD: Czestotliwosci rezonatoraffiltra sg ustawiane automatycznie na podstawie ustawienia
parametru Chord, ktéry wybiera jeden z r6znych typéw akordow (Major, Minor itp.).

Master Freg/Freqguency — W trybie MANUAL skaluje czestotliwosci ustawione recznie dla czterech
rezonatoréw/filtréw. W trybie CHORD jest zastepowany przez Frequency, ktéra ustawia czestotliwosé
dla prymy akordu.

Master Level — Skaluje poziomy gtosnosci na wszystkich wyjsciach.

Master Pan — Skaluje poszczegdlne ustawienia panoramy. Uzyj ujemnych wartosci do odwrécenia
sceny stereo.

Master Feedback — Skaluje ustawienia sprzezenia zwrotnego dla wszystkich czterech rezonatoréw.

Master Q — Skaluje ustawienia Q dla wszystkich czterech filtrow pasmowo-przepustowych.

Input Mode — Mozemy wybrac¢ pomiedzy: MONO, gdzie lewy i prawy sygnat wejSciowy jest sumowany
i trafia do wszystkich czterech rezonatoréw (jako zilustrowano powyzej) oraz STEREO, w ktérym lewy
kanat wejsciowy wchodzi na rezonatory 1+2, a prawy na 3+4.

Frequency 1-4 — Ustawia czestotliwos¢ rezonansowa filtra 1-4.

Feedback 1-4 — Ustawia rezonans filtra poprzez zmiane sprzezenia zwrotnego.

Filter Location 1-4 — Ustawia potozenie filira pasmowo-przepustowego w stosunku do jego
rezonatora.

Filtr Q 1-4 — Ustawia warto$¢ dobroci Q dla odpowiedniego filtra pasmowo-przepustowego.
Level 1-4 — Ustawia poziom wyjsciowy poszczegolnych rezonatorow.
Pan 1-4 — Ustawia panorame.

MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK REVERB 2 Bloki, 44 Typy, 4 REV

Pogtos (reverb) to jeden z pierwszych efektow jakie pojawity sie w muzycznym swiecie. Od zarania
dziejéw muzyki muzycy w matych, martwo brzmigcych miejscach zatowali, ze nie styszg bogatych
dzwiekow wydawanych przez ich instrumenty tak, jakby rozchodzity sie w duzych, peinych pogtosu
przestrzeniach. Do stworzenia imitacji przestrzennosci wczesne reverby wykorzystywaty metalowe
zbiorniki, sprezyny lub ptyty. WSrdd nich pojawity sie warianty lampowe i pétprzewodnikowe, ale
pogtosy, podobnie jak linie opézniajgce, zostat prawdziwie zrewolucjonizowane dopiero przez
technologie cyfrowa. Nasz najnowszy algorytm reverbu jest w czotéwce cyfrowych pogtosow i
prawdopodobnie jest jednym z najlepszych, z jakim kiedykolwiek sie spotkaliscie. Oferuje mozliwosc
emulacji rzeczywistych przestrzeni, vintagowych pogtosow ptytowych (plate) i sprezynowych (spring),
klasycznych efektéw cyfrowych i innych. Wiele "typow" pozwala na wybieranie gotowych do
miksowania ustawien, podczas gdy obszerna lista parametrow utatwia dostosowanie ich do wiasnych
potrzeb.

REVERB

(L) [ +O»

]

's

Early Reflections

\

In Gain Pre-DeIayl—[ Diffusor |— Reverb Tail i:

o _o»

] TYPE PAGE (Strona modelu)

Type — Dokonaj wyboru za pomocg przyciskéw Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.
Istnieje kilkadziesigt typéw pogtosow takich jak: Hall, Chamber, Room, Cathedral, Studio, Plate, Spring
i wiele innych

MIX

EQ/Ducker

r
\

] BASIC PAGE PARAMETERS (Strona parametrow
podstawowych)

Time (Czas) — Ustawia czas zanikania. Jest to czas potrzebny do tego, aby pogtos znikngt poza punkt
styszalnosci. Znany jest rowniez jako czas "t60", odnoszacy sie do czasu potrzebnego do zmniejszenia
gtosnoséci pogtosu do 0,001 jego wartosci poczatkowej (-60 dB).

Predelay - Dodaje dodatkowe opdznienie przed rozpoczeciem sie pogtosu. Size (patrz ponizej)
automatycznie nadaje pewne opdznienie przed rozpoczeciem sie pogtosu. Za pomocg Predelay’a
mozna w razie potrzeby doda¢ dodatkowe opdznienie. Na przykiad, jesli parametr Size jest zbyt niski,
pogtos zacznie sie natychmiastowo. Mozesz uzy¢ tej regulaciji, aby doda¢ pewne opdznienie przed
rozpoczeciem pogtosu, ale nadal zachowac charakterystyczne brzmienie jakie daje mata przestrzen.

Size (Rozmiar) — Ustawia wielkos¢ przestrzeni lub dtugos¢ sprezyny. Kontroluje czas, jaki jest
potrzebny by echo odbito sie pomiedzy wirtualnymi powierzchniami. Wyzsze ustawienia zwiekszajg
czas echa i opdznienie rozpoczecia pogtosu.

Duze wartosci mogg sprawi€, ze wraz ze wzrostem czasu pomiedzy poszczegolnymi powtorzeniami
pogtos bedzie bardziej ,ziarnisty”. Nizsze ustawienia wygtadzajg pogtos, ale bardzo mate wartosci
powodujg powstawanie metalicznego dzwieku.

Wraz ze wzrostem wielko$ci pomieszczania, pogtos staje sie nieco ciemniejszy, poniewaz
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pochtanianych jest wiecej wysokich czestotliwosci.

Mix i Level — Parametry powielane ze strony MIX.
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Crossover Frequency, Low Frequency Time, High Frequency Time — Algorytm pogtosu jest w
rzeczywistosci wielopasmowy i odzwierciedla w jak zréznicowany od czestotliwosci sposéb energia
dzwieku rozprasza sie

w przestrzeni rzeczywistej. Pozwala to na uzyskanie bardzo naturalnych efektow. Parametry te
kontrolujg czasy rozpadu dla dwéch pasm, a takze czestotliwos¢ pracy zwrotnicy (Crossover).

Mod Depth, Mod Rate — Te parametry kontrolujg modulacje ogona pogtosu i pozwalajg uzyskac
dynamiczny efekt zblizony do chorusa. Modulacja pomaga wypetni¢ scene dzwiekowsg i sprawia, ze
pogtos brzmi petniej. W przypadku instrumentow o nieokreslonej wysokosci dzwieku takich jak, np.
bebny, modulacja moze by¢ niepozgdana. (aby jg poming¢ ustaw Depth na zero) Podczas ustawiania
modulacji, nalezy przekreci¢ Mix na maksimum, ustawi¢ Depth

i Rate, a nastepnie ponownie ustawi¢ Mix zgodnie z zyczeniem.

JEQ PAGE

Parametry podane na tej stronie wptywajg jedynie na ,kolor/ton” pogtosu, a nie surowy (dry) dzwiek.
Uzyj tych ustawien, aby zmieni¢ sposéb, w jaki pogtos ,siedzi” w catosciowym miksie lub by uzyskac¢
kreatywne efekty. Podczas regulacji na ekranie wyswietlana jest krzywa EQ.

Low Cut, High Cut — Ustawiajg filtry gérno- i dolnoprzepustowe, ktérymi ustawiamy skraje pasma.

Low Mid Frequency, Low Mid Q, Low Mid Gain i High Mid Frequency, High Mid Q, High Mid Gain
— para

2-pasmowych szczytowych korektoréw parametrycznych pozwala na podbijanie lub obnizanie poziomu
pogtosu dla wybranych zakreséw czestotliwosci. Low Mid odpowiada za nizszy zakres (20 Hz-2KHz), a
High Mid za wyzszy (100 Hz-10KHz).

CIMIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level” na str. 77.

Strona Mix zawiera rowniez elementy sterujgce ttumieniem. Ducking powoduje automatyczne
obnizanie poziomu ,mokrego” sygnatu, gdy poziom twojej gry przekroczy ustalony prog. Gdy zaczniesz
grac ciszej lub przestaniesz, poziom gtosnosci efektu wzrosnie, a echo wypemi przestrzen.

Ducker Atten — Ttumienie ustawia wartosc¢, o ktérg bedzie sie zmniejsza¢ gtosnos¢ efektu. Na przyktad
ustawienie 20 dB spowoduje zmniejszenie gtosnosci pogtosu o 20 dB, gdy poziom wejsciowy
przekroczy ustawiony proég.

Ustaw na 0, aby wytagczy¢ ducker.

Ducker Threshold — Ustawia prég aktywowania wyciszania. Jesli sygnat wejsciowy przekroczy te
wartos¢, gtosnosc reverbu zostanie zmniejszona o poziom ustawiony za pomocg regulatora
Attenuation.

Ducker Release — Ustawia, jak dtugo bedzie trwat powrét poziomu pogtosu do normalnego poziomu
gtosnosci,

gdy sygnat wejsciowy ponownie znajdzie sie powyzej progu. Niska warto$¢ powoduje, ze wyciszany
reverb bardzo szybko wraca do petnej gtosnosci. Diuzsze czasy powodujg bardziej stopniowe
zwiekszanie poziomu gtosSnosci.

(0 ,ALL” PARAMETERS PAGE (Strona ,wszystkich”
parametrow)

Poza wymienionymi powyzej parametrami, strona All zawiera nastepujgce parametry:

Early Level — Dostosowuje poziom wczesnych odbi¢ (nie ma wptywu na model ,Spring”).
Late Level — Dostosowuje wzgledny poziom ogona pogtosu.
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Echo Density (Gestos¢, detalicznos¢ echa) — Kontroluje gestos¢ ogona pogtosu. Wyzsze wartosci
dajg bardziej gtadki dzwiegk. Nizsze wartosci pozwalajg na tatwiejsze rozpoznanie poszczegdélnych
powtdrzen. Okresla to ogding gtadkos¢ ogondw. Duze wartosci parametru Size réwniez powodujg, ze
poszczegblne echa sg bardziej zauwazalne, podobnie jak bedg stawaly sie bardziej rozmyte przy
réznych ustawieniach parametrow Diffusion. Dla dzwiekéw typu legato mogg by¢ uzywane nizsze
wartosci. Dla krétkich, perkusyjnych dzwiekdéw, wyzsza warto$¢ moze by¢ bardziej pozgdana,
poniewaz ogon pogtosu bardziej ptynnie wypetni ,przestrzen”. Jest to wspodlny parametr, ktéry mozna
obnizy¢, aby zmniejszy¢ zuzycie procesora.

Early Diffusion — Ustala sie poziom rozmycia /dyfuzji/ we wczesnych odbiciach. Wyzsze wartoSci
powodujg mniej wyrazne echa. Nizsze wartosci skutkujg wyraznymi, wyraznymi odbiciami.

Early Diffusion Time — Skaluje czas opdznienia dyfuzji wczesnych odbi¢. Regulacja pozwala na
kontrole wielkosci
i charakteru symulowanego pomieszczenia.

Early Decay — Kontroluje szybkos¢ zanikania wczesnych odbié. (Wyzsza wartos¢ = szybsze
zanikanie).

Mic Spacing — Ustawia szerokos$¢ stereo dla wczesnych odbi¢ poprzez symulacje separacji
mikrofonéw w wirtualnej przestrzeni.

Late Input Mix — Kieruje wczesne refleksy na wejscie generatora ,,ogona” pdznego pogtosu.
Wykorzystuje naszg unikalng, zastrzezong technike dekorelacji, ktéra eliminuje typowe metaliczne
dzwigki znane z innych produktéw.

Quality — Istniejg dwie opcje ustawiania jakosci w bloku Reverb: NORMAL i HIGH. Ustawienie High daj
najwyzszg mozliwg jakos¢ dzwieku. NORMAL réwniez zapewnia doskonatg jakos¢ pogtosu
odpowiednig dla wiekszosci gitarowych potrzeb, oszczedzajgc przy tym moc procesora, gdy jej
potrzebujesz.

Hold — Po aktywacji funkcji Hold wejscie przetworzonego sygnatu do bloku jest wyciszone, a Time
ustawiony zostaje na ,nieskonczonos¢”. W ten sposdb mozna uzyska¢ brzmienia okre$lane jako ,pady”
i ,drony”. Te regulacje mozna tatwo przypisa¢ do modyfikatora i uruchamia¢ zdalnie z poziomu
kontrolera noznego!

Wall Diffusion — Kontroluje jak szybko ro$nie gesto$¢ ogona pogtosu. Nizsze wartosci sprawiaja, ze
dyskretne echa trwajg dtuzej. Wyzsze wartosci powoduja, ze gestos¢ echa buduje sie gwattownie dla
uzyskania bardziej ,puszystego” efektu.

Input Diffusion, Diffusion Time — Pogtos zawiera dodatkowy dyfuzor umieszczony na wejsciu, ktory
dla uzyskania gtadszego, catosciowego efektu ,rozmazuje” transjenty. Opisane parametry kontrolujg
miks i czas dziatania tego dyfuzora.

Stereo Spread — Pozwala przejs¢ od petnej szerokosci sceny stereo (100%) do mono (0%).

SPRING PARAMETERS (Parametry pogtosu sprezynoweqo)

Ponizsze trzy parametry majg wptyw na brzmienie tylko wtedy, gdy na stronie Type wybrany zostanie
jeden
z pogtoséw typu Spring.

Number of Springs (Liczba sprezyn) — Ustawia liczbe sprezyn. Uzycie wigkszej ilosci sprezyn
powoduje powstanie bardziej gestego pogtosu.

Spring Toneity — Ustawia ton dla wirtualnej sprezyny. Nizsze warto$ci tworzg ciemniejszy barwe tonu.

Spring Drive — Odpowiada za poziom przesterowania obwodu pogtosu sprezynowego.

PAGE ALL: SEKCJA MODULACJI

Mod Depth, Mod Rate — Te parametry kontrolujg modulacje ogona pogtosu, tworzgc bogaty
brzmieniowo chorus.
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LFO Phase — Okresla, w jaki sposdb modulacja jest dodawana do prawej strony pogtosu w relacji do
lewe;.

PAGE ALL: SEKCJA DUCKERA

Parametry te sg omowione na stronie Mix Page (poprzednia strona)

SLOWO O ,,SPILLOVER”

Podobnie jak delay, blok Reverb jest zdolny do ,przelewania sie”, co oznacza, ze ogony tych efektow
wybrzmiewajg swobodnie, gdy efekt jest wytgczany lub gdy zmieniasz sceny, czy przetgczasz presety.
Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale ,Spillover” na str. 237.
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BLOK RING MODULATOR 1 Blok, 2

Modulatory pierscieniowe sg prawdopodobnie

najbardziej znane z syntezatorowych dzwiekow RING MODULATOR
sci-fi, brzmienia fusion elektrycznego pianina lub
dzwiekow styszanych przez pilotow X-wingdéw, ale o
dobrze sprawdzajg sie rowniez jako efekty

gitarowe. Sprawdzcie partie solo

w Paranoid Black Sabbath, Satisfaction DEVO,

czy tez albumy Blow by Blow i Wired Jeffa Becka.
Modulator pierscieniowy do tworzenia dzwiekéw
wykorzystuje szybkie zmiany amplitudy, ktoére sg
harmonicznie niezwigzane z wejsciem. Blok

modulatora wykracza poza klasyczny efekt, R »0
poniewaz czestotliwosé modulacji moze $ledzi¢

wysokos¢ sygnatu wejsciowego, aby uzyska¢ muzycznie spéjne i przewidywalne brzmienia na catej
podstrunnicy.

> 0

High Cut

MIXER

CONFIG PAGE PARAMETERS (Parametry strony
konfiguracji)
Type — Wybér pomiedzy Classic i dwoma réznymi typami Single Sideband.

Frequency — Okresla czestotliwosé oscylatora uzywanego do modulacji amplitudy.
Frequency Multiplier — Skala (zwielokrotnienie) czestotliwosci pracy oscylatora od 0.25-4x.

Pitch Tracking — Gdy jest to ustawione na ON, czestotliwo$¢ oscylatora Sledzi wysokos¢ dzwiekdw
pojawiajgcych sie na wejsciu bloku, co pozwala na zupetnie inng prace efektu.

Multiplier jest nadal stosowany, co pozwala na kreowanie dzwiekdéw, od bardzo czysto brzmigcych do
catkowicie szalonych.

,,,,,

wychodzgcych
z modulatora pierscieniowego.

Blok Ring Modulator ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK ROTARY 2 Bloki, 4 ROT

Organy Hammond B3 bez kolumny Leslie sg jak kanapka bez chleba. Gitarzysci rowniez odkryli i
polubili przepiekne wirujgce, przestrzenne brzmienie Leslie i jego braci. Klasyczna kolumna tego typu
zawiera wirujgcy beben szczelinowy (drum) i obracajgcy sie gtosnik tubowy (horn) zwany rotorem. W
kierunku bebna skierowany jest zwykty gtosnik niskotonowy, a wysokie czestotliwosci przesytane sg do
rotora. Brzmienie rotary jest trudne do pomylenia: od sentymentalnego balladowego nudzenia po
konkretniejsze zastosowania. Na rynku pojawity sie rowniez kolumny wyposazone tylko obrotowy
beben. Przykladem jego brzmienia jest Cold Shot Stevie Ray Vaughana. Blok Rotary reprodukuje
wszystkie znane klasyczne brzmienia i daje nad nimi wiekszg kontrole. Ponadto nie wazy ponad 130 kg
i nie wymaga czterech facetow, zeby wnies¢ go po schodach.

ROTARY
o (1>

HPF HX{ Rotor sim @
Hi '

o
(£ Drive Level LFO g
Drive =
LPF |—{ Drum Sim §—
LFO
Q mRad

) PARAMETRY BLOKU ROTARY

Rate — Kontroluje szybkos¢ wirowania zarowno bebna jak i rotora. Jesli przypiszesz do Rate
modyfikator to bedziesz mdgt kontrolowac¢ szybkos$¢ w czasie rzeczywistym. Mozesz nawet ustawic
predko$¢ obrotowg na 0.0, aby zatrzymac obroty. Aby beben obracat sie wolniej, jak w prawdziwym
Leslie, ustaw Low Rate Multiplier (ponizej).

Gdy ta warto$c¢ jest pokazana w nawiasie oznacza to, ze jest on kontrolowany przez tempo (ponizej).

Tempo — Ustawia Rate w stosunku rytmicznym do Tempa. Ustaw na NONE jesli chcesz regulowac
Rate recznie.

Drive — Dodaj wirtualnemu gtosnikowi obrotowemu nieco klasycznego szlifu poprzez wprowadzenie
odrobiny przesterowania.

Hi Depth — Ustawia gtebokos¢é modulacji rotora. Jesli chcesz symulowac gtosnik zbudowany tylko z
bebna, nalezy catkowicie zredukowac te wartosc.

Hi Level — Okresla poziom gtosnoéci dla rotora. Stuzy do zrébwnowazenia poziomu pomiedzy bebnem a
rotorem.

Low Depth — Okresla gteboko$¢ modulacji dla bebna. Wyzsze ustawienia zapewniajg bardziej
wyraziste pulsowanie.

Rotor Length (Dtugosé tuby rotora) — Ustawia dtugo$¢ wirtualnej tuby wysokiej czestotliwosci. Wieksze
wartosci zwiekszajg przesuniecie Dopplera i dajg bardziej intensywny efekt.

Low Rate Multiplier — Regulacja predkosci bebna w stosunku do rotora.

Low Time Constant, Hi Time Constant — Ustawia szybko$¢ przyspieszania / zwalniania dla bebna
(low) i rotora (hi), aby realistycznie ,obracaty sie” w gére lub w dét po zmianie Rate lub Tempo.

LF Mic Spacing, HF Mic Spacing — Ustawiajg potozenie (neutralnie brzmigcych) wirtualnych
mikrofondéw, okreslajgc szerokos¢ sceny stereo. Ustawienie na zero (domysinie) symuluje mikrofon
mono skierowany na beben.

Mic Distance (Odlegtos¢ mikrofonu) — Ustawia odlegto$¢ wirtualnego mikrofonu.
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Stereo Spread — Reguluje szerokoscig sceny od petnego stereo (100%) do mono (0%). (Bytbys
zaskoczony jak wiele nagran rotary jest zrobionych w mono!)

Blok Rotary ma rowniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass i Bypass Mode. Zobacz: ,Wspdine
parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK SCENE MIDI 1 Blok, 0

Blok Scene MIDI jest inny niz pozostate w tym sensie, ze zamiast przetwarza¢ dzwiek, transmituje
komunikaty MIDI przez port MIDI OUT wbudowany w Axe-Fx Ill. Jest on ustawiany przez jedng strong i
nie ma zadnych modeli, ani kanatéw. Musi by¢ recznie umieszczony na matrycy, aby w ogéle mozna
byto wysytac przez niego komunikaty MIDI dla poszczegdlnych scen. Nie mozna go oming¢, ale kazda
scene mozna skonfigurowac tak, aby nie wysytata zadnych komunikatow.

Po umieszczeniu bloku Scene MIDI na matrycy, nacisnij EDIT, aby wyswietli¢ jego strone menu.
» Aktualny numer sceny jest wyswietlany w gérnej czesci wyswietlacza.

» Osiem wierszy tabeli reprezentuje osiem réznych komunikatéw, kiére mogg by¢ wysytane dla
biezgcej sceny.

» Cztery kolumny tabeli sg uzywane do programowania komunikatéw MIDI. Dla kazdego komunikatu
mozna wybrag:

= Type: Okresla, czy komunikat bedzie miat posta¢ PC (Program Change) czy CC (Control
Change).

= Channel (Kanat): Ustawia kanat MIDI dla wybranego komunikatu.
= Number: Ustawia numer CC, jesli jest to komunikat Control Change.
= Value: Ustawia warto$¢ dla wybranego komunikatu PC lub CC.
» Umieszczone pod tabelg przyciski Scene Down (-) i Scene Up (+) zmieniajg scene.

» Przycisk Clear Row (Wyczy$¢ wiersz) usuwa wszystkie wartosci parametrow dla biezacego wiersza, w
biezgcej scenie.

» Wiersz Test Row stipozwala na przestanie zawarto$ci pojedynczego wiersza w celach testowych.

Ponizej znajduje sie kilka przyktadow programowania bloku Scene MIDI. Nieuzywane polecenia nie sg
wysSwietlane.

PRZYKELAD 1:
W tym przyktadzie Sceny 1 i 2 transmitujg po dwie rozne komendy PC do urzadzen na kanatach 3 i 4.
Scene: 1 Scene: 2
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
Command 1 PC 3 -- 11 Command 1 PC 3 -- 14
Command 2 PC 4 -- 64 Command 2 PC 4 -- 59

PRZYKLAD 2:

W tym przyktadzie Sceny 1 i 2 transmitujg po dwa rézne CC do urzadzen na kanatach 3 i 4. Wyobraz
sobie dwa przetgczniki, wartosci zamieniajg sie z jednej sceny na druga.

Scene: 1 Scene: 2
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
Command 1 cC 3 0 80 Command 1 cC 3 127 80
Command 2 CC 4q 127 81 Command 2 cc 4 0 81

PRZYKLAD 3:

W tym przyktadzie, Scena 1 transmituje CC i PC do urzadzenia na Kanale 9. Scena 2 nie transmituje
nic do urzadzenia na Kanale 9, ale wysyta rézne komunikaty do trzech innych urzadzen.
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Command 1
Command 2
Command 3

Scene: 1
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
cCc 9 0 1
PC 9 -- 21

8 BLOKI: PRZEWODNIK

Scene: 2
TYPE CHANNEL NUMBER VALUE
Command 1 pPC 5 -- 100
Command 2 PC 6 -- 19
Command 3 CC 7 16 63
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BLOK SEND 2 Bloki, 0

Blok Send (wysyiki) przekazuje dzwiek do bloku Return (patrz ponizej). Na siatce blok Send zachowuje
sie doktadnie tak, jak tacznik / Shunt. Nie przetwarza on dzwieku i nie moze zosta¢ pominiety. Nie ma
zadnych parametrow.

BLOK RETURN 2 Bloki, 0 RTN

Blok Return odbiera dzwiek z bloku Send. Bloki Send i Return muszg by¢ uzywane w parach.
Dostepne sg dwie pary blokéw Send i Return. Receive 1 odbiera dzwiek tylko z Send 1, natomiast
Receive 2 odbiera dzwiek tylko z Send 2.

Bloki Send and Return pozwalajg na przekierowanie sygnatu z dowolnego punktu matrycy do innego
dowolnego punktu, przy czym obowigzuje zasada, ze sygnat musi ptyngc¢ tylko z lewej do prawe;j
strony. Miedzy tymi dwoma blokami nie bedzie widoczne zadne potgczenie, ale sygnat bedzie nadal
ptynat z wyjscia Send do wejscia Return.

Obydwa bloki muszg by¢ uzywane do obu funkcji.

Bloki Send i Return majg dwa gtéwne zastosowania: (1) tworzenie petli sprzezenia zwrotnego i (2)
zwiekszanie dtugosci tancucha efektow poza standardowg wielkos¢ matrycy.

) PARAMETRY

Return Level — Skaluje poziomu sygnatu wychodzgcy z bloku Send, ktéry jest przekazywany do siatki
przez blok Return.

OSTRZEZENIE: Uzywaj tych blokéw z ostroznoscia, poniewaz mozesz fatwo utworzy¢

niestabilng petle i spowodowa¢ wewnetrzne przesterowywanie i/lub pojawienie sie

dzwieku o niebezpiecznie wysokim poziomie gtosnosci. Zacznij od ustawienia Return

Level na 0% i podnos$ go powoli. Jesli zaczniesz stysze¢ piski lub zacznie pojawia¢ sie
sprzezenie zwrotne, natychmiast zredukuj warto$¢ do minimum i przeanalizuj droge swojego sygnatu
pod katem mozliwych przyczyn powodujgcych niestabilnosé.

Output Level (Poziom na wyjsciu) — Wzmocnienia lub obniza poziom sygnatu odbieranego z bloku Send.

Blok Return ma réwniez parametry Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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FEEDBACK LOOPS (Petle sprzezenia zwrotnego)

Petle sprzezenia zwrotnego pozwalajg na taczenie efektdw na bardzo ciekawe sposoby, a nastepnie
kierowanie wyjscia z powrotem na wejscie. Ponizszy rysunek pokazuje to za pomocg schematyczne;j
ilustracji z Axe-Edit.

Sygnat wchodzi do matrycy (1), przechodzi przez bloki Amp i Cab, i dociera do wyjscia (2), gdzie jest
styszalny

w gtosnikach kiedy grasz. W miedzyczasie, odgatezienie gtéwnej $ciezki sygnatu (3) kieruje sygnat do
korektora graficznego i ustawia opdznienie na 500 ms, bez sprzezenia zwrotnego, i z miksem
ustawionym na 100%. Ze wzgledu na ustawienie miksu, przez 500 ms zaden sygnat nie wychodzi z
bloku Delay’a. Nastepnie pierwsze echo dzieki potgczeniu (4) jest kierowane do wyjscia (2). To echo
wchodzi jednoczesnie do bloku Send (5) i trafia bloku Return (6). Stamtgd ponownie przechodzi przez
GEQ i ponownie trafia do Delay’a. Kazde poprzednie echo, ktére cyklicznie przechodzi przez niego, ma
jeden dodatkowy przebieg poprzez wszelkie efekty umieszczone w tej petli. Przerywana fioletowa linia
pokazuje umowng $ciezke, ktorg pokonuje sygnat pomiedzy blokami Send i Return.

Ta petla sprzezenia zwrotnego GEQ P Delay P Send P Return bedzie trwata wiecznie, jesli parametr
Return Level nie bedzie za kazdym razem nieco jej Sciszat, aby w koricu mogta zaniknac.

Dla powtdrzenia: Blok Send wysyta sygnat, ktéry ma trafi¢ do bloku Return, gdzie parametr Return
Level kontroluje poziom (ilos¢) sprzezenia zwrotnego. Gdy uzywasz réznych efektow, zmieniasz ich
kolejnosé, lub ustawiasz Send/Return w réznych miejscach, mozesz ustawi¢ niezliczong ilos¢
wariantow ustawien petli.

o 1§EE§ o

o Relurn Delay I Send o

ROZSZERZONA MATRYCA

Matryca 14x6 jest wystarczajgca dla zdecydowanej wigkszosci dtugich, skomplikowanych Sciezek
sygnatu. Czasami jednak potrzeba przekraczania limitbw wymusza zbudowanie fancucha efektow,
ktéry jest dtuzszy niz liczba kolumn dostepnych na siatce. Wtasnie do tego celu mozna uzy¢ blokow
Send/Return. Umieé¢ blok Send na korncu pierwszego fancucha i umie$¢ blok Return na poczatku
innego, ustawiajgc Return Level na "100%". Potem, az do bloku wyjscia, dodawaj kolejne efekty jak
pokazano ponizej. Przy okazji, ten prawdziwy preset wykorzystuje tgcznie 28 blokéw i zuzywa nieco
ponad 80% mocy procesora
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BLOK SYNTH 2 Bloki, 4 SYN

Blok Synth jest 3-oscylatorowym syntezatorem BLOK SYNTH
monofonicznym, ktéry moze byé uzywany do kreowania —
fantastycznych syntetycznych brzmien gitarowych, (L] alzg
efektéw specjalnych, a nawet jako generator tonéw ( , Y\ ()
testowych. k Voice 1 m\
Syntezator ze wzgledu na swoj monofoniczny charakter - N\
pozwala jedynie na odtwarzanie pojedynczych Voice2 H™M\ E
dzwiekow. Modyfikatory i kontrolery mogg byc¢ . /e <
wykorzystywane do wptywania w czasie rzeczywistym ( ; Y ((— ) s
na rozne funkcje syntezatora. k Voice 3 J_L_\J
]
Detector
(R] 2 RRag

[ JPARAMETRY BLOKU SYNTH

Kazdy z trzech gtoséw syntezatora posiada swoj wiasny oscylator i filtr o nastepujgcych parametrach:

Type — Ustawia ksztatt fali dla oscylatora na sinusoidalny (Sine), tréjkatny (Triangle), kwadratowy
(Square), pitoksztattny (Sawtooth), losowy (Random), biaty szum (White Noise), rézowy szum (Pink
Noise) lub wytgczony. (Ustawienie gtosu syntezatora na OFF pomaga oszczedzaé moc procesora).

Track — Wybiera tryb $ledzenia wejscia.
=  OFF — Umozliwia reczne ustawienie czestotliwosci i poziomu za pomocg FREQ i LEVEL.

= ENV ONLY (Tylko obwiednia) — Poziom gtosnosci jest kontrolowany przez obwiednig, a
czestotliwos¢ jest ustawiana recznie.

= PITCH+ENV — Czestotliwos¢ i poziom gtosnosci, sg kontrolowane przez wysoko$¢ i obwiednie
dzwieku pojawiajgcego sie na wejsciu.

Freguency — Jezeli $ledzenie wejscia ustawione jest na OFF lub ENV ONLY ten parametr ustawia
czestotliwo$¢ oscylatora.

Shift — Przesuwa czestotliwos¢ oscylatora w gore lub w dot w krokach péttonowych.
Tune — Nieznacznie odstraja oscylator. Oscylator moze by¢ odstrojony o +/- 50 centéw.

Duty Cycle — W przypadku korzystania z fal TRIANGLE lub SQUARE ten parametr kontroluje symetrie
lub szerokosé¢ fali.

Pan — Ustawia oscylator w panoramie.

Filter Frequency — Ustawia czestotliwo$¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego znajdujgcego sie za
oscylatorem.

Filter Q — Ustawia Q lub rezonans filtra oscylatora.
Atack — Ustawia czas ataku dla obwiedni na wejsciu.

Level — Kazdy gtos ma swojg wtasng kontrole poziomu gtosnosci, umieszczong na stronie Mix.

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK TEN-TAP DELAY 2 Bloki, 2 Typy, 4 TTD

Ten-Tap Delay jest dos¢ intuicyjny w obstudze, ale ma wiele cech, ktére pozwalajg na wykorzystanie
go do niektorych bardzo tworczych efektéw. Echa mogg przelewac sie przez scene stereo lub by¢
odtwarzane w unikalnych sekwencjach rytmicznych.

(JTYPE PAGE (Strona wyboru modelu)

Type — Dokonaj wyboru za pomocg przyciskow Value lub NAV bez koniecznosci naciskania ENTER.

= Ten-Tap Delay — 10 odbiciowy delay oferuje unikalny sposéb kontroli czasu, panoramy i odstepu
pomiedzy jednym do dziesieciu oddzielnych ech. Zamiast sprzezenia zwrotnego, wykorzystuje
innowacyjng kontrole zanikania (Decay), aby ustali¢, jak poziom dziesieciu odbi¢ bedzie zmieniat
sie w czasie. Poziomy poszczegdlnych ,tapow” mogg by¢ réowniez idywidualnie regulowane w
zakresie od -80 do +20 dB. Panorama jest ustawiana jako parametr Shape (ksztatt), ktéory moze
zmieniaé sie automatycznie w miare pojawiania sie kolejnych odbi¢ echa.

= Rhythm Tap Delay — Rhythm Tap Delay uzywa tego samego algorytmu, co Ten-Tap Delay, ale
pozwala na stworzenie niestandardowego rytmu powtorzen. Rytm mozna wprowadzi¢ na trzy
sposoby:
1. Poprzez okreslenie liczby milisekund pomiedzy poszczegolnymi odbiciami.
2. Okreslajgc pewng liczbe kwantyfikowanych jednostek czasu (dzielnikdéw) jakie majg pojawic sie
pomiedzy odbiciami.
3. Uzywajac funkcji LEARN do wystukania rytmu przyciskiem ENTER.

7] CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

Ten-Tap Delay i parametry wspolne

Mono/Stereo — Ustawia tryb pracy dla Ten-Tap Delay’a. W trybie mono mozliwe jest dwukrotne
zwiekszenie czasu opdznienia przypadajgcego na jedno echo.

Delay Time (Czas opdznienia) — Ustawia czas pomiedzy odbiciami delay’a. Kiedy jest wyswietlany w
nawiasach oznacza to, ze jest ustawiany automatycznie przez Tempo (ponizej). Ustaw Delay Tempo
na NONE jesli chcesz sterowac tym parametrem samodzielnie.

Delay Tempo — Ustawia wartos¢ Delay Time w stosunku rytmicznym do Tempo.
Number of Taps — Ustawia doktadng liczbe powtdrzen.

Decay — Okresla jak szybko gtosnos¢ powtdrzen bedzie zanika¢ wraz z uptywem czasu. Pamigtaj, ze
kazde odbicie ma takze indywidualng kontrole poziomu, ktéra moze by¢ uzywana zamiast parametru
Decay — lub rownolegle z nim — aby utworzy¢ witasne wzorce dla poziomu gtosnosci. Ponizszy wykres
ilustruje dziatanie parametru Decay. Pierwsza pogrubiona linia to oryginalny sygnat.
1. ‘ [

Number of Taps: 10 Number of Taps: 10 Taps: 3 Taps: 3
Decay: 0.0% Decay: 95.0% Decay: 0.0% Decay: 95.0%

Shuffle — Okresla czas przesunigcia nieparzystych odbi¢, aby uzyska¢ swingujgce (shuffle feel)
powtorzenia.

Spread — W trybie Stereo ustawia rozrzut powtorzen. Przy maksimum, lewy kanat jest panoramowany
skrajnie
po lewej, a prawy po prawej.

Ratio — W trybie stereo, ustawia czas dla lewego kanatu jako procent prawego.

Pan Shape — Kontroluje ksztatt panoramy jako funkcje liczby powtérzen. Powtdrzenia mogg byc¢
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przesuwane powoli z jednej strony na drugg (rosngco lub malejgco; increasing/decreasing),
pozostawac ,state” (constant) lub przesuwac sie w przdd i w tyt (sine).

Pan Alpha — Kontroluje szybkos¢ przemieszczania sie powtdrzen w zaleznosci od ich liczby i ustawien
Pan Shape. Wyzsze wartosci dajg bardziej wyrazny efekt. Aby naprzemiennie wykonywac ruchy z
lewej strony na prawg, ustaw Shape na SINE i Pan Alpha na maksimum.

Low Cut, High Cut — Ustawiajg czestotliwosci odciecia filtra dolno- i gérnoprzepustowego, aby
dostosowac brzmienie efektu.

Tap Level 1-10 — Regulacja wzglednego poziomu wybranego powtdrzenia w zakresie od -80 do +20
dB.

Parametry Rhythm Tap Delay

Parametry Rhythm Tap Delay pokrywajg sie z parametrami Ten-Tap Delay’a z wyjatkiem Delay
Time/Tempo i Shuffle. Do tworzenia unikalnych wzoréw rytmicznego echa wykorzystywane sg
nastepujgce dodatkowe parametry:

Feedback (Sprzezenie zwrotne) — Ustawia poziom sprzezenia zwrotnego od ostatniego powtorzenia
do wejscia linii opdzniajgcej. Dziata to tak samo jak sprzezenie zwrotne w zwyklym bloku Delay’a, z
wyjatkiem tego, ze zamiast okreslac ile razy ma powtorzy¢ sie pojedyncze echo, ustawia ilos¢
powtorzen dla catego wzorca.

Quantize — Zmienia jednostki Tap Time (patrz ponizej) z milisekund na podpodziaty rytmiczne
(dzielniki). Wartos¢ Quantize jest dtugoscig kazdego z dzielnikow.

Learn — Skorzystaj z tej funkcji do wystukania rytmu przyciskiem ENTER.
1. NAV do parametru Learn.
2. Zmien wartos¢ parametru Learn na ,TAP ENTER”.

3. Wystukaj wybrany rytm za pomocg przycisku ENTER. Pierwsze stukniecie reprezentuje oryginalny
(dry) sygnat.

4. Jesli wartos¢ Quantize jest ustawiona na NONE (Brak), czasy dla powtérzen zostang ustawione
w milisekundach. W przeciwnym razie kazde powtérzenie delay’a zostanie zaokraglone do
najblizszego rytmicznego podziatu. Gdy funkcja Quantize jest wigczona (ON), warto skorzysta¢ z
metronomu, ktéry pomoze nabi¢ rytm.

5. Po zakonczeniu wprowadzania rytmu zmien warto$¢ opcji Learn na DONE

Tap Time 1-10 — Te dziesie¢ parametréw ustawia czas kazdego powtérzenia w stosunku do
poprzedzajgcego go ,tapa”. Czasy ustawiane sg w milisekundach lub wartosciach podziatu (div).
Dtugos¢ kazdego podziat jest dowolng warto$cig ustawiong dla Quantize (i ponownie obliczong na
podstawie Tempo). Na przyktad, jesli opcja Quantize jest ustawiona na 1/16, kazdy ,div” odpowiada
1/16 nuty (szesnastce), a wszystkie czasy powtdérzen odpowiadajg jakiejs catkowitej liczbie czasu
trwania szesnastek po poprzednim powtérzeniu. Jesli Quantize jest ustawione na OFF, mozna
bezposrednio wprowadzi¢ wartosci czasu wyrazone w milisekundach lub skorzysta¢ z funkcji Learn
(powyzej). Czasy, ktére sg rezultatem dziatania funkcji Learn, mogg nadal by¢ regulowane recznie.

CIMIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK TONE MATCH 1 Blok, 0 TMA

Blok Tone Match zmienia brzmienie presetu tak, by dopasowaé go do sygnatu referencyjnego, takiego
jak nagranie

lub sygnat z realnego wzmacniacza zarejestrowany mikrofonem. Rezultat moze by¢ zapisany w
presecie lub wyeksportowany jako User Cab do wykorzystania w innych presetach. Blok jest
szczegotowo opisany w osobnej ,, Tone Match Mini Manual” dostepnej na stronie internetowej:

https://www.fractalaudio.com/downloads/manuals/axe-fx-2/Axe-Fx-1I-Tone-Match-Manual.pdf
lub:
https://www.g66.eu/images/Manuals/tonematch-I1T.pdf
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BLOK TREMOLO/PANNER 28k 2Typy. 4 TRM

Jak sugeruje jego nazwa, blok Tremolo/Panner ma dwa
zastosowania. Efekt tremolo zwieksza i zmniejsza gtosnosé w
pulsujgcy, rytmiczny sposob. Dzwieki tremolo mozna ustyszeé na
Gimme Shelter Rolling Stones, Boulevard of Broken Dreams
Green Day i na koniec Rumble Link Wray. Panner, tak jak
tremolo, rowniez zmienia gtosnosc, ale kiedy lewy i prawy kanat
zmieniane sg miejscami, efekt ,auto-pan” tworzy iluzje ruchu na
scenie stereo. Panning obejmuje wszystko, od powolnego,
subtelnego hustania po psychodelicznego bujania. Niezliczona
ilos¢ nagran wykorzystuje sterowanie pokrettem panoramy na
konsoli mikserskiej do tworzenia przestrzennych efektéw.
Postuchajcie (nawet w stuchawkach) utworu EXP z ptyty Axis: Bold as Love Jimiego Hendrixa,
srodkowej czesci Whole Lotta Love Led Zeppelin, czy gitarowego solo w Owner of a Lonely Heart Yes.

TREMOLO/PANNER

MIXER

—»0

Parametry Tremolo/Panner

Type — Daje wybor pomiedzy efektami Tremolo, Panner, Bias Trem i Harmonic Trem.

Tremolo to prosty efekt oparty na zmianach gtosnosci. Bias Trem tworzy mocno organiczny dzwiek
przywodzgcy na mysl lampowe obwody bias tremolo. Harmonic Trem odwzorowuje stynne brzmienie
uktadu tremolo, ktére mozna znalez¢ w starych wzmacniaczach ,Brownface”. Efekt rozdziela widmo i
naktada modulacje na dwa pasma czestotliwosci. Uwaga: zaréwno Bias Trem jak i Harmonic Trem
wykorzystujag nieliniowe techniki przetwarzania i jako takie mogg dodawac znieksztatcenia do sygnatu
audio tak jak ich lampowe odpowiedniki.

Rate — Okresla czestotliwos$¢ LFO, ktory kontroluje efekt. Ustaw w potozeniu catkowicie przeciwnym do
ruchu wskazowek zegara, aby zsynchronizowac sie z regulatorem LFO1 (str. 197). Rate pokazane w
nawiasach oznacza to, ze czestotliwos¢ jest ustawiana automatycznie przez parametr Tempo (patrz
nizej). Ustaw Tempo na NONE, w celu regulacji recznej.

Tempo — Synchronizuje szybkos¢ LFO w relacji rytmicznej z Tempo. Na przyktad, jesli tempo wynosi
120 BPM i jest ustawione na 1/4, szybko$¢ LFO bedzie wynosi¢ 2 Hz (120 BPM/60 sekund = 2).

Depth/Width — Ustawia gtebokos¢, z jakg LFO kontroluje efekt. Ustaw na wiekszg warto$¢ w celu
osiggniecia bardziej dramatycznych efektow. W przypadku Pannera, gdy Width jest ustawione na
wartosci powyzej 100%, zjawiska psychoakustyczne dajg iluzje przesuwania dzwieku poza granice
normalnej sceny stereo.

Typ LFO — Ustawia ksztatt fali modulacyjne;j.

LFO Duty Cycle — Ten parametr kontroluje symetrie lub szerokos¢ fali.

LFO Phase (Faza LFO) — Ustawia réznice faz pomiedzy przebiegiem fali LFO dla lewego i prawego
kanatu. Uzyj 0° dla prawdziwego Tremolo, lub 180° dla idealnego panoramowania. Patrz rowniez
.Przebieqi falowe LFO i faza” na str. 238.

Start Phase — (tylko Tremolo) Dzieki temu ustawieniu mozna wymusi¢ rozpoczecie pracy Tremolo od
statego punktu w cyklu.

Crossover Slope, Crossover Freqguency — Kontrolujg filtr stosowany przez Harmonic Trem.

Pan Center — (tylko Panner) powoduje przesuniecie pozornego centrum sceny stereo.

MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass, i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspdine parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK VOCODER 1Blok, 1 Kanat [ VOC

Blok Vocodera to cyfrowe odzworowanie klasycznego efektu ————)
Analysis Analy3|s

analogowego. Vocoder, stworzony przez Homera Dudleya, zostat Source P (uitiband Fiter/

pierwotnie zaprojektowany jako urzgdzenie kompresujgce ludzkg Envelope Follower)

mowe tak, by mogta sie ,zmiesci¢” w waskim pasmie podczas (L] >
transmisji. W latach 70-tych, Robert Moog i Wendy Carlos byli Carrier

pionierami wykorzystania wokodera do zastosowan muzycznych. Filter | o

Blok Vocodera oddaje hotd wczesnym analogowym wokoderom Bank E

pracujgcym z maksymalnie 24 pasmami
o ,statym Q”. Ten efekt moze sprawic, ze gitara zacznie méwic, ale G ~_J-Q->
moze by¢ réwniez uzywany z blokiem Synth do tworzenia gtosu

robotéw i innych nietuzinkowych efektéw.

Kiedy uzywasz vocodera z gitarg lub innym instrumentem, przyjrzyj sie checi $piewania razem z nim.
Mowienie wyraznym monotonnym gtosem daje najlepsze efekty.

[JPARAMETRY VOCODERA

Analysis Source (Zrédio analizy) — Stuzy do wyboru wejécia, ktére bedzie dostarczaé sygnat analizy
lub modulatora. Najczesciej staje sie nim wejscie wokalu, podczas gdy sygnat ,no$ny” lub ,synteza”
jest brany z wejscia bloku umieszczonego na matrycy.

Analysis Channel it Pozwala wybraé czy do analizy ma byé uzywany kanat lewy czy prawy.

Number of Bands — Wybiera liczbe pasm, jakie majg by¢ wykorzystywane w bankach filtréw analizy i
syntezy.

Min Freguency — Okresla czestotliwos¢ dla najnizszego pasma filtrujgcego.

Max Frequency — Okresla czestotliwos¢ dla najwyzszego pasma filtrujgcego.

Filter Resonance (Rezonans filtra) — Ustawia Q lub pasmo przenoszenia filtrow. Wyzsze warto$ci dajg
wezsze filtry.

Freguency Shift — Przesuwa czestotliwos¢ pasma nosnego/syntezy w stosunku do analizowanego
pasma. Pozwala to na zmiane charakteru vocodingu w celu uzyskania efektow typu ,anonimowy
informator mafii” lub ,gtos piskliwego wiewiéra”.

Freeze — Zamraza wyj$cie modutu $ledzenia obwiedni w celu zatrzymania brzmienia formantu
wokalnego.

Highpass Mix — Okresla ile sygnatu przepuszczanego przez filtr gérnoprzepustowy bedzie miksowane
z sygnatem wyjsciowym. Ten parametr moze by¢ uzyty aby zwiekszy¢ ,zrozumiato$¢” wokodera
poprzez przepuszczenie tylko niektérych spotgtosek i dzwiekow.

Attack — Ustawia czas ataku dla modutu Sledzenia obwiedni filtra.
Decay — Ustawia czas zanikania dla modutu Sledzenia obwiedni filtra.
Master Level — Ustawia poziom dla wszystkich wyjs¢ filtra syntezy.

Master Pan — Ustawia panorame dla wszystkich wyjs¢ filtra syntezy. Indywidualna kontrola pozioméw
wyjéciowych

i panoramy dla filtréw jest dostepna w dedykowanych zaktadkach menu. Za pomoca tych parametréw
mozna dostroi¢ reakcje banku filtréw i kontrolowaé panorame na ich wyjsciu.

Level 1-24 — Okreslajg poziom dla kazdego z 16 pasm.

Pan 1-24 — Umozliwiajg regulacje panoramy dla kazdego z 16 zakresow czestotliwosci.
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MIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Mix, Level, Balance, Bypass, Bypass Mode, Input Gain i Global Mix.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level” na str. 77.
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BLOK VOLUME/PAN 4 Bloki, 4 voL

Blok Volume/Pan moze by¢ uzywany do dynamicznej kontroli gtosnosci i panoramy za pomocag
zewnetrznego pedatu ekspresji, ale jest rowniez bardzo uzyteczny jako statyczne podbicie lub
zmniejszenie poziomu sygnatu; jako kompletne wyciszenie; panoramowanie lub izolowania
lewego/prawego kanatu.

Type — Wybiera pomiedzy prostg regulacjg gtosnosci a Auto-Swell, w oparciu o rzadki vintage'owy
efekt o nazwie Slow gear, ktéry nasladuje gitarzyste rozkrecajgcego potencjometr gtosnosci przed
uderzeniem kazdej nuty.

Volume — Skaluje poziom gtodnosci na wyjsciu z bloku. Przypisz do tego parametru modyfikator, aby
zamienié

go w pedat gtosnosci.

Threshold i Attack —Za ich pomocg mozna ustawi¢ prog zadziatania i szybkos¢ ,,odkrecania”
potencjometru Volume, gtosnosci "roll up", kiedy jako model wybierzemy Auto-Swell.

Balance — Ustawia balans (L/R) na wyjsciu bloku.

Taper — Umozliwia wybdr rodzaju potencjometru gtosnosci w wirtualnym pedale gtosnosci . LINEAR —
oznacza liniowy potencjometr. Log 30A, 20A, 15A, 10A i 5A to rézne typy potencjometréw
logarytmicznych, zazwyczaj uzywanych do regulacji glosnosci.

Input Select (Wybor wejscia) — Okresla jak przetwarzane bedg przychodzgce sygnaty stereo.
Dostepne opcje to STEREO, LEFT ONLY lub RIGHT ONLY.

Pan _Left, Pan Right sk— Kontroluje panoramowanie dla wychodzgcego lewego i prawego sygnatu.

Bypass Mode — Okresla, czy po wytgczeniu tego bloku sygnaty wejsciowe powinny by¢ przez niego
przepuszczane, czy wyciszane.

Level (Poziom) — Ustawia poziom sygnatu wyjsciowego niezaleznie od ustawienia regulacji Volume.

183



8 BLOKI: PRZEWODNIK

BLOK WAH WAH 2 Bloki, 8 Typow, 4

Wirtuoz gitary country Chet Atkins stworzyt pod koniec lat 50. swdéj wiasny pedat Wah-wah, ale efekt
zaczat by¢ naprawde znany dopiero po tym, jak Clapton wykorzystat go w 1967 roku w utworze Tales
of Brave Ulysses Cream. Od Voodoo Chile Jimiego Hendrixa do Voodoo Chile Steviego Raya
Vaughana — i az do teraz — pedat wah, z jego onomatopeiczng nazwa, pozostaje jednym z najbardziej
cenionych i rozpoznawalnych efektéw gitarowych wszechczaséw.

Blok Wah jest uciele$nieniem tej wielkiej spuscizny, ale oferuje nowoczesng niezawodnosc¢, kontrole
bez probleméw, jakie mogg nekaé elektromechaniczng wersje. Umies¢ kaczke przed przesterem aby
uzyskaé klasyczne brzmienie lub za nim dla bardziej syntezatorowych dzwiekdw. Efekt pracuje jako
stereo-in/stereo out.

) PARAMETRY

Type — Mozesz wybiera¢ pomiedzy réznymi kaczkami bazujgcymi na klasycznych i nowoczesnych
pierwowzorach.

Type Bazuje na

FAS Wah Pasmoprzepustowe wah stworzone przez Fractal Audio Systems.
Clyde Bazuje na oryginalnym wah Vox Clyde McCoy.

Cry Babe Bazuje na Dunlop Cry Baby.

VX846 Bazuje na recznie robionym Vox V846-HW.

Color-Tone Bazuje na Colorsound.

Funk Wah Wzorowany na dzwieku wha znanym z tematu ,Shaft".

Mortal Bazuje na pedale wha/volume Morley.

VX845 Bazuje na Vox V845.

Wah Control — Ustawia pozycje pedatu wah. Normalnie przypisatbys$ ten parametr do pedatu ekspresji, ale
mozesz tez sterowac nim uzywajgc LFO lub zaparkowaé kaczke recznie (dzieki temu bedziesz mégt
zagrac, jak Mark Knopfler na gitarze w MTV...).

Control Taper — Definiuje sposéb przemiatania lub czucie kaczki poprzez mozliwo$¢ wybrania réznych
potencjometréw.

Resonance Q — Ustawia rezonans (Q) filtra. Wyzsze warto$ci dajg bardziej wyrazng odpowiedz.

Q Tracking — Niektore klasyczne kaczki stajg sie mniej rezonujgce w momencie naciskania pedatu w
dot. Q Tracking nasladuje ten efekt, tak ze wraz ze wzrostem czestotliwosci rezonans spada, stajgc sie
mniej szorstki.

Low Cut Freguency — Dodaje filtr gérnoprzepustowy, ktéry w prawdziwej kaczce byt utworzony przez
wewnetrzny kondensator sprzegajacy.

Minimum Freguency — Ustawia czestotliwo$c filtra, gdy sterowanie czestotliwoscig znajduje sie na
najnizszej wartosci. Parametr moze stuzy¢ dopasowaniu do zakresu (rozpietosci tonalnej) instrumentu
lub wiasnych preferenciji.

Maximum Freguency — Ustawia czestotliwosc filtra, gdy sterowanie czestotliwosci znajduje sie na
najwyzszym poziomie.

Drive — Symuluje przesterowanie obwodu kaczki.

Inductor Bias — Reguluje przesuniecie napiecia statego (DC) wirtualnego induktora, ktéry wchodzi w
interakcje

z parametrem Drive, aby odtworzy¢ subtelne (i niesamowite) brzmienie niektérych z najbardziej
znanych kaczek.

Fat — Tak naprawde jest to kontrola miksowania, dodajgca nieprzetworzony sygnat do kaczki w
proporcjach 50/50.
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CJEQ PAGE

Wbudowany 8-pasmowy, 2/3-oktawowy korektor graficzny moze by¢ wtgczany/wytaczany za pomoca
parametru EQ ON/OFF na stronie Mix

CIMIX PAGE

Blok ma réwniez parametry Level, Balance, Bypass i Bypass Mode.
Zobacz: ,Wspodlne parametry Mix / Level” na str. 77.

BLOKIGLOBALNE

Bloki globalne (Global Blocks) to wygodny sposéb na synchronizacje zmian parametréw w wielu
presetach.

Jesli uzywasz wielu presetow i chcesz, aby pewne ustawienia dzwieku byty w nich wszystkich zawsze
takie same, masz do wyboru kilka mozliwych rozwigzan. Mozesz sobie wyobrazi¢, ze bedziesz musiat
wprowadzac te zmiany

w kazdym z presetdw, jeden po drugim. Innym pomystem moze by¢ uzycie programu Axe-Edit do
kopiowania/wklejania konkretnych blokéw z jednego presetu do drugiego. Globalne bloki eliminujg
koniecznos¢ wykonywania tak zmudnych, powtarzajgcych sie zadan.

Kazda zmiana w dowolnym bloku globalnym wprowadzona w jednym presecie automatycznie pojawi
sie we wszystkich innych presetach, w ktérych ten Global Block jest uzywany. Kazdy typ bloku, ktéry
obstuguje bloki globalne, moze mie¢ osiem wiasnych blokéw globalnych. Na przyktad, istnieje osiem
ROZNYCH Blokéw Globalnych ,Amp 1" i dodatkowe osiem ROZNYCH blokéw globalnych ,Amp 2".
Bloki globalne sg zapisywane poza presetem w pamieci systemowej. Wszystkie parametry we
wszystkich kanatach mogg by¢ regulowane przez Globalne Bloki. Z kolei wszystkie modyfikatory
zapisywane sg w samym presecie i NIE sg czescig bloku globalnego.

OBSLUGA BLOKOW GLOBALNYCH

Wiekszos¢ z ponad 40 typow blokéw obstuguje uzycie blokéw globalnych. (Tylko nastepujace bloki NIE
majg takiej mozliwosci: Crossover, FB Send/Return, IR Player, Looper, Megatap, MIDI, Mixer,
Multiband Comp, Multiplexer, RTA, Resonator, Synth, 10 tap delay, Vocoder).

BLOKI GLOBALNE: Przyki{ad

Wyobrazmy sobie zestaw pieciu roznych presetow uzywanych w wystepach na zywo. Kazdy z nich ma
jeden blok wzmacniacza (AMP 1) z tymi samymi ustawieniami, ale ten wzmacniacz za kazdym razem
jest otoczony zupetnie innymi tancuchem efektéw. Teraz, w zaleznosci od miejsca, gitary, zespotu
wspierajgcego, publicznosci, pogody itp mozesz chcie¢ dokonac¢ zmian w swoim bloku wzmacniacza,
tak jak w kazdym innym fizycznym wzmacniaczu. Podkreci¢ wysokie tony. Zmniejszy¢ wzmocnienie.
Wyregulowaé korektor. Zeby tego nie robi¢ w kazdym presecie

z osobna, tatwiej jest skorzystac¢ z prostych operacji opisanych na nastepnej stronie, i potgczyc¢ te
wszystkie bloki wzmacniacza w jeden globalny. W ten sposdb kazda modyfikacja dokonana, w jednym
presecie, bedzie dostepna

w kazdym nastepnym, gdzie wystepuje modyfikowany blok globalny.

Najpierw otwieramy jeden z presetdéw, w ktérym mamy wstepnie skonfigurowany wzmacniacz. Teraz
nalezy zapisac ustawienia tego wzmacniacza jako blok globalny, zaznaczajgc Amp 1 i wybierajgc LINK
TO GLOBAL BLOCK. Powiedzmy, ze wybieramy "Global Block 1". Nie zapomnij o zapisaniu presetu.

Teraz otwieramy kazdy z pozostatych presetéw, zaznaczamy AMP 1 i wybieramy LINK TO AND LOAD
FROM GLOBAL BLOCK, a nastepnie ,Global Block 1”. Ustawienia z Amp 1: Global Block 1 pojawig sie
automatycznie, a link zostanie utworzony. Nie zapomnij zapisa¢ presetu i w razie potrzeby powtorz te
operacje dla kolejnych.

Inne zastosowania blokéw globalnych obejmujg uzycie ich do zmiany ustawien progéw wigczajacych
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bramke szumow przy zmianie z aktywnej gitary lub basu na pasywna; globalnego dostosowania

poziomu bloku gtosnosci uzywanego w funkgji ,boost”, wybieranie ulubionego ustawienia réznych
efektach, ktére sg uzywane z ré6znymi wzmacniaczami, w réznych presetach itp.

186



8 BLOKI: PRZEWODNIK

Operacje na blokach globalnych

Cztery rézne operacje pozwalajg presetom na interakcje z blokami globalnymi. Mozna je znalez¢ na
stronie Tools

w menu Layout (z Grid przejdz w prawg strone do Tools). Aby wprowadzi¢ te funkcje, nalezy wybrac
zadany blok na matrycy za pomocg przyciskéw NAV, a za pomocg pokretta VALUE wybraé zgdang
funkcje bloku globalnego, nastepnie obracajgc gatkg E, jesli jest to konieczne, wybraé¢ zgdany numer
bloku globalnego i wcisngé ENTER lub przycisk ,Execute" (gatka C).

Uzycie Axe-Edit jeszcze bardziej utatwia prace z blokami globalnymi, a takze zapewnia dobry wglad w
to, gdzie sg one uzywane w Twoich presetach.

LINK TO GLOBAL BLOCK

Funkcja Link to Global Block ,tworzy” blok globalny z bloku umieszczonego w Twoim presecie, a
nastepnie tworzy potgczenie pomiedzy nimi. Jest to zawsze pierwszy krok, by zaczg¢ uzywac blokéw
globalnych. Wszystkie istniejgce ustawienia w wybranym bloku globalnym sg nadpisywane
ustawieniami z bloku wybranego w presecie. Po utworzeniu fgcza, przy kazdym zapisaniu zmian,
Global Block bedzie aktualizowany. Za kazdym razem, gdy w innym potgczonym z nim presecie
zostang wprowadzone zmiany to réwniez ustawienia zostang zaktualizowane.

Natychmiast po utworzeniu linku do bloku globalnego zawsze zapisz preset!

LOAD FROM AND LINK TO GLOBAL BLOCK

Funkcja Load from i Link to Global Block taduje istniejgce dane Global Block do wybranego bloku w
ustawieniach fabrycznych, a nastepnie tworzy potgczenie miedzy nimi. Normalnie funkcja stuzy do
pofgczenia zestawu presetow

z blokiem globalnym, ktéry zostat utworzony za pomocg funkgcji Link to Global Block (powyzej). Po
utworzeniu linku, za kazdym razem gdy zapisujesz zmiany, Blok Globalny jest aktualizowany. Za
kazdym razem, gdy inny preset zostanie zmieniony i zapisany to rowniez i to ustawienie zostanie
zaktualizowane.

Raz jeszcze: Natychmiast po utworzeniu linku do bloku globalnego zawsze zapisz preset!

LOAD FROM GLOBAL BLOCK

Funkcja Load from Global Block taduje istniejgce dane Global Block do wybranego bloku presecie,
ale NIE tworzy potgczenia miedzy nimi. Pozwala to na uzycie danych Bloku Globalnego jako szablonu
do wypetnienia lokalnych ustawien blokéw bez tworzenia statego potgczenia.

UNLINK FROM GLOBAL BLOCK

Ta operacja powoduje catkowite odtgczenie wybranego bloku od wszelkich blokéw globalnych.

UNLINK ALL BLOCKS FROM GLOBAL BLOCK

Ta operacja powoduje catkowite odtgczenie WSZYTSKICH blokéw w biezgcym presecie od wszelkich
blokéw globalnych.
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9 MODIFIERS (Modyfikatory)

Modyfikatory pozwalajg na zdalne sterowanie parametrami lub ich automatyzacje w czasie
rzeczywistym.

Na przyktad, mozna uzy¢ pedatu ekspresji do obstugi wah lub whammy, lub uzy¢ kontrolera LFO (Low
Frequency Oscillator) do automatycznej, cyklicznej zmiany jakiego$ parametru, np. przemiatania
czestotliwoscig filtra. MIDI rowniez moze by¢ uzywane do zmiany parametrow efektéw, kontroli
gtosnosci i innych. Modyfikatory sg tatwe

w uzyciu i tym, ktorzy lubig przekraczac¢ granice dajg niesamowite mozliwosci.

TWORZENIE MODYFIKATORA

Proces tworzenia modyfikatora rozpoczyna sie od wybrania parametru, ktéry ma by¢ kontrolowany.
Parametry, ktére mogg by¢ sterowane sg oznaczone symbolem kofa, pokazanym ponizej na wirtualnej
gatce lub przetgczniku. Kiedy modyfikator bedzie juz dotgczony, symbol kota ,zaswieci’ na zétto, jak
dioda LED, ktéra zostata wigczona. Ten sam symbol pojawi sie, niezaleznie od tego, czy parametr
docelowy znajduje sie na stronie pokretet regulacyjnych, na stronie tekstowej, czy w innym rodzaju
menu.

rd | ™y

%,

._._.-'
Balance

Zolty pierécien  Zoéftta kropka Przetgcznik Ten parametr

oznacza, ze oznacza, ze rowniez nie ma opcji
mozna tu modyfikator pozwala na dodania
dodac jest juz utworzenie modyfikatora.
modyfikator. dodany. modyfikatora.

TWORZENIE MODYFIKATORA...
» Wybierz dowolny parametr, ktory obstuguje modyfil@r.

» Nacisnij przycisk ENTER lub nacisnij pokretto MODIFIER, aby wyswietlic menu modyfikatora.

» Na stronie Source (Zrédio) wybierz SOURCE, aby sterowaé parametrem. Wiecej informaciji o
zrédtach na str. 192.

» Nacisnij PAGE RIGHT, aby przejs¢ do strony Modify.

» Dowiedz sie wiecej na temat parametréw modyfikatora na str. Error! Bookmark not defined..
Nalezy przynajmniej sprawdzi¢, czy wartosci MIN i MAX sg ustawione na najnizsze i najwyzsze
wartoséci, ktére majg by¢ styszane w miare zmian potozenia kontrolowanego parametru zrodtowego.

» Nacisnij przycisk EXIT, aby opusci¢ menu modyfikatoréw.

» Modyfikatory animujg pokretta wyswietlane na ekranie, suwaki, przetgczniki i wykresy. Dla menu
tekstowych wartos¢ Zzrodta pokazywana jest na wykresie stupkowym.

» Zmiany w modyfikatorze sg zapisywane podczas zapisywania (STORE) presetu

ABY ZMODYFIKOWAC LUB USUNAC MODYFIKATOR...

» Aby zmodyfikowac istniejgcy modyfikator, uzyj tego samego procesu, co przy tworzeniu
modyfikatora.

» Aby usung¢ modyfikator, zmien jego zrédto (SOURCE) na ,NONE”.
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MODYFIKATOR W PRAKTYCE: WAH
PEDAL

Ponizej znajduje sie podstawowy samouczek krok po kroku dotyczgcy ustawienia modyfikatora dla
pedatu Wah.

Dla tego przyktadu zatézmy, ze:
= Blok Wah jest w twoim presecie.

= Masz poditgczony i skonfigurowany pedat ekspresji (jak podtaczy¢ pedaty bezposrednio do

Axe-Fx I,
patrz str. Error! Bookmark not defined.). 0
(')
Kroki: 4
C e e Wah
1. Na matrycy, NAV do bloku Wah i wcisnij EDIT, aby wyswietli¢ jego menu. Control

2. Przejdz do strony Config ist-w menu Edit bloku Wah.

3. Zwrdci¢ uwage na zotty symbol kropki modyfikatora znajdujgcy sie pod parametrem Wah
Control.

4. NAV, aby wybrac¢ ten parametr (lub po prostu rusz przypisang do niego gatkg). Zostanie on
podswietlony po wybraniu.

Nacisng¢ ENTER lub przycisk MODIFIER, aby wyswietli¢ menu modyfikatora.

Na stronie Source zmieni¢ SOURCE na pedat. W zaleznosci od sposobu podigczenia pedatu
moze to

by¢ "Pedal 1" (wbudowane gniazdo w Axe-Fx IlIl), jeden z kontrolerow zewnetrznych (External
Controllers, str. 198) lub jedna z opcji pedatu ,,FC".

7. Test! Wah powinno dziata¢ po przesunieciu pedatu. Na wykresie pojawi sie réwniez
przesuwajgca sie kropka. Jesli nie dziata, sprawdz swoje zrodio lub upewnij sie, ze pedat jest
prawidtowo podtgczony
i skalibrowany.

8. Zapisz zaprogramowany preset naciskajgc STORE, ENTER, ENTER.

Wah w tym przyktadzie jest sterowany za pomocg pedatu ekspresji. Pedat ekspresji moze by¢ uzywany
do sterowania innymi urzgdzeniami. Parametry takie jak whammy control, rotary rate, delay feedback
idealnie sie tu wpasowujg.

Istnieje réwniez wiele réznych zrodet, ktére moglibysmy wykorzysta¢ zamiast pedatu. Sprébuj
skorzystac z LFO do stworzenia auto-wah, lub sledzenia obwiedni (Envelope Follower) do uzyskania
funkowego brzmienia w stylu efektu Mu-Tron. MIDI réwniez otwiera kolejny $wiat opcji do
wykorzystania z modyfikatorami.

WSKAZOWKI DO UZYTKOWANIA
MODYFIKATOROW

= W tym samym czasie to samo zrodto moze by¢ przypisane do wielu modyfikatoréw. Na przyktad,
jeden pedat moze jednoczesnie regulowac Rate i Depth bloku Chorus — nawet na rézne sposoby.

= Modyfikatory dla danego bloku bedg zazwyczaj wspotdzielone na wszystkich jego kanatach, ale
mozna réwniez ograniczy¢ dziatanie modyfikatora tylko do jednego kanatu — wybér zalezy od
Ciebie. W tym celu nalezy zmieni¢ ustawienia parametru ,Channel” w menu modyfikatoréw.

» Modyfikatory zuzywajg bardzo matg ilo§¢ mocy procesora, ale jak zawsze powiniene$ przetestowac
wszystkie presety, ktére wydajg sie zbliza¢ do krawedzi mozliwosci CPU.
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9 MODYFIKATORY

Wszystkie wewnetrzne kontrolery (Tempo, LFO, ADSR itp.) sg czes$cig bloku Controllers. Ten blok

posiada cztery kanaty, dzieki czemu mozna mie¢ do czterech réznych zestawow wartosci Controller
w jednym brzmieniu.

W kazdym bloku, ktéry mozna pomingé, Axe-Fx Il posiada dedykowany parametr Bypass. Do
niego rowniez mozna przypisa¢ modyfikator. W Axe-FX lll tryb Bypass Mode nie jest uzywany tak
jak w poprzednich produktach Fractal Audio.
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PRZEGLAD ZRODEL MODYFIKATOROW

Nasz poprzedni przyktad wykorzystywat pedat, ale w rzeczywistosci istnieje ponad 60 réznych opcji

do wykorzystania jako zrédto modyfikatorow.

KONTROLERY WEWNETRZNE

Kontrolery wewnetrzne sg wbudowane w Axe-Fx Il i mogg
by¢ programowane w kazdym presecie. Znajdziesz tu
Tempo, 2x LFO (Low Frequency Oscillator), 2x ADSR,
Sequencer, Pitch Detector, modut $ledzenia obwiedni i 4x
Scene Controllers. Wiecej na

str. 197.

Aby wyswietli¢ menu Controllers, nacisnij przycisk
CONTROLLERS na stronie gtbwnej Home (pokretto D) lub
menu Layout (E), albo nacisnij raz przycisk TEMPO.

PEDALY | PRZEX ACZNIKI:
WBUDOWANE W FC

Whbudowane gniazda Expression i gniazda Pedal oraz
Switch wbudowane w kontrolery z serii FC mogg by¢
bezposrednio przypisane jako zrédta modyfikatora. W
porownaniu z poprzednimi produktami, nie jest juz
konieczne przypisywanie ich najpierw do grupy
kontrolerow zewnetrznych (External Controller), cho¢
nadal jest to mozliwe.

External Controllers (Kontrolery

zewnetrzne)

Kontrolery zewnetrzne sg zrodtami modyfikatorow, ktére z
kolei majg swoje wiasne globalne przypisania, okreslajgce
co je kontroluje. External Controllers sg doskonatym
wyborem dla presetéw, ktore sie udostepnia, poniewaz inne
osoby bedg uzywacé réznych kontroleréw w réznych
konfiguracjach.

LFD 1 LFO 2 ADSR 1 ADSR 2
Sequencer Pitch Envelope Scene Ctrl
QaBaae Do0n
coecsel | [T [F=—| |eces
EXPRESS|ON — SWITCHES —
1+2 344

PEDALS

@@

Ext 1 Ext 2 Ext3 rEl'tl
Ext5 Ext & Ext7 Ext 8
Ext9 | (Ext10] |Ext11| |Ext12
Ext13| |Ext14| [Ext15 LEl't'IEl

Na przyktad: wysytasz swojemu przyjacielowi preset zawierajgcy Wah obstugiwany przez External 1.
W twoim systemie, External 1 jest globalnie przypisany do PEDAL 1 — jednego z wbudowanych gniazd
pedatéw ekspresji. W systemie twojego znajomego, External 1 jest przypisany do CC#16 poniewaz
uzywa starszego kontrolera MIDI. Wah dziata doskonale na obu platformach bez zadnych zmian!

Axe-Fx Il zawiera 16 zewnetrznych kontrolerow. Kazdy z nich moze by¢ przypisany przez uzytkownika

do:
= Kazdego komunikatu MIDI Control Change (CC#).

= Jednego z wbudowanych gniazd Expressionist: (pedatow ekspresiji).

= Jednego z gniazd Pedal lub Switch podtgczonego do procesora kontrolera serii FC.

= Dowiedz sie wiecej o kontrolerach zewnetrznych na str. 198.
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PARAMETRY MODYFIKATORA

Domys$ine ustawienia modyfikatora sg liniowe. Zmieniasz zrodto, a parametr podgza za nim w
bezposredniej relacji. Ustawienia modyfikatora pozwalajg na zmiane tej relacji. Mozesz wirtualnie
zmieni¢ potencjometr pedatu ekspresji lub sprawi¢, ze bedzie on dziatat w odwrotnym kierunku.
Mozesz zechcie¢, aby parametr dotgczony do przycisku noznego zamiast natychmiastowej zmiany
dziata/nie dziata, przesuwat sie gtadko pomiedzy tymi stanami. Prezentujemy przeglad dodatkowych
parametrow, ktére mozesz wykorzysta¢ do tworzenia tego typu efektow i wielu innych. Znajdziesz te
opcje na stronie Modify, gdy bedziesz ustawiat dowolny modyfikator.

Min i Max okreslajg zakres zmiany parametréw. Sg to niezwykle wazne parametry!

PRZYKtAD: Modyfikator dla pedatu kontrolujgcego sprzezenie zwrotne Delay’a ma warto$¢ Min
ustawiong na ,10%” i Max na ,50%”. Sprzezenie zwrotne zmienia sie tylko od 10% do 50% w
miare przesuwania pedatu, nawet jesli rzeczywisty zakres tego parametru wynosi od -100% do
+100%.

Start, Mid, End, Slope, Scale i Offset (Start, Srednia, Koniec, Nachylenie, Skala i Przesuniecie) sg
wykorzystywane

do tworzenia niestandardowych krzywych, ktére na nowo ksztattujg zaleznos¢ pomiedzy zrodtem
modyfikatora,

a wartoscig parametru docelowego. Na stronie Modify wykres pokazuje zalezno$¢ miedzy zrodiem (o$
X),

a parametrem (0$ y). Kropka umieszczona na wykresie wskazuje potozenie zrodia.

Ustawienia domysine (pierwszy wykres ponizej) tworzg liniowg zaleznos¢ 1:1 (niebieska linia)
pomiedzy zrodtem
i parametrem. W miare jak zmienia si¢ zrédto, bezposrednio i liniowo zmienia sie wybrany parametr.

Kolejne dwa wykresy ponizej przedstawiajg przyktadowe rodzaje nieliniowych krzywych, ktére mozna
utworzy¢ przy pomocy Slope, Scale i Offset. Nastepne strony zawierajg wiecej podobnych przykiadéw..

Parameter s

SOUMCE -

Attack i Release: Te wartosci stosujg ,ttumienie” w celu spowolnienia tempa, z jakim wartosé
docelowego parametru goni zmiany zrodto. Attack okresla szybkos¢ zmian w miare zwigkszania sie
zrodfa, a Release kontroluje szybko$¢ zmian w miare zmniejszania sie zrédta. Przy niskich wartosciach
tylko delikatnie wygtadzajg zmiany. Sprobuj ustawi¢ je na okoto 5 ms, aby nieco ,rozluzni¢” pedat,
ztagodzi¢ krawedzie kwadratowego przebiegu LFO, albo by wyeliminowac kliki i trzaski spowodowane
zmiang stanu przetgcznika. Wyzsze wartosci mogg spowodowacé, ze zmiany dzwieku bedg bardzo
powolne i leniwe.

Funkcja Auto-Engage dziata z wartoscig Off Value i pozwala korzystac z efektow, ktdre wtgczajg sie lub
wytgczajg automatycznie po przesunieciu kontrolera zrédta. Auto-Engage najczesciej jest uzywana z
pedatem Wah, bo to by wyeliminowac¢ konieczno$¢ uzywania dodatkowego przetgcznika aktywujgcego
kaczke. (Zobacz przykfad na str. 190 ustaw AUTO-ENGAGE na SLOW POS i sprawdz!) Dodatkowe
informacje na temat Auto-Engage znajdziesz na str. 195.

PC Reset ustawia wartos¢ dla zewnetrznego zrodta jaka ma pojawi€ sie po pierwszym zatadowaniu
presetu. Pozwala to na nadpisanie aktualnej (fizycznej) pozycji kontrolera zewnetrznego, az do
momentu jego przesuniecia lub aktualizacji potozenia. Dziata to tak: po przypisaniu modyfikatora
nalezy ponownie przejs¢ do parametru na jego stronie Edit. Zauwaz, ze warto$¢ tego parametru jak
zwykle mozna edytowac. Jesli PC Reset jest wtgczony (ON), to ustawiona i zapisana przez Ciebie
warto$¢ bedzie uzywana jako poczatkowa tuz po zatadowaniu presetu. Dopiero kiedy zmieni sie stan
zrodfa (tzn. przesuniesz pedat) przyjmie nowg warto$¢. Innymi stowy bez wzgledu na stan Zrédta do
momentu jego uzycia bedzie obowigzywac zapisana wartos¢.
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Update Rate kontroluje jak czesto warto$¢ modyfikatora jest odswiezana. Ustawienie powolnego
odswiezania jest

w rzeczywistosci bardzo szybkie i odpowiednie dla wiekszosci zastosowan. Szybsze od$wiezanie
wymaga dodatkowej mocy procesora, ale zapewniajg jeszcze bardziej ptynne przetwarzanie dzwieku,
gdy wymagane sg ultraszybkie zmiany (np. podczas korzystania z szybkiego LFO). Sprawdz to
ustawienie, jesli wydaje Ci sie, ze podczas korzystania z modyfikatora styszysz klikanie, trzaskanie
»,Suwaka".

WYJASNIENIE JAK DZIALA MIN | MAX W MODYFIKATORACH

Parametry MIN i MAX ustawiajg zakres pracy modyfikatora. Pozwala to na precyzyjne ustawienie
modyfikatoréw

w bardzo wygodny sposéb. W ponizszym przyktadzie, wyobraz sobie pedat glosnosci z roznymi
ustawieniami. Korzystajgc z zasad opisanych na tej stronie, powinienes by¢ w stanie stworzy¢
réznorakie scenariusze dla sterowania modyfikatorami.

Mid: 50.0%  End: 100.0%
. 4 Max:10.0
|

A
h
bt

Oto twdj podstawowy bazowy pedat gtosnosci.

Pedat w potozeniu startowym (pozycja na

: piecie) ustawia gtosnosé na Min: 0.00; cicho. W
: pozycji koncowej (pozycja palce w dole) ma

| gtosnos¢ na poziomie Max: 10 lub maksymalne
| otworzenie. Podczas przechylania pedatu do

| przodu, kropka podgza za linig. Porusza sie

'1 Min: 0.0 ona w gore, tak samo jak poziom gto$nosci.

Start: 0.0%

Teraz cos innego: pedat ,boost” z Min
ustawionym na 8

i Max nadal na 10. W pozyciji piety, glosnosc¢
spadnie tylko do 8, zamiast do 0, jak w
poprzednim przyktadzie.

Jeszcze inny zwrot akcji: Min jest ustawiony na
10.0 — najgtosniej, a Max na 0.0 — najciszej.

Wyglada to tak samo, ale dziata jak odwrdcony
pedat gtosnosci.

WYKORZYSTANIE PARAMETRU MID DO TWORZENIA
PODSTAWOWYCH KRZYWYCH

Zeby zademonstrowac krzywa odpowiedzi, wyobrazmy sobie modyfikator ustawiony dla sprzezenia
zwrotnego

w delay’u. Do tej pory powinienes by¢ zaznajomiony z ustawieniami domysinymi, wiec przejdzmy od
razu do wersji

z krzywa:
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Gdy zaczniemy porusza¢ Mid, wykres z prostej

Mid: 25.0% End: 100.0% zamieni sie w krzywa. Przy wartosci
" " ustawionej na 25% odpowiedz modyfikatora
B x Max: 100%  jest,zwezona”, wiec
" / | w potowie drogi ruchu pedatu do przodu,
. pomiedzy Min i Max sprzezenie zwrotne

wynosi tylko 25%.

|
|
T ‘ / i
- : Ten rodzaj krzywej pozwala na stopniowa
Start: 0.0% / l kontrole sprzezenia zwrotnego w dolnej cze$ci
I ¥ Min: 0% zakresu,
a nastepnie szybszg zmiane kiedy zblizamy
sie do jego gérnej czesci.

ZAAWANSOWANE KRZYWE | KSZTALTY MODYFIKATOROW

Mozesz réwniez regulowac Start, End i Slope (Nachylenie), co pozwala np., na uzyskanie krzywej w
ksztatcie litery S lub odwréconego S. Liczby pod kazdym z ponizszych przykladéw pokazujg ustawienia
dla Start, Mid, End i Slope. Przy odrobinie eksperymentowania nauczysz sie szybko ,rysowaé”
pozgdane ksztatty krzywych dla modyfikatoréw.

W celu przeéwiczenia sprébuj ustawi¢ ponizsze ksztatty:

. RN Nl /
[N LT L/ /

/ { \ / —

0,75,100 50 100,50,0 50 0,700,0 50 0,50,100 0 050,700 100 025700 10

Scale i Offset réwniez zmieniajg odpowiedz modyfikatora na zrodto. Scale powieksza lub kompresuje
wykres, podczas gdy Offset przesuwa catg krzywg w gore lub w dét na osi Y. Fragmenty krzywej, ktore
znajdg sie poza granicami wykresu zostang przyciete i zastgpione przez linie prosta. Ponizsze
przyktady pokazujg kilka ciekawych mozliwych zastosowan.

/ START: (0.0% I START: (0.0% START: 47.2%
MID: 50% MID: 50% MID: 0%
/ END:  100% I END:  100% END:  60.6%
SCALE: 2.0 scaLe:  10.0 SCALE: 10.0
OFFSET: 100% I OFFSET: 0% OFFSET: -100%

AUTO-ENGAGE WEACZA/WYLACZA EFEKTY AUTOMATYCZNIE

Jesli uzywate$ pedatu Wah bez wigcznika, natychmiast zrozumiesz zasade ,,automatycznego
wigczania. Ten rodzaj Wah wigcza sie automatycznie, gdy pochylisz go do przodu, a nastepnie
wytacza, gdy przesuniesz stope do tytu

i zaparkujesz w skrajnym potozeniu. Ta sama idea lezy u podstaw Auto-Engage.

Auto-Engage witgcza dany blok lub go omija, gdy nastepuje zmiana zrédta modyfikatora. Kiedy juz
tego sprébujesz, wierzymy, ze szybko przekonasz sie, iz dzieki temu rozwigzaniu nie bedziesz miat
potrzeby korzystania z pedatu ekspresji z dodatkowym przetgcznikiem do przypisania w ustawieniach.

Skonfiguruj Auto-Engage korzystajac z dwoch parametréw na stronie Modify:

Auto-Engage — Okresla czy blok bedzie sie automatycznie wtagczat czy tez nie. Ustawienia FAST,
MEDIUM i SLOW okreslajg jak szybko efekt wigczy sie/wytgczy po uruchomieniu Auto-Engage. Uzyj
ustawien Slow, aby automatyczne wigczanie odbywato sie spokojnie, dzieki czemu efekt nie
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wytaczy sie zbyt gwattownie, kiedy go jeszcze uzywasz.
= Trzy opcje POSITION (POS) wigczajg efekt w oparciu o OFF VALUE (patrz ponizej).
= Trzy opcje SPEED (SPD) wtgczajg efekt, gdy kontroler jest szybko przesuwany.
= Ustaw na OFF aby wytgczy¢ Auto-Engage.

Off Value — Ustawia prég dla pozycji, ktéra musi zosta¢ przekroczona przez zrodto, aby nastgpito
automatyczne wigczenie. Gdy wartos¢ Off Value jest ustawiona ponizej 50%, efekt jest blokowany, gdy
kontroler zejdzie ponizej tej wartosci. Jezeli wartos¢ Off Value jest ustawiona na 50% lub wiecej, efekt jest
blokowany, gdy kontroler przekroczy te wartos¢. Dla pozycji ,pozycja na piecie” = wytgczony, nalezy ustawic¢
wartos¢ 5%. Dla pozycji ,palce w dot = wytgczony" sprébuj 95%.

MODYFIKATORY | KANALY

Modyfikator jest najczesciej wspdlny dla wszystkich kanatéw znajdujacych sie w bloku, w ktérym
istnieje. Mozna go jednak ograniczy¢ do dziatania tylko w obrebie jednego kanatu, ktéry wybierzesz. W
tym celu musisz skorzystac

z parametru Channel w menu modyfikatora.
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KONTROLERY WEWNETRZNE:

SZCZEGOLY

Kontrolery wewnetrzne (Internal Controllers) mogg by¢é programowane na potrzeby kazdego z
presetow, aby mogty by¢ wykorzystywane jako zrodta dla modyfikatoréw. Aby uzyskac dostep do tych
parametrow, nalezy nacisng¢ przycisk CONTROLLERS na stronie gtdéwnej Home (pokretto D) lub

nacisng¢ TEMPO.

TEMPO: Tempo pojawia sie w menu Controllers. Wiecej informacji znajdziesz Rozdziale 10: Tempo.

LFO1 + LFO2

Oscylator niskiej czestotliwosci (LFO,
Low Frequency Oscillator) generuje sygnaty
sterujgce

w postaci réznorodnych ksztattow fal
okresowych. Przyktady uzycia LFO obejmujg
pulsowanie tremolo, przemiatanie phasra w
przod i w tyt lub filtr losowy

w Ship Ahoy Franka Zappy.

LFD

Type okresla fale lub jej ksztatt. Tabela
wszystkich ksztattow fal znajduje sie na str. 238.
Mozesz ustawi¢ Rate lub zablokowa¢ LFO dla
biezgcego Tempo. Mozna zmienia¢ catkowitg
gtebokos¢ (Depth) czy symetrii (Duty).
Parametr Run uruchamia i zatrzymuje LFO.
Moze on by¢ uzyty w celu zabezpieczenia go
przed wypadaniem z rytmu.

Kazde LFO wyprowadza dwa sygnaty ,A" i ,B",
z ktorych kazdy jest niezaleznym zrodtem
modyfikatora umieszczonym na liscie. Mozna
zmieni¢ faze (Phase) wyjscia B w odniesieniu
do A.

Quantize zmienia ptynne przebiegi na
schodkowe. Sprébuj tego na przyktad na fali
»TRI".

ADSR1 + ADSR2
Dwa zrodta ADSR to generatory

]
obwiedni,
w ktorych mozna regulowac czas ataku (Attack),
zanikania/opadania (Decay), podtrzymania
(Sustain)
I wybrzmiewania (Release) — stagd ADSR. ADSR
jest wyzwalany za kazdym razem, gdy poziom
sygnatu przekracza ustalony prog (Threshold)
mierzony na wybranym wejsciu (1 lub 2).
Obwiednia ma trzy tryby pracy (Once, Loop i
Sustain —raz, petla, podtrzymanie)
i moze by¢ opcjonalnie ustawiona na Retrigger
za kazdym razem, gdy prog zostanie
przekroczony.
W poréwnaniu do Envelope Follower, generator
obwiedni ADSR zawsze tworzy ten sam sygnat
sterujgcy, ale wyzwala sie tylko wtedy, gdy grasz
wystarczajgco mocno.

mach
Dwrhectar

[T

PITCH DETECTOR

Detektor analizuje wysokos¢ granego
przez Ciebie dzwieku i przekazuje niskie
wartos¢ dla niskich tonéw oraz wysokie dla
wysokich tonéw.

SEQUENCER o
Sekwenser krokowy generuje wzorce

kontrolne poprzez zapetlenie 2-32 ,krokéw”.
Ustawiasz warto$¢ (Value) dla kazdego etapu,
liczbe etapéw (Number),

oraz Rate lub Tempo. Przetgcznik Run pozwala
na uruchomienie lub zatrzymanie sekwenciji.
Damping rozmywa zmiane pomiedzy
poszczegblnymi krokami.

Ll
L)

L
L1

[:1]]

Enwilaga
Fodlowier

[ ]

ENVELOPE FOLLOWER

Przeksztatca wejsciowy poziom

gto$nosci na sygnat sterujgcy, reagujacy w
spos6b zmienny na Twojg dynamike gry.
Klasycznym przyktadem jest touch-wah, gdzie
czestotliwos¢ kaczki zmienia sie w zaleznosci od
tego, jak ciezko grasz. Mozesz ustawic¢

SCENE CONTROLLERS

Cztery kontrolery sceny umozliwiajg
zmiane ustawien brzmienia w poszczegolnych
scenach. Pomysl o kazdym kontrolerze sceny jak
o ,wirtualnym pokretle”, ktére w kazdej Scenie
mozna zaprogramowac na inng wartosc.
Przypisujac to pokretto jako zrédto modyfikatora,
mozna tworzy¢ niezalezne parametry dla kazdej
ze scen.

Na przyktad, mozesz przypisa¢ Scene Controller
1 do Input Drive w bloku Amp z wartoscig 10% w
Scene 1, 50% w Scene 2, 75% w Scene 3 itd.

Jak w przypadku kazdego zrédta, kontroler sceny
moze byc¢ przypisany do wielu parametrow
jednoczesnie, kazdy z wkasnymi ustawieniami
modyfikatorow.
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niezaleznie czasy dla Attack i Release, okresli¢ Wiecej o kontrolerach sceny piszemy na str.200.
Threshold dla wyzwalania oraz zdefiniowac Wiecej o Scenach — patrz Rozdziat 6 na str. 60.
wzmochienie (Gain) dla sygnatu wyzwalajgcego,
ktére moze by¢ ustawione na Input 1 lub Input 2.

ustawien, dla WSZYSTKICH wymienionych powyzej pozycji. Oznacza to, ze dla kazdego

presetu mozemy ustawic cztery tempa, cztery ustawienia sekwencera, itd. Po zmianie

kanatu, WSZYSTKIE kontrolery przetgczajg sie na nowy kanat i nowe ustawienia. Axe-Edit 11|
umozliwia kopiowanie/wklejanie kanatow kontrolerow.

METRONOM

Dla wygody uzytkownikéw mamy tu rowniez metronom. Metronom nie jest technicznie kontrolerem, ale
jego ustawienia sg dostepne poprzez strone Tempo w menu Controllers. Aby uaktywni¢ metronom
nalezy wcisngc¢ przycisk Tempo i ustawi¢ poziom dla zgdanego wyjscia (wyjs¢). Uwaga: poziomy
metronomu utrzymujg sie we wszystkich brzmieniach i przy wigczonym zasilaniu sg ustawione na OFF.

KONTROLERY ZEWNETRZNE

Kontrolery zewnetrzne sg zrédtami dla modyfikatoréw, ktére z kolei same sg sterowane przez
zewnetrzne urzgdzenia MIDI, podtgczony pedat ekspresiji lub przetgcznik nozny. Przykladowo, jesli
zrédto modyfikatora w efekcie Wah ustawimy na ,External 1”7, a External 1 jest ustawiony na MIDI
CC#16 to podigczony pedat ekspresiji MIDI transmitujgcy komunikat CC#16 bedzie wtedy obstugiwat
Wah.

Globalne przyporzadkowanie dla External Controllers sg ustawione na stronie External Control w
menu MIDI/Remote w pozycji SETUP. Mozesz tu przypisa¢ MIDI CC#, wbudowany pedat ekspresiji,
przetgcznik, albo pedat lub przetgcznik podigczony do kontrolera z serii FC. Wybér zewnetrznego
kontrolera jako zrédta dla modyfikatora jest taki sam jak przypisanie dowolnego innego zrodfa (patrz
Tworzenie Modyfikatora... na str. 188). Aby zmienic, ktéry CC# lub pedal/przetgcznik obstuguje
kontroler zewnetrzny:

E Menu Kontrolery wewnetrzne oferuje cztery kanaty dla czterech zestawow niezaleznych

1. Otworz menu MIDI/Remote w SETUP i przejdz na strone External Ctrl.
2. Uzyj NAV aby wybra¢ External Controller, ktéry chcesz zmieni¢ (np.: "External Control 1").

3. Uzyj VALUE, aby zmieni¢ przypisanie. Mozesz rowniez wybra¢ ,NONE", aby wytgczy¢ wybrany
kontroler.

4. EXIT po zakonczeniu.

WARTOSC POCZATKOWA KONTROLEROW ZEWNETRZNYCH

Kontrolery zewnetrzne przypisane do MIDI utrzymujg wartos¢ "0" do momentu, az otrzymajg jakies
dane MIDI, ktore jg zmienig. Mozesz sobie wyobrazi¢, ze brak lub uszkodzenie kontrolera MIDI moze
stanowi¢ duzy problem...

External Controller Initial Value mogg zmieni¢ warto$¢ poczgtkowg sterownika na 100%. Nastepnie,
gdy Axe-Fx Ill zostanie wtgczone, to wszelkie modyfikatory przypisane do brakujgcego kontrolera péjda
do gory, a nie przyjmg wartosci minimalnej. Aby zmieni¢ warto$¢ poczatkowg dla parametru External
Controller:

» Wejdz na strone General w menu MIDI/Remote w sekcji SETUP.

» Uzywajgc NAV wybierz dowolny kontroler, ktory chcesz zmieni¢ (np. ,External Control 17).

v

Uzyj VALUE, aby zmieni¢ ustawienie.
» Wyjdz przez EXIT, kiedy skonczysz.

198



9 MODYFIKATORY

LISTA MODYFIKATOROW

Na ostatniej stronie menu Controllers znajduje sie lista wszystkich modyfikatoréw w biezgcym
presecie. Mozna przejs¢ do edycji kazdego z nich poprzez nacisniecie ENTER.

Widoczna na liscie, maksymalna liczba modyfikatoréw na jeden preset wynosi 24.
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PRZEWODNIK: KONTROLERY SCEN

W tym samouczku ustawimy Scene Controller, tak aby zmieniat parametr Input Drive w bloku Amp. O
ile tatwo jest osiggna¢ rozne dzwieki wzmacniacza w obrebie danego brzmienia poprzez proste
przetgczanie kanatéw, o tyle ten przyktad stanowi doskonaty, i tatwy sposob na zrozumienie jak dziatajg
kontrolery sceny (Scene Controller).

Zaczniemy od presetu Wrecker Rocket (#030), cho¢ mozna uzy¢ dowolnego innego, w ktorym
wystepuje blok wzmacniacza. Na potrzeby tego przyktadu wybrali§my taki model wzmacniacza, w
ktérym zmiana parametrow Drive bedzie bardziej wyrazista i, w ktérym nie bedg ustawione wczesnigj
zadne sceny.

1. Zataduj fabryczny preset #030 Wrecker Rocket.

2. Pierwszym krokiem do wykorzystania kontrolera Scene Controller jest przypisanie go jako zrodta
modyfikatora Modifier Source stido wybranego parametru. Wyswietl Layout z presetem, przejdz
do bloku Amp i nacisnij EDIT.

Za pomocg przyciskéw PAGE zlokalizuj strone Tone bloku Amp.
NAV do parametru Input Drive i zauwazy¢ otwarty zoity ,pierscien” modyfikujgcy pod gatka.

Przy podswietlonym parametrze Input Drive, wcisnij ENTER, aby wys$wietli¢ menu Modifier.

o o bk~ w

Na stronie Source wybierz Scene Controller 1. Nie potrzebujemy zadnych niestandardowych
ustawien na stronie Modify.

7. Nacisnij przycisk EXIT, aby powréci¢c do menu Amp. Zauwaz, ze pusty symbol modyfikatora jest
teraz wypetniong z6ttg kropka.

8. Ustawmy teraz wartosci dla naszego kontrolera sceny. Nacisnij przycisk HOME, aby wyswietli¢
strone gtébwna.

9. Nacisnij przycisk CONTROLLERS (pokretto D).
10. Za pomocg przyciskéw PAGE zlokalizuj strone Sceny Ctrl w menu Controllers.

11. W kolumnie Controller 1 wyswietlanych jest osiem roznych wartosci. Bedg one ustawia¢ wartos¢
naszego parametru docelowego w kazdej z oSmiu scen.

12. Po wybraniu tych wartosci bedziemy chcieli zmienia¢ sceny, wiec wcisnij przycisk MORE 1 of 2
(pokretto E),
aby wyswietli¢ selektory Scene/Channel na pasku MORE 2 of 2.

13. Zauwaz, ze biezgca scena jest wyswietlana na gorze strony. Jesli nie, wybierz jg teraz za pomocg
przyciskéw sceny.

14. W Scene Controller 1 wybierz warto$¢ dla Scene 1. Ustawmy jg na okoto 20% dla dzwieku typu
~przetamujacy sie czysty”. Uzyj swoich uszu!

15. Uzyj przycisku Scene + (pokretto B), aby przetgczy¢ sie na Scene 2.

16. NAV Down, aby wybra¢ wiersz Scene 2 w kolumnie Controller 1. Przekre¢ VALUE, aby ustawi¢
wartos$¢ dla Sceny 2. Ustawmy jg na okoto 45% aby uzyskac tadny crunch. Jeszcze raz, uzyj uszu.

17. Uzywajac procesu opisanego w poprzednim kroku ustaw wartos¢ dla Sceny 3 na 75% i Sceny 4 na
100%
(lub w zaleznosci od potrzeb).

18. Nacisnij przycisk HOME, aby wrdci¢ do strony gtdwnej. Przetestuj swoje pierwsze cztery sceny za
pomocg przyciskow NAV UP/Down.

19. 19. Nacisnij STORE, ENTER, ENTER, aby zapisa¢ swojg prace. W razie potrzeby, wprowadz
nazwy scen, jak opisano w rozdziale ,Zapisywanie zmian” na str. 58.

20. W razie potrzeby w kazdym presecie mozesz przypisa¢ rowniez inne kontrolery sceny do
kolejnych parametrow.
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10 TEMPO

W muzyce elektronicznej tempo jest uzywane do synchronizacji réznych parametrow zwigzanych z
czasem

i podziatami rytmicznymi, czy to wewnatrz jednej maszyny, czy w kilku. Tempo w Axe-Fx Ill pozwala ha
synchronizacje zaréwno wewnetrznego fancucha efektéw jak i zewnetrznych urzgdzenh, zapewniajgc
réwng prace wszystkich blokéw efekty pod dyktando centralnego zegara BPM, ktéry moze pracowac
autonomicznie lub podgzac¢ za tempem ptyngcym z podtgczonego urzgdzenia wysytajgcego MIDI
Clock. Axe-Fx Il nie transmituje samego sygnatu zegara MIDI. Tempo moze by¢ ustawione na
dowolng wartos$¢ liczb catkowitych w zakresie 20-250 BPM. Axe-Fx Ill swoje aktualne tempo pokazuje
za pomocg pulsujgcej diody LED umieszczonej na panelu przednim LED.

GLOBAL TEMPO (Globalne)

Wartos¢ Global Tempo jest ustawieniem systemowym dziatajgcym ponad presetami, scenami lub
kanatami. Mozna jg zmienic na jeden z kilku sposobow:

1. Nacis$nij dwa lub wiecej razy przycisk TEMPO na panelu przednim.
UWAGA: Domyslinie tempo jest usrednione dla dziesieciu stuknieé, ale mozna je ustawi¢ tak, aby
uzywaty tylko dwoch stuknieé z opcjg znajdujgca sie w sekcji Setup: Global: Config: Tap Tempo.

Nacisnij raz przycisk TEMPO i uzyj gatki Tempo (B).

Uzyj zewnetrznego urzadzenia MIDI do transmisji zegara MIDI do portu MIDI IN urzgdzenia Axe-Fx
Il

4. uzyj MIDI CC# lub zewnetrznego przetgcznika przypisanego do Tempo Tap, znajdujgcego sie na
stronie Other
w menu MIDI/Remote w SETUP. (Zobacz UWAGE pod #1 powyzej).

Nalezy pamietac, ze za kazdym razem gdy zmieniasz Global Tempo, zmieniasz rowniez aktualne
Preset Tempo, ktére zostanie zapisane jesli zapiszesz aktualny Preset (patrz ponizej). Uwazaj aby
przypadkowo nie nadpisac zapisanego tempa!

PRESET TEMPO (Lokalne)

Dany preset moze ignorowac¢ Global Tempo i uzy¢ zamiast niego wiasnego zapisanego Preset
Tempo.

W rzeczywistos$ci jest to ustawienie domysine. Zauwaz, ze strona Tempo dla presetu zawiera dwa
parametry: jeden

z nich to aktualna warto$¢ Tempo (BPM), a drugi to ustawienie Tempo To Use, ktore okresla co sie
stanie po zatadowaniu danego presetu.

Po zatadowaniu presetu, ktérego Tempo To Use jest ustawione na ,PRESET”, kontrole przejmuje
zapisane wczeséniej Preset Tempo: dioda LED tempa miga odpowiednio szybko i wszystkie parametry
czasu/szybkosci zalezne od tempa sg ponownie przeliczane. W rzeczywistosci Tempo Globalne nie
zmienito sie, dziata w tle i bedzie uzywane gdy zatadujemy inny preset z Tempo To Use ustawionym
na ,GLOBAL”.

Badz $wiadomy, ze gdy zmieniasz tempo presetu, aktualizujesz takze Global Tempo.

Pamietaj ze kazdy z czterech kanatow menu Controllers ma swoje wtasne ustawienia zarowno dla
Tempo (BPM) jak i Tempo to Use. Mozesz z tego skorzystac, aby niektére Sceny lub Kanaty
zmieniaty tempo, podczas gdy inne nie.

ABY USTAWIC ,, TEMPO TO USE”...
1. Zafaduj preset.

2. Nacisnij raz przycisk TEMPO.
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3. Zmien Tempo to Use na ,GLOBAL” lub ,PRESET” w zaleznosci od potrzeb.

4. Zapisz (STORE) zaprogramowane ustawienia.

SYNCHRONIZACJA PARAMETROW
DZWIEKU

Szybkosci (rate) i czasy (time) w predefiniowanych ustawieniach moga by¢ synchronizowane
rytmicznie z tempem poprzez ustawienie ich odpowiednich parametrow w stosunku do wartoSci
Tempo. Odbywa sie to poprzez wybor

z listy wartosci: od 1/64 triol do podwojnych catych nut. W sumie macie do wyboru 76+ opcji. Na
przyktad, aby ustawi¢ Time dla bloku Mono Delay, ktéry ma podagzac za ¢wier¢nutowym pulsem tempa,
nalezy znalez¢ parametr Tempo na stronie Config w menu Edit bloku Delay i ustawi¢ te warto$¢ na
21/4".

W momencie przypisania wartosci dla Tempo (innej niz ,NONE”), powigzany z nig parametr szybkos¢
lub czas jest nadpisywany i nie moze by¢ zmieniany recznie — o czym swiadczy jego pojawienie sie w
nawiasach. Aby odzyskac kontrole nad nadpisanym parametrem, nalezy ustawi¢ odpowiadajgcy mu
parametr Tempo z powrotem na ,NONE”.

Prawie kazdy parametr szybkosci LFO i czasu delay’a w Axe-Fx Ill moze by¢ zsynchronizowany z
tempem.

ABY ZSYNCHRONIZOWAC DELAY Z TEMPEM...

» Przejdz do dowolnego modelu Delay’a i naci$nij EDIT, aby wyswietli¢ jego menu Edit.

» Znajdz parametr Tempo i ustaw go na ,1/4". Zachecamy do wybrania/sprawdzenia innych opcji.
,1/8 dot" (6semka z kropka) tez jest bardzo uzyteczna i popularna.

» Zapisz (STORE) zaprogramowane ustawienia.

Pamietaj, ze po ustawieniu Tempo, nie bedziesz mogt ustawi¢ czasu recznie lub za pomocag
Modyfikatora.

ABY ZSYNCHRONIZOWAC TREMOLO LUB INNY PARAMETR RATE Z
TEMPEM...

» Przejdz do efektu i nacisnij EDIT, aby wyswietli¢ jego menu Edit.

» Znajdz parametr Tempo i ustaw go wedtug wtasnych potrzeb. Typowg wartoscig moze by¢ tu ,1/8"
lub ,1/16". Zachecamy do wybrania/sprawdzenia innych opcji.

» Zapisz (STORE) zaprogramowane ustawienia

Pamietaj, ze po ustawieniu Tempo nie bedziesz mégt ustawi¢ Rate recznie ani za pomoca
Modyfikatora.

Zauwaz ze synchronizacja LFO z tempem nie wyréwnuje fazy tego LFO wzgledem diody LED Tempo
lub do innych synchronizowanych LFO. Mozesz zsynchronizowaé rézne LFO razem, przekrecajgc ich
pokretta RATE catkowicie

w lewo na ,LFO1 SYNC”, a nastepnie synchronizujgc LFO1 Controller z Tempo (str. 197).
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Axe-Fx Il posiada wbudowany tuner — niezbedne narzedzie dla kazdego muzyka. Tuner jest tatwy w
uzyciu i posiada wysokiej rozdzielczosci automatyczne wykrywanie wysokosci dzwieku, kontrole
kalibracji, niezbedne przesuniecia dla niestandardowych strojow oraz opcje wyciszania dzwieku
podczas strojenia. Tuner uruchomisz na stronie gtbwnej Home, naciskajgc przycisk TUNER (pokretto
B).

Tuner wys$wietla nazwe granego dzwieku, wskaznik typu ,zero w $rodku”, obracajgcy sie wyswietlacz
stroboskopowy i trojkatne wskazniki dla zbyt wysokich lub zbyt niskich dzwiekow.

ZAAWANSOWANE FUNKCJE TUNERA

Ustawienia tunera znajdujg sie na stronie Tune w menu Tuner.

Na stronach Config i Offsets znajdujg sie opcje zaawansowanych funkcji tunera.

PARAMETRY KONFIGURACYJNE

Parametr Opis

Input Wybiera fizyczne wejscie, do ktérego ma zostac podtgczony tuner.
Calibration Kalibruje tuner ustawiajgc czestotliwos¢ dla dzwieku a1 (w oktawie razkresine;j;
430,0 — 450,0 Hz w notacji ang. A4). Tuner domysinie ustawia sie A440.

Mute Okresla sposob dziatania funkcji wyciszania tunera.

OFF/ INPUT/ e OFF / WYLACZONY: Nie ma wyciszenia. Wszystkie sygnaty sg

OUTPUT przekazywane jak zwykle, gdy tuner jest wtgczony.

e OUT /WYJSCIE: Sygnat jest wyciszany na wyj$ciu. Ogony sg wyciszone.

o INPUT / Wejscie : Sygnat jest wyciszany na bramce szuméw. Ogony
wybrzmiewaja.

Use Offsets Okresla, czy ustawienie przesuniecia (Offset; patrz ponizej) jest stosowane
OFF/ON czy ignorowane.

PARAMETRY OFFSET

Parametr Opis

El, B2, G3, D4, A5, | Offset umozliwiajg kalibracje tunera, dzieki czemu poszczegdlne nuty bedag
E6 odbiegaé od standardowego stroju rownomiernie temperowanego o okreslong
+/- 25.00 Cts wartos¢. Uzyj przesuniecia na przyktad do strojenia w systemie Buzz Feiten.

MINITUNER = —=

Dla wygody na ekranie Axe-Fx Il bardzo czesto pojawia sie minituner. Sktada sie on z dwdéch zielonych
trojkatow, ktore wskazujg, kiedy nuta jest zbyt niska (lewa podswietlona), za wysoka (prawa
podswietlona) lub nastrojona (obie podswietlone).
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Otworz menu, naciskajgc przycisk SETUP (pokretto E) na stronie gtdwnej Home. Aktualna wersja
firmware'u (Firmware Version) jest wyswietlona na gérze strony. Aby wejs¢ do menu, wybierz je za
pomocg NAV i wcisnij ENTER. Wszystkie zmiany wchodzg w zycie natychmiast, bez koniecznosci
zapisywania ich w pamieci. Ustawienia dla parametrow Setup sg zawarte w kopii zapasowej Systemu
(patrz ,Tworzenie i przywracanie kopii zapasowych” na str. 226).

MENU STEROWNIKOW NOZNYCH

Menu Foot Controllers zostato opisane osobno na str. 218.

MENU USTAWIEN GLOBALNYCH

%~ Przypomnienie: Nie musisz zapisywa¢ zmian ustawien w menu SETUP. Wyjdz przez dwakrotne
nacisniecie EXIT.

GLOBAL SETTINGS: CONFIG PAGE (Strona konfiguraciji)

PARAMETR Opis
Power Amp Modeling Ten parametr globalnie wigcza lub wytgcza symulacje wzmacniacza mocy
ON/OEE we wszystkich blokach Amp wystepujgcych we wszystkich presetach. Ta

funkcjonalnos¢ jest przewidziana dla przypadkow, gdy Axe-Fx Ill jest
uzywane z gitarowym/ lampowym wzmacniaczem mocy, ktéry znacznie
wptywa na brzmienie i dynamike. Dwukrotne wprowadzenie do brzmienia
podobnych cech — raz w wirtualnym i raz

w prawdziwym wzmacniaczu mocy — skutkowatoby przesadnie
przetworzonym dzwiekiem. Wszystkie parametry bloku Amp, ktére NIE sg
czescig wirtualnego wzmacniacza mocy nadal dziatajg normalnie przy
wytgczonym modelowaniu korncowki. Presence i Depth sg wytgczone, a
Master Volume staje sie prostg regulacjg gtosnosci. Pamietaj, ze tak jak
prawdziwy wzmacniacz, Axe-Fx Ill ma oddzielne sekcje
przedwzmacniacza i wzmacniacza mocy. Po wytgczeniu Power Amp
Modeling, blok Amp nadal modeluje przedwzmacniacz, sekcje
przesterowania, EQ i inne.

Cabinet Modeling Ten parametr w wygodny sposob wigcza lub wytgcza bloki kolumny

ON/OFF gtosnikowej (Cab) wystepujgce we wszystkich presetach. Blok Cab nie
bedzie fizycznie omijany, ale bedzie dziatat doktadnie tak, jakby zostat
zastgpiony tgcznikiem. Uzyj tego, gdy uzywasz Axe-Fx Il ze
wzmacniaczem podtgczonym do tradycyjnej gitarowej paczki. W innym
wypadku dzwiek bedzie sttumiony, zamulony i dudnigcy.

Spillover Pozwala zeby ogony generowane prze delay’e i pogtosy wybrzmiewaty po
zmianie presetu. Mozna wybrac, czy efekty "DELAY", "REVERB", czy

OI:F/DEI"A‘Y/REVERB/BO-I-H"BOTH“ beda sie ,przelewac”. Ustawienie "OFF" powoduje, ze ogony
beda ucinane po zmianie presetu. Parametr nie ma wptywu na
przelewanie sie¢ ogonow podczas przetgczania scen lub uzywania
przetgcznikow ,IA". Patrz rowniez ,Spillover” na str. 237.

Reverb Mix Wzmacnia lub obniza poziom MIX dla WSZYSTKICH blokéw pogtosu

+/- 50% wystepujgcego we wszystkich presetach. Nalezy pamietac, ze ta zmiana
NIE znajduje odzwierciedlenia w wartosci pokazywanej dla rzeczywistego
parametru MIX w bloku Reverb. Funkcja ta jest przydatna, poniewaz
niektére pomieszczenia, w ktérych bedziesz gra¢ ze wzgledu na swojg

205



12 MENU SETUP

specyfike bedg wymagaty mniejszego lub wiekszego pogtosu we
wszystkich presetach.

Nalezy pamieta¢, ze parametr MIX z reguty odnosi sie tylko do blokéw
reverb, ktére sg potgczone szeregowo. (Pogtosy ustawione réwnolegte
zazwyczaj dziatajg

z parametrem MIX ustawionym na 100%)

PARAMETR Opis
Effects Mix Wzmachnia lub obniza poziom MIX dla WSZYSTKICH blokéw, w ktérych
+/- 50% parametr GLOBAL MIX jest ustawiony na "ON". Ten przetgcznik musi by¢

Noisegate Offset
+/- 40.00 dB

Prompt on Edited Preset
Change

Display Offset
0,1

Default Scene
AS SAVED, SCENES 1-8

Tap Tempo
AVERAGE, LAST TWO

wigczony na zasadzie per-block/per-preset i jest dostepny na stronie Mix w
menu Edit dla tych typow blokow:

Chorus Formant Pitch Ring Mod
Delay Multitap Delay Plex Delay Rotary
Flanger Phaser Reverb Ten-Tap Delay

Ta funkcja jest przydatna poniewaz niektére pomieszczenia, w ktérych
bedziecie gra¢ bedg wymagaty mniejszej lub wiekszej ilosci pewnych
efektéw na wszystkich presetach.

Globalnie podnosi lub obniza THRESHOLD bramki szuméw dla wszystkich
blokéw wejsciowych. Jezeli THRESHOLD dla danego ustawienia jest
ustawiony na "OFF",

to globalny Offset nie bedzie miat zadnego wptywu. Patrz na ,Parametry
Bramki szumoéw” na str. 74.

Kiedy jest ustawione na ON urzgdzenie przed zmiang presetu wyswietli
komunikat

o tym, ze biezgce ustawienie byto edytowane. Pozwala to unikngc
przypadkowej utraty wprowadzonych ustawien.

UWAGA: Przed wystepem nalezy zmieni¢ to ustawienie na OFF!

(Pojawia sie rowniez w menu MIDI/Remote) Powoduje, ze numery
presetéw zaczynajg sie od 001 zamiast od 000. Powoduije to tylko
przesuniecie cyfr na wyswietlaczu, co oznacza, ze to ustawienie nie
zmienia tego, ktory preset zostat faktycznie zatadowany przez dany
przycisk lub komunikat MIDI.

W przypadku wybrania ustawienia ,As Saved” po zmianie presetu zataduje
sie scena, ktora byta aktywna podczas jego zapisywania. Po wprowadzeniu
dla sceny konkretnej wartosci (np. 2), po wybraniu presetu zostanie
wigczona odpowiadajgca jej scena (np. Scena 2).

Okresla sposob w jaki zmienia sie tempo po dotknieciu przycisku TEMPO
na panelu przednim lub po nacisnieciu zewnetrznego kontrolera tempa
(patrz str. 216). "AVERAGE" ustawia tempo na podstawie sredniej z
dziesieciu stuknie¢, co oznacza, ze to ustawienie bardziej wybacza btedy,
ale zmiany sg bardziej stopniowe.

"LAST TWO" uwzglednia tylko odstep czasu pomiedzy dwoma ostatnimi
stuknieciami, co oznacza, ze stukniecia muszg by¢ bardziej precyzyjne, ale
zmiana tempa nastepujg szybciej.

Value Knob PushDomyslinie, nacisniecie gtownego pokretta "VALUE" wyswietla uktad

Function

AC Line Frequency

matrycy. Aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy zmieni¢ ustawienie tego
parametru na "NONE".

Bramka szumoéw ,Intelligent” zawarta w bloku wejsciowym (Input)
zapewnia inteligentna filtracje zaktdcen EMI, ktéra redukuje szumy i
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przydzwieki. Aby uzyskac najlepsze rezultaty, nalezy ustawi¢ ten parametr
tak, aby pasowat do czestotliwosci linii energetycznej w danym kraju (tj. 60
Hz dla Ameryki Pétnocnej, 50 Hz dla UE, itp.).
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GLOBAL SETTINGS: OUT 1 EQ 1 OUT 2 EQ PAGE

Dwie oddzielne strony dla OUT 1 i OUT 2 oferujg 10-pasmowy korektor graficzny oraz gtéwng kontrole
regulacji wzmocnienia GAIN. Umozliwiajg one globalng regulacje barwy brzmienia lub poziomu
WSZYSTKICH ustawien. Jest to wygodne, gdy trzeba skompensowac uzycie innego wzmacniacza lub
gtosnikow, lub gdy konkretna przestrzen,

w ktorej gramy wydaje sie zbyt jasna lub dudnigca. Parametr Master GAIN powinien by¢ uzywany
ostroznie, poniewaz moze powodowac przesterowywanie, a jego obnizenie moze wptywac na stosunek
sygnatu do szumu. Korektory EQ majg wytgcznie wptyw na wyjscia analogowe. Nie majg one wptywu
na AES/SPDIF/USB.

Ustawienia globalnego korektora Output 1 Global EQ dotyczg wszystkich instancji sygnatu Output 1
mix, tgcznie

z gniazdami zbalansowanymi Output 1, gniazdami niezbalansowanymi, gniazdem stuchawkowym i
sygnatem, ktéry moze by¢ kierowany na USB lub wyjscia cyfrowe.

Ustawienia globalnego korektora Output 2 Global EQ majg zastosowanie do wszystkich sygnatow
Output 2 Mix,

w tym do gniazd symetrycznych Output 2 oraz sygnatow, ktére mogg by¢ kierowane na USB lub
wyjscia cyfrowe.

Gdy wigczona jest opcja Output 2 | Copy Output 1, ustawienia Output 1 Global EQ NIE sg stosowane
do sygnatéw

w Out 2. Zamiast tego ustawienia Output 2 Global EQ s3g stosowane jak zazwyczaj.

GLOBAL SETTINGS: CUSTOM SCALES PAGE (Strona skal
niestandardowych)

Strona Scale stuzy do konfigurowania skal dla efektu Custom Shifter w bloku Pitch (str. 155).

PARAMETR Opis

Custom Scale Number  Wybiera jedng sposréd 32 globalnych skal niestandardowych dostepnych
1-32 do edycji za pomocg 12 ponizszych parametrow.

____ SHIFT (+/- 24) Te 12 parametrow stuzy do ustawienia wielkosci transpozycji dla kazdego z
12 stopni skali chromatycznej. Zakres wynosi +/-24 pottondw (+/- dwie
oktawy). Aby ustawi¢ skale niestandardowg, nalezy wybrac jej numer w
powyzszym polu, a nastepnie ustawi¢ kazdg z 12 wartosci wysokosci
dzwiekdéw zgodnie z wikasnym zapotrzebowaniem. Zmiany wchodzg w zycie
natychmiast, bez koniecznosci ich zapisywania. Wirtualne przyciski
ekranowe umozliwiajg przywrécenie dla wybranej lub wszystkich wartosci w
biezacej skali domysinej wartosci +/- 0 pottondw.
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MENU 1/O

%~ Przypomnienie: Nie musisz zapisywac¢ ustawien w menu SETUP. Nacisnij EXIT dwa razy po
zakonczeniu.

I/O: INPUT PAGE (Strona ustawien wejsc)

Strona Input w menu I/O zawiera cztery parametry, ktére skalujg poziom wejs¢ do konwerteréw
analogowo-cyfrowych A/D: Input 1/Instrument Level, Input 2 Level, Input 3 Level, Input 4 Level.

Nalezy pamietac, ze z wyjgtkiem bardzo niskich ustawien (5% lub mniej), regulacja poziomu
wejsciowego nie ma wplywu na poziom wzmocnienia ani na to, co styszysz. Dzieje sie tak dlatego, ze
po dopasowaniu poziomu do wejscia przetwornika analogowo-cyfrowego, wyjscie przetwornika
odpowiednio go kompensuje, wiec poziom sygnatu z gitary pozostaje doktadnie taki sam, gdy dociera
na matryce i do wszelkich wirtualnych wzmacniaczy lub efektow.

1/0: AUDIO PAGE

PARAMETR Opis

Input 1 Source Ten parametr stuzy do wybrania, ktére zrodto sygnatu powinno by¢
poprowadzone przez blok Input 1. ,ANALOG” automatycznie wybiera

ANALOG . . o ) .
USB [CHANNELS 5/6] przednie lub tylne gniazdo wejsciowe Inpyt 1 Instrument. Po wybraniu opcji
,USB (CHANNELS 5/6)”, Axe-Fx Il bedzie przetwarzac¢ sygnaty wysytane z

SPDIF/AES Yy , ) :
wyjs¢ Output 5 i 6 podtgczonego komputera — idealne do reampingu. Po
wybraniu opcji ,SPDIF/AES: zostanie uzyty sygnat
z aktualnie wybranego wejscia cyfrowego (patrz ponizej ,SPDIF/AES
Select”).

Word Clock W ten sposéb wybiera sie zrédto zegara dla przetwornikow A/D i D/A:

INTERNAL ,INTERNAL”: wykorzystuje zegar wewnetrzny.

SPDIF/AES IN ~SPDIF/AES IN”: wykorzystuje sygnat zegara otrzymany z biezgcego
wejscia cyfrowego. Strumien danych w gniezdzie AES lub SPDIF musi
mie¢ 48 kHz, aby
Axe-Fx Il dziatat prawidtowo.

SPDIF/AES Select Przetgcznik stuzy do zmiany aktywnego wejscia cyfrowego SPDIF lub AES.

SPDIF, AES W danej chwili moze by¢ aktywne tylko jedno z nich.

SPDIF/AES Source Pozwala on na okreslenie, jaki sygnat powinien by¢ przesytany na wyjscie

Output 1 lub 2, Input 1 lub cyfrowe SPDIF lub AES. Wybor obejmuje: Output 1, Output 2, Input 1 lub

2 Input 2.

USB Buffer Size Ustaw nizszg wartos$¢ dla mniejszego opdznienia z USB Audio, ustaw

8-256 wyzszg warto$¢ w przypadku gdy pojawiajg sie znieksztatcenia dzwigku.
Przy kazdej zmianie tej wartosci, aby umozliwi¢ prawidtowe zresetowanie
bufora, nalezy zatrzymac transmisje audio przez USB,. Strumieniowanie
mozna zatrzymac zamykajgc aplikacje wysytajgcg dane do urzgdzenia
Axe-Fx Il lub odtgczajgc kabel USB.

Input 2 Mode Dla kazdej z trzech stereofonicznych par wejs¢, to ustawienie okresla

Input 3 Mode globalnie sposéb, w jaki Axe-Fx Il obstuguje sygnaty pojawiajgce sie na

Input 4 Mode odpowiednich gniazdach wejsciowych, okreslajgc czy powinny by¢ one

LEET ONLY przetwarzane w trybie stereo czy mono, a jesli mono, to czy powinien by¢

L+R SUM uzywany kanat lewy (LEFT), prawy (RIGHT) czy suma (SUM L+R). WyjScia

STEREO podtgczonego urzgdzenia oraz charakter materiatu Zrodtowego okresla,

ktore ustawienie jest najlepsze.
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Istotne jest, aby wybra¢ ustawienie, ktére odpowiada rzeczywistym
potgczeniom fizycznym. Ustawienie wejscia na STEREO, a nastepnie
niepodtgczenie jednego

z dwoch gniazd spowoduje zmniejszenie poziomow!

PARAMETR

Opis

Output 1 Mode
Output 2 Mode
Output 3 Mode
Output 4 Mode

STEREO,
SUM L+R
COPY L>R

Output 1 Level
Output 2 Level

-10dBV
+4 dBu

Output 1 Phase
Output 2 Phase
Output 3 Phase
Output 4 Phase

NORMAL, INVERT

Output 2 | Copy Output 1

OFF/ON

Output 3 | Copy Input 1
Output 4 | Copy Input 1

OFF/ON

Output 3 Boost/Pad
Output 4 Boost/Pad

To ustawienie okresla jak bedzie przetwarzany sygnat podawany na
gniazda wyjsciowe.

Decyzja o wyborze pomiedzy opcjami mono "SUM L+R" lub "COPY L>R"
powinna by¢ podjeta w oparciu o materiat Zrodtowy.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat tych opcji, zobacz ,Mono vs
Stereo” na str. 10

USB Audio przechodzi bezposrednio do przetwornikéw i to ustawienie nie
ma na nie wptywu.

Te dwa parametry ustawiajg nominalne poziomy dla odpowiadajgcych im
wyjsc.

Dla urzgdzen konsumenckich, w tym wielu produktéw gitarowych,

nalezy wybrac¢ ,-10 dBV”.

W przypadku profesjonalnych urzgdzen audio nalezy stosowaé ,+4 dBu”.

Instrukcja obstugi podtaczonego urzgdzenia powinna wskazywag, czy
pracuje ono

z poziomem +4 dBu czy -10 dBV (domyslinie). Niektére urzadzenia
umozliwiajg zmiane poziomu.

Zmiana tego ustawienia ma réwniez wptyw na USB Audio.

Te cztery parametry okres$lajg, czy sygnat na odpowiednich portach
wyjsciowych bedzie normalny czy odwrdcony w fazie w stosunku do jego
stanu na wyjsciu

z matrycy. Pozwala to na skompensowanie niepozgdanych inwersji
pojawiajgcych sie w jakims miejscu tancucha sygnatu.

Zmiana tego ustawienia ma réwniez wptyw na USB Audio.

Wigczenie tej opcji powoduje utworzenie kopii sygnatu z wyjscia Output 1
na wyjsciu Output 2. Wykorzystaj to jesli chcesz mie¢ dodatkowg kopie

miksu z wyjsécia Output 1 z oddzielng regulacjg poziomu na panelu
przednim — bez koniecznosci wstawiania dodatkowego bloku wyjsciowego.

Ustawienie to dziata tylko wtedy, gdy w danym presecie blok Output 2 NIE
znajduje sie na matrycy.

Wigczenie jednej z tych opcji powoduje utworzenie kopii sygnatu Input 1 na
Output (wyjsciach) 3 lub 4. Wykorzystaj to jesli chcesz mie¢ dodatkowg
kopie sygnatu Input 1 (np. do catkowicie analogowego reampingu) bez
koniecznosci wstawiania na matryce dodatkowego bloku(-6w)
wyjsciowego(-ych).

To ustawienie dziata tylko wtedy, gdy odpowiedni blok wyjsciowy NIE
znajduje sie na matrycy aktualnego presetu! Na przyktad Output 3 | Copy
Input 1 NIE skopiuje Input 1, gdy blok Output 3 znajduje sie na matrycy.

Te ustawienia wigczajg boost/pad, ktéry moze poméc obnizy¢ poziom
szumow na wyijsciu 3 lub 4. Moze to by¢ uzyteczne przy podtgczaniu do
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0/6/12 dB wzmacniacza lampowego, lub modelera przy zastosowaniu metody na
cztery kable.

Boost/Pad pomaga zoptymalizowaé¢ wydajnos¢ przetwornika D/A bez
wptywania na poziom sygnatéw, poniewaz podbicie na wejsciu
przetwornika potgczone jest z odpowiednim obnizeniem na jego wyjsciu.
Badz jednak czujny, poniewaz podbicie poziomu sprawia, ze tatwiej jest
przesterowaé przetworniki. Obserwuj mierniki, a jesli dojdzie do
przesterowania, zmniejsz poziomy w ramach zaprogramowanego presetu
lub wytgcz to ustawienie.

1/0: USB/AES PAGE

Strona USB/AES w menu I/O zawiera parametry do regulacji poziomow wejs¢ USB i AES.

USB 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 — Te parametry umozliwiajg regulacje poziomoéw wejs¢ USB w zakresie od -40
do +20 dB. Nalezy pamietac, ze z perspektywy Axe-Fx Il do odtwarzania z komputera uzywane jest
wejscie ,USB Input”; dzwiek jest kierowany z komputera do wejscia USB Axe-Fx, a poziomy mogqg by¢
tutaj obnizane lub wzmacniane. Nalezy uwazaé, aby nie zwieksza¢ ogolnych poziomdéw powyzej
punktu przesterowania wyjscia.

AES/SPDIF — Skaluje poziomy sygnatéw z wejs¢ AES i SPDIF. Zauwaz, Ze to skalowanie nastepuje na
wyijsciu

Z wejscia, to znaczy po samym wejsciu, ale przed jakimkolwiek procesem przetwarzania sygnatu na
matrycy.

I/0: PEDAL PAGE (Strona ustawien pedatow ekspresiji)

Strona Pedal w menu I/O zawiera parametry stuzgce do ustawiania i uzywania pedatow ekspresji lub
przetgcznikdw podtgczanych poprzez gniazda Pedal na tylnym panelu Axe-Fx Ill. Pedaty ekspresji
powinny mie¢ wbudowany liniowy potencjometr o maksymalnej rezystancji z przedziatu od 10kQ do
100kQ. Zaleca sie stosowanie pedatow ekspresji Fractal Audio Systems EV-1 i EV-2. Pedaly ekspresji
muszg by¢ podtgczone przewodami Tip-Ring-Sleeve (TRS).

Mozna réwniez stosowaé zewnetrzny przetgcznik, o ile jego styki bedg taczy¢ i roztgczaé kabel
sygnatowy i mase (tip i sleeve; TS) podtgczonego jacka. Do podtgczania przetgcznikdw mozna uzy¢
zwyktych przewodoéw gitarowych 1/4".

PARAMETR Opis

Pedal 1 Type Ten parametr nalezy ustawi¢ w zaleznosci od typu fizycznej konstrukciji

Pedal 2 Type podtgczonego pedatu lub przetgcznika. W przypadku pedatow ekspresji
stosowac ustawienie ,CONTINUOUS”, a w przypadku przetgcznikow

CONTINUOUS ,MOMENTARY" lub ,LATCHING".

LATCHING

MOMENTARY

Calibrate PEDAL 1 Skalibruj pedaty ekspresji podtgczone do wbudowanego gniazda Pedal.

Calibrate PEDAL 2 Najpierw wybierz to menu, a nastepnie:

» Nacisnij klawisz ENTER.
» Potem poruszaj kilka razy pedatem w petnym zakresie jego ruchu.

» Po zakonczeniu ponownie nacisnij klawisz ENTER.
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Przetgczniki, w odréznieniu od pedatow, nie muszg by¢ kalibrowane.

NARZEDZIE DO PRZECHWYTYWANIA IR-
ow

Narzedzie do przechwytywania IR-6w jest opisane w Rozdziale 14.
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MENU MIDI/REMOTE

Menu MIDI/Remote zawiera globalne ustawienia zwigzane z MIDI i pozwala na przypisanie funkcji
globalnych kontrolerow (Global Controller), takich jak Block Bypass, Block Channel, Looper, External

Controllers i innych.

%~ Przypomnienie: Nie musisz zapisywac¢ ustawien w menu SETUP. Nacisnij EXIT dwa razy po

zakonczeniu.

MIDI/REMOTE: GENERAL PAGE (Ustawienia ogoine)

PARAMETR Opis
MIDI Channel Ustawia kanat, na ktérym Axe-Fx Il bedzie odbiera¢ komunikaty MIDI.
1-16. OMNI Wybér ,OMNI” powoduje, ze urzadzenie bedzie reagowac na komunikaty

Display Offset
0,1

Scene Revert
ON/OFF

Effect Bypass Mode
VALUE/TOGGLE

Program Change

ON/OFF
Ignore Redundant PC

ON/OFF

przychodzgce na dowolnym kanale.

(Pojawia sie réwniez w menu Global) Powoduje, ze numery presetéw
zaczynajg sie od 001 zamiast od 000. Powoduje to tylko przesuniecie cyfr
na wyswietlaczu, co oznacza, ze to ustawienie nie zmienia tego, ktory
preset z zostat faktycznie zatadowany przez dany przycisk lub komunikat
MIDI.

Stuzy do wyboru pomiedzy dwoma réznymi sposobami dziatania scen, gdy
zmieniasz je za pomocg przetgcznika noznego lub MIDI:

OFF (domysinie): Kazde zmiany w biezgcej scenie (jak np.
wigczenie/wytgczenie jakiegos bloku) sg zachowywana w pamieci
urzgdzenia, do momentu zmiany PRESETU. Jesli zmienisz co$ w Scenie 1,
przetgczysz sie na Scene 2, a nastepnie wrécisz do Sceny 1, twoje zmiany
nadal bedg aktywne.

ON: Kazda zmiana w biezgcej scenie bedzie UTRACONA, jesli zmienisz
Scene bez wczesniejszego zapisu. Wiec jesli zmienisz co$ w Scenie 1,
przejdziesz do Sceny 2,

a nastepnie wrécisz do Sceny 1, Scena 1 powrdci do wezesniej zapisanego
stanu.

To sprawia, ze zmiany scen bardziej przypominajg tradycyjng zmiane
zaprogramowanych presetow.

To ustawienie okresla sposob, w jaki komunikaty MIDI ustawiajg stan
wylgczenia (bypass) bloku. Przy ustawieniu na ,Value” stan bloku jest
kontrolowany przez warto$¢ CC (0-63=0FF, 64-127=0N). Przy ustawieniu
na ,Toggle” stan bypass jest przetgczany przy odbiorze jakiegokolwiek
komunikatu CC, niezaleznie od jego wartosci (0-127).

Okresla, czy Axe-Fx Il bedzie przetwarzac czy ignorowac przychodzgce
komunikaty MIDI Program Change.

To ustawienie okres$la, czy Axe-Fx Il powinien ponownie przetworzyé, czy
zignorowa¢ komunikat Program Change (Zmiana programu)
odpowiadajgcy biezacemu ustawieniu. Przy ,OFF”, kazdy komunikat PC
sprawi, ze preset zostanie przetadowany, a wszystkie zmiany zostang
odrzucone. Pozwala to np. na zatadowanie brzmienia, skorzystanie z
réznych przetgcznikéw ,Instant Access”

w celu wigczenia efektdéw, a nastepnie nacisniecie przycisku, ktérym
pierwotnie wybraliSmy brzmienie, aby przywrdcic je do stanu pierwotnego.
Przy ustawieniu ,ON” kazdy kolejny komunikat PC bedzie ignorowany. W
przypadku uzycia mapowania PC: jesli biezgca Scena ulegta zmianie,
preset nie zostanie ponownie zatadowany, ale Scena powrdci do stanu
ustawionego na mapie.
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Send MIDI PC Okresla, czy Axe-Fx Il bedzie automatycznie wysyta¢ komunikat o zmianie

1-16 programu MIDI przez swaj port MIDI OUT po zatadowaniu nowego presetu.

OMNI Jest to najprostszy sposob obstugi pojedynczego urzgdzenia MIDI

OFF podigczonego do Axe-Fx Il podczas zmiany presetow. Kazde
niestandardowe mapowanie MIDI spoczywa na ustawieniach urzgdzenia
koncowego. Aby skorzysta¢ z tej funkcji, wystarczy wybra¢ kanat, na
ktorym ma by¢ przesytany komunikat PC. Ustawienie ,OMNI” transmituje
go na wszystkich kanatach.

PARAMETRY Opis

MIDI PC Offset

PC Mapping

INITIAL VALUE:
External Control 1-16

Dodaje okreslong wartos¢ do wszystkich przychodzgcych komunikatow
MIDI Program Change zanim zostang one przetworzone przez Axe-FX .
Umozliwia to np. wybieranie alternatywnych presetéw w roznych
srejestrach”. Mozna uzy¢ tych samych komunikatéw MIDI w zewnetrznym
urzgdzeniu aby na koncercie z jedng gitarg uzyskac¢ dostep do brzmien 1-
16, oraz — poprzez okreslenie przesuniecia +16 — uzy¢ brzmien 17-32
uzywajac innego instrumentu bez koniecznosci przeprogramowywania
kontrolera.

PC Mapping okresla czy przychodzacy program MIDI Change taduje
presety jedne do jednego, czy zamiast tego taduje inne presety i sceny.
Przy wytgczonym PC Mapping, presety sg tadowane 1:1 w oparciu o
przychodzgce komunikaty MIDI Bank Select

i Program Change. Przy wtgczonej opcji PC Mapping, przychodzace
komunikaty Program Change sg ponownie mapowane zgodnie z
wartosciami podanymi w tabeli na stronie Custom menu MIDI/Remote
(patrz ponizej).

Te szesnascie parametréw okresla wartos¢ poczgtkowa, ktorg nalezy
wprowadzi¢ dla kazdego z 16 zewnetrznych kontroleréw (External
Controllers, (str. 198) podczas witgczania Axe-Fx Ill. Warto$¢ ta jest
utrzymywana do momentu otrzymania nowych danych z kontrolera MIDI.
Jest to szczegolnie przydatne, gdy nie mamy podigczonego zewnetrznego
kontroler MIDI. Przyktadowo, jesli normalnie uzywamy pedatu ekspresji do
regulacji glosnosci brzmien, to brak pedatu moze spowodowac, ze preset
uruchomi sie i utknie w pozycji wyciszonej. Ustawienie wartosci
poczatkowej na 100% dla zmapowanego pedatu zewnetrznego kontrolera
sprawi,

ze gdy pedat nie bedzie podtgczony to gtosnos¢ pozostanie na poziomie
100% zamiast 0%. To ustawienie dziata tylko dla kontroleréw z
przypisanymi komunikatami MIDI CC#. Nie dotyczy to pedatow i
przetgcznikéw podtgczonych lokalnie ani do FC.
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MIDI/REMOTE: MAPPING PAGE (Strona mapowania programow MIDI)

Przy wigczonej funkcji PC Mapping (patrz powyzej), przychodzgce komunikaty Program Change sg
ponownie mapowane zgodnie z wartosciami podanymi w tabeli opisanymi w tej sekgiji.

PARAMETRY Opis
Map to Preset Gdy opcja PC Mapping (powyzej) jest wigczona, parametry w tej tabeli
Map to Scene okreslajg, ktore ustawienia i sceny sg tadowane dla kazdego

przychodzgcego komunikatu MIDI PC. Dodatkowe informacje na temat
funkcji PC Mapping, patrz_str. Error! Bookmark not defined..

MIDI/REMOTE: BYPASS PAGE

Strona Bypass w menu MIDI umozliwia mapowanie komunikatéw MIDI CC — lub podtgczonych
pedatéw

i przetgcznikdw — w celu wigczania lub wytgczenia blokow. Komunikaty CC mogg by¢ wysytane przez
kontroler MIDI lub komputer poditgczony do gniazda MIDI IN, lub przez ztgcze USB. Kazde z tych
ustawien jest globalne. W kazdym przypadku sposob przyporzgdkowania kontrolera do jednej z tych
funkciji jest taki sam:

1. Za pomoca pokretta NAV wybierz zgdang funkcje.
2. Uzyj pokretta VALUE, aby przypisac kontroler do danej funkcji:

=  Wybierz 1-127 aby przypisa¢ numer komunikatu MIDI CC#.

= PEDAL 1 lub PEDAL 2 do przypisania pedatu poditgczonego do gniazd pedatu ekspresji w Axe-Fx
[l

= FC__ PEDAL 1-4 do przypisania pedatu podigczonego do odpowiedniego gniazda pedatu
kontrolera FC.

= FC__ SW 1-4 do przypisania przetgcznika podtgczonego do odpowiedniego gniazda przelgcznika
kontrolera FC.

= NONE, aby z wybranej pozycji usungé wszystkie przypisania.

MIDI/REMOTE: CHANNEL PAGE (Strona kanatéw)

Strona Channel dziata doktadnie tak samo, jak strona Bypass, z tg roznicg, ze wprowadzone tu
parametry sg uzywane do ustawienia kanatu dla kazdego z blokéw zamiast stanu bypassu. Wartos¢
komunikatu CC ustawia

kanat w nastepujgcy sposéb:

0 = Channel A 1 =Channel B 2 = Channel C 3 =Channel D

Ten porzadek jest kontynuowany, powtarzajgc A, B, C, D az do wartosci 127 (D).

Dodatkowe informacje, patrz ,Wybér kanatu” na str. 63.

MIDI/REMOTE: EXTERNAL (Kontrolery zewnetrzne)

Przypisanie kontrolerow do szesnastu kontroleréw zewnetrznych (External Controllers) uzywanych w
modutach modyfikatoréw (patrz Rozdziat 9: Modyfikatory ).

MIDI/REMOTE: LOOPER

Przypisanie kontrolera do funkcji Looper.
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MIDI/REMOTE: OTHER PAGE (Inne ustawienia)

Przypisanie kontrolera do réznych innych funkcji Axe-Fx lI.

PARAMETRY

Opis

Tempo Tap

Tuner
Preset Inc/Dec

Zapewnia mozliwo$¢ nabicia tempa za pomocg zewnetrznego kontrolera.
Nalezy pamietac, ze tempo jest obliczane na podstawie dwéch ostatnich
stuknie¢ albo sredniej, zgodnie z ustawieniami w globalnej konfiguracji

Tempo (str. 208).

Wiecej informacji na temat Tempo w Rozdziale 10.
Umozliwia zdalne uruchomienie/wytgczenie tunera (Rozdziat 11).

Pozwalajg na przejscie w gore lub w dét poprzez sekwencje presetow w

Preset Inc/Dec Start/Stop oprebie zdefiniowanych wezesniej punktow poczatkowych i korncowych.

Scene Select

Scene Increment
Scene Decrement

Input 1, 2, 3, 4 Volume
Output 1, 2, 3, 4 Volume

Output 1 Volume
Increment Output 1
Volume Decrement
Output 2 Volume
Increment Output &
Volume Decrement

A

Zaprogramowane mapowanie i przesuniecia sg ignorowane.

Wybiera okreslone sceny. Wartos¢ kontrolera (NIE numer CC) okresla,
ktére Scena jest zatadowana

0 =Scena 1 4 = Scena 5
1= Scena 2 5= Scena 6
2 =Scena 3 6 = Scena 7
3 =Scena 4 7 = Scena 8

Ten porzadek jest kontynuowany, przechodzac przez sceny 1-8 az do
wartosci 127 (Scena 8).

Wiecej informaciji na ten temat znajduje sie w rozdziale ,Wybor sceny” na
str. 63 lub w rozdziale ,CC Wartos$¢ dla sceny” na str. 242.

Scene Increment i Decrement pozwalajg na zmienianie scen w gore lub w
dot.

Te funkcje sg wyzwalane kiedy wartosci komunikatu CC jest wyzsza niz 63.

Osiem indywidualnych parametréw pozwala na globalng kontrole
poziomow odpowiednich blokéw wejsciowych lub wyjsciowych.

Te dwie opcje pozwalajg w wygodny sposob na trwate zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢ gtéwng (MAIN) gtodnos¢ wyjsciowg bloku Out 1 w biezgcym
presecie. Za kazdym razem, gdy wyzwalany jest Volume Increment
(przyrost gtosnosci), wartos¢ gtosnosci MAIN zwiekszana jest 0 1,0 dB i
zapisywana w presecie. Tak samo jest w przypadku Volume Decrement, z
tg réznicg, ze zmniejsza on gtosnos¢.

WAZNE! Wszelkie niezapisane zmiany, takie jak zmienione parametry
efektu lub stany bypass, rowniez bedg zapisywane, gdy jedna z tych funkgciji
zostanie uruchomiona!

Te funkcje sg przeznaczone do uzycia z przyciskami chwilowymi
ustawionymi na wysytanie wartosci CC# 127 dla ,ON” i CC# 0 dla ,OFF”.
Nie uzywaj w tym celu pedatu ekspres;ji, chyba ze chcesz za jednym
zamachem zmieni¢ poziom o +/-20 dB!
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MENU UTILITIES (Narzedzia)

UTILITY: DISPLAY PAGE (Strona wyswietlacza)

Suwak stuzgcy do regulacji kontrastu/kgta widzenia dla wbudowanego wyswietlacza LCD.

UTILITY: ADC LEVELS (Poziomy ADC)

Pokazuje poziomy przetwornika analogowo-cyfrowego dla czterech pokretet Level umieszczonych na
panelu gtdwnym i dla wartosci dla gniazda Expression, ktére mogg by¢ pomocne przy rozwigzywaniu
problemow.

UTILITY: RESET PAGE (Strona resetowania)

Ta strona zawiera narzedzie do przywracania ustawiania parametréw z menu SETUP do domysinych
wartosci fabrycznych. Resetowanie parametrow systemowych (Reset system parameters) jest
jednym z pierwszych krokdéw podczas rozwigzywania problemoéw. Nigdy nie kasuje ono ani nie
modyfikuje zaprogramowanych presetéw. Zostanie wyswietlony monit o nacisniecie klawisza ENTER w
celu potwierdzenia tej operacji.

Badz bardzo ostrozny podczas uzywania tej opcji. Resetowanie parametréw systemowych jest
nieodwracalne!

Drugie narzedzie umozliwia skasowanie wszystkich presetéw (Clear all Presets). Zostaniesz
poproszony o wcisniecie klawisza ENTER w celu potwierdzenia.

Badz bardzo ostrozny korzystajac z tej opcji. Skasowanie zaprogramowanych ustawien jest
nieodwracalne!

UTILITY: USB PAGE (Strona USB)

Na tej stronie wyswietlane sg wskazniki stanu wejsciowych i wyjsciowych buforéw FIFO USB. W
idealnym przypadku beda one wynosity okoto 50%. Gdy bufor jest przepetniony lub niedopetniony,
rozmiar bufora (USB Buffer Size,

str. 209) powinien zosta¢ zwiekszony. Nalezy pamietac, ze aby zresetowac¢ bufor, nalezy zamkng¢
wszystkie aplikacje audio lub odtgczy¢ i ponownie podtgczy¢ kabel USB.

UTILITY: FIRMWARE PAGE (Strona oprogramowania systemowego)

Ta strona pokazuje, wersje oprogramowania systemowego zainstalowanego na Axe-Fx Ill.

Wyswietlane sg rowniez wersje firmware'u USB i FPGA.
Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w Aktualizacje Oprogramowania S a str. 228.
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13 PROGRAMOWANIE FC

FC-6 i FC-12 to sterowniki nozne, ktore sg idealnymi urzgdzeniami do zdalnego kontrolowania Axe-Fx
IIl podczas Twoich koncertow. Sterowniki oferujg imponujgcy zestaw funkcji i mozliwosci, ktore sg
efektem lat innowaciji i opinii klientow. Réwniez swietnie wygladajg i stanowig wspaniaty dodatek do
Twojego sprzetu na scenie lub w studio.

Wszystkie parametry FC sg tatwo konfigurowalne poprzez panel przedni Axe-Fx Ill w menu FC
Controllers w sekcji SETUP.

Mozesz pobra¢ i przeczyta¢ kompletny podrecznik dedykowany sterownikom: FC Owner's Manual,
ktéry jest dostepny na stronie http://fractalaudio.com/fcm.

‘JI:RAETAL FRACTAL AUDI0 SYSTEMS F c .‘l 2

AUDIO SYSTEMS FC=-12 FOOT COMTREOLLER FOOT CONTROLLER

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5 Bank Up

72N 72N 72N 72N 72N 72N

Preset 1 Preset 2 Preset 3 Preset 4 Preset 5 Bank Dn

72N 72N 72N 72N 72N 72N

FRACTAL AUDIO STSTEMS -
FC—6 FOOT CONTROLLER. | T onntd

Scene 1 Scene 2 Tuner

72\ 72N 72N

Preset 1 Preset 2 Preset 3

25 2= 2=
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14 PRZECHWYTYWANIE IR-
OW

Niezaleznie od tego, czy jest czescig zestawu combo, czy tez znajduje sie w swojej wtasnej obudowie,
glosnik jest jednym z gtéwnych elementow kazdego wzmacniacza gitarowego lub basowego,
odpowiadajgcym za kreowanie dzwieku. Kiedy styszysz swietne brzmienie na nagraniu lub na
koncercie, oznacza to, ze ktos wykonat swietng robote, wybierajgc i umieszczajgc mikrofony przy
paczce (nawet jesli gitarzysta korzysta z jakiego$ produktu Fractal Audio!).

Axe-Fx Il wykorzystuje odpowiedzi impulsowe (IR), aby wiernie odtworzy¢ dzwiek
omikrofonowanego gtosnika.

W swojej pamieci miesci ponad 2048 fabrycznych Cab-6w (Factory Cabs) i ma miejsce na 2048
dodatkowych impulséw uzytkownika (User Cabs; zobacz ,Brzmienie IR-6W” na str. 92, aby zapoznaé
sie z informacjami dotyczgcymi IR-6w). Nasz sklep oferuje wiele profesjonalnie przygotowanych Cab
Pack-6w, ale mozna réwniez tworzy¢ wtasne odpowiedzi impulsowe za pomocg narzedzia IR Capture
w Axe-Fx IIl. Proces ten jest prosty

i wymaga tylko kilku popularnych narzedzi pro-audio.

WYBIERZ METODE PRZECHWYTYWANIA

Istniejg dwie rozne metody przechwytywania IR-éw. Obie metody wymagaja mikrofonu(-6w) i
przedwzmacniacza (-y) — obie dajg doskonate rezultaty.

Metoda 1 wymaga, neutralnego, petnozakresowego wzmacniacza mocy. Zazwyczaj jest to
wzmacniacz potprzewodnikowy przeznaczony do zastosowan pro-audio (np. nie jest to wzmachiacz
gitarowy, ktory dodawatby kolorytu tonalnego).

Metoda 2 polega na dodaniu DI boxa dziatajgcego z poziomem ,,gtosnikowym” — takiego jak
Fractal Audio X-Load LB-2. Takie urzgdzenie pozwala ,utemperowaé” wysoki poziom wyjsciowy jaki
daje wzmacniacz mocy i dzieki temu mozna uzywac¢ dowolnego wzmacniacza — nawet zwyktego
wzmachniacza gitarowego, ktérego sygnat zostaje sprowadzony do poziomu ,liniowego” akceptowanego
przez Axe-Fx.

MONITORUJ AXE-EXII

Podczas tworzenia IR-a prawdopodobnie bedziesz chciat od razu sprawdzic rezultaty swojej pracy.
Podtacz gitare do Axe-Fx Il i ustaw wszystko, czego normalnie uzywatbys$ do bezposredniego,
petnozakresowego odstuchu modelera (stuchawki, monitory studyjne, paczki FRFR, itp.). Proces
przechwytywania wykorzystuje OUTPUT 2 LEFT, wiec upewnij sig, ze Output 2 | Copy Output 1 jest
ustawione na ,OFF” na stronie Audio w menu I/O w SETUP.

OMIKROFONUJ GLOSNIK

= Zanim omikrofonujesz gto$nik, bedziesz musiat przygotowac go tak by przez niego gra¢. Mozesz
podtagczy¢ sie bezposrednio do rzeczywistego wzmacniacza gitarowego z podpietg paczka lub
mozesz uzyc¢ presetu w Axe-Fx (bez bloku CAB albo z wytgczonym blokiem CAB) podtgczonego do
neutralnego wzmacniacza mocy i gtosnika. Jedng z zalet tej ostatniej metody jest to, ze po
przechwyceniu odpowiedzi impulsowej, mozna uzy¢ tego samego wzmacniacza do testowania IR-a,
ktéry znacznie bardziej powinien zblizy¢ sie brzmieniowo do oryginatu.

= Gdy juz masz ustawione dobre brzmienie gitary, ktére wydobywa sie z gto$nika, nadszedt czas, aby
ustawi¢ przy nim mikrofony. Studia nagraniowe wykorzystujg w tym celu odizolowane akustycznie
pomieszczenia kontrolne, dzieki czemu mozna w nich fatwo ustyszec to, co rzeczywiscie zbiera
mikrofon bez potrzeby stuchania rozkreconego wzmacniacza. Skorzystanie z asystenta lub robota
do regulacji ustawien mikrofonu jest tutaj bardzo wygodne. Je$li te opcje nie sg dla Ciebie
dostepne, sprébuj uzy¢ stuchawek, aby skupic sie na brzmieniu przechwytywanym przez mikrofon.
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Moze by¢ gto$no, wiec uwazaj, aby nie uszkodzi¢ stuchu'. Mozesz réwniez nagra¢ wzmacniacz i
odstuchac go, aby upewnic sie, ze jestes zadowolony z brzmienia.

Jesli w kolumnie znajduje sie wiele gtosnikow, powinienes postucha¢ kazdego z nich, aby okresli¢,
ktéry z nich jest Twoimi ulubionym i uchwyci¢ wszystko, co brzmi dla Ciebie dobrze.

1)  https://www.osha.gov/SLTC/noisehearingconservation/

Brzmienie gto$nika zalezy od rodzaju i pozycji mikrofonu (mikrofonéw). Wybierz mikrofon, ktéry jest
odpowiedni do nagrywania kolumny gitarowej i ustaw go zgodnie z Twoimi preferencjami.
Informacje na temat ustawiania mikrofonu, odlegto$ci, kata, itp. sg powszechnie dostepne, ale nie
boj sie eksperymentowad.

Kazdy mikrofon musi by¢ podigczony do przedwzmacniacza, aby da¢ sygnat nadajgcy sie do
dalszego przetworzenia na poziomie liniowym. Przedwzmacniacz rowniez ma wplyw na brzmienie,
wiec generalnie preferowane jest uzywanie wysokiej jakosci przedwzmacniaczy (jak APl czy Neve),
ale nawet przedwzmacniacz

Z niedrogiego miksera moze dac¢ doskonate rezultaty.

Za pomocg opcjonalnego miksera mozna potgczy¢ wiele mikrofondéw, i w ten sposob przechwyci¢
brzmienie, ktore tgczy wtasciwosci brzmieniowe ich wszystkich. Nie nalezy stosowaé procesorow
przetwarzania dynamiki (np. kompresiji), poniewaz spowoduje to znieksztatcenie odpowiedzi
impulsowej.

METODA 1: TYLKO MIKROFON

Metoda 1 (MIC ONLY) wymaga mikrofonu, przedwzmacniacza oraz neutralnego wzmacniacza mocy o
ptaskiej charakterystyce czestotliwosci.

Skonfiguruj preamp z preferowanym blokiem Amp i ustaw jego blok Cab na ,SCRATCHPAD 1" w
celu uzyskania mozliwosci natychmiastowego odstuchu.

Podtacz mikrofon do wejscia przedwzmacniacza.

Podtgcz wyjscie przedwzmacniacza (lub miksera) do INPUT 2 LEFT Axe-Fx lI.

Podtacz OUTPUT 2 LEFT Axe-Fx Ill do wejscia twojego wzmacniacza mocy.

Podtacz wyjscie gtosnikowe wzmacniacza mocy do gtos$nika.

Na stronie Config narzedzia IR Capture w Axe-Fx Ill, ustaw opcje Capture Method na ,MIC ONLY”.
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UWAGA: IR-y utworzone tg metodg bedg
zawiera¢ wszelkie podbarwienia tonalne
nadawane przez wzmachiacz mocy. Cab-Lab
moze usungc ten efekt za pomocg osobnego
impulsu referencyjnego (Reference IR)
utworzonego tylko dla samego wzmacniacza
mocy podtgczonego do DI boxa
zamieniajgcego poziom ,gtosnikowy” na
poziom liniowy. Jesli nie masz takiego DI-
boxa to do przechwytywania mozesz uzy¢
.Metody 2” (nastepna strona).

Postepuj zgodnie z instrukcjami podanymi na
str. 224, aby przeprowadzi¢ operacje
przechwytywania.
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METODA 2: Mikrofony i DI

Metoda 2 (,MIC + DI”) wymaga mikrofonu, przedwzmacniacza i DI Boxa ze specjalng mozliwoscig
konwersiji sygnatu z poziomu gtosnikowego na poziom liniowy. Nasz load box, Fractal Audio X-LOAD
LB-2, jest idealny do tego zastosowania. Konfiguracja ,MIC + DI” catkowicie ,wytapuje” wptyw tonalny
wzmacniacza mocy, pozwalajgc na uzycie prawie kazdego wzmachniacza. Neutralny wzmacniacz mocy
jest nadal preferowany, ale nawet wzmacniacz gitarowy daje doskonate rezultaty. Kiedy uzywasz
wzmacniacza gitarowego, jesli to mozliwe powinienes$ podtgczy¢ sie do jego powrotu petli FX (Effects
Return), ale moze by¢ uzywane nawet przednie wejscie, poniewaz Axe-Fx Il jest w stanie usunag¢
znieksztatcenia, catkowicie oddzieli¢ odpowiedz impulsowg gtosnika, i przygotowac czysty

i doktadny IR.

= Podtgcz mikrofon do wejscia przedwzmacniacza.

= Podtgcz wyjscie przedwzmacniacza (lub miksera) do INPUT 2 LEFT w Axe-Fx lII.

=  Podtgcz OUTPUT 2 LEFT Axe-Fx lll do wejscia wzmacniacza mocy. Mozna uzy¢ powrotu petli FX
(Effects Return) wzmacniacza, a nawet wejscia gitarowego z bardzo czystym ustawieniem.

=  Woyjscie gtosnikowe wzmacniacza nalezy podtgczy¢ do wejscia gtosnikowego DI boxa. Upewnij
sie, ze uzywasz DI boxa, ktory jest specjalnie zaprojektowany do pracy z sygnatami o poziomie
gtosnikowym i takiego, ktdry nie ma wbudowanej ZADNEJ emulacji gtosnika. Mozna réwniez uzy¢
wyjscia DI Out wzmacniacza o ile takie posiada, ale pod warunkiem, ze nie jest to wyjscie z dodang
emulacjg brzmienia gtosnika.

» Podtgcz gniazdo Speaker Thru DI Boxa do wejscia twojego gtosnika.
= Podtgcz wyjscie Line Level Output DI Boxa do wejscia INPUT 2 RIGHT w Axe-Fx .

= Na stronie Config narzedzia IR Capture w Axe-Fx Ill nalezy ustawi¢ opcje Capture Method na
,MIC + DI".

= Na stronie Audio w menu I/O w sekcji SETUP, upewnij sie, ze Input 2 Mode jest ustawiony na
~STEREO”

Aby wykona¢ przechwytywanie postepuj zgodnie z instrukcjami przedstawionymi na str. 224.
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PRZECHWYTYWANIE ODPOWIED/ZI
IMPULSOWYCH

Z UZYCIEM CAB-LAB

Cab-Lab to mikser IR-6w i zestaw narzedzi, dostepny pod adresem https://www.fractalaudio.com/cab-
lab-3.

Do przechwytywania IR-6w najlepiej uzywac uzywac¢ Cab-Laba. Jego interfejs jest tatwiejszy w uzyciu,
a nieprzetworzone, surowe impulsy mozna réwniez zapisa¢ na komputerze w celu ich pézniejszego
remiksowania lub ponownego przetwarzania.

Z POZIOMU AXE-EXII

Ta czes$¢ opisuje procedure przechwytywania impuslu z poziomu panelu sterowania Axe-Fx lll:

1.
2.

Wykonaj potgczenia dla wybranej konfiguracji, tak jak to opisano powyzej.

W przypadku Axe-Fx Il nalezy utworzy¢ preset z blokiem Amp ustawionym na odpowiedni model i
blokiem Cab

z Cab 1 ustawionym na Bank: ,SCRATCHPAD”, numer: ,1”. W tym samym bloku Cab ustawiamy
Cab 2, 3i4 na ,MUTED”. Po przechwyceniu IR jest automatycznie wysytany do tej specjalne;j
lokalizacji w celu natychmiastowego przestuchania.

Otwoérz SETUP, NAV do menu IR Capture i nacisnij ENTER.

Na stronie Config, upewnij sie, ze tryb Capture Mode jest ustawiony na ,ULTRA-RES” (chyba, ze
z jakiego$ dziwnego powodu chcesz przechwyci¢ IR-a w starszym formacie rozdzielczosci). W
zaleznosci od uzywanej konfiguracji metoda przechwytywania (Capture Method ) powinna by¢
ustawiona na ,MIC ONLY” lub ,MIC+DI”.

Na stronie Config narzedzia IR Capture wybierz Bank i Slot, w ktéorym chcesz zapisa¢ gotowy
impuls.
Wprowadz nazwe (Name) za pomocg funkcji na pokrettach B, C, D i E.

Na stronie Config wez rowniez pod uwage nastepujgce parametry opcjonalne:

=  Deconvolution: W srodowiskach o niskim poziomie szumoéw konwencjonalna technika moze
zapewni¢ nieco wiekszg szerokosci pasma i doktadnos¢. Z kolei w Srodowisku o wysokim
poziomie szumow lepsze wyniki moze zapewni¢ technika odwrotnego filtra (reverse filter).

* IR Processing (Przetwarzanie IR-6w): Wybieramy pomiedzy ustawieniami ,Minimum-Phase”
(minimalna faza), ktéra przeksztatca odpowiedz impulsowg w wersje z minimalng faza, ,Auto-
Trim" (automatyczne dopasowanie), ktére usuwa cisze przed nagraniem impulsu, a ,None”,
ktéra nie stosuje zadnego przetwarzania.

» Delay Compensation (Kompensacja opdznienia): Pozwala na kompensacje nadmiernych
opoznien spowodowanych ekstremalnymi opdznieniami miksera lub duzymi odlegto$ciami
mikrofonu od gtosnika. Aby skorzystac z tej kompensaciji, nalezy zapoznac sie z wykresem na
stronie Capture. Wciénij E w celu wybrania opcji ,Graph (Time)” i wykonaj testowe przemiatanie
(sweep). Zanotuj opdznienie przebiegu
i pokrecic¢ pokrettem by ustawi¢ zgdang warto$¢ kompensacji. Zwré¢ uwage, ze predkosé
dzwieku wynosi okoto 30 cm/ms, wiec mikrofon oddalony o 3 m od gto$nika bedzie miat okoto
10 ms opdznienia. Nalezy zauwazy¢, ze IR Capture Utility automatycznie kompensuje
opoznienia do okoto 20 ms (sample 1K).

Korekta jest wymagana tylko w przypadku opdznien wiekszych niz 20 ms.

224


https://www.fractalaudio.com/cab-lab-3
https://www.fractalaudio.com/cab-lab-3

7.
8.

10.

11.

12.
13.
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Nacisnij przycisk TEST (pokretto A), aby wygenerowac¢ przebieg testowy dla ustawienia poziomow.

Pokretto OUTPUT LEVEL 2 z przodu urzgdzenia Axe-Fx Ill ustawia poziom sygnatéw
przemiatajgcych wysytanych do wzmacniacza mocy. Przekreé to pokretto — i rozkre¢ wzmacniacz
mocy — az do momentu ustyszenia w gtosniku sygnatu testowego. Powinien by¢ on na tyle gtosny,
aby zmusic¢ gtosnik do ,optymalnego” poziomu pracy i wyeliminowac szum tta, ale nie az tak gtosny,
by powodowat dyskomfort lub przesterowanie.

Miernik LED INPUT 2 znajdujacy sie na panelu przednim Axe-Fx Il wskazuje poziom sygnatu
powracajgcego

z mikrofonu do Axe-Fx Il i przedwzmacniacza lub miksera. Wyreguluj poziom wyjscia
przedwzmacniacza i uzyj poziomu INPUT 2 na stronie Input w menu I/O , aby upewnic sig, ze
sygnat jest przyjemny i nasycony bez przesterowywania sie. Dobrze jest by poziom delikatnie
dotykat czerwonej diody LED, oznacza to osigganie poziomu, znajdujgcego sie -6 dB ponizej
faktycznego poziomu przesterowywania.

Po prawidtowym ustawieniu poziomow, nadszedt czas na przechwycenie IR-a. Nacisnij przycisk
CAPTURE (pokretto B) i spokojnie poczekaj na zakonczenie przechwytywania (dwa przemiatania,
~5 sekund).

Jesli przygotowany w Kroku 2 test byt ustawiony prawidtowo, powiniene$ automatycznie ustyszec¢
IR-a i mie¢ mozliwos¢ jego natychmiastowego odstuchu.

Nacisnij przycisk SAVE, aby zapisa¢ przechwycenie w miejscu wybranym w Kroku 5.

Przed wykonaniem kolejnych przechwycen upewnij sie, ze wybrates nowg lokalizacje i nazwe
przy tej samej konfiguraciji.
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15 DODATKOWE

ZAGADNIENIA
FRACTAL-BOT

1YY
Fractal-Bot jest potrzebny do tworzenia kopii zapasowych, przywracania L) ‘
ich (ponizej), aktualizacji firmware'u (str. 228) oraz moze by¢ uzywany do
przesytania zaprogramowanych presetow lub instalowania impulséw
uzytkownika (str. 231).

Program jest intuicyjny i ma wbudowane instrukcje. Aby méc korzystac z
Fractal-Bota, uzytkownicy Windows bedg musieli zainstalowa¢ sterownik,
ktéry umozliwi komunikacje pomiedzy komputerem i Axe-Fx Ill. Sterownik
dla systemu Windows jest dostepny do pobrania pod adresem:
https://www.fractalaudio.com/axe-fx-iii-downloads. Komputery z systemem OS X nie wymagaja
sterownika do komunikacji z Axe-Fx .

Pobierz i zainstaluj Fractal-Bot z naszej strony internetowej pod adresem http://fractalaudio.com/fractal-
bot.php.

BACKING UP & RESTORING (Kopie
zapasowe)

Po zainstalowaniu Fractal-Bota mozna go uzywac¢ do tworzenia kopii zapasowych, przywracania
danych
lub instalowania plikow.

BACK UP (Tworzenie kopii zapasowych)

Fractal-Bot automatyzuje proces tworzenia kopii zapasowych. Wybierz zktadke RECEIVE i postepu;j
zgodnie

z wbudowanymi instrukcjami. Tutaj podajemy kilka informacji do rozwazenia podczas uzywania Fractal-
Bota:

» Axe-Fx Il nie pokazuje wprost tego rozroznienia, ale jego presety sg w rzeczywistosci podzielone
na banki po 128. Aby zrobi¢ kopie zapasowg wszystkich swoich presetéw, musisz zrobi¢ kopie
zapasowag wszystkich bankow: A (0-127), B (128-255), C (265-383) i D (384-511).

» Kopia zapasowa SYSTEMU zawiera wszystkie niestandardowe ustawienia wprowadzone w menu
Setup: Global, I/O, MIDI/Remote i Tuner.

» User Cabs sg backupowane w dwdéch oddzielnych bankach.

» We Fractal-Bot nalezy okresli¢ lokalizacje dla plikdw kopii zapasowych. Rozsadnie jest
przygotowac to
z wyprzedzeniem. Wielu profesjonalistdéw, z ktérymi pracujemy, uzywa spdjnego systemu
nazewnictwa dla swoich folderéw kopii zapasowych: ,rrmmdd — Axe-Fx 111" (dwucyfrowy rok,
dwucyfrowy miesigc, dwucyfrowy dzien). Oprécz plikow kopii zapasowych, tworzymy plik tekstowy
przypominajacy, zeby wiedzie¢ jaka wersja firmware'u byta zainstalowana podczas tworzenia
plikow.

RESTORING (Przywracanie)

Fractal-Bot jest rowniez uzywany do przywracania plikow kopii zapasowych do Axe-Fx Ill. W tym
przypadku proces ten jest mniej zautomatyzowany, ale nadal bardzo prosty. Podczas tej operacji
wszystkie pliki z zestawu kopii zapasowej bedg musia